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1-BO‘LIM
KIRISH

1.1. Veb-dasturlash tili: yaratilish
tarixiga bir nazar

JavaScript — dunyoda eng ommabop va juda keng
tatbiq etiladigan veb-dasturlash tilidir. Hozirda barcha
veb-brauzerlar ushbu tilni qo‘llagani bois uning joriy
etilish gamrovi nihoyatda keng, u har bir sohaga faol
kirib borgan.

Ushbu til hagida mukammal tasavvurga ega bo'lish
uchun, avvalo, veb-texnologiyaning ishlash uslubi bilan
tanishib chigish lozim boladi. Sodda qilib aytganda,
brauzerda ishorat yozib, unga murojaat qilinganda,
ko'rsatilgan manzildagi serverga so‘rov yuboradi. U yer-
dagi tegishli dasturiy ta'minot mos ravishda javob gay-
taradi. Brauzer ham, oz navbatida, kelgan javob bo‘yi-
cha natijani aks ettiradi. Umuman olganda, brauzer
bajaradigan barcha xatti-harakatlar foydalanuvchining
oz kompyuterida (yoki maxsus qurilmasida) amalga
oshiriladi, buni foydalanuvchi tomoni sifatida garaladi.

Juda keng ommalashayotgan HTMLga qo‘shimcha

imkoniyatlar berish uchun ishlaydigan dastur-
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lash tili yaratishga ehtiyoj sezilgan edi. Bunday dastur-
lash tili shunday qulay bo‘lishi kerak ediki, toki dastur-
lash bo‘yicha chuqur bilimga ega bo‘lmaganlar ham
faqat joylashtiruv tilini o‘zlashtirganlar ham uni qiyin:
chiliksiz qollay olishsin. JavaScriptgacha mavjud das-
turlash tillari operatsion tizimda ishlashga mojallan-
gan bo'lib, hech biri ochiq o‘giriluvchan emasdi.
‘!995-in bunday talablarga javob beradigan sodda
ochiq k.odli dasturiy ta’minotni qo‘llaydigan, o‘girib-ish-’
latuv.chl vositani mavjud «Netscape»ga yangi 2.0-talqgini
(vc?r51y.asi) sifatida biriktirib, tez vaqt ichida muomalaga
chiqarish zarurati tugildi. Agar biroz kechikilsa «Migc-
r039ﬁ>> lfompaniyasi 0‘z mahsuloti bilan axborot’ texno-
logiyalari bozorini zabt etishi turgan gap edi. JavaScri
yaratuvchisi Brendan Eyx xotirala . ware

s rida yozishich ‘
kun ichida tinimsiz izlani Y cha, u on
zlan i Hilni >
ratadi. b yangi tilning yadrosini ya-

1 .«Netscape Communications»
cﬁi;%xaﬁlﬁgzsse; €;»'ad«Sun Microsystems» ta’sis-
d.asturl?s.h . .tilining s;oddanq?srrlnii}i’xo‘zosi?}?ﬂigi?a Java
f)lc:lht:lksll(il dj]'llﬁidan «C» dasturlash tiliga g(?‘x:hgaigg:s
e, <Smalliens ohdi. Mazkur 8] tarkibi jihatidan
ko‘ri y h Ve «Lisp» dasturlash tillar a yaqin

rinishga keltirildi. Albatta, ushbu O‘XShaShI%k]Zr qva

sodda sintaksisli ekani ;

tufayli ushby +1 ;

d . u til ilk ish-
kayoq a.xborot texnologiyalari sohasidag namoyish
Ompaniya tomonidan tan olipg: gl yetuk 28 ta

kompaniyasi ta’sischi-

etishni lozim topishdi. Lekin shoshilinch tayyorlangan
til o‘ziga yarasha nugsonlarga ham ega edi. Ko’p o‘tmay
«Microsoft»ning undan ko‘ra mukammal hisoblangan
va uning o‘rnini bosa oladigan «Visual Basic» asosidagi
«JScript» hamda «VBScript» tillari yaratildi.

Ammo «Netscaperda mavjud kamchiliklar vaqtida,
tez bartaraf etilganligi yuqoridagilarning ommalashishi-
ga yol bermadi. Shu bilan birga, «Netscape» o’z tilini
«ECMAScript» (European Computer Manufacturer’s
Association) nomi ostida standartlashtirishga erishdi.

2000-yillargacha deyarli barcha hisob-kitoblar, baja-
riladigan ishlar server tarafida amalga oshirilgani tu-
fayli JavaScript mukammal til sifatida dasturlovchilar
tomonidan u gadar keng qo‘llanilmadi. Veb-texnologiya
rivojlanib borgani sari ming-million foydalanuvchilarga
ma’lumot uzatadigan serverlarda so‘rovlarni kamayti-
rishga zarurat tug‘ildi. Bundan tashqari, foydalanuvchi
(mijoz) tomonida dasturning bajarilishi, fagatgina yago-
na foydalanuvchi uchun mojallangani bois tez amalga
oshishi bilan birga transportga ketadigan vaqgtdan ham
yutishga imkon beradi. Chunki server nafagat butunlay
boshga joyda, balki ummon ortida, bir necha ming
kilometr olisda joylashishi mumkin.

2005-yilga kelib «Google» kompaniyasi JavaScript
yordamida veb-xaritani taqdim etdi va uning juda katta
imkoniyatlarga egaligini butun jahonga namoyon qildi.
Fagat JavaScript bilan ishlovchi «Google»ning katta
jamoasi oz sohasini kengaytirish magqsadida serverda
ham aynan shu til orqali ishlovchi «node.js»ni taqdim
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::etishdi.. Hozirgi.kunda JavaScript nafaqat foydalanuvchi
omonida, b.a-lkl' serverda ham ishlaydigan mukammal
dasturlash tili sifatida keng taqdim etilmogda

" «bGoogle» va axblorot texnologiyalari sohasida ishlov-
;: i h.cishq.a yetakchi kompaniyalar hamda keng dastur-
20(;1001 arning t.alab va takliflarini inobatga olgan holda
Albat-tyllga kelib J_avaScriptning 1.8.5 talgini yaratildi.
o a(:lolcu;ﬁ? 15 }(711 oldingisiga nisbatan ulkan imkoni-

; shilgan (masalan, JQuery i ‘ ini

yarli gamrab olgan), katta o‘zQ b . e
nugsonlardan xoli, shu bilan
larda bir xilda nat
rilgan.

gfil‘l'Shlal‘ga ega va xatarli
, : birga, ommabop brauzer-
Ja beradigan yagona tarkibga kelti-

1.2. Qo‘llanish sohas;i

ixtiro etildi. Ushby 1f3°liyat yuritadigan talqinlari ham
joz) tomonida — Vebl:[gbda asosan foydalanuvchi (mi-
Seript imkon . Plauzerda ishlaydigan _

ni¥atlari hagida agroflichy sory ;ilt{ﬁ:;

Serverning o‘zida Jay

; aScript ; :

i o “TIpt asosida ishlaydi

baIylgn ae’:irlnnzﬂdair (HOdeﬂS, nitro, rhing 33:11;1133“ kd?)sf_
i maydi. U.Inuman olganda serv’ sl ?)
g oshqa dasturiy ta'mj ’ erda ishlaydi-

otlar ko'p. Shunj nazarda
6

tutsak, asosini JavaScript tashkil etadigan ta'minotlar
ommaviy qo‘llaniladi deb bolmaydi. Ammo dasturlov-
chilarning kopi ommaviy tarzda faqat JavaScriptdan
foydalanishadi. Barcha brauzerlar uni qollaydi. Xuddi
HTML singari oddiy matn tahrirlovchi muhit orqgali
yozilgan kodni ixtiyoriy veb-brauzer orqali aks etishini
ko'rish mumkin. Amalda esa faqat kompyuterdagi veb-
brauzerlardan tashqari smartfonlarda, planshetlarda,
veb-orazli (interfeysli) barcha oynali qurilmalarda va
hattoki televizor va soatlarda ham malum doiradagi
dasturlar tuzish va natijasidan bahramand bo‘lish
mumkin.

Texnik jihatdan HTML namoyon bo‘lgan joyda Java-
Script ham ishlaydi, fagat maxsus tarzda brauzerning
sozlamasida o‘chirib qo‘yilmagan bo'lishi kerak. Ushbu
kitobda hozirda eng so‘nggi hisoblangan (aslida barcha
imkoniyatlari haligacha to‘liq tatbiq etib bo‘linmagan)
ECMAScriptning 10-talginidagi (ECMAScript 2019)
to'ldirishlar bilan JavaScript imkoniyatlari xususidagi
ma’lumotlar boyitilib, asoslantirilib, misollar bilan ba-
tafsil yoritilgan. Keltirilgan ilmlar barcha (desktop va
mobile) brauzerlarda bir xil ishlaydi, ba’zi maxsus is-
tisnolar o'z o‘rnida bayon etilgan.

Biz misol tarigasida ilk mukammal brauzer bo‘lgan
«Netscape» o‘rniga JavaScript ixtirochilari tomonidan
taqdim etilgan FireFox va undan ganday foydalanilishi
xususida batafsil so‘z yuritamiz. Negaki, u ochiq kodli
va keng ommaviy tarzda takomillashtirilib boriladigan,
dasturlovehi uchun qulay imkoniyatlarga ega brauzer
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hisoblanadi. Albatta, hozirda Google Chrome ham
undagi deyarli barcha imkoniyatlarni amalga oshira ola-
di, shuning uchun ham ko'pchilik eng ommaviy brauzer
sifatida Chromeni tanlashij mumkin. Tanlovni o‘rga-
nuvchining o‘ziga qoldiramiz va har ikkisida bir xil
bolgan dasturlovchilar uchun mo‘ljallangan muhit haqi-
da gisqacha to‘xtalib o‘tamiz.

Birinchi qadamda «Mozilla Firefox» yoki «Google
Chrome» brauzerlaridan birini operatsion tizimga o‘r-
natamiz. So‘ngra «F12» tugmasini (Ctrl+Alt+] yoki ope-
ratsion tizim va brauzer talginiga garab boshqa tugma-
lar birikmasi bofishi mumkin) bosish orqali maxsus

muhitning ko‘rinishipj keltiramiz:
[ ]! Comcle Metwrh  Bomency Oy .
meim ) 'T‘;'—L’?;:-“" Toman RSN Gy s g o
i_'}i?!é’%i:'_..ﬂ::” B = M g
© Nouzer metsages ‘ »
© Nocrors
A Nowamings
O Nobkso
O Novbose JavaSeript koq yozish satri '

I

Ushbu muhit orqali o'rgapich jarayonida yozilgan
kodlarning natijasini tez ko‘rishdan tashqari, ularning
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bajarilishidagi o‘zgarishlarni qadam-baqaflam l.cuze;tlb.
borish imkoniyati ham mavjud. Konsol m.lko.mye}t.an
va undan unumli foydalanish bo‘yicha keyl.ngl bo h;n'i
larda [3.4.3.] amaliy mashg‘ulotlar yordamida batafsi

tanishtirib o‘tamiz.




'Kiriti_lgan qiyn.latlarni qanday o‘zlashtirilib, ularning
ustida a.mallar bajarish keyingi mavzularda batafsil, mi-
sollar bilan keng yoritilgan.

2.1.3. Tasdiqglash (confirm)

1 (’il‘jasdiqlash buyrug'i aynan ogohlantirish singari ish-
aydl. Bunda foydalanuvchiga nafagat xabar beriladi

balki undan oynada namoyon etilgan jumlaga munosa-

bati so‘raladi. Agar fikrga qoshilsa tasdiglash, aks hol-

ff bekor etish tugmasi tanlanadi. Dastur kodi bosilgan
nigll)?leggia qara}b «ros.t». yoki «yolg‘on» ma’nolaridan biri-
ni ruvchi mantiqiy qiymatnj qabul qiladi.
M- . ' (] . )

‘Misol: ~ confirm("Yoshingiz 18dan oshganmi?")

Y N . .
Natia: oshingiz 18dan oshganmi?

L cancel ] | ox_|

2.1.4. Konsol yYozuvi

ham o‘rnatilmaydi. Bu asosan, dasturlovchilar uchundir,
chunki yozilgan kodlarning to‘g'ri ishlashini tekshirish
jarayonida bunday yozuvlar keng qo‘llaniladi. Unda qiy-
matlarni batafsil yoyib ko‘rish imkoniyati ham mavjud.

Konsolga giymatlarni chiqarish «console.log» va
«console.dir» buyruglari yordamida amalga oshiriladi.
Ular bilan «console» obyektiga bag‘ishlangan mavzuda
[3.4.3.] batafsil tanishib o‘tamiz.

2.2. Javascriptni HTMLga bog‘lash

Ushbu kitob JavaScriptga bag‘ishlangani bois, avvalo
uning kodlari qanday tatbiq etilishi bilan tanishib o‘tish
lozim. Keyingi mavzularda dasturlash bo‘yicha umumiy
tushunchalar JavaScript misolida yoritib boriladi. Kel-
tirilayotgan nazariya va amaliy misollarning to‘lagonli
namoyon bo‘lishi uchun yuqorida ko‘rib o‘tilgan — das-
turlovchiga mo‘ljallangan muhit yetarli emas [1.2.].

HTML — joylashtirish tili, JavaScript — esa dastur-
lash tili. Bir-biriga chambarchas bog‘liq ushbu tillarning
qollanilish chegaralarini aniglab olish zarur.

JavaScript ham HTMLga xuddi CSS singari bog'-
lanadi, ya'ni maxsus teg ichida dasturlash kodini yozish
orqali yoki alohida fayl sifatida elon qilingan kodni
biriktirish ham mumkin.

Teg ichida kod yozish uchun maxsus SCRIPT tegi
ishlatiladi. Uning quyidagi «alomatlar»i mavjud:
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"src — dasturlash kodlari yozil ili
"src - . gan fayl manzili
¥<o }'Satlladl. AS!lda alohida faylda emas, ushbu tegning
1ch1.da kod yozish ham mumkin, lekin HTML va Java-
Script kodlar chalkashib ketmasligi uchun bunday yo-

zish tavsiya etilmaydi. Doim m .
c v . i . axsus faylni sh
orqali ko'rsatish ma’qul hisoblanadi. yini shu alomat

HTl':aa[,sysr:}:l f— birlgdalikda bajarishni ta’minlaydi. Odatda
. a yuklanib bo‘lgandan keyinei ’
zilgan JavaScript kodlar (mavj o Sy Unca yo-
mavjud bo‘lsa) ish i

Zarurmas qiymatga ¢ shga tushadi.

arurs ga ushbu alomat U
nishni kutmay oqil i %52, toliq yukla-
. uimay, o'qllgan kodlarni darhol iri
J!;Sr}illlisigmﬁlglmb ko‘rsatadi. Bunda dasturé;::llllglio(é?hll):-
1 bilan birga sahifanin ilishi A
. g qurilishi h

etadi. Odatda, ushbu alomat o‘chirilgan ;30‘122 cavem

hali yuklanib bo‘lmagani uchun «topilmadi» degan xato
ma’lumot chiqaradi. Dastur tuzish mobaynidagi sinovda
JavaScript fayl doim (ehtimol hajmi kattaligi uchun)
keyin yuklanadigan bo‘lsa, katta xatolar o‘tkazib yubo-
rilishi mumkin. Haqiqiy foydalanuvchi ishlayotgan payt-
da JavaScript fayl «kesh»ga saglanganligi uchun, tez
yuklanib, keyinchalik xato oshkor bo‘lishi tayin. Odatda,
ushbu alomat o‘chirilgan bo‘ladi, biz uni doim qo‘llash-
ni tavsiya etamiz. Chunki dastavval HTML sahifa yuk-
lanib o'z elementlarini namoyish etadi, so‘ngra ular us-
tida dasturiy amallar bajarilishi magsadga muvofiqdir.

= language — dasturlash kodlari qaysi tilda yozilgan-
ligini ko‘rsatadi, u quyidagi giymatlardan birini gabul
qiladi: o

0 JavaScript: Odatiy giymat, brauzer uchun anig-
lik kiritish magsadida talgin raqamini ham qo*
shib qo‘yish mumkin. Aslida brauzer (o‘zining
talqiniga mos) JavaScriptning eng oxirgi talgini
bo'yicha kodlarning bajarilishini ta'minlaydi.

0 JScript: «Microsoft» kompaniyasi tomonidan
tagdim etilgan boshgacharoq yondashuvdagi das-
turlash tili.

0 VBS yoki VBScript: Microsoft kompaniyasining
«Visual Basic» asosidagi Internet Explorer uchun
chigargan dasturlash tili.

= type — bajariladigan faylning tavsif-turi. HTMLS

tilida uni keltirish shart emas, avvalgi talginlarida esa
«text/javascript», «text/vbscript» singari ko‘rsatilar edi.
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‘Quyida JavaScript kodlari alohida faylda yozilganda
uni HTMLda ganday yuklanishiga misol keltiramiz:

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>
<meta charset="utf-g"s
<title> «JavaScﬁpt»ni6rgananﬁz.</title>

<script defer n et 4
</head> src="value.js"></script>

<body>

</bodys
</html>

Ush i iti
bu mavzuni yoritish  davomida JavaScript va

HTML kodlarj
: qanday tarzda bir-hipi A
aniq belgilab o]djk. Albattellw,Z lflall?;? ]-Jlrldan ajratilishini
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Mabodo, kod sahifa yuklangandan keyin ishlashi lozim
bo‘lsa, fagat «body» tegining eng quyi qismida, undagi
boshga ichki teglarning tarkibiga kiritmasdan alohida
yozish tavsiya etiladi. Aks holda uni bazi brauzerlar
bajariluvchi kod emas, oddiy element yasovchi teg si-
fatida e’tiborsiz qoldirishi mumkin:

<body>
<div>
<script> <!-- xato joylashtirilgan -->
confirm( "Dasturlashni o‘rganasizmi?");
</script>
</div>
<script> <!-= to'g'ri joylashtirilgan -->
alert("Sahifa yuklanishi yakunlandi.");
</script>
</body>

Yuqorida ta’kidlab o‘tganimizdek, imkon qadar Java-
Script kodlarini alohida faylda yozib keltiramiz. Unda
fagat «script» tegi ichidagi kodlar yoziladi, xolos. Ush-
bu misol bo‘vicha garaydigan bo‘lsak, «confirm» yoki
«alert» buyruglarigina keltiriladi. JavaScript kodi biti-
ladigan fayl har ganday ortigcha yozuvdan xoli boladi.

Birinchi kitobimizda® JavaScript kodlari HTML ele-
mentlarining hodisani bildiruvchi alomatlariga qiymat
sifatida berilishi mumkinligini ham alohida ta’kidlab

e
1 «Mukammal dasturlash.
Abdullo. «Musiga» nashriyoti,

1-kitob: HTML va CSS», Javlon

T 2017
DENOV TADBIRKORLIK
VA PEDAGOGIKA

INSTITUTI ARM
NQ ‘atfgl/g -
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0 ’c‘%atrll1 e.:lc.iik... Usl?bu. k.itobda bunday vaziyatlarda qanday
zo tilishi lozimligiga batafsi to‘xtalib o‘tamiz. Uzun-
an-uzoq dasturlash kodlarini satr ko‘rinishida alomat-

ga qiymat sifatida berish aslida x )
T gries ato hisobl -
bunday yo tutish aslo tavsiya etilmaydi. anmasa-da,

2.3. Dasturlash tili tushunchalari

Dastur tuzishnij boshlash
1 dan N )
laniladigan muhim tushunchalaiv‘;)ail,  pmshda 4o

holatdagiga nisbatan qandaydir o‘zgarish bilan chiqi-
shadi. Bino ichida o‘z ko‘rinishini o‘zgartirmaydigan us-
kunalar ham bor, ma’lum vazifani bajarish uchun ish-
latiladigan dori-darmonlar ham mavjud. Qaysidir xona-
larda muolaja amaliyotlari bajarilib, natijada bemorlar-
ning organizmida o‘zgarishlar sodir boladi.

Qiyosan, shu tibbiyot muassasasini dasturlash tilida
obyekt deya talgin etsa boladi. Undagi qurilmalarni
— o‘zgarmas, dori-darmonlarni — o‘zgaruvchi, muo-
laja amaliyotlarini — funksiya, tashrif buyuruvchilarni
_ kiruvchilar, binoni tark etayotganlarni — chiquv-
chilar sifatida garash mumkin. Demak, unga quyida-
gicha ta'rif bersa bo‘ladi.

Obyekt — o‘zida ma’lum giymatlarni saglaydigan,
berilganlarni gayta ishlab natija qaytara oladigan, ma’-
lum tushunchani anglatadigan majmuadir. !

Yugoridagi misolimizda obyekt tibbiyot sohasiga qa-
ratilgan edi. Umuman olganda, obyektni boshga yo'na-
lishlarda ham shu tarzda talgin etish yoki sohaning
bitta bo‘lagi sifatida ham (masalan, stomatologiya) qa-
rash mumkKin. ‘

Dasturlash tilida obyektni saqlash va unga murojaat
gilish uchun obyektga nom beriladi. Bunday nom esa
;identifikator (bu hagda 1-kitobda yoritilgan — JA.)
bo‘lishi talab etiladi. Obyekt gulli gavs bilan ifodalanadi
[2.4.6.], uning ichida giymatlar boshqa identifikatorlar
orqali beriladi. Faqat obyekt ichida giymat berilganda
tenglik (=) belgisi o‘rniga ikki nugta (:) ishlatiladi:

dzgaruvchi = { nom: "qiymat” }
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. Oby?ktnirlog ichlfi qiymatiga murojaat qilishning ikki
:1 u;l;llzl mavjud. Birinchisi — nuqta, ikkinchisj — to‘g'ri
urchakli qavs. Ushbu misoldagi giymatni idagi
yollar bilan ko‘rish mumbkin: e quyldagl

alert(ézgaruvchi.nom)

console.log(ﬁzgaruvchi[“nom"])

2.3.2. Kod yozish qoidalari

Dasturlashda kodlar chapdan o‘ngga hamda i
Sﬂandipastga qarab yoziladi va aynan shu tartibdzugz(:jr;:
rilZYO.t I:fltlr:a-li(eﬂlk Juda muhim, oddiy amallar baja-
ammogaynan Junga ahamiyat qaratilmasligi mumkin,
cha mavjadi ZvaScnp’fda «berkilish» degan tushun-
boshaa natija, qz;tzliigft?n ﬁodkiba’zi hollarda boshga-
Kodlari bajarilishi jarayonida q?;,mjzlt? atta, bu_dastur
shiga hamda giymat aynan arining o‘zgari-

bartaraf etish usullari keltiriladj

Amallar bir-biridan
Agar ular ketma-ket uchr:-:qta-vergul bilan ajratiladi.

iboratki i iri
nuqta-vergul (;) qoyish shart em’asqaz)slililc;zg h(:um:'a
: , har bir
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amal boshgasi bilan nugta-vergul yordamida ajratiladi.
Agar ikkita amal boshqa-boshqa qatorda yozilgan bo’l-
sa, birinchi qator oxirida nuqtali vergul (;) qo’yilmasa
ham kod to‘g'ri bajarilaveradi. Ammo bunday kod yo-
zish magsadga muvofiq emas. JavaScript ochigq kod
bo’lganligi bois uni istagan foydalanuvchi brauzer yor-
damida ko‘rishi mumkin. Tajribali dasturlovchi yoki
«xaker» kod ganday yozilganligiga qarab, uning «nozik
joyini» topa oladi, bu esa tajovuzkor hujumlarni qanday
uyushtirishda ko‘rsatma sifatida xizmat qgiladi. Yoki od-
diy havaskor dasturchi ham o‘rganish magsadida kodni
ochib, sodda qilib aytganda, «o‘g'irlik» qilishi mumbkin.
Bunday holatlarning oldini olish magsadida maxsus
dasturiy vositalar yordamida JavaScript kodini «sigib»,
«chalkashtirib» so‘ngra veb-saytlarda qollash an’anaga
aylangan. Agar qator oxiriga nugqta-vergul qo‘yilmasa,
bunday «sigilgan» kodlar brauzer to'gri tushunmay-
digan darajada «chalkashib» qolishi tabiiy.

Uchinchi qoida ham faqat JavaScriptga xos bo‘lib,
u «UTF-8» kodlamasini gofllaydi va identifikatorlarni
nomlashda ham lotin yozuvidagilardan tashqari boshqga
harflardan ham foydalanish mumkin [2.3.1.]. Ammo
bunday yozish magbul emas, boshqa deyarli barcha
dasturlash tillarida o’zgaruvchilarga nom berishda faqat
lotin harflari ishlatiladi. Mabodo, JavaScriptda yozilgan
kodni boshqa tilga o‘girish zarurati paydo bo‘lsa, bunda
jiddiy muammo keltirib chiqarishi mumkin.

To'rtinchi goida, katta-kichik harflar farqlanadi. Ak-
sariyat dasturlash tillarida (Paskaldan tashqari) shun-
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day qoida mavjud, ammo JavaScript asosan HTML
bilan birga qo‘llangani bois, ba’zan chalkashlik yuzaga
kleishi mumkin. HTMLda «BR», «br», «Br», «bR» bir
xil tushuniladi, JavaScriptda esa bular alohida-alohida
to‘rt xil identifikator hisoblanadi.

. Beshinchi — asosiy qoida shuki, JavaScriptda har
bir narsa obyekt sifatida namoyon bo‘ladi [2.3.1.]. Hatto
oddiy so.nlami ham obyekt sifatida qarab, ular ustida
amal jbajarish mumkin. Arifmetikadagi sonlarning o‘nli
yozuvi, dasturlash talabiga binoan nuqta bilan yoziladi
B‘lZ bir butun o‘ndan ikkini «1,2» ko‘rinishida yozil;
organgan bo‘lsak, kod sifatida u «1.2» tarzida yoziladi
(llIshbu o‘nli yoz.uvli son «bir» degan obyektning <<ild<i>;
Sﬁgar} elementiga n'lurojaati ekanligini anglatmaydi.

uning l%chun ham identifikatorlarni nomlashda birin-
chi belg153 ragam bolmasligi shart deb talab qo‘yilgan
; 1.2» — o'nli ).rozuvdagi alohida hagqiqiy son. Lekin unge;
§m qbygkt sifatida murojaat qilish mumkin. Masalan:

1.2.toString();

Satngl; as;zgii ris;:r%a .aylgntirib beradi. Natural sonni
; . ozim bo'lsa, «12.tostpj ; I

yZi;sih xatolik hisoblanadi, Demak, son o;;(flgt) ’s;}al’z?;;

qaralmas ekan-da, degan xulosa qilish to‘g'ri emas.

‘ ( yoki natural sonlar
nf():i » yok{ bo‘sh joy (probel) bilan
arzda yozish talab etiladi.

uchun «12..toStri
«12 .toString();»
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2.3.3. Had va ajratuvchilar

Dasturlash tilida yakka o‘zi alohida ma’noga ega
bolgan yozuv «had» (xuddi matematikada o‘rganga-
nimiz singari —J.A.) deb yuritiladi. Har bir sonni yoki
identifikatorni bitta had sifatida qarash mumkin.
Masalan, yuqorida korib o‘tilgan misolda keltirilgan
«1.2.toString();» yozuvida bir butun o‘ndan ikki
soni alohida had, «tostring» buyrug esa alohida had
hisoblanadi. Hadlar maxsus ajratuvchilar yordamida
bir-biridan farqlanadi. Ushbu yozuvda ajratuvchi sifa-
tida ikkinchi nuqta xizmat qilyapti. Birinchi nugqta esa,
ajratuvchi emas, sonning o‘nli yozuvini anglatyapti.
Agar «1.2»dagi «bir»ni alohida, «ikki»ni alohida gara-
sak, bir butun o‘ndan ikki ma’nosini bermaydi. Shuning
uchun haqiqiy son «1.2» yagona had hisoblanadi.

Ajratuvchi sifatida esa nugqta, bo‘sh joylar, mate-
matik ishora(amal)lar va (turli) gavslar xizmat qiladi.
Bo'sh joylar bir necha xil ko‘rinishda bo1lib, enli-ensiz
va hatto ko‘rinmas bo‘shliq sifatida namoyon bo‘lishi
mumkin. Tabulyatsiya va qatorlarni bo‘luvchilar ham
bo'sh joy sifatida qaraladi. O‘quvchiga ko‘rinmas yoki
bir xilday tuyuluvchi, quyida kodlari keltirilgan ajratuv-
chilar o‘rniga oddiy bo‘sh joy ishlatish tavsiya etiladi,
chunki ularning vazifasi bir xildir:

\u@e20 — oddiy bo'sh joy (probel)
\ue0e9 — tabulyatsiya

\uoeeB — tik tabulyatsiya ~
\ueeec — (boshqa shaklga) o‘tkazuvchi
\UudGoA® — ajralmasligini ta’'minlovchi
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\u200F — o‘ngdan ulovchi
\u2@0E — chapdan ulovchi
\UFEFF — tartibni o‘zgartiruvchi

JavaScript tili UTF-8 kodlamasini qo‘llagani bois
aslida bo‘sh joy hisoblanuvchi ayrim belgilar so‘zlarni
jipslashtirgan holatda ko‘rinishini ta’minlagani uchun
oddiy harfday qollaniladi. Ushbu ikki harf (\u2eep va
\u2eaC) ilk belgi sifatida ishlatilmasa, identifikator
nomlanishida ham foydalanish mumkin. By JavaScript-
ning ko‘pchilikka notanish bo‘lgan nozik jihati bo‘lib
uni qollash tavsiya etilmaydi. ’

Qo'shtirnoglar ajratuvchi sifatida gar i. Qo‘sh-
tirnoq ichidagi bir necha so‘zdan ib(cl)raz':h::t)l"d;la?no :2-
gona had sifatida qaraladi. Umuman olganda, qo‘shtir-
n;)q va qavslamipg 0ziga X0s mohiyati mavj,ud bo‘lib,
1;1 fzr [bzl.liri.]lfelgum mavzularda batafsil tanishtirib bora-

Ajratuvchi sifatida nuqta, arifmetik ishora, bo‘sh jo
va qato.rlarni bo‘luvchi belgidan tashqari asos’an nuqtalsg
vergul ishlatiladi. U buyruq yoki amalning yakunlanga-

nini anglatadi. Yaxlit amal yoki arifmetik ifoda ichida

bir necha had qatnashishi mumkin, lekin aslo nugtali

vergul ishtirok etmaydi. Masalan:
- b *Ab -4 * 3 % ¢

rBunda‘ «b», «4», «ax» «c»larni
) «4», ’ arning har biri alohida
Illac‘l. (D./Iatematlk'c}da €52 4ac bitta had hisoblanadi.)
bi(:' paaytm;v va .iyll'uv 18}.10ra1ari ajratuvchi bo‘lish bilan
g2 matematik amalni ham ifodalayapti. Hadlar va
amallar orasiga istalgancha bo‘sh joy qo‘yish mumkin
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bu faqat yozilayotgan kod chiroyiga ta’sir giladi, xolos,
bajarilishda esa uning ahamiyati yo‘q.

Agar kodning gqaysidir qismi bajarilishi lozim bo‘l-
masa yoki dasturlovchi ozi uchun eslatma qoldirishni
lozim topsa, bunday yozuvlar izoh sifatida ifodalanadi.

Bir qator izohni ifodalash uchun ikkita ketma-ket
tagsim belgisi, ya’ni «//» dan keyin yoziladi. Qatordagi
ushbu belgilardan oldin yozilgan kodlar bajariladi,
undan keyingilari e’tiborsiz qoldiriladi. Izoh bir necha
gatordan iborat bo‘lsa, ularni, CSSda ta’riflanganday,
boshlang'ich joyiga «/*» va yakuniy gismiga, aksincha,
«*/» birikmalarini qo‘yish kerak bo‘ladi:

y

// Bir qatorli izoh, eslatma \
/* Bir necha qatorli izoh ... !
Dasturning shu qismi o‘chib ketmasin K
lekin bajarilmay ham tursin */ |

i

2.3.4. O‘zgaruvchi va o‘zgarmaslar

Dasturlashda qiymat yoki xotiradagi manzilni saq-
lash uchun maxsus nomlanishdan foydalaniladi. Ushbu

nomni o‘zgaruvchi deb yuritiladi, u identifikator ta-
lablariga javob berishi kerak:

qiymat = 12;
alert(giymat);
Bunday yozish hech ganday xatolik keltirib chiqgar-

maydi, ammo u mutlago to'gTi_ ham hisoblanmaydi.
O‘zgaruvchilarga giymat berishdan avval ularni €’lon qi-
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Ao

lish lozim. E’lon gilinayotganda esa u qaysi maydonda
faoliyat yuritishini oldindan aniq belgilash joiz bo‘ladi.
Shu o‘rinda «maydon» tushunchasi qanday aniqglanishi
xususida ham batafsil to’xtalib o‘tsak.

Dastur kodlari yozilgan umumiy veb-sahifa global
maydon sifatida qaraladi. Uning ichida qo‘llanilgan
maxsus buyruq yoki amallarning o‘z kichik maydoni
(keyingi o‘rinlarda uni «bo‘lak» deb ham yuritamiz)
mavjud. Agar o‘zgaruvchi o‘sha kichik maydonda €’lon
qilinsa, fagat o‘sha bo‘lakdagina faoliyat ko‘rsatadi,
tashqi maydonda qoTlanilgan ayni shu nomdagi o‘zga-
ruvchi o‘zining boshga giymati bilan ishtirok etadi va
nomi bir xil bolsa ham ular boshqa-boshga o‘zgaruv-
chilar hisoblanadi. Agar global maydonda o‘zgaruvchi
elon qilinsa, u har bir ichki kichik maydonchalarda
ham o'z qiymati bilan ishtirok etish imkoniyatiga ega
bo‘ladi.

. O‘zgaruvchilarni e’lon gilish uchun «var» kalit so‘-
zidan foydalaniladi. Umuman olganda, JavaScriptda
shu kabi zaxiraga olingan, lekin unchalik ko‘p bo‘lma-
gan kalit so'zlar mavjud bolib, ular malum magsad-
%arfla, nimanidir anglatish yoki qandaydir buyrugni ba-
jarish uchun ishlatiladi. Ularning nomlaridan identifi-
kator ‘sifat.ida foydalanish mumkin emas,

Soardan Toaaiad B s, Sohun Inglizcha
boshaa lovehilee - u ingliz '.uhm. biroz blladlgaq

192 dasturlovehilar uchun kodni o‘qishda tushunarli
bfi‘lll)slfllfll)l ta’lminla}y§1i. Ammo nom Kalit so‘z bilan bir
i G b, Lo

atilsa, bunday muammo
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deyarli bolmaydi. Ammo hamma ham ushbu fikrga
qo‘shilavermasligi mumkin. Chunonchi, o‘zbek tilini bil-
maydigan boshqa millat vakillari bilan ba’zida bitta
loyiha ustida ishlashga to‘g‘'ri keladi. Shuni nazarda
tutib, dasturlovchilarimiz uchun zaxiradagi kalit so‘zlar
ro‘yxatini keltiramiz. Identifikatorlarning ushbu so‘zlar-
dan farq qilishi kifoya. Yana e’tibordan chetda qoldir-

maslik kerakki, ushbu_royxat JavaScriptming_keyingi
talginlarida_kengayib_borishi_ mumkin:

abstract false private
arguments final protected
Array finally public
boolean float RangeError
Boolean for ReferenceError
break function RegExp
byte Function return

case goto short

catch if ; static

char implements String

class import super

clear in switch

const Infinity synchronized
continue instanceof SyntaxError
Date int this
debugger interface throw
decodeURI isFinite throws
encodeURI isNaN transient
decodeURIComponent JSON true
encodeURIComponent let try

default long _ TypeError
delete Math typeof

do NaN undefined
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double native URIError

else new var
enum null void
Error Number volatile
eval Object while
EvalError package with
export parseFloat yield
extends parselnt

O‘zgaruvchi qaysi maydonda «var» bilan e’lon qilin-
gan bo‘lsa, unda va uning ichki maydonlarida faoliyat
ko‘rsatadi. Ba'zi buyruqlar o‘zining ichki maydonchasiga
ham ega. Masalan, bitta vazifani ketma-ket yangi qiy-
matlar asosida takrorlaydigan buyruq bunga misol bo‘la
oladi. Unda qollangan o‘zgaruvchi ichki gismda «var»
bilan e’lon qilingan bo‘lsa ham nafaqat ichki maydon-
chaga, balki buyruq joylashgan kichik bo‘lakka ham
taallugli boladi. Bu bir tarafdan har bir maydoncha-
ning boshida o‘zgaruvchilarni e’lon qilish shart degan
nchu}ay gonuniyatga bo‘ysunishdan forig’ qilib, ishi-
mizni osonlashtirsa-da, ikkinchi tarafdan aynan buyruq
ichidagina ishlashi shart bolgan o‘zgaruvchi lozim bo‘l-
gan holatlarda chalkashlik keltirib
oldini olish magsadida «var»ning o‘rniga «let» kalit
sozi qollaniladi. «let» Kalit so'y fagat aynan elon
qilingan eng ichki «bo‘lakcha»dagina faoliyat qilishini
anglatadi. Ya'ni, ichki boflakda e
maydondagi o‘zgaruvchini yan
maydondagini o‘zgartirmaydi.

Quyida «var» bilan «let»ning farqini
satuvchi misol keltiramiz:

chigaradi. Buning

on qilingan «var»
gilaydi, «let» esa tashqi

yaqqol ko'r-
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var x = 12; var x = 12;
console.log(x); // 12 console.log(x); // 12
{ {
var x = 2; let x = 2;
console.log(x); // 2 console.log(x); // 2
} }
console.log(x); // 2 console.log(x); // 12

O‘zgaruvchining giymati dastur kodi bajarilishi da-
vomida almashib boradi. Lekin shunday giymatlar ham
zarur bo‘ladiki, ular o‘zgartirilmasligi talab etiladi. Ay-
taylik, orqatasvir rangi. Bitta veb-sayt uchun u o‘zgar-
mas, yagona bo‘lishi shart. Ushbu koddan boshqa sayt
uchun foydalanilganda esa boshqa giymatga almashti-
rilishi mumkin. Dasturlovchi beixtiyor «o‘zgarmas» hi-
soblangan qiymatni o‘zgartirib yuborishga yo‘l qo‘ymas-
ligi lozim. Bu qat’iy talab bo‘lishi kerak. Bunday keskin
chorani qollash uchun «const» kalit'so'zidan foydala-
niladi. Ayni bir o‘zgarmasning nomidan o‘zgaruvchi
sifatida foydalanish yoki dastur davomida qayta e’lon
qilish mumkin emas:

const color = 'yellow'; // o‘zgarﬁmsni e’lon qilish
var color = 'green'; // qiymatini o’zgartirish xato.
const color = 'red'; // qayta aniglash mumkin emas.

Ammo o‘zgarmas sifatida obyekt [2.3.1.] [2.4.6.]
aniglansa, uning ichki elementlarini o’zgartirsa bo‘ladi.
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2.4. Turlar

Yuqorida ta’kidlab o‘tganimizday JavaScriptda bar-
cha o‘zgaruvchilar aslida obyekt sifatida ifodalanadi.
Lekin dasturlash tilini o‘rganishda o‘zgaruvchilarni ma’-
lum turlarga ajratib, ularga munosib ravishda amallar
bajarish magsadga muvofiq. Shuning uchun biz man-
tiqly nuqtayi nazardan bir necha tur kiritib, ular bilan
tanishamiz. Kelgusi mavzularda o‘zgarmas va o‘zgaruv-
chilarga qiymat berishda hamda ular ustida amallar
bajarishda ushbu tushunchalar juda qo‘l keladi.

2.4.1. Satr

Satr — bir gator matndan iborat giymat bo‘lib, u
«" » y.oki «"» belgilarining orasida yoziladi. Har ikki
qo‘s%mmoq bir xil mavgega ega, satr boshida qay biri
flo yﬂsa, oxirida ham shu ishlatilishi kerak. Birining
ichida ikkinchisini qofllash mumkin, fagat bunda ich-
¥<ar.1dag1 belgi satr tugaganini anglatmaydi. Agar satr
ichida u‘ chegaralab turgan ayni qo‘shtirnoq ishlatilishi
shart bolsa, «\» belgisi bilan birga ishlatiladi. Misol:

const nom = "Mukammal dasturlashu.
var satl']. = n\uz\u_ldtob"; L
let satr2 = "JavaScript’ ;

. Satr «:c,trin.g» so‘zi bilan belgilanadi va unda ixtiyo-
rly‘ uzunlikdagi yagona qatordan iborat matn beriladi.
Bo'sh satr esa qo‘shtirnoglarnj ketma-ket orasida hech
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ganday belgi qo‘ymasdan juftlashtirish «''» yoki «""»
sifatida yozish bilan ifodalanadi. Agar bir necha qatorli
matnni qabul qilish lozim bo‘lsa, keyingi xatboshini
anglatuvchi «\n» belgidan foydalanib, istalgancha qator
hosil qilish mumkin. '

To‘g’ri bolish: var nom = "Mukammal\n dasturlash”;

Xato bolish: ‘var nom = "Mukammal
dasturlash";

Yugqoridagi ikki xil qo‘shtirnoq singari « » dan ham
foydalanish mumkin. Uning o‘ziga xos imkoniyati mav-
jud bo‘lib, satr ichida o‘zgaruvchi «${..}» yordamida
ifoda etilsa, uning qiymati inobatga olinadi:

var yosh = 490; :
alert(Yoshim ${yosh}da.”); Y?shim 40da.

JavaScriptda yagona belgini anglatuvchi char turi
mavjud emas, boshqa tillarda mavjud ushbu tur ham
satr orqali ifodalanadi. ‘

2.4.2. Son

Biz matematika fanidan «son» tushunchasi bilan
yaxshi tanishmiz. Dasturlash tilida esa ulardan butun
hamda hagqiqiy songa taallugli bo‘lganlarinigina go‘llay-
miz. JavaScriptda ularni umumiy qilib «number» deb
yuritiladi va oz navbatida, quyidagi ikki xil sonlarni
o‘z ichiga oladi: :
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o Bl‘Jtun son — oddiy matematikada qo‘llanilgani
singari, ya'ni natural (sanoqda ishlatiladigan) sonlar,
ularga garama-qarshi sonlar va nol. Shartli ravishda
bunday sonlarni «integer» yoki gisqa qilib, «int» deb
yuritiladi. Odatda, butun sonlar «—(253-1)»dan «253—1»-
g.achaol oraligda deb qaraladi, ammo aslida obyekt sifa-
tida ifodalangani bois bu chegarani yanada kengaytirish
(tavsiya etilmasa ham) mumkin,

* Haqiqiy son — matematikadagi hadiqi i
cl.lekl.i o‘nli kasr ko‘rinishida ifoda]g::sha:llllgzlsznll::‘lll;alﬁ
qismi. U floeat sozi bilan belgilanadi. Albatta, kom-
pyute.:r xotirasi ham, uning imkoniyati ham c:hekl’angan
sl.lumn‘g.uchun dasturlashda cheksiz degan tushuncha-,
ning oz y0'q. Shu bois har qanday son yoki ma’lumot
ma’lum me’yorda, cheklangan holda ifodalanadi.

bO‘lisilherl:l?;k; elementar matematikada sonlarni nolga
tushuncha b n1 emas deb o‘rgatiladi. Limitlar hagida
ham yagin) eri ganda‘ esa nolga intilgan (unga juda
hoyatyk;l t? songa’bo 1.1$h mumkin, bunda natija beni-
turlash til?a:?(? chiqadi deb tushuntiriladi. Boshqa das-
bajariish a «'nolg‘a bo‘lish xatoligi uchradi» deb
bajarilsh _jarayoni to'tab qoladi, JavaSeriptda esa
i c .<<Ipf;n1ty>> giymat gabul qildi deb garaladi
Misol: 2/ 0 :
Natija:  Infinity

" Sonmas — bu arifmetik 5

ladigan xatolik, «NaN» mal bajarishda sodir bo‘-

degan so‘z bilan ifodalanadi. U
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aniq bir qiymatni ifodalamaydi. Masalan, son emas,
satr ustida bo‘lish, ko‘paytirish yoki ayirish amali baja-
rilganda yuzaga keladi. Satrga sonni qo‘shilganda ular
shunchaki matn sifatida birlashtirib go‘yiladi:

Misol: "Men" / 2 ‘Misol: "Sen" + 2
Natija: NaN | Natija: "Sen2”

s 0°n darajali ko‘rinishda ham yoziladigan son-
larning maxsus shakli mavjud bolib, matematikadagi
«a * 10"» tarzidagi amalni ifodalaydi. Faqat undagi
«* 1@»ning o‘rniga «e» yoki «E» harfi qollaniladi:

Misol: 1.2e3 Misol: 8E-3
Natija: 1200 Natija: 0.008

O‘nning darajasidagi son manfiy bolsa, ayonki, u
bo‘lishni ifodalaydi. x

= 0‘n oltilik sanoq tizimida ham sonlarni yozish
mumkin. Bu ranglarning kodini yozishda keng qgo‘lla-
niladi, boshqa hollarda ham «@x» yoki «@X» birikmasi
bilan boshlangan sonlarni 16 lik sanoq tizimida deb
tushuniladi: :
‘Misol: ‘@xFo ‘Misol: '@X@OOOFF
‘Natija: | 240 'Natija: 255

JavaScriptning ko‘p talginlari, aynigsa, amalga oxirgi
tatbiq gilinganlari sakkizlik sanoq tizimini qo‘llamagan-
ligi bois, unga to'xtalib o‘tishni lozim topmadik.
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2.4.3. Maxsus giymatlar

JavaScriptda hech bir turga
ava mansub bo -
sus ikkita giymat mavjud: s Peimagan max

"null — <«hech narsa» ma’nosini i
. sini beruvchi yagona
gglr?n?éaBOShl?a liitasturlash tillaridagi singari, u r)rlla%zjud
N obyektga yoki o‘lchami ma ’ud,b ‘
1 : 1
}rlr:?édongg ko‘rsatkichni anglatmaydi. A‘J;Jlmo rﬁaf?lig?ir-l
amaﬁ:r gyrr}at maVJu.d efmasligini bildiradi. Matematik
o dqumat 0 sifatida qabul qilinadi, faqat satrga
a0s ganda esa «null» so‘zi olinadi. Albatta, u satr
yonéasshoil:h }ll(amakemas. S:.huning uchun unga ’ alohida
s bamher. : Chl.lnkl satr va sonlar ustidagi amal-
far chasini uning ustida qo‘llab bo‘lmaydi.
‘Misol: null + 12 Misol:

Natija: 12 null + '12°

d | Natija: "nulli2"
* undefi — 0 i
ined — o'zgaruvchi e’lon qilingan, lekin hali

biror narsa
8a tenglashtirilma : :
magan» ma’nosini anglatuvch%allclat]tl:l)llicll(a “diymat beri:

- var x; alert( x ); undefined
efine

2.4.4. Mantiqiy tur

Faqat «rost» yoki «yolg‘on» qiymatlaridan birini
qabul qila oladigan tur — mantigiy tur hisoblanadi va
«boolean» so‘zi bilan ataladi. Uning qiymatlari «true»
va «false»lardan iborat deb cheklash noto‘g'ri. Chunki
mantiqan mavjud emas degan ma’noni beradigan bosh-
qa turdagi qiymatlar ham «false» sifatida namoyon bo‘-
ladi, aksinchalari esa o'z navbatida, «true» o‘rnida qo‘l-
laniladi. Masalan:

Yolg‘on: false, undefined, null, o,

Rost: “true , noldan fargli sonlar, bo‘shmas satrlar

Bu yerda tushunmovchilik bo‘lmasligi uchun oydin-
lik kiritib o‘tish joiz. Boshqa turdagi giymatlar mantiqiy
tur sifatida qaralayotgani yo'q, fagat qollanishda man-
tigiy tur o‘rnida boshqa turdagi kattaliklar kelgan hol-
da, qanday giymatlar rost yoki yolgfonga ajratilishi ko'r-
satilmoqda. Yana qo‘shimcha shartlar yoki oddiygina
matematik tagqoslash amallari yordamida ham manti-
qiy giymat hosil qilish mumkin.

Taqqoslash amalida tenglik belgisi (=) yakka ishla-
tilmaydi, u yakka uchragan holda giymat berishni ang-
latadi. Ma’noviy tenglik amali bajarilayotganda ikkita
ketma-ket, ular orasida hech qanday ajratuvchilarsiz
go‘llaniladi. Ma’noviy tenglikda «2» soni bilan «'2'»

satri bir xil giymatga ega hisoblanadi.
Misol: 2+%2>5 '2'==2 as=
Natija: false = true true

2 %2 ==4
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J :
ma’lz‘rﬁlft(igf ta:(f({zan.bmhqg tillar yordamida berilgan
sifatida kelishi - 1§hlay di. Unda sonlar ba’zan satr
va sonlarning amumkl{l’ mantiqly turdagi ushbu satr
yati bunday hoﬁ’nan glym ati bilan taqqoslash imkoni-
cha chalkashlikl arda Jlfd.a asqotadi. Ammo bu ko‘pin-
mantiqiy qiymatlar 1.<e1t1r113 .chiqarishi tabiiy. Quyidagi
ham mushkul: sida kelib chigqanini tushuntirish
Misol: true==251 122251 1'ec251 12 ,
: LT '==2>51
. true false
Shu ka o
b «a;llmtletlunmovchlhk]ar [2.5.] kelib chigmasligi
tenglik belgisini quOSlaSh» amali kiritilgan. U uchta
Maxsus (i etm?-ket qo‘yish bilan ifodalanadi
‘Maxsus qiymatlarni o‘zaro alanadi.
aniq bir gqiymatni ifodalamavd; in,
hatto o'ziga ham teng bho, o]

Natija: true true

' | maydi:
null == null undefined

‘true true == undefined NaN == NaN

false

2.4.5. FuhkSiya
Avvalgi kitobimizda

zilgl hfs?b—ldtoblar bir neche;
InartmaSI’lgl uchun funksiyadan
2 €lon gjlib, istalgancha

ma-rotaba qayta-qayta
foydalaniladi. Unj )l’)tir g
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murojaat qilish mumkin. Qandaydir giymatlar asosida
kodlar bajarilishi lozim bo‘lsa, kiruvchi omillar berilishi
mumkin. Chiquvchi natija va amalga oshiriladigan
jarayon albatta unga mutanosib bo‘ladi.

Funksiyani tur sifatida qarash ozi bir tarafdan juda
g'ayrioddiy, negaki, boshqga aksariyat dasturlash tillarida
unga qiymat sifatida munosabat bildirilmaydi. Lekin
aynan JavaScriptda alohida istisno tarigasida funksiyani
o‘ziga xos tur sifatida baholash mumkin. Sababi, uni
o‘zgaruvchiga to‘gridan-to‘g'ri giymat sifatida bersa bo’-
ladi. Yana bir bor eslatib o‘tamiz, JavaScriptda turlar
nisbiy tushuncha bo’lib, aslida hamma narsa obyekt
sifatida namoyon bo‘ladi.

Funksiyani yaratish, ya'ni uni elon qilish uchun
«function» sozidan foydalaniladi, uning gisqacha sin-

taksisi quyidagicha:

function nom([omil [, omilll) { |
... turli_amallar ... :
[ return giymat; 1-

}

Aslida funksiyada faqatgina keltirilgan amallarni ba-
jarish bilan kifoyalanib, natija sifatida biror giymat
ko‘rsatilishi shart bolmasa, «return» so‘zi qo‘llanmas-
ligi ham mumkin. Agar qo‘llanadigan bo‘lsa, undan ke-
yin o‘zi joylashgan maydondagi yozuvlar bajarilmasdan,
e’tiborsiz goldiriladi. Shunday ekan, «return»dan keyin
o‘sha maydonga kod yozishning foydasi yo‘q. Misol
tarigasida berilgan giymatni. ikkiga ko‘paytirib qaytara-
digan kichik funksiya yaratamiz:
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function x2(a) {var b =3 * 2. return b; }
- J :
Misol: x2(12); Natija: ;.4

Y i :
endi uu(%gzldia biz maydc?nlarga alohida urg‘u berib o‘tdik
e’ tc};fa-nday .amqlanilishi bilan ushbu misol 1.’
gulli gav P ?ﬂ taD_IShamiZ- Bunda funksiyaning t e
dn e’lgn (Sli;ic:glga olingan maydon hisoblanadj vf ua;:: 1

) an o‘zgaruvchil . )
lanish mumkin emas, Misoll- ardan boshqa joyda foyda-

var c = X2( TRy
alert(b); )3 24

qanday alogasi yo*

) Yoq, tashqaridagi

qul;atga €ga bo‘lgan boshga o‘ig;radash «b» boshqa
ana. bir holat, Aytaylik, funks; uvehi h

garuvchi e’lon qilindji, a]b;tta USI

isoblanadi.
yadan tashqarida o'z-

ichid - . ma joyda i o .
a yangidan anlqlanmaganiy Sc}lfiﬂatﬂlae;:lfunk51ya
global giymat

0‘zgartirilib Do
Aasir hal }’Ubopladl Va to'g i alenm )
m xato ishlashiga sababchyj glf)lllltn(;fia tuzilgan
o'ladi. Misol:
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b—-ﬁf —

function x2(a) { funksiya
= @i deas e’llon
return ij; qgilindi
}
var i = 10; 10
var ¢ = x2(12); 144
144

alert(i);

Eng yomoni, ba’zan amallar bajarilishida cheksiz
takrorlanuvchan aylanaga tushib qoladi. Agar funksiya
butunlay boshqa joyda (faylda) elon gilingan bo‘lsa va
dastur kodi juda katta bo‘lsa, lokal va global o‘zgaruv-
chilar to'gri aniqlanmaganligi sababli kelib chigadigan
bu kabi xatolikni topish mushkul boladi. Shuning

uchun har bir lokal maydonchaning o‘zida ishlaydigan
«let» bilan [2.3.4.] €lon

o‘zgaruvchilarni «var» yoki
al e’lon qilish kerak

qgilish shart. Agar funksiyani lok
bo‘lsa, u qavsga olinishi lozim:

( alohida
function dskr(a, b, c) { maydonda
var d =b *b-4%*a®*c¢; funksiya
return d; e’lon
} qilindi
)
dskr is not defined

var d = dskr(l, 2, 0);

Agar alohida maydonda yaratilgan funksiyaga muro-
jaat qilib bo‘lmasa, undan ganday foydalanish mumKkin
degan tabiiy savol tugiiladi. Buning yo'li oson, funksiya

qiymat sifatida global o‘zgaruvchiga beriladi.
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_ Aslida funksiyaning nomij 0'zimiz bilgan oddiy iden- 2.4.6. Obyekt
tifikator bolib, u «functions

turidagi qiymatni gabul b va mukammal tur bo'lib,
qiladi. Shunday ekan, quyidagi ikki il yozuv bir xil = Obyekt — eng mur?.kk.a tlarni mujassamlashtira
ma’noni anglatadi: o‘zida bir necha turdagi qiymatlarn : la-
o ladi [2.3.1.]. Obyekt «object» sozi yordamida ang
- function f() { return true; } zh?Iadi Uning sintaksisi quyidagicha:
f = function () { return true; } )

{ nomlanish: giymat, [, nomlanish: giymat] }

I 1 e iga javob
Quyidagi yozuvlar esa turlicha ma’noni bildiradi: Bunda «nomlanish» identifikator talablariga j

kod

. K 3 t—i
. : iv o‘zgaruvchi bo‘lib, qiyma
,' , natija berishi kera‘lk:g a]iﬁfaa (1111 oddiy 0zg l.
alert(f); function £() { return true; } «:» dan song b ; illari quyidagi tarzda turli
‘ale ‘ ’ 9 hi ng omillari quyl
a,lert(f( )); true Aytaylik, bir insonning

o‘zgaruvchilarda saqlangan:
Ikkala sintaksis umumlashtirilsa;

[} ",
var ism = "Anvar";
kod

_ .e var yosh = 39; “‘ _
S o , natija k = true; '
{ fun = function f() { var erka ) i yagona o‘zgaruvchiga obyekt
| f = "Ali Bobo'; Ushbu uchala q1.yr.natm y o
! alert(f); sifatida umumlashtirish mum n
F(); . var inson = {
j , 2 f is not a function ism: "Anvar", -
: 'fun(); l

fun = function () {

yosh: 39, :
f = "Ali Bobo'; erkak: true
alert(f); }; P iy at-
, . li obyekt yaratilib, mos qiym:
oo e ‘ Bunda «Inson» nomi ObYEX: J& < ifikatorlariga
Ayon ‘b9 ladiki, «functiony so'zidan keyin turgan lar berildi. Faqat ObYek’Enlnfg ichki 1deir11(t11<i ralluqta 0
<;12101:1>> b‘}a’lcl?sa Murojaat qilish mymi, emas. Undan qiymat tenglik (=) belgisi bilan 1er(m)lsi1adlarni wiratuv-
atgina fun iyaning tanasida Jokq) o ifatida i o‘zlashtiriladi. Nugta-vergul (;
Oydalanish mumkin Ya’ni qi . Zgarn.lgs sitatl orqali o’zlas . ddiy verguldan (,) foyda-
. qiymatinj o - . i bo‘lganligi uchun oddiy
kin-u, o'zgartirish mumkin g 1 ozlashtirish mum fhl-lbzligl bo‘lganligi
aniladi.
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Ob i '
canas bl chllin pon oo U fnksianing
ik . erak emas, ular turli vazi-
i l;egz;ad(il. Albat-ta, obygkt ichki elementining qiy-
iy Xususa}lfiuqf?lnda. keltirilgan barcha turdagi qiy-
ki , hk;lkSlya va.obyekt berilishi mumkin.
P kg ic ('alfementlga murojaat gilish uchun
Intaksisning biridan foydalanish mumkin [2.3.1.]:

alert(inson.ism);
alert(inson['ism']);
Ikkinchi usul shunisi
| ] unisi bilan qulayki, upi '
Ozgaruvchi yordamida murojaat q?lsa; Ll:l)rclglngd'emmenhga
var elem = 'jgp'. -

J

alert(inson[elem]);

£ Obyekt ha
J0izKi, u o‘zgarmas sifatida e’lon

const Obj
obj = 39:
Obj[ 'jinSi' ] = "AyOl“ A

)

= { jinsi: » i
Sl kak ™ BT Sinci. Erlak® }
Xato

{ Jjinsi: "ayol" }

I{lc'le}lfs doim noldan }og q?rflsib yordamida yaratiladi.

0'sish tartibida da . » Natural s i

i £ vom etadigan bolad; onlar bilan
yordamida nomlangg; adl. Jadval «array»
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Yuqoridagi misolni jadval tarzida quyidagicha yozish

mumkKin:

var inson = [ "Anvar", 39, true )5
Bunda «Anvar» — nolinchi, 39 — birinchi va nihoyat
«true» — ikkinchi element hisoblanadi:

alert(inson[@]); Anvar

Agar jadvalning n-elementiga qiymat Dberilsa, u
mavjud bo‘lgan taqgdirda, yangilanadi. Yo'q bolsa,
yaratiladi va ungacha bo‘lgan elementlarni «undefined»
qiymat bilan to‘ldiradi:

var jadval = []; [1

jadval[2] = 12; [undefined, undefined, 12]
Agar jadval yaratilayotganda uning elementlarini

ajratuvchi vergul ishlatilsa-yu, gqiymat ko‘rsatilmasa,

mos elementni «undefined» deb hisoblaydi. Faqat

oxirgi vergul e'tiborsiz goldiriladi:

[undefined, 246]

var vektor = [, 246];
[37, undefined, "bet"]

var v = [37, , "bet",];

2.4.7. Turni aniglash

O‘zgaruvchi qaysi turga mansubligini aniglovchi
typeof buyrugi mavjud. Albatta, u o‘zgarmas-
larning turini ham ko'rsata oladi, lekin aniq giymat
turi o'zi malum boflgan vaziyatda undan foydalanish
samarasiz. Aynan bitta o‘zgaruvchi ustida amallar baja-

maxsus
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rilishi jarayonida yoki unga yangj qiymat berilganda o'z
turini o'zgartirib yuborishj mumkin. Ayni paytda u gan-
day turdaligini bilish lozim bo‘lsa, «typeof» buyrug'i
yordam beradi. By Zamonaviy dasturlashda keng qo‘l-
laniladigan uslub., Masalan, ayni bir o‘zgaruvchi ba’zan
yagona (number), ba’zan esa bir necha qiymat

urni tekshirib olish lozim, «number» bo‘l-
sa, boshqacharoq kod yoziladi

kod bajarilishj talab etiladi.

ruvchini qo‘llashdan oldin do
qiymatini tekshiril olish
lishiga sabab bo‘luvchi

» jadval bo‘lsa, 0‘ziga mos
Umuman olganda, o‘zga-
im uning mavjudligini va
— Xatolikka kamroq yo‘l qo'yi-
muhim omildjr., '

tirilgan. Shuning ychun ham
saqlanib qolgan:

typeof (o‘zgaruvchi)

typeof ozgaruvchi

obyekt «null»ga teng
ulosa chiq

arish lishi
mumkin, aslida ikkisj butky] bos ~ba Babaly bofishi

RS

hqa-boshqa giymatdir:

N = pull;

ini ir iymatlarida
' ‘zearuvchining bir necha qiym tlar

uyida «x» o‘zgaruvc Ing i

ncgdyy‘zurﬂa mansub bo‘lishini «t}.fpeof» buy:tign 1u e

an laymiz bE’tibor garatish kerakki, u na‘faqa i On_,

Enilc{ii '}zrlldva.lni ham obyekt sifatida ko rad; llBuna 3n ino_
dishujv aslida JavaSecriptning o'zgaruvchilarg

sabati nuqtayi nazaridan olingan:

typeof X
X number
° number
0.1 number
NaN
Infinity :zziz:
2E2 object
null undefined
number undefined
undefined object
{} object
[] string

ction

function () {} Zgglean
true boolean
false

' imizda har birining
' bilan tanishganimiz ‘ ] :
o tllal'lilai atalishiga alohida urg u'berd1k. Sa
. ‘nomnO:n (bosh harfdan boshlar?adl.) va «nte.:;;
bat?l, O‘S}}ab'l n o‘zgaruvchini obyekt sr'fa}tlda 3'rara11 ’
ot Ifio ZlQulyfldagi ikki xil usulda e’lon ql.hshda ikkala
Iil;rrlntellll;g kuchli (ahamiyatli) hisoblanadi:

gqanday
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var m = [];
var m

new Arpay();

- Etlb.OI‘ qaratish kerakki, «new»dan keyin kelayotgan
5 ) L LTI

ma, 1sn-1 sn:1gar1 birinchi harfi katta, qolganlari kichik
tarzda yoziladi. Barcha turlarni « s

boladi, ammo bunds ¢
2 a0z . !
sifatida shakllanadsi: garuvchining turi fagat obyekt

var s = "p".
3 satr: "A"

new String("a"); obyekt: {@: "a" length: 1}
. Ob}rrektlar bilan ishlashda ular o‘ziga x .
imkoniyatlar beradi [2.6.8.]. Ularni qo .

var s

S go‘shimcha
Tlash shart bo'l-

a yaratilgan
«typeof» faqat ob);/ekt geb
i nday aniqlasa boladi degan
e(;:'lga han}, juda mukammal
im n'1av‘1ud. Buning uchun
buyrug‘idan foydalaniladi. U
n qo‘llaniladi, to'g'ridan-to‘g‘ri
.VChl%aI‘ uchun qo9lansa, xato
Iramiz; ’

O zgaruvchilarning turini
ko Isataversa, as] tyrip; qa
tabiiy savo] tugfiladi.

maxsus «instanceofs
fe.tqatgina obyektlar ychy
qu?at berilgan 0'zgaru
natija beradj. Misol kelt
= TAR
s iinstanceof String  false
;'mstanceof String true
.1nstanceof Object  true
?nstanceof Array false
1nstanceof Array true

= new String("A")-
new Str‘ing(llA") i
= new Stping("A")-

S

S
S
S
a

= new Array(2J3,5);

Sonlar ustida ishlaganda «varn=3.14;» singari qiy-
mat berish, aslida «var n = new Number(3.14);» kabi
e'lon qilingandan ko‘ra sodda, tushunarli va qulayroq
hisoblansa, «Number» obyekti nima uchun kerak degan
o‘rinli savol tugilishi tabiiy. Albatta, ushbu obyektning
ham asqotib qolishi mumkin bo‘lgan o‘ziga xos xusu-

siyatlari mavjud:

Number .MAX_VALUE

Number .MIN_VALUE

Number.POSITIVE_ INFINITY

Number .NEGATIVE_INFINITY
«Number» obyektining boshqa xususiyatlariga ke-

yingi mavzularimizda batafsil to‘xtalamiz [2.6.1.].

eng katta giymati

nolga eng yaqin qiymati
musbat cheksiz son
manfiy cheksiz son

Yuqorida ta’kidlab o‘tganimiz kabi «typeof» ham,
«instanceof» ham doimo biz kutgan natijani beraw.er-
maydi. Turni aniq bilish uchun o‘zimiz maxsus funksiya

yaratishimizga to‘gi keladi:

function typeOf(v) { : ;
return Object.pr‘ototype.toStr‘ing.call(v).sllce(s,-1),

}

Ushbu funksiya turlarni aniqroq farqlash{ia yordal.n
beradi. Unda yozilgan kodlar obyekt va funksiyalar usti-

da amallar bajarishga bag'ishlangan mavzular bilan ta-
Hozircha

bir necha

nishganimizdan so'ng tushunarliroq bo‘ladi.
faqat uni «typeof» buyrugi bilan taqqoslab
misol ko‘rib o‘tishimiz mumkin:




X

t
[] L typeof( x )
null ObJQCt Arra
u
object Nul y
e Jper, object Nu 1
umber
2.5. Amallar

tigly bo‘ladi, balkj afrﬁga.r nafa

shakllanadi, B

: d1. Buni aniq tag
misollarni ko‘rih O‘tanqﬁz- avvur qilish uchun bir el
ifod . :
12*5 % Ishtirokchilay
12 vg amallar
3 kopaytirisy

el e DR

boTi. iyl
2.4 -dot.x 2.4, dot U q0'shish, guruhlash

s X auiri

: yirish

Matematikadan bizga ma’ly k, Obyekf elementi
mkij,

ganday ke.tr.na~ketlikda P Ml ifodada amallar
ketma-ketligi qatliy tartip, asosid
; i

[ﬁ B

-ket keltiril-

ri bo'lsa, oz qatoridagi amallarga nisbatan avvalroq
bajarilishi lozimligini bildiradi. Masalan: qo‘shishdan
ko'ra ko‘paytirish ustun turadi, ya'ni oldin bajariladi.
Ko‘paytirishdan ko'ra darajaga oshirish, undan ham
qavs yordamida guruhlash yuqori mavqeli hisoblanadi.

Albatta, matematikada o‘rganganimizga nisbatan Ja-
vaScriptdagi amallar turfa xil ekanligi, o‘ziga xosligi
bilan ajralib turadi. Quyida har bir amalning mavgeiga
qarab, tartib ragami bo‘yicha batafsil tanishib o‘tamiz:

= 0 — umumlashtirish: eng quyi mavqedagi amal
bu — sanashni anglatuvchi, ifodalarni bir-biridan ajratib
turuvehi vergul bilan yoziladi. Aslida ifodalar nuqtali
vergul (;) bilan tugallanadi. Lekin yozuvni gisqartirish
yoki bir ifoda o‘rniga bir nechasini yozish magsadida
ular vergul (,) bilan ajratilishi ham mumbkin. Quyidagi
ikki xil yozuv aynan bir xil ahamiyatga ega:

var x = 5; var y = 2; var X = 5, y = 2;

Bunda €lon giluvchi kalit soz «var» qayta-qayta

gi uchun ifodalar vergul bilan umumlash-

yozilmasli
ya'ni avval

tirilyapti. Bajarilish tartibi chapdan o'ngga,
verguldan chap tarafdagi ifoda hisoblanadi, keyin o'ng
tarafdagisiga «o‘tiladi». E'lon qilishdan tashqari, bir
paytning o‘zida bir necha o‘zgaruvchiga turli xil giymat-
lar berishda ham verguldan foydalanish qulay hisob-
lanadi. Bunday yo‘lni «tarkiblanmagan giymat berish
usuli» deb ham yuritiladi. E'tibor qaratish kerakki, asli-
da bunda jadval imkoniyatlaridan foydalaniladi. Misol:

X =5;y=2; [x, y1 = [5, 2];
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"1 — ken iri g
mentlarini y01§iayft:r;<s}-l ama.h_ Jadval va obyekt ele-
ro‘yxatini kengayti nsyadagi kiruvehi qiymatlarnin
SlyektETetis ngﬂytl.rlsh uchun qollaniladi, Ya’n; g
| ariga qo‘shimcha kiritiladi, M mavjud
a=1[9,82,17]; b=[13, - Masalan:

. wd |
0={min: 18}; 15 [13, 9, 82, 17 ]

J"—'{...o, max: 9o }; "

Unutmasi . 5 {min: 18, max: 90}

funksiya orfllilllfax%;grakkl’ ushbu amal jadval, obyek

dan tashqari an boshqa Jjoylarda i -4 tva
qari, boshqa turdagj gj a ishlamaydi. Bun-

tida qo‘llash ha
k . . m XatOdir‘ M -4
engaytirgich vazifasida ishlZEfi?fg’. obyekt ichida jadval
i.

L. Bu haqda tola

iz: yanada kengroq misol-

Itasavvur.paydo bolishi 4
ardan birini ko‘rib O‘tam

function* £1(
) .
var index = e,-{ .
yield index++; qilish sp
rt

} art,

Eﬁ., *'

var fn = f1();
fn.next();
fn.next();
£1() .next();

{value: @, done: false}
{value: undefined, done: true}

{value: @, done: false}
Yuqoridagi misoldan ko‘rinadiki, funksiyani o‘zga-
ruvchiga o‘zlashtirib olmasa, «yield»da ko'rsatilgan 0'z-
garuvchining qiymati saglanib golmaydi. Ushbu gayri-
tabily funksiya alohida munosabatni talab giladi.
oddiy tenglik ishorasi bilan
yozuvni gisqartirish maqgsa-
ha qo‘shaloq ishoralar ham
nishishdan avval arifme-

o‘shish (+), ayirish (-),

= 3 — qiymat berish
amalga oshiriladi. Faqat
dida, shartli ravishda bir nec
kiritilgan. Ular bilan batafsil ta
tik amallarni eslab o‘tamiz: q
ko‘paytirish (*), boflish (/), (bo'lingandagi) qoldiq (%).

Ma’lumki, kompyuterda tub hisob-kitoblar ikkilik
sanoq tizimida amalga oshiriladi. Undagi mavjud ikki-
tagina son 0 va 1, «rost» va «yolg‘on» sifatida baho-

lanib, ular ustidagi bajariladigan amallarni «mantiqiy»

deb yuritiladi. Mantiqiy amallar arifmetik amallardan

farq giladi. Ular ganday bajarilishi bilan quyidagi jad-
valda tanishib o‘tamiz:

X Y X &Y 0y Y
o‘zgaruvchi ~ o'zgaruvchi mantiqiy mantiqiy ~ mantigiy
giymati qiymati ko‘paytirish farqlash ~ qo‘shish

0 0 0 0 0

0 1 0 1 1

1 0 0 1 1

1 1 1 B0 1
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Mantiqiy farq] i

N qlashda ishlatil '

i ) h gan belgi (~ »

kals hiir(:z;aigfa oshirish uchun qo‘llanﬂgadi( )bJLB'AS}fCl
slik kerak. JavaScriptda esa daraj’aga olsh(i:riih-

uchun ikkita ketma- ) ..
T b 64& ket ko‘paytirish belgisi (**) qo‘llani-

Dasturlash tilida i
: suri
o bolh, u oddiy matemy o Lieha ham mat-
foydalaniladi, U haqi :
uchun quyidagi oddj

on hosil ho9adi:
0000 T
eeea0609@8909909@60990006980616

960009099099900999669 %

1%2240+ o1 0010100 20

1*24+0*23+1*

soddalashtirilgan ko‘ri-
chigamiz:

giymat berish ...

X =Yy X =Yy

X += Yy X=X+Y ... qo‘shish bilan

X ==Yy X=Xx-Y ... ayirish bilan

X *= y Xx=x%*y ... ko‘paytirish bilan

x **=y x = x ¥y ..dargaga oshirish bilan

X /=Y x=x/y ... bo'lish bilan

X %= ¥ X=x%Yy ... qoldigli bo'lish bilan

X <<=y X =X <<y ..chapga surish bilan

X =y X=X>>Yy | ..o0ngga surish bilan

X =y X = x »>y ..foagat musbat surish bilan
X &= Y X=Xx8&y .. mantiqiy ko‘paytirish bilan
Ko a=y X=X ™MY ... mantiqiy farqglash bilan
x |=y x=x]y ... mantiqiy qo‘shish bilan

Qo‘shish amalida ishtirokchilardan biri satr bolgan
tagdirda natija satr sifatida namoyon bo‘ladi. Qolgan
amallar aslida sonlar uchun mo‘ljallangan.

« 4 — talab amali ma’lum mantiqly shart asosida
ikki ifodadan birining bajarilishini ta’minlaydi.

shart ? rost bolsa bajariladi : yolg‘on bolsa ishlaydi

Bunda mantiqiy qiymat gabul giladigan shartdan
so'ng albatta ikki xil vaziyatda amalga oshiriluvchi ifoda
yozilishi talab etiladi, ya'ni gisqartma sifatida (boshga
tillarda mavjud bo‘lgani singari «?:» tarzida ) bittasini
tushirib qoldirish mumkin emas.

Misol:

yosh > 18 ? ruxsat = true ¢ alert('Mumkin emas');
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"5 — «yoki» i iqi ‘shi
h}'soblanadi, faqat ?11(:‘11{21; E:I::hqtlz % Sy
qumaF qabul qiladigan shart]ar us
faqatglna «true» va «false»
sa, birinchi uchragan «rosts

o.kicl.'a emas, mantiqiy
B 1 tida bajariladi. Natija
bo‘lib golmasdan, bor bo‘l-

[ .qi.ladigan bolsa, noiloj
ql).fm:'fltlnl qabul qiladi. Ushbu
lari bilan ifodalanadi:

biﬁthi uchragan ifoda
«yoki» amali «| |» belgi

bo‘lsa, oxirgisini Jaytaradi:

200 / 3 g8 13 > 3 && 2 / v3

O3 13 e T A R aly

iy 4 .
mantigiy qo‘shish (|).
8 — mantiqiy farqlash Q)

"10 — tenglik
. . amallar; ;
tanishganimiz singari «~- - Tenglik amali yugorida

ifodalanadi [2.4.4.]. Lelzi-» §fellar ketma-ketligi bilan

E n -
tenglik hisoblanadi, Undg sa];l aslida qat’fy bolmagan
son yoki ifoda natijasi bilay, sifatida kelgan son oddiy

b

It xil hisoblanadi. Bu esa
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ba'zida qandaydir xatolikka yo‘l qo'yishga sabab bo‘ladi.
Shuning uchun ham gqatliy tenglik kiritilgan, u «===»
kabi gofllaniladi. Bunda taqqoslanayotgan ifodalarning
qiymati qaysi turga mansubligi ham inobatga olinadi.
Tenglikka teskari bolgan «teng emas» (1=) va «qat’-
iy teng emas» (!==) amallari ham 10-mavqeli sanaladi:

Misol: 12 # o0 —zig 9t N8 - 99 T eii2 iansa2

Natija: true true false

=11 — taqqoslash amallari. Biz uchun «kichik»
(<), «kichik yoki teng» (<=), «katta» (»), «katta yoki
teng» (>=) taqqoslash amallari juda yaxshi tanish. Ular
bilan bir qatorda «instanceof» [2.4.7.] ham 11-mav-

qeli sanaladi.

Yana bir ajoyib sha
berilgan giymat ko‘rsatilgan oby
sida mavjudligini aniglab beradi. E’tibor qaratish kerak-
ki, u giymat bo‘yicha emas, indeks bo‘yicha tekshiradi.
Ushbu amal «in» kalit so'zi bilan ifodalanadi. Misol:

rtni tekshiruvchi amal bor-ki, u
ekt yoki jadval indek-

vapra =h[Malil,plvalids, "hal il jadval
var o = {ali: "aka", vali: "amaki"}; obyekt
2 in a; true
3 in a; false
'2' in a; true
'ali' in a; false
2 L3 . t—roue
‘ali' in O;
'aka' in 0; false
s 12 — surish amallari yuqorida tanishganimizday

ga (>>) va faqat musbat o‘ngga (>>>)

hapga (<<), 0Dg .
e ‘tkazib siljitish orqali bajariladi.

ikkilik sanoq tizimiga o
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* 13 — qgo‘shish (+) va ayirish (-) amallari,

B 14 — ¢ o e
amallari bk'o l-)layhrlsh (*), bo‘lish (/) va qoldiq (%)
sibhade, aJ_a? ayotganda ishtirokchilar imkon qadar
d g2 aylantirib olinadi, buning iloji bo‘lma di

a natiyja «NaN» bo‘ladi. gan taqdir-

OZ- 15 — darajaga oshirish (**), 33

u ** . . . )

zik j;rh«t”;?: h3» Singari ifodalanadi. Ushbhy amalning no
a . - )

e Clthgzga(l;; uning bajarilish tartibi biz ko‘nik-

g8a emas, aksinch
qflrab .amalga oshiriladi. Ya’nj 5
qiymati 729 €mas, 6561 ,

= 27 matematik

o'ngdan chapga
«3 %% 2 %% 35 ifodaning

3%¥2%%3 = (3#kg)awg _
3**2**3 = 3**(2**3) i

ahamiyatga ega bo
kuchli hofsa,

undov belgis; q

sa «yolg‘on» va «yolg‘on»ga teng

;‘l‘(_)st»gz? oO'zgartiradi. Ifoda oldiga
yish bilan aniglanadj-
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usul hisoblangani uchun tatbiq etishdan butkul voz
kechilmagan. Umuman olganda, ixtiyoriy sonning
bitli inkori modul bo‘yicha o‘zidan bitta katta teskari
ishorali songa teng bo‘ladi, bu ayrim matematik
hisoblashlarda asqotishi mumkin. U «to‘lgin» (~)
belgisi (tilda) bilan ifodalanadi:

~X —(X + 1)

0 Ishora qgo‘yish. Matematikadan ma’lumki, man-
fiy sonlar minus (-) ishorasi bilan yoziladi, musbat
sonlar oldida esa plyus (+) bor deb garaladi va uni
yozish talab etilmaydi. Xuddi shu qoida Java-
Scriptda ham o‘zgarishsiz tatbiq etiladi. Agar son-
ning oldiga minus qo‘yilsa, u garama-qarshi songa
aylanadi: «y = -x» tarzda yozish to‘g’ri hisoblanadi,
ayrim boshqga dasturlash tillaridagidek, «y = -1 *x»
sifatida yozish shart deya talab etilmaydi. Agar bun-
da «x» son bo‘lmasa, imkon gadar uni songa aylan-
tirishga harakat giladi, uddalay olmasa, «NaN» javo-
bini qaytaradi.

o Olddan oshirish amali ikkita plyus (++) hamda
olddan kamaytirish amali ikkita minus bilan (--)
belgilanib, ifodaning oldi tarafiga qo‘viladi, bunda
uning qiymati ifodani bajarish jarayonida mos ra-
vishda birga orttirilib yoki kamaytirilib hisoblanadi:

var a = 32, b = 12; _(a=32_,b=12)
24 + ++a; 57 (a = 33)
24 - --b; 13 (b, = 11)
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0 typeof — turni aniglovchi amal [2.4.7.].

O.vo%d — berilgan ifodani bajaradi, ammo natija
f1.fat1da f<ur.1deﬁned» qiymat qaytarad’i. Natija emaJS
us.oblanlshl !021m bo‘lgan ifodalarning qiymatin;
aniglash muhim bolgan hollarda qo‘llaniladi:

var a = 32, b = 12; (b =
void(b = a ** 2); = 12)

undefined (b = 1024)

i tc‘men’t'lm o'chirish uchun go‘llaniladi.

yekt elementlal?jo{ndal? taqdim etilgan standart ob-

ni o‘chirish imkm YOkf boshqa turdag; o‘zgaruvchilar-

N onlyatiga ega emas. O‘chirish muvaf-

_ echsa «true», aks holda «false» qaytaradi:
Kan, apslisboyic 112. anj - 28};

delete a.boyi
{eni: 28}

var a = 32_; b = 12
2

24 + a++;

240 2

(a =32, b=12)
56 (g = 33)
bisaga)

_ muro i
larsiz obyekt yaratish [2.4 ;?at qilish [2.4.5.] yoki omil-

*19 — obyekt :
obyekt Yaratisl}lr ush(;}zmnfzifa Mmurojaat va omil bilan
€8a mansub amallardir:
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var a={boyi: 12, eni: 28 };
a.boyi 12

a['eni'] 28

new String('Ha') {0: "H",1: "a",length: 2 }

= 20 — guruhlash qavsga olish orqali amalga oshi-
riladi va u barcha amaldan yugori mavgega ega bo‘lib,
birinchi bajarilishi ta'minlanadi:

3% (4 +8) **2 432

Yuqorida keltirilgan royxat bo‘yicha barchasining
bajarilish ketma-ketligini aniq yodda tutish qiyin, albat-
ta. Shuning uchun ifoda yozish jarayonida qaysi amal
birinchi bajarilishiga ishonch komil bo‘lmasa, gavsdan
foydalanish tavsiya etiladi.

2.6. Biriktirilgan obyektlar

Unutmasligimiz kerakki, JavaScriptda hamma narsa
obyekt sifatida aniglanadi. Oddiy o‘zgaruvchiga bitta
son giymat bersak ham aslida u global «window» ob-
yektining elementi sifatida aks ettiriladi. Agar «a» 0'z-
garuvchini «var a=10;» deb e’lon qilsak, unga quyidagi
ikki usuldagi murojaat ham birday qabul qilinadi:

alert(a); alert(window.a);

Ushbu boflimda JavaScriptning o‘zida mavjud bo‘l-
gan standart ichki (biriktirilgan) obyektlar bilan tani-
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shib o'tamiz. Aslida ular juda ham ko'p va aksariyati
b.oshqalarini qo‘llash hamda ayrim vazifalarinigina baja-
r}b berish uchun kiritilib, asosan brauzer yaratuvchila-
riga moljallangan. Biz faqat asosiy, shu bilan birc‘l
mukammal dasturlash uchun yetarli bo‘lgan muhfiglcn’
obyektlar bilangina tanishib o‘tamiz.

Hamma narsa obyekt va uning elementlari sifatida
qaralsa ham, biz o‘rganish qulay bo‘lishi uchun bosh
ga‘s]tur.]ash till:ariga mutanosib holda, tushunish osgz
et AR gy e e L, il

mizga to‘g'ri i. Biriktiri

obye'ktlérning nomlanishigi bog‘%;;glgiliil-qg;’l;lkt;f;ia;
z:i’;l«:lsmm _b1lan .birga murojaat Cp'linadigany funksi-
«xossaan":iosl;ll»’ aniq qitymat gaytaradigan nomlanishni
s » G€b yuritamiz. Obyekt qiymatiga va uni o‘z-
a.tsht1rgan o‘zgaruvchi yoki 0‘zgarma ir i 3
ziladigan hamda unin i ’ St iairRih o
ok : g us.tlda ma’lum amallarni bajarib
ati] qaytaradigan funksiyani — «uslub», jdentifikator
il €sa — «xususiyat» deb ataymiz , .

Bitta nomdagi xususiyat va qu .
uchun turlicha hisoblanib, o'z
mumkKin.

slublar turli obyektlar
8a X0s natija qaytarishi

2.6.1. Son (Number)

_ Matematika fanidan «sons
nish. Bilamizki, o‘nli yozuvda
nol qo‘yilsa ham qiymat 0‘zgar
sonning oldiga yozilgan nollay

tushunchasi yaxshi ta-
verguldan keyin gancha
maydi. Dasturlash tilida
ham xuddi shunday e’ti-
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borsiz qoldiriladi. Bunday raqamlar «vaznsiz» deb qara-
ladi. Son oldiga yozilgan minus manfiyligini bildirgani
uchun u «vaznli», plyus esa «vaznsiz» belgi hisoblanadi.

Sonni o‘zgaruvchiga giymat berib oddiygina yara-
tishdan tashqari quyidagicha sintaksisda obyekt sifatida
aniglash ham mumkin:

new Number(giymat)

Agar bunda «qgiymat»ni son sifatida aniglash imkoni
bomasa, «NaN» qabul giladi. Umuman olganda, fagat

raqamlar (va yagona nuqta) gatnashgan satrni «new»ni
go‘llamasdan, «Number» funksiyasi orqali songa aylan-

tirish mumkin.

Number obyekti quyidagi xossalarga ega:

= Number.EPSILON — ikkita haqiqgiy sonning bir-bi-
ridan farqi eng kamida gancha bo'lishini aniglaydi.

s Number .MAX_SAFE_INTEGER — JavaScriptda go‘llash
tavsiya etiladigan eng katta butun son: (2°3—1).

= Number.MAX_VALUE — eng katta musbat son.

= Number .MIN_SAFE_INTEGER — JavaScriptda qo‘llash
tavsiya etiladigan eng kichik butun son: —(2%-1).

= Number.MIN_VALUE — eng Kichik musbat haqiqiy
son. Yani, hagigiy sonlar dasturlash tilida uzluksiz
hisoblanmagani uchun, noldan keyin aynan shu son
keladi.

= Number.NaN — «sonmas» (son bo‘lmagan) giymat

[2.4.2.]. Aynan shu qgiymat ko‘p qo‘llanilgani bois global
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tarzda 1shlatish.imkoniyati yaratilgan. Ya'ni, «NaN» va
«Number.NaN» bir xil ma’noni anglatadi

® Number .NEGATIVE_ INFIN
i L ITY — manfiy cheksizlikni
anglatadL Ya'ni «=Infinity» [2_4_2] Y sizlikni

sy ;ar:umbﬁf*.POSITIVE_INFINITY — musbat cheksizlikni
glatuvchi (katta) son. (Aslida 253 ga teng)

Number obyekti g _
yalarga) ega: yektl quyidagi tamoyillarga (xos funksi-

= Num i :
tekShira;ierr.nlasnhi?N.(g.M) — «qiymat»ning Sonligini
gt s bO‘lII,la ol qly tur qaytaradi. Sonmas o'ziga ham
b i nis gani u.c}.lun hisoblash natijasini taqqoslash
1lan tekshirib bo‘lmaydji [2.4.4.], faqat ushbi

funksiyadan fo BT
ydala :
ham mumkin. niladi. Uni global tarzda qofllash

= Num isFins .
sonliginibetr:e;s;l':mdl'te(M) —  “Qiymat»ning  as]
N T ?ra i. So'ndan boshqa qiymatlar yoki
Qaytaradi. Glober i oar berilgan holda «yolgon»
rog, satrili sonaa«l‘s !-:lnite»,funkSiyadan fargli o'la-
«Number.isFi 284 ozl aylantirishga urinmaydi, ya'ni

inite('@')»ning qiymati «Falses, ’ammo

global . 3 - [ 1 .
«1sFinite('e )»ning giymati esa «true»

" Number.isInte ;
. . ger(giymat) — ber; )

a eril

niq butun son ekanligini tekshiradi sam «dymaty

" Numb i .

oy Orearl'..lc;Sa_feInteger‘(Ql&Lm_t) — «qgiymat»ning
1qdagi butun son ekaninj tekshiradi. Ya'ni

* bl

—(@23 -1
) dan (2% - 1) gacha oraligdagi butun son.
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= Number.parseFloat(satr) — berilgan «satr»ni im-
kon qadar haqiqiy songa o‘girib beradi, uddalay olmasa,
«NaN» qaytaradi. Ya'ni satrda plyus, minus, ragamlar
va nuqta ko‘rsa va ularning ketma-ketligi onli yozuv-
dagi hagiqiy sonni ifodalaydigan bo’lsa, to boshqa belgi
uchraguncha yoki satr tugaguncha o‘shanday tartibdagi
belgilar bilan yagona sonni qaytaradi. Ushbu tamoyilni
global tarzda ham qo‘llash imkoniyati yaratilgan. Misol:

Number.parseFloat("1212.31w"); 1212351

= Number.parseInt(satr) — «parseFloat»ning faqat
butun son uchun tatbiq etiladigan korinishi.

Yugoridagilardan tashqari Number obyekti o'ziga xo0s
uslublar (biriktirilgan funksiyalar)ga ham ega:

= toExponential (aniglik darajasi) — sonning «eks-

1» shakli, ya'ni o‘'n darajasi bilan ifodalangan
rinchi ra-

ponensia
ko'rinishini satr sifatida gaytaradi. Bunda bi
yin butun gismning tugaganini anglatuvchi

gamdan ke
darajasiga ko‘paytirish yorda-

nuqta qo‘yiladi va o‘nning
mida «nuqta suriladi»:

123456 1.23456-10°
0.0123456 1.23456-102
123456 .toExponential() "1.23456e+5"
123.456.toExponential() "1.23456e+2"
09.0123456.toExponential() n1.23456e-~2"
123.456.toExponential(2) V23682
"1.235e+1"

12.3456.toExponential(3)
63
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N E.’tibor berish kerakki, butun sondan so‘ng bo‘sh joy
qo‘.yllgan, aslida uslublarga murojaat qilinayotganda
doim puqtani bo‘sh joylar bilan ajratib yozish ham
mumkin. Butun sonning o‘z tarkibida nuqta bo‘lmagani
uch'un uslub nomidan avval qo‘yiladigan nuqtadan
Old.IFl bo‘sh joy boflishi shart yoki son qavs ichida
keltirilishi kerak, aks holda sintaksis xato hisoblanadi.

. . toFix.ed(aniglik darajasi) — sonni berilgan aniq-
hkdf\ Xaxhtlab ko‘rsatadi. Agar son manfiy bo‘lmasa
natijani satr sifatida qaytaradi. Misol: ,
| -2.345.toFixed(7); -2.345
© 2.345.toFixed(7); © "2.3450000"

ni 'I;:;;C;leString( [mahalliylash[ , siymo]]) — son-
universal ?:ml‘:rflmaga tushunarli tarzda ifodalovchi
omili unxstya. Bunda zarurmas «mabhalliylash»

1 gayst tildagi ragqamlar va ularning tartiblash
qonumiyatini tatbiq etishni aniglaydi. Odatda, arab ra-
qamlari deb yuritiladigan sonlar qonuniyatl’ari tatbiq

- etiladi. «Siymo» sifatida quyidagi elementlarga ega

boTishi mumkin bo‘lgan yagona obyekt beriladi:

bi<> ;)ic;lealMat'ch(.ar — mahalliy qonuniyatlarni tat-
( 1q S {;orltml, u «best fit» (eng ma’quli) yoki
« <;Jokup» (izlash) giymatlaridan birini gabul giladi.
“ s.tyle — aks ettirish uslubi, aniqlangan tur:

ecimal» (son uchun, odatiy giymat), «currency»
(valyuta, pul uchun), «percent» (foiz uchun).

(? currency — qaysi valyuta birligida ko‘rinishini
aniglaydi (style = "currency” holda ishlaydi).
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0 currencyDisplay — valyuta belgisi qanday na-
moyon bo‘lishini aniglaydi, aniqlangan tur: «code»
(ISOdagi kodi bilan), «symbol» (maxsus belgi bi-
lan), «name» (atalishi singari yozish orqgali).

0 useGrouping — guruhlab yozishni ta'minlash
uchun gollaniladi. Mantiqiy tur qabul giladi, odatiy
qiymati «true».

o minimumIntegerDigits — butun gismida ka-
mida nechta ragam bo‘lishi (1 dan 21 gacha orasida).

o minimumFractionDigits — kasr gismida ka-
mida nechta ragam bolishi (0 dan 20 gacha).

o maximumFractionDigits — kasr gismida ko’
pi bilan nechta ragam bo'lishi (0 dan 20 gacha).
Odatiy qiymati foiz uchun 0, pul uchun 2, qolgan
hollarda 3 ragami qollaniladi.

o minimumSignificantDigits — vaznli ragam-
larning eng kam miqdori (1 dan 21 gacha).

o maximumSignificantDigits — vaznli ragam-
lar yuqori chegarasi (1 dan 21 gacha). Ko'rsatilmasa
«minimumSigniﬁcantDigits»dagi giymatni oladi:

123456.789. toLocalestring(/ ' "123 456,79 $"

'ru-RU", { |
style: 'currency’,
currency: 'USD’ }

)s
= toPrecision(vaznli ragamlar soni) — sonning
vaznli raqamlarini berilgan miqdordagicha yaxlitlab ko‘r-
satadi. Vaznli ragamlar miqdori sanalayotganda haqiqiy
sondagi nol butun va undan keyin keladigan boshlan-
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gich nollar hisobga kirmaydi. O‘n darajasi bilan ifodalan-
gan sonlar uchun «e»gacha ragamlar inobatga olinadi:

©.000098765 . toPrecision(4) "0.00009876"

1 98765 .toPrecision(4) "9.877e+4"

- 98.765.toPrecision(4) "98.77"
~98765.toPrecision(4) -98770

' -987.65.toPrecision(4) ~987.6

* toString(sanoq tizimi) — sonni ko‘rsatilgan sanoq
tizimiga o‘girib satr sifatida qaytaradi:
10 .toString(8)

Il12 "
~ (-10).toString(2) - "-1010"
. (-Oxff).toString() "-255"
* valueOf — obyekt sifatida aniglangan sonning

«number» sifatidagi qiymatini qaytaradi.
Ushbu funksiyalar uchun «
haddan ziyod katta giymat b

nazarda tutilyapti), «RangeError» xatosi yuzaga keladi,

«TypeError» xatosi esa o'z nomidan ayonki, boshqa
turlarga tatbiq etilganda sodir bo‘ladi.

aniqlik darajasi» sifatida
erilganda (bir necha yuz

2.6.2. Satr (String)
Satr [2.4.1.] ko‘rinishidagi obyekt yaratish va uning
ustida amallar bajarishda «String»dan foydalaniladi:
new String(giumat)  «qiymatyli obyekt yaratish

String(giymat) ~ “qiymatxpj satrga aylantirish
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Satr yagona «length» xususiyatiga ega bo‘lib, u satr-
da nechta belgi borligini aniglaydi:

"«Toshkent»".length 10

Bunda «UTF-8» kodlémasi qo‘llanila@i, l?a’lz;ii 'llllsmﬁi
kodlamani qo‘llamaydigan <.1as'tu1:1ash tﬂ}an ht;l ! g;gi
zuvidagi harf va belgilarni ikkita yoki uc

ifati anashi ham mumkin. . )
Slfazgjals ta’kidlab o‘tganimiz kabi, satrni bir ne;:hakg;i
torlarga bo‘lib yozish mun}kir} emas. A‘slgar Os‘Zlug et
maxsus ajratuvchilar qo‘llamsh.l kerak bo‘lsa,

kod bilan yozish taqozo etiladi:

\o null belgi
\' bir tirnoq
\" qo‘shtirnoq
\\ akstagsim
\n yangi satr .
\r bo‘lakcha yakuni 3
\v tik tabulyatsiya
tiq tabulyatsiya N
:; z:tgg qaytarish (olddan o‘chirish — backspace)
\f sahifa ajratuvchisi

XXXX i i belgi
yunikodda yozilgan belg .
t::xx «Latin-1» kodlamasidagi belgi

. . 1

E'tibor qaratish kerakki, 1\,IUL.L b“elig)leln'laﬂu%b (l))‘(s)h)

magan satrni anglatmaydi, yami "\@ iﬂaymganda

satrga teng emas. Shuningde!g namoyon o et

bir necha gqatorda ko‘rinadigan yozluxor. am o

sifatida o‘zlashtirilayotganda «\n» be glin e
lanishi shart. Ko‘rinadigan barcha belgilar
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yoz.ilaveradi, lekin «Enter» tugmasining qiymati «\r»
(Wll’ld(?WS tizimida «\n\r», boshqalarida «\n» bo‘lishi
mul?lkln) olddan o‘chirish (backspace) tugmasining giy-
mati «\b» sifatida qabul qilinadi. Albatta, yozuv r%achlly
yon .et.ilganda «\r», «\v», «\b» kabi b,elgilar ko‘ril‘::
mashg,l rr.lumkin, ammo ularning mavjudligini «length»
xususiyati yordamida tekshirib olsa bo‘ladi.

String obyekti quyidagi tamoyillarga ega:

* String.fromCharCode(numi[
berﬂgan SOnlarga mos . T numN}]) —
. . yunikoddagi belgilarni bi ]
tirib satr (obyekt emas!) sifatida qaytaragslia.lrm birlash

‘Strlng.fromCharCode(75, 73, 84, 79, 66); "KITOB"
2

U .
va sai?l;::lh‘gsm‘bga mUQf)bll bolgan «fromCodePoint»
mo'lialla 1da o'zgaruvchilarning giymatini berish uchun
ngan «raw» (PHPdagi kabi) u i

‘ . slublari ko‘p bra-
uzeg:;ﬁ? lqol:?nmagam bois ishlatish tavsiya etilrﬁay;i
larning uifisél ab eng ko'p qollaniladigan amallar satr-
il ol'ah aJarllac.h. Biror turdagi giymatni satrga
lozim bofl allls K r(rllu.mkm. Umuman olganda, bajarilishi
ot orig odni ham satr sifatida qarash mumkin
shirishyud{ satrni JavaScript kodi sifatida ishga fu-
funkeiya aun' eval funksiyasidan foydalaniladi. Ushbu
jarayonic’la zlil;lfif:};iltignba'h dasturchilar uchun ishlash

b ariikiarni yengillashtiruvchi juda qul
e ey in b i st

art, oddiy satr bilan ob ifati

. . ekt sif:

yaratilgan satrni eval orqali bajarishda birz . fai:l alt)lglra}
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var s1 = '2 + 2'; "2+ 2"

var s2 = new String('2 + 2'); | String {Obyekt}
alert(sl); 242
alert(s2); 2+ 2
alert(eval(sl)); | : 4
alert(eval(s2)); 242

String obyektining quyidagi uslublari mavjud:

= charAt(indeks) — ko'rsatilgan «indeks»dagi belgi-
ni qaytaradi, u noldan satr uzunligidan bitta kam ora-
ligdagi butun son bo‘lishi kerak, aks holda bo‘sh satr
qaytaradi. Sanoq dasturlash tillarida noldan bosh-
langani uchun, birinchi belgining indeksi 0 hisoblanadi.
Umuman olganda, ushbu funksiyani ishlatishning o‘rni-
ga indeksiga to‘g‘ridan-to‘g‘ri murojaat qilish mumkin:
"«Toshkent»".charAt(7) "n" : "§<<Toshkent>>"[7] ! |

"y

= charCodeAt(indeks) — ko‘rsatilgan «indeks»dagi
belgining yunikod bo‘yicha tartib ragamini qaytaradi,
giymati son. Agar berilgan indeks qiymati satr uzun-
ligidan oshib ketsa, natija «NaN» bo‘ladi.

» concat(satr2, satr3[, ..., satrN]) — satr ortidan
berilgan satrlarni birlashtiradi.

« includes (gidiriluvchil, oTnil) — satr ichidan

«qidiriluvchi» gism satrni ko‘rsatilgan «o‘rni»dan bosh-
lab izlaydi. Izlashning boshlang‘ich «o‘rni» ko‘rsatil-
magan holda u nol gabul-qgiladi. Topilishiga garab man-
tigiy tur gqaytaradi. Ushbu funksiya keyin go‘shilgan,
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hozircha uni Inte
rnet Explorer va i :
zerlar qo‘llamasligi mumkin, aksariyat mobil brau-

® endsWith(gidiriluvchi '
e Z[, O‘I‘HI]) — .
« d Ly . — Satr b i
n;l):g;rlclllil;(lzllzt» 01;112% yakunlanganligini tekshiradielgiin
sifatida satr uzunligid ichj i )
mumki G o BT gidan kichik son beri
e “(11’1;18;r ko rsa‘glmagan bo‘lsa, satr OXiI‘igaCl‘ll); rlsa}j
hozircha ayrfl f““kglya ham keyin qo‘shilganlig; b((l)is
1m mobil brauzerlarda ;i
“ il a i
kin). Mantigiy tur qaytaradi, misol: ishlamasligi mum-
var str = new String(" '
g("Muk
str.endsWith( "kitob") annnaldashnﬂash.Z—kﬂob");
str.endsWith("dasturlash") true
false

str.endswith("dasturlash", 19)
true

® startsWith(qgidiri -
x4 S tluvchi[, o'rni
sin > ormj) — i
gari, faqat satr boshlang‘ich qismi]n)i tek ;ﬁnd;.wlth»
shiradal.

5 indexOf(gzdsz
) Ch ¢ .
ni»dan boshlab [, 0'rni]) — satr ichidan «o‘r-

m lastIndeXOF(g%
. ; wcehi[, ovni
]gil uchragan «qldiriluvchi»nin; EOQ,IL_E]) — faqgat so‘ng-
u funksiya «index0f» bilap l)iry;,l(?]1 QE;yts radigan ush-
uslubga ega.
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s localeCompare(giyosiy satr) — «qiyosly satr»
asos satrdan alifbo tartibida oldin kelishi kerak bo‘lsa
1. aks holda —1 giymat gaytaradi. Aslida ushbu funksi-

yaning «toLocaleString»nikiga o‘xshash yana ikkita qo'-

shimcha omili mavjud bo‘lib, ko‘pgina brauzerlarda qo‘l-
lanmaganligi bois, ular hagida batafsil to'xtalmadik. Bu

funksiya satrlarni taqqoslash uchun xizmat giladi:
1

'HTML' . localeCompare('CSS")
-1

‘HTML'.1oca1eCompare('JavaScript')

= padEnd (uzunligif , go‘shiluvchi]) — satr ko‘rsatil-
gan «uzunligi»ga yetguncha davomidan «qo‘shiluvchi»

(odatiy qiymati: bo‘sh joy) gism satrni takrorlab ulab
boradi. Ushbu yangi imkoniyat ba’zi brauzerlarda ish-

lamasligi mumkin. Misol:

'abc' .padEnd(6)
'abc'.padEnd(16, "jas");

= padStart — «padEnd» singari, bos

= repeat(karra) — satrning ko‘rsatilgan «karra»
marotaba takrorlab «uzaytiradi». (Ba'zi brauzerlarda

ishlamasligi mumkin.)
= replace(nimani, nimaga

tiradi, misol:

"abc
"abcjasjasj”

hidan qo‘shadi.

) — qism satrni almash-

"javaScript”. replace('S’, S  "Javagcript"
njavaScript”.replace('s’, 55005 "JavaScript”
"Jj@vaScript"

nJavaScript".replace(’a’, '@');
an ko‘rinadiki, ushbu funksiya faqat

Ushbu misollard
-kichik harflarini

birinchi uchragan qism satrning katta
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farqlagan holda almashtirar ekan. Unda barchasini al-

mashtirish imkoniyati .

yati ham bor. Buning u
. . Chu _
zam ifoda»lardan foydalaniladi [2.7.] & n «munta

" slice(dan[, gachal) :
¥ e B — qgism satrni , _
Agar omil sifatida manfiy son gerilsa rni kesib oladi.

: ] 1oVl . .
dan teskari tartibda sanaladi, misol: Joyl satr orqasi

"JavaScript“.slice(—S, 4); '
H lva”

® split(ajratuvchi[ ] '
_ | » migdori]) — satrni beri
;ZJratuvchl»' yordamida bo‘laklarga bo‘lib j;:ilv;eglilfgztl'n
o'rsatilgandagi ' . e
JEe Tl e gidan oshiq elementlarini tash-
"Pngleif|ipg".split('|");

" [" ng" "gifn ng "
HTML, XML, SVG" . split (", ", ), 18020 BYF " IPET]

["HTML”_’ "XML"]

" substr(d igdori
; r‘f_arg[, migdori]) — qism satr kesib oladi.
' substring(joyi[, j0y21)
«Joy2» oralig'idagi qismidan ny
«substr»lardan fargli olarog, manfiy omil berilgand
erilganda

i oy & Sanama di K_i iti a .ga I i i
1 e . rltl]. i

— satrning «joyl» va
sxa oladi, bu «slice» va

JavaScript".substring(4 7);
) E]

"JavaScript". substring(7 4); A
2 3 "SCP"
= toLowerCase();
i 5 tolLocal
fagat kichik harflarda SlowercCase() — satrni

. - ifodalavq; F g
lyeroglifli yozuvdagi til boyli‘rﬂ:c;)imllto‘kaklnchl funksiyaning
r

0q.
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= toUppercCase(); toLocaleUppercCase() — satrdagi
kichik harflarni bosh harflarga o‘giradi.

s toString() — obyekt sifatida e’lon gilingan satrni
oddiy satrga aylantiradi.

= trim() — satr boshi va oxiridagi barcha bo‘sh joy-
larni, xatboshi, gatorlarni boluvchi belgi hamda tabul-
yatsiyalarni o‘chiradi. Faqat o‘ngdan yoki faqat chapdan
o‘chiruvchi trimLeft() va trimRight() funksiyalari ho-
gircha «Chrome» va «Firefox»lardagina ishlaydi xolos.

= valueOf() — ushbu funksiya satr obyekti uchun
«tostring» bilan bir xil vazifani bajaradi.

JavaScript tili HTML elementlarini dinamik ravishda
boshqarish uchun mo‘ljallangani bois asosiy tur hisob-
langan satrda teglarni yasash uchun imkoniyatlar qo‘-
shilgan. Ammo amaliyot shuni ko‘rsatdiki, bunday usul-
da teg yaratish samarali emas. Quyida misol bilan kel-
tiriladigan uslublarning barchasi muomaladan chigari-
lish jarayonida, shuning uchun ularni qollash mutlago

tavsiya etilmaydi:

"jg"  anchor("til") "¢a name="til">JS</a>"

"Js".big() "¢big>J1S</big>"

"35".blink() "¢blink>JS</blink>"

"JS".bold() m¢b>3S</b>"
"ett>IS< /"

"Js" . fixed()
"JS".fontcolor("red“)'
"Js".fontsize(6)
"Js".italics()

"¢font color="red">1S</font>"
"¢ font size="6">1S</font>"

k"<i>JS</i>"




~ "35".1ink("yurt.uz")

“<a href="yurt.uz">3S</a>"
"JS".small()

‘"<sma11>JS</small>"
'"JS".strike() >"<strike>JS</strike>"
'"JS".sub() "<sub»>JS</sub>"
'"JS“.sup() ."<sup>JS</sup>"

2.6.3. Jadval (Array)

Jadval sifatidagi obyektni [2.4.6.] uch xil shaklda

yaratish mumkin:

' [elemento[, element1, ..., elementN]]

. Mew Array(element0[, element1, ... elementN])
new Array(elementlar soni)

Uchinchi usulda jadval qiymatlari «undefined» bo'-

lib, ko‘rsatilgan miqdorda joy ajratiladi xolos.
Jadvalda nechta element mavj

susiyati yordamida bilish mum

qavs bilan murojaat gilinadi:

udligini «length» xu-
kin, indeksiga esa to‘g'ri

Vara=new Array(5); q[1] =2.1; q[2] =

"JavaScript”;
qd.length 5 [empty, 2.1,

"JavaScript", empty x 2]

Jadval obyekti ma’lumotlarni
lashda keng qollaniladi. Har biy
fasiga ega quyidagi tamoyillari

saglash va qayta ish-
0'zining muhim vazi-
avjud:

* Array . from(jadvalsifat[ , 0girish])

X : — jadvalga
aylantirish mumkin bo‘lgan obyektlardan yangi jadval
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yaratadi. Bunda «jadvalsifat» obyektfling .har bir le(:lie-
mentiga «o‘girish» qonuniyati.n.i .tatblq etish mui}nti é:
Oddiy satrni ham har bir belgisini mos elemlen’(c1 s iZh]a_
jadvalga o‘giraveradi. (Ayrim mobil brauzerlarda
masligi mumkin.) Misol: -
Array.from("J1S") L
, Apr-a)y/.from([l, 2, 3], elm => 3 * elm? .[3, 6, z%
| Array.from({length: 3}, (elm, i) => 1*-*3)_ .[Q, 1,

= Array.isArray(obuekt) — Berilgan «ob.yekt»ning
jadvalligini tekshiradi. Mantiqiy tur qaytaradl..

= Array.of(elementO[, ... elementl\‘I]) —benlgar; ;i;
mentlar aso‘sida .jadval yasaigzn Ale;gf yl;?q. t;r}t:ﬁmd,
:}Ill:r‘,:;;;? u%ﬁgzbh;?:‘;aa;’z}ifali::uzerlar o‘ziga tatbiq etish-
ni lozim topmagandir.

Jadvalning o‘z qiymatini o‘zgartiradigan quyidagi us-
lublari mavjud: : ) o
= copyWithin(jouil, boshlang‘ich, oxz.rgl.] )d o inan
i ) ini ko‘rsatilgan «joyi» inde
Ining o'z elementlarini ko rsa. » in :
E?)snl':la%) «boshlang‘ich» elementldan. (od‘any .clpym;m.agz
to «oxirgi» elementigacha (kirrl:zayc;;, koS lr;\zzrt; dr;las&A }]rn -
gt -ket alma .
val uzunligiga teng) ketma' . . .
mobil brauzerlarda ishlamasligi mumkin.) Misol

1, 2, 3, 4, 5].copyWithin(3, 1) [1, 2, 3, 2, 3]

- qiy [ = iri = this.length]]) —
. i jymat[ , boshi = e[ ,oxrt - -

jadvailzlillein:entlarini «boshirdan to «oxiri»gacha beril
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gan «qiymat»ga almashtirib chigadi L .
“lan tabiatan bir xil. iqadi, «copyWithin» bi-

" pop() — oxirgi elementni qaytaradi .
a .
dan o‘chiradi. Misol: qaytaradi va uni jadval-

var ragam = [1, 2, 3, 4 -
ragam. pop(); 0 %0 3, 4, 5, 6]5 él, 2, 3, 4, 5, 6]
ragam

. [1, 2, 3, 4, 5]

ber;l push(lelementO[, elementN]) — jadval davomidan
gan t.aementlarm qo‘shib, hosil bolgan yangi jadval
uzunligini qaytaradi. Misol: o
var ragam = [1, 2, 3 ;
_raqam.push(7, 9) » b 5 6l gl’ %345, 6]
ragam
qam [1,2,3,4,5,6,7,9]

" reverse() — jadvalni teskari -
inchi Lo tartiblashtiradi. Bi-
rinchi elementi oxirgi bolib goladi va akseil;c;:;adl. .

* shift() — birinchi el i
. ement yt ; .
jadvaldan ofchiradi, «pop»ning aksnil Qaytaradi va uni

iadv. QPIZfefﬁbLff'". soni[, elemento, ... elementN]) —
(berilmagan ﬁgldannl . f‘bOShi» dan boshlab «soni»ta
tirilgan (bo‘lsa) 3, oxirigacha) o‘chiradi va o‘rniga kel-
dekslar o‘zgarish};angl ele.ment]ami qo‘shadi. Bunda in-
gan elementlar 'aén ulr.nkm, natija sifatida esa o‘chiril-
jadvalning qiym;ti 0 davtariladi. Bunday uslublarda
maslik zarur. Mi n.1 daytgan natija bilan chalkashtir-
. Misol:

var raqgam = e e

e R

’ [1, 2, 3, "3s", 6]

76

= sort(taggoslash funksiyasi) — jadval elementla-

rini o'sish tartibida joylashtiradi. Bunda elementlarni
solishtirish uchun «taqqoslash funksiyasi»dan ham foy-
dalanish mumkin:
['80', 9, '700', 40, 1, 5].s0rt(); '[1,40,5,"700","80",9]
['80', 9, '700', 40, 1, 5].s0rt( [1,5,9,40,"80","700"]
function(a, b) { ' ‘
return parselnt(a) > parseInt(b);
}
); | o
= unshift(elementol, ... elementN]) — berilgan ele-
ment(lar)ni boshiga biriktiradi va jadvalning «uzun-

ligi»ni qaytaradi.

Quyidagi uslublar jadvalning-asl qiymatini o‘zgartir-
masdan, uning ustida ishlab, natijasini qaytaradi:

= concat(elementOf, ... elementN]) — davomidan
berilgan element(lar)ni biriktirib yangi jadval hosil
qgiladi. :

= includes(
dan (berilmasa, nol) boshlab
«rost», aks holda «yolg'on» giymat qaytaradi.

= join(ajratuvchi=", ") — jadval elementlarini bitta
satr sifatida biriktiradi. Misol:
[1, 2, 3, 4, 5 A6].Ajoin_()‘ )
1, 2, 3, 4, 5l.join(C’ + ') ' |
["EcMA"; "Script”, 7].join("") "ECMASCript7”

izlanuvchi[ , oTin]) — berilgan «o‘rin»-
«izlanuvchi»ni topsa,

'91,2,3,4,5,6"
"{ +2+3+4+5"
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* tostring(); toLocaleString( ) — satrga o‘giradi.

N -indexOF(element[ > Joyi =
dan boshlab jadvalning qaysi
teng bo‘lsa, uning indeksin; q

@]) — berilgan «joyi»-
elementi ko'rsatilganga
aytaradi, topa olmasa, —1.

" 1astIndex0f(element[, Joyi
jadvalda (xuddi indexo

gini aniqlaydi. Fa
amalga oshiradi.

Jadvallarning har bir el
amalni qo‘llash uchup quyi

" forEach(function
var J=12,5,, op;
j.forEach (function

ar[id] = 3 * g1,
};

3

= this.length]) —
f singari) «element» mavjudli-
qat qidirishni orgadan teskari tartibda

ementiga tatbiq etiladigan
dagi uslublar ishlatiladi:

(giymat, indeks, Jadval){...}):

// 2-elementi yoY.

[6, 15, empty, 27]

"entries() — jadval elementlariga ketma

i, -ket mu-
ojaa qlhshn.1 qulaylashtiruvchyi «davomiylik» yaratadi,
“next» uslubiga ega yang; obyekt hosil giladi. Har safar
uni chagirilganda navbatdagi qiymatp; indeksi bilan

e=["a", "b"].entries(); 7/ Arra

. Y lIterator {}
: :::’:g ;, {value: [0, "a"), gone: false}
e.neXt()f {value: [1, "b], done: false}
e. H {value: undefined, done: true}
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Belgi (Symbol) obyektining imkoni}ta'daf'idan f?yc.ia:
lanib, ushbu tarzdagi murojaatni quyidagicha ta'min
lash ham mumkin:

e=["a", "b"].[Symbol.iterator](); // Array Iterator {}

= every(function(giymat, indeks,. zadvall)c{l.';i.r}ﬂ)gan
iadvalning har bir elementi f.unkmyadg e irlgan
Jshartni bajarayotganini tekshiradi. Agar (lln‘lrcgl eem ment
shartni buzsa, «yolg‘on» qiyr.na't qay’carah.l.'Sh mente
rining barchasini o‘ndan kichiklikka tekshirl | g ol:

true
(2, 4, 8, 7] .every(el => el < 9)

Amaliyotda ushbu ajoyib uslubni sa‘tr((llsi:lgil\;l;ra]:rllr
element uchun qollash kop zarur .bo latli ..ni tekshi:
satrning har bir elementi ragamdan iborathgl

rish kerak bo‘lsa (yuqorida tanish‘.gz.m bilimlarga asos-
langan holda), uni jadvalga aylantirib:

ol <= 1>= e), |
Array.from("2487"). every(el => 91 <=9 && e )

in. Al akkab bo‘l-
tarzda aniglash mumkin. Ammo sl?a;lr.td;nlgzjamh bt
an hollarda hisoblashni fu.nkmya ichi D
flul bo‘lganligi sababli, quyidagicha imkoniy
dalanish tavsiya etiladi:

Array.prototype.every.call("Zfl:? s’(& ey }
function(ch) { return ch>=

) | )
ion(giu indeks, jadval) {...})

. function(giymat, . a D
jad 510[111: ( hech qursa, bitta elemen.tl kel;m}]lg'all esvery»
Ja’ ‘{)aajlzars% «rost» giymat qaytaradi. Ishlashi
ni

uslubi bilan aynan bir Xili
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. filter(function(giymat, Indeks, jadval) {...})
— funksiya qaytaradigan qiymatiga qarab yangi jadval
hosil qiladi, uning barcha elementlari keltirilgan shartni
qanoatlantiradigan bo‘ladi. Misol:

[12,5,8, 99].filter(function(v) { returnv > 10} ); [12,99]

. find(function(giymat, indeks, jadval) {..}) —
funksiyadagi shartni qanoatlantirgan birinchi elementni
(topilmasa, «undefined») qaytaradi. Miso]:

_[12,5,8,99,43].find(f-unction(v){ return v>40; }) 99

. findIndex(function(giymat, indeks, jadval){...})
— «find» singari ishlaydi, faqat topilgan elementnimas,
uning indeksini qaytaradi, topa olmasa natija: —1.

" keys() — xuddi «entries» kabi ishlaydi, faqat «va-
lue»da jadval emas, indeksning o'z qaytariladi.

-n!ap(function(giymat, indeks, jadval) {...}) —
funksiya qaytaradigan qiymatlar asosida yangi jadval
hosil giladi. Misol:

| [1,2,3,4] '.iiiapr(ﬂf-q»ncvtion(v){ return v **231) [1,4,9,16]

] reduce(function(avval, hozir, indeks, jadval) {...},
bosh) — murakkab takrorlanuvchj hisob-kitoblarni ba-

etadi. Bunda ayni paytdagi indeks vg qiymatdan tash-
qarl, natijaning avvalgi qiymatnj ham bevosita ifodada
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i ti rish ke-
ishtirok etishini ta’minlash mumk.m. EUb(l);i be: D
akki, «avval» bu jadvaldagi «hozir»dan 0" ngl 1C11k .
lc;mas’ funksiyaning avvalgi c.laytargafl nat.1(312s1', - oMa
«bosl;n» giymatga teng bo‘ladi. Farqni quyldagl

ko‘rish mumkin:

' 200
11].reduce( |
(20, 2, 25 3, "0 ]' index, jadval) { |
function(avval, ayni, ’
return avval + ayni;
b
100 |
); Y |

[20, 1, 25, 3, 49, 11]:rec:1uce( el { s
;-'unction(avval, ayni, index, Jni- | |
return jadval[index—l] “‘+ ayni;
}s - | 1
100 f‘. ' !
i
) .
= reduceRight — xudd.l «rebz
jadvalning oxirgi elementldan
toblar bajariladi.

ce» kabi bo'lib, faqa}t
shiga qarab hisob-ki-

2.6.4. To‘plam (Set)

B hda jad-
‘ : ing majmuasi. Bir garask
Toplam @ ehab Ketadi, lekin unda Tyt
val(arI:aIY)ga ) aydi. Elementar matemat.lka_ an -
takroriy uc‘hram Znatural sonlar to‘plaf.m».m tasa o
ma}lm blc));‘%::k unda sanogda ishlatiladigan son
etadigan ’
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tushuniladi. Bj

sanalmaydi, l?lﬁldgec}la marta «bir» yoki «ikki» deb

lamga ham har bir ;nannq. ¥0'q. Shunday ekan, t .

gan jadval sifati elementi takrorlanmas (u 1kaf or

A ltatida qarashimiz mumkin Sintl;ks' ) ot
: isi:

new Set([sanogli]);
Bunda 1 ”
berpnda. njﬁlrrllo%h? obyekt sifatida jadval yoki
o . To‘plam quyidagi uslublarga Zga' o
1 qumat) — «qiymatnli element qo‘shish.
" cle — |
ar() — barcha elementlarini o‘chirish

" delete(giymat
t) — «ai .
bO‘lSa’ R «qiymat»li . .
o‘chirib «rost» qaytaradi, aks lfi‘iv‘cfll:len';: lmaVJud
«yolg‘on».

" entri —j
es() — jadval [2.6.3] yoki xaritadagi [2.6.9.]

singari, « keys»
0 va
faoliyati aynan bir 1 «values» uglyp] ining ha

" fo j
rEach() — jadvaldagi singari [2.6 3.]

p

TO‘plamnin .
i g Jjadvald :
indeks mavjud an keskin far. ; .
shunday J'OYIashtlin'rll)aS' ?akrol'lanmay?iigsalllunc}akl’ unda
indeksga bog] boriladiki, «hagy elementlari
To‘plam gnanlftan izlashdan anchg tleISh'lt;i] jadvaldagi
echta elem ha tez ishlaydi.
uch : entda Rt
Chun «size» xususiyatidan fo;l daizgl: a}tlhgml aniglash
1sh mumkin.

borli-
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2.6.5. Mantiqiy tur (Boolean)

Mantiqiy turdagi obyekt quyidagicha yaratiladi:
new Boolean([giymat]) 7

Bunda «qiymat» berilmasa yoki @, -8, null, NaN,
false, bo‘sh satr ("") va undefinedlardan biri berilsa,

obyekt «yolg‘on» natijaga ega boladi, qolgan hollarda
«rost» giymat qabul giladi.
Dasturlash tilida mantigly ¢
laydigan «if» operatori mavjud
uning sintaksisi bilan tanishib o‘tamiz:

if (shart) {shart bajarilganda_ishlaydi an_amallar } ‘
else { shart bajarilmasa ishlaydigan amqllc_nj ) } |

Agar «amallar» yagona bo‘lsa, uni gulli qavsga olish

shart emas. Shart bajarilmasa ishlaydigan amallar mav-

jud bo‘lmasa, «else» gismini (ikkinchi gatorni) yozmasa
ajarilganda ish-

ham bo‘ladi. Aksincha holatda, sHart b
lashi lozim amallar bo‘lmasa, bo‘sh operatordan foyda-
lanish mumkin (shun(_:‘haki nugtali vergul qo‘yiladi),
unda kod quyidagicha ico‘rinishda bo‘ladi:

art yolg‘on b v‘lsark'» hladz ("171_1‘. a dllér} i
mas, lekin xunuk kod hisoblanadi,
h ma’qul [2.5.(16)]:

iymatlar bilan ish-
[3.1.]. Shu o‘rinda

if (shart) ; else {s

Aslida bu xato e
undan ko‘ra inkordan foydalanis

'$f (1shart) { shart rost bolmasa ishlaydigan amallar }
Mantigiy obyekt berilgan giymatga garab natijasini

ganday aniglasa, «shart»ning bajarilish-bajarilmasligi

ham xuddi shu tarzda higoblanadi. Ammo mantiqiy tur-
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2

ning o‘zi bi )
yubirmzls]il;?aﬁe: qalgﬂ %llge.m .qi}fmatni chalkashtirib
.f arqini yaqqol ko‘rish ml};lm;g;. ki misolda ~ularning

var b = new Boolea
" n(false); //

if (b) alert(t . 3 // Boolean { false }
if (b.Valqu.::(;l;e)’ . 'Ogohlantirish chigadi
Tl bt alert(true); Ogohlantirish chigmaydi

2.6.6. Sana (Date)

Sana-vaqt bilan i

. ishlovchi ob : L

'l al‘danbm yordamida Yaraﬁshom}:fnk:l?il quyidagl usul

new Date() —

ew Date(son)

Mew Date(satr)

new Date(yilouf kunl oo of

 Agar ;ﬁ@"t@[’m"MI’mﬁ millisoniyaT111])

omil berilmasa, jori L

sifatid o » JOTly vaqtni qabul ailadi

ﬁqlashii r1ﬂg:1?1yu 1-yanvar 00:00:00 gmuul;g;}lladl, oo
in o — U:I‘C (Universal Tir;lle grcl)oi'ndljlr‘::-

Oxirgi sintaksisda «“Oy» sifatida t
a

diruvchi 0 dan 11 gacha sop } .Iﬁb raqamini bil-
eri

84 ladi. Agar «kun»

kiritilmasa, odatiy giymati 1 bo‘ladi, golgan beriluv-
chilar esa yo‘q bo‘lganda, 0 sifatida qabul qilinadi.

Bunday usulda e’lon qilishning yana bir qulay tarafi
shundaki, masalan, 20-fevral sanasini yaratishda, u
mavjud bolmasa, 1-mart sifatida namoyon bo‘laveradi.

F’lon gilinayotganda «new» yozilmasa, vaqt emas,
satr sifatida natija qaytariladi. -

Date obyektining «length» xususiyati
di, bu uning gabul giladigan omillari sonini an

doim 7 gaytara-
glatadi.

Date quyidagi tamoyillarga ega:
o Date.now() — «Unix davri» ichida o‘tgan milliso-
niyani (1970-01-01 00:00:00.000 UTCdan so‘ng) qaytaradi.

01 standarti bo‘yicha
di, «new Date(satr)»

il

o Date.parse(sair) — ISO 86
berilgan «satr»ni vaqiga aylantira
bilan bir xil vazifani bajaradi.
soat[ , dagidal  soniyal ,ms11111)

o Date.UTC(yi_l,Qy[,_kz_m_[,
; sh bilan teng kuchli.

— to‘rtinchi usulda vaqt yarati

Date obyekti quyidagi 0ziga x0s uslublarga ega:
o getTimezoneOf-fset() — daqiqa hisobida GMTga
nisbatan tafovut. Toshkent vaqti uchun: —300;

» getTime() — «Unix davri»dagi millisoniya, manfiy
qiymat 1970-yilgacha vagtni anglatadi (Universal uslub
«valueOf» bilan bir xil natija qaytaradi);
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Quyidagi uslublar
larni qaytaradi:

= getDa — i i
te() — kun Qiymatini (1, 2, ..., 31);
© getDay() — hafta kuni 0, 1,23 4 5 6)
. b 3 b ? b ;
getFullYear() — yil (4 xonali son);

" getHours() — goat ©, 1, ..., 23);

’

= getMilli i
1seconds() — millisoniya (0, 1 999);

. .
getMinutes() — daqiqa (o, 1, ..., 59);

" getMonth( ) — oy (0, 1 11);

belgilangan g

, ta uslubni

h : oova ul ‘shi

isoblaganda hosil bo‘ladigan ja;iaiiata“gr lf;’. qo'shib
nksiya nom-

laridagi «get» so%i gévm:

ga «setDagy» EZzz;rg: 182 «set» yozib («getDay» o'rni-
kunini o‘zgartirish tu.t llyapti, aniq sananing haft
VA g mumhnmas!), qiymat berishgkifoyaé'l
’d.setTime(IM;SZas?e(); ' ’./'/ hozirgi vagt |
S °6983945); Fri Apr 03 2020 03:35:30 GMT+0500

Quyidagi uslublar
T Date P .
lida o‘zgartirib qaytaradi: obyekti qiymatini satr shak-
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mahalliy vaqtga nisbatan qiymat-

‘d.toLocalestring()

“Fri Apr 03 2020 03:35:30 GMT-+0500"

d.tostring()

d.toDateString() ""Fri Apr 032020"
d.toISostring() 2020-03-04T03:35:30.810Z"
d.toISON() 4020-03-04T03:35:30.810Z"
d.toGMTString() "wFri, 03 Apr 2020 03:35:30 GMT"

d.toLocaleDateString() "04.03.2020"
"v04.03.2020, 03:35:30"

d.toLocaleTimeString() "03:35:30"
d.toTimeString() '03:35:30 GMT+0500 (+05)"

d.touTcstring() “wTue, 19 Dec 2017 18:37:00 GMT"

2.6.7. Matematika (Math)

nksional obyekt hisoblanmaydi.

JavaScriptda Math fu
zgarmaslar qiy-

U fagat matematik funksiyalarni va o'
matini saqlaydi. Shuning uchun «new» yordamida yan-

gi o‘zgaruvchi yaratilmaydi. Faqatgina. aniq sonni yoki
ma’lum argument bo‘yicha mavjud funksiyaning qiyma-
tini olish mumkin. Ya'ni faqatgina tamoyil va Xo0s-
salarga ega, uslub va xususiyati esa mavjud emas.

= Math.E — natural logarifm asosidagi son. Uni Ey-
ler yoki Neper nomi bilan ham ataladi. Qiymati taxmi-
nan =~2.718 ga teng. Matematikada uni «e» harfi bilan
belgilanishi va aniq giymati quyidagicha formula asosi-
da topilishidan xabardormiz:

lim (1 + —)
x—00 X

_darajasi: e* .

X

» Math.exp(x) — «e»ning
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"Math.LN2 — ikki sonini
. . Ining natural logarifmi. qiv-
mati. taxminan =~0.693 ga teng: In2 =log Zg > Y
€

. Matho LNIO —_— O‘n SO L
. ninin PR
mati: In10 = 2.3 g natural logarifmi, qiy-

" Math.LOG2E — ikki as :
. osga -
qiymati: log,e ~ 1.442 ga ko'ra «Eyler» logarifmi,

" Math.LOG16E — o‘n
aso ¢ . .
logme ~0.434 Sga kO ra ((EYler» loganfml:

" Math.PI — «pi» ( .
2 v . . . n) Sonl. Ixtiyori a
ligini uning dlametriga nisbati: z3,1415}9’ ylana uzun-

*Math.SQRT1 2 — ..

. . - yarimning (1/2) ildi .
chiggan giymati: V5 ~ 0.7971 /2) ildiz  ostidan

" Math.SQRT2 —

ikkining ildj : . ,
mati: .\/Ez 1.414 g lIdlZ OStldan Chquan qu_

ob gradusda lozim bo‘lsa,
oraliqga tegishli bolmasa, «NaNfian ey [ Teatlgan
. Math.abs(son) — «Son»ni
. abs(son n»nin j i
mat : ( g moduli, -
ma t1i,d§a 1;1; f1101m mt‘lsbat. holda qaytaradif :;:1? I:cl)lrtl ggr
rigan bo'lsa, imkon gagdar o‘girib oladi. Iloji

bolmagan holda «Nan» qaytaradi
* Math

.acos(x) — i
(x) — «x»ning arkkosinusi, x e [-1; 1].

= Math.acosh(x) — «x»ning giperbolik arkkosinusi,
x > 1. Matematik ifodasi: arcoshx = In(x +vx2 —1). (D)

= Math.asin(x)— «x»ning arksinusi, x € [-/2; n/2].

a Math.asinh(x) — «x»ning giperbolik arksinusi.
Matematik ifodasi: arsinhx = In(x + V22 +1). (@)

= Math.atan(x) — arktangens, x € [-r/2; =n/2].

= Math.atan2(y, x) — berilgan (x, y) nuqta va X
o‘qining musbat gismi orasidagi soat miliga qarshi
yo‘nalishda olingan burchakning arktangensi.

a Math.cbrt(x) — «x»ning uchinchi ildiz ostidan
chigadigan giymati. Matematik ifodasi: Vx . (D)

= Math.ceil(son) — berilgan «son»dan katta yoki
teng, eng kichik butun sonni qaytaradi (yuqoriga yaxlit-
laydi). '

= Math.cos(burchak) — «burchak»niﬂg kosinusi.

= Math.cosh(son) — «son»ning giperbolik kosinusi.
Matematik ifodasi: cosh x = (ex + e)/2. (D)

= Math.expml(x) — Matematik ifodasi: ex—1. (D)

= Math.floor(son) — berilgan «son»dan kichik yoki

teng eng katta butun son (quyiga yaxlitlaydi).
.]J1) — berilgan sonlar

s Math.hypot(x1[, x2[, ; _
an chiqqan giymati. (&)

kvadratlari yig‘indisining ildizd
Matematik ifodasi:

\/xif+x§+-~+x% .
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* Math.log(x) — berilgan sonning (x > 0) natural
logarifmi. Matematik ifodasi: y = log X=Inx. e'=x

* Math.logle(x) — sonning (x > 0) o‘n asosga ko'-
ra logarifmi. Matematik ifodasi: y =log,x. 10" =x.

. I\.flatP.loglp(x) — birga orttirilgan sonning natural
logarifmi, x > —1. Matematik ifodasi: In(x + 1). (@)

* Math.log2(x) — sonning (x > 0) ikki asosga ko‘ra
logarifmi. Matematik ifodasi: y = log,x. 2Y=x. (@)

* Math.max([x1, x2[ 11) — beril
naj > X2[, . gan sonlardan
eng kattasini qaytaradi. Berilmasa: «—Infinity».

* Math.min([x1, x2[ 11) — beril
lath.mi, > X2, . gan sonlardan
eng kichigini qaytaradi. Berilmasa, «Infinity» qaytaradi.

" Math.pow(x, n) — darajaga oshirish: x " .

" Math.random() — har safar [0 i i
o ; . s 1) oraligdagi har
xil qiymatdagi tasodifiy haqiqiy sonni qaytaradi.

ax-ll.wllath:round(so_n) — «son»ning qiymati bo‘yicha
izu hl.t aydi. Agar kasr qismi yarimdan kichik bo‘lsa, uni
18 irib qoldiradi, aks holda butun gismidan aynan
blrga katta bo‘lgan sonni qaytaradi. Misol:

Math.round(1.4) 1 Math.floor(1.9) 1 Math.ceil(1.9) 2
Math.round(-1.4) -1 Math.floor(-1.9) -2 Math'ceil(-;l 9) -1
Math.round(-1.6) -2 Math.floor(-1.1) -2 Math:ceil(—l.l) -1
»Math.r‘ound(l.S) | 2 Math.floor(1.5) 1 Math.ceil(l..f:) 2

" Math.sin(x) — «x»ning sinus giymati: sin x.

= Math.sinh(x) — «x»ning giperbolik sinusi. Mate-
matik ifodasi: sinh x = (ex — e¥)/2. (D)

= Math.sign(son) — «son»ning ishorasini aniqlaydi.
Musbat son berilsa, 1; manfiy son berilsa, —1; nol
berilsa 0 gaytaradi. Agar «son»ni number turiga aylan-
tirish mumkin bo‘lmasa, NaN qabul qiladi. (&)

= Math.sqrt(x) — berilgan musbat sonning (x=0)
ildiz ostidan chiqadigan qiymati: vx.

= Math.tan(son) — «son»ning tangensini qaytaradi.

= Math.tanh(x) — «x»ning giperbolik tangensini
qaytaradi. (&) Matematik ifodasi:
sinhx e*—e™ _
coshx e*+e* e¥+1
= Math.trunc(son) — «son»ning kasr gismini tash-
lab yuborib, fagat butun qismini qaytaradi, yaxlitlash

amali bajarilmaydi. ()

x ezx_l

tanhx =

Yuqorida keltirilgan uslublarning barchasi mos
ravishda matematik funksiyani bajaradi. (O‘quvchiga
qaysidir funksiyalar tushunarsiz bo‘lsa, trigonometriya
mavzularini takroran o‘qib olishni maslahat beramiz —

J.A.) Uslub sharhida «(@)» belgisi uchragan bo‘lsa, bu

Internet Explorer va ayrim mobil brauzerlarda qo‘llan-

masligi mumkinligini anglatadi.
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2.6.8. Obyekt (Object)

Yl}qorida bir nechta turlarga mansub obyektlar
yar?qsh bilan tanishdik. Xuddi shularni yoki ularning
qolfplga tushfnaydigan, aniq standartga ega bo‘lmagan
ma lun.lotlaml. ham yagona obyekt sifatida yaratish
n%umkm. Buning uchun quyidagicha sintaksis qo‘lla-
niladi:

new Object([giymat])

Quyidagicha ikki xil e’lon gilish, bir xil natija beradi:

new Boolean(true) new Object(Boolean(true))

Aslida obyektni «Object» kalit so‘zni ishlatmasdan
ham sodda ko‘rinishda e’lon qilish mumkin [2.4.6.].

?—Iar. b.ir obyekt uchun tizim unga « proto__» xu-
susiyatini biriktiradi. JavaScriptning avvagi talqﬁlarida
foyd‘alanuvchiga uni go‘llashga imkoniyat berilmagan.
Hozn‘fia esa ushbu xususiyatga giymat berib, undan foy-
dalanish mumkin. Obyektning elementiga m;Jrojaat qili-
nay9tganda, avval o‘zidagi nomlanishlarnj tekshirib chi-
gadl. Topa olmasa, «_proto__» xususiyatiga o‘tadi:

var a = { b:2, c:"y" }; { b:2, c:"y~ }

'a.d ' . undefined
a._proto__ = { d: 9 }; {d: 9}
‘a

{ b:z’ c:nUu }
a.d | 9

Aslida «a» obyektining «d» elementi yo‘q bo‘lsa

ham, «__proto__»da mavj Tt
e . vjud bo‘lgan .
gilinganda kiritilgan qiymatnij qaytgarml ;lcdl;un murojaat
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Ushbu yashirin element amaliyotda ganday naf kel-
tirishi mumkin, oshkor ishlataverish ham mumkinku,
zero uning maxfiyligi yo‘q ekan, degan o‘rinli savol
tug‘ilishi tabiiy. Aslida «__proto__» xususiyati o‘zga-
ruvchi taallugli bolgan obyektda mavjud bo’lgan
«prototype» xos obyektiga murojaat giladi. Uning yor-
damida esa ixtiyoriy mavjud biriktirilgan obyektlarga
o‘zida mavjud bolmagan istalgancha yangi xususiyat
yoki uslublar qo‘shish imkoniyatini yaratadi. Bundan
foydalanib ixtiyoriy giymat yoki o‘zgaruvchiga istalgan
nomdagi alomat biriktira olishga sazovor bo‘lamiz.

Masalan, sana bilan ishlaydigan «Date» obyekti
boshga tillarda mavjud qulay funksiyalarga ega emas.
Lekin lozim bolganda bunday imkoniyatni o‘zimiz qo‘-
shishimiz mumkin. O‘zgarmas sifatida «asr» xususiya-
tini qo‘shish uchun bir marta quyidagicha yozilsa:

Date.prototype.asr = 21; " \ S
barcha «new Date()» orqali yaratilga:]l‘o‘zgaruvchilar
uchun ushbu element giymatidan foyd Jf‘anish mumkin

bo‘ladi. Misol: i
b = new Date(); B
b.asr - 21 o _:
Ammo aksariyat hollarda vaqtning qiymatiga qa}rab
o‘zgaruvchan uslub qo‘shish talab etiladi. Ay’.tayh.k, ) sh.a
vaqt bo‘yicha sana. Bunday hollarda funksiya imkoni-
yatidan foydalaniladi. Misol:

Date.prototype.sana = function() {
let m =1+ this.getMgnth()_,:m_‘_”




let y = this.getFullYear();

if (m < 180) m = "0" + m;

return this.getDate() + "." + m + "." + y:
} 1 Ys
‘ Bundan‘ keyin ixtiyoriy Date obyektiga mansub
o’zgaruvchilarning o‘zimiz ko‘nikkan shakldagi sanasini
olishimiz mumkin. Misol:

b.sana() © "24.05.2018"

Mé.IV_]ud obyektlar uchun qo‘shimcha ravishda qulay
xusus1ya}tlar1:1i ushbu usulda qo‘shishni «timsollash»
deb Yuntamlz. Hozirda ommabop obyektlar uchun tay-
yor timsollar yaratilgan kutubxonalar juda ham ko‘p.

Obyekt quyidagi o‘ziga xos tamoyillarga ega:
* Object.assign(asos ‘shi ]
. » go'shiluvchi obyektlar) —
zzizhl@l um1.1ml:ilshtirish yoki ulardan nusxa olish
n xizmat qiladi. Agar «asos» sifatida mavjud ob-

yekt ko‘rsatilsa, uning gi i
. L g qiymati ham o‘zgarib ketadi.
Ozgarmasligi uchun bo‘sh obyekt berilishi kerak:

var ol = { a: 1 };
var 02 = { b: 2 }; }::}
‘var'03={c:3}; {c:3§
O:]ect.assign({}, 01, 02, 03); { a: 1, b: 2, c: 3}
o - . 3 . 3 :
Object.assign(ol, 02, 03); E :f i }b 2 3}
“ ol 1 b2, e
| {a:1, b:2,c:3}

Qo‘shiluvchi obyektlar sifatid'
’ chi obye a satr beril i
hf;r d];)ll‘ belgisi bo ylcl.la String obyektieglhgaell:lli(zlt lcllgll)?ﬁ
qiladi. Boshqa turdagi qiymatlar e'tiborsiz qoldiriladi.
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= Object.create(timsol, omillar) — berilgan «tim-
sol» asosida «omillar» bo‘yicha yangi obyekt yaratadi.
Bunda omilning har bir elementi value, writable,
enumerable hamda configurable nomlanishlariga
ega obyekt ko‘rinishida e’lon gilinadi. Ya'ni omil sifa-
tida, misol uchun {d: 8} shaklida qiymat berish xato,
maxsus alomatlar yordamida {d: {value: 8}} ko‘rini-
shida berilishi shart. Qolgan uchta alomatga mantigiy
giymat beriladi, ko‘rsatilmagan holda o‘zi «yolg‘on»
(false) giymat qabul giladi. Misol:

o={a:1, b:2}; {a: 1, b: 2}
n = Object.create(o, { c:{value: 3} }); {c: 3}

n.b i 2
n.__proto__ I {a: 1, b: 2}
n.c 3

n.c = 40 ~

n.c \ 3

Ushbu misolda yangi yaratilgan @byektga omil sifa-
tida qo‘shilgan elementga berilgan t;ﬁymatni qabul qil-
madi, sababi «writable»ga «rost». giymat berilmagan
edi. Bunday imkoniyat faqat o‘qish’ uchun giymatlarga
ega obyektlar bilan ishlashda qol keladi. Amaliyotda
shunday obyektlarga ehtiyo] tugtladiki, ulardagi ba’zi
elementlarining qiymati dasturlash jarayonida o‘zgaradi,
ba’zilariniki esa o‘zgarmasdan saqlanishi shart bo‘ladi.
Bunday hollarda obyektning aynan «create» xususiyati
asqotadi. Qiymatini o‘zgartirish mumkin emas, ammo
uni o‘chirib yuborish imkoniyati mavjud, agar uning
«configurable» omiliga «rost» giymat berilgan bolsa,

albatta. Indekslarni tartiblab, obyektni takrorlash ope-
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ratorlarida [3.2.] qo‘llash imkoniyatini yaratish uchun
«enumerable»ga «rost» giymat berish kerak.

«Timsol» sifatida beriladigan obyekt mavjud bo‘l-
masa, shunchaki «null» yozish kifoya.

= Object.defineProperty(obyekt, alomat, omil-
lar) — «obyekt»ga ko‘rsatilgan «omillar» asosida beril-
gan «alomat» nomlanishidagi element qo‘shadi. Masa-
lan, «o» bo‘sh obyektga «g» nomlanishli 9 qiymatga ega
element qo‘shish uchun oddiy ko‘rinishda «o.q = 9»
sifatida yoziladi. Lekin ushbu xususiyat quyidagicha
ko‘rinishda yozishni talab etadi:

Object.défineProperty(o, ‘q', { value: 9 });

Bir qarashda bu ortigcha murakkablik tug‘dirayot-
ganga o‘xshaydi. Sababi, «valuerdan tashgari yuqorida
tan}shib o‘tganimizday configurable, enumerable va
V\fntable. kabi omillarga ham ega. Aslida esa bular tag-
dim e'tadlgan imkoniyatlardan tashqari «set» va «get»
funk.s¥yalari ham mavjud-ki, elementning qiymati o‘z-
gafthlayotganda yoki unga murojaat bo‘lganda ushbu
qo sl}lmcha funksiyalar ishga tushiriladi. Masalan,
mavjud obyektning «width» elementining qiymati o‘z-
g.al:ga‘nda v.eb-sahifamizdagi ma’lum maydonning keng-
hgl_ 0°zgarsin qui giymati olinayotganda «BODY» tegi-
ning hagqiqiy eni necha piksel ekanligini ko‘rsatsin, dey-
lik. Ob}.'ektfnng bunday qulayliklari veb dasturlashda
J av'flScnptr{mg beqiyos imkoniyatlarini ochib beradi.
Berilgan giymatni tanlash operatori [3.1.] yordamida
tekshirib, gabul gilish yoki inkor etish mumkin bo‘lgan
bir misolni keltiramiz:
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var myAlign = 'center’, joyi = {};
Object.defineProperty(joyi, *align', {
get: function() { return myAlign; },
set: function(value) {
if (value == 'right’)
alert('0O‘ngga tekislanmaydi!');
else myAlign = value;

}
1 |
joyi.align "center”
joyi.align = ‘left’ "left"
joyi.align = 'right’ // alert!
joyi.align . "left"

. Object.defineProper'ties(obyekt, elementlar) —
«obyekt»ga ko'rsatilgan shartlar ‘asosidagi elementlarni
biriktiradi. Bunda «elementlar» yagona obyekt sifatida
beriladi, Undagi har bir nomlanish alohida element
ko'rinishida qo‘shiladi. Misol:
| Object.de-FineProperties(o, {ytJAf:{...}, ye2:{..} });

{

. Object.preventExtensions(ébyekt) — «obyekt»ga
yangi element qo‘shishni ta’qiglaydi.

s Object.freeze(obyekt) — - «obyekt»ni muzlatadi.

Ya'ni uning barcha elementlarining qiymatini. o‘zgarti-
rish yoki o‘chirish imkoniyatidan mahr}lm etadi. Obyekt
to‘laligicha faqat o‘qish tartibiga o‘tadi.

. Object.getOwnPropertyDescriptor(g_bLLeL(Tt, indeks)
— «obyekt»ning «pomlanish»li elementining qanday

omillarga egaligini ko‘rsat

adi. Misol:




var obj = { d: 7 };
Object.getOwnPropertyDescriptor(obj, 'd’ )

{ value: 7, writable: true, enumerable: true, configurable: true }

" Object.getPrototype0f(obyekt) — agar «obyekt»
boshqa obyekining timsoli sifatida yasalgan bo‘lsa, na-
munasini bergan asl obyektni qaytaradi.

" Object.seal(obyekt) — «obyekt»ning elementla-
rini o‘chirishni taqiglaydi.

" Object.is(korsatkichl, ko‘rsatkich?) — ko‘rsat-
kichlar aynan bitta obyektni anglatayotganligini tekshi-
radi. Ixtiyoriy obyekt, shu jumladan, giymatga murojaat
qilar ekanmiz, aslida xotirada u saglangan manzilga
ko‘rsatkichni yozamiz. Bunda obyekt ayni o‘shami yoki
ikki ko‘rsatkich aslida yagona obyektni anglatadimi de-
gan nuqtayi nazar bilan taqqoslanadi. Bu yerda giymat
bo‘yicha solishtirilmaydi. Ehtimol shuning uchun ham
ko‘pchilikka tushunarsiz tuyular, shuning uchun ham
ayrim brauzerlar qollamasligi kuzatiladi. Lekin amaliy
dasturlashda bir necha identifakator orgali e’lon qilin-
gan obyektlar aslida xotirada yagona joyda saglanayot-

ganligini aniglash juda muhim muammolarni hal etish-
da yordam beradi.

] object.isExtensible(obyekt) — «obyekt»ga yangi
element qo'shishga ruxsat berilganligini tekshiradi.
Muzlatilgan yoki faqat o‘qish uchun yaratilgan obyekt
berilganda «yolg'on» qiymat qaytaradsi.

= Object.isFrozen(obyekt) — «obyekt»ning faqat
muzlatilganligini tekshiradi.
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= Object.isSealed(obyekt) — «obyekt»ni .muhrl'fm-
ganligini tekshiradi. Element go‘shish yoki mavjud
elementni o‘chirish imkoniyati cheklangan .o‘Pyektl.ar
«muhrlangan» hisoblanadi, ammo elementlarining qiy-
matini o‘zgartirish mumkin.

= Object.getOwnProper:thames(gi)ygk_t).— «o’!)y.el.cts-
dagi barcha elementlarning indeks nomlanishlarini jad-
val sifatida qaytaradi. .

= Object.keys(obyekt) — «obyekt»ning sanogli in-
deks nomlanishlarini jadval sifatida qaytaradf. I?lr
garashda uning «getOwnPropertyNamfas»dan' farqi yo q:
day, ammo u sanalmaydigan nomlamshlarn‘l haT qefy
taradi. Quyidagi misolda bu farg yaqqol ko‘rsatilgan: |
var a = ['a’', 'b', '¢'];
Object.keys(a) ) | . o
Ob;ect.getOwnPr‘oper‘tyI\i'ames(a) '["0",“1“,"2", length" ] ‘

. Object.setPrototypeof(oby‘fekt., timsol) — «ob-
yekt»ning yangi «timsol»ini yaratadi.

'». ‘[ “0"’“1","2" ]

2.6.9. Xarita (Map)

Xarita aslida uyushgan jadval', ya’l}l mdel;il‘:ill?i
faqat 0, 1, 2, ... bolgan giymatlar m?Jmuaflli emas:D o
berilgan identifikatorlar bo‘y?chg amq.lafla gan oby
ning bir ko‘rinishini yaratadi. Sintaksisl:

new Map([maxsus jadval])
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Bunda «maxsus jadval» sifatida «null» kelishi yoki
[ ["indeks1" s "qiymat1”], ["indeks2","qi

> qQuumat2"], .. ]
shaklidagi jadval berilishj mumkin.
Mavjud jadval asosida xarita yaratilganda u oddiy
obyektdan farqli o’laroq quyidagi ko‘rinishda bo‘ladi:
{ "ﬁuk%sf’:)"g@pnatfb
Aniqroq tasavvur hosil
ko‘rib chigamiz:

“Indeks2" => "giymatz", .. }
qilish uchun ushbu misolni

'var m = new Map([['a’, 1], [1e, 82],

['joy’, '89']1);
m

{"a" => 1, 10 => 82, "joy" =» "89"}

m['a'] undefined
m[le] undefined
Bundan ko‘rinadiki, Xaritaning elementlariga xuddi
obyektdagi singari indeks; bilan murojaat qilish mum-
kin emas. Elementining qiymatini olish uchun quyidagi
uslub yordamida indeks; bo'yicha chagiriladi:
:m.get('a') 1
m.get(10) 82
m.get('10") ~undefined
.Indelfs. qanday turda berilgan bo'lsa, shunday mu-
rojaat qilish shart, unga satr sifatida qarash xatodir.
Xaritaga qo'shimcha qiymat biriktirish uchun quyi-
dagi shakldagi maxsus uslubdan foydalaniladi:
set(indeks, giymat)

Xarita qiymat berish v, olish imkoniyatlaridan
tashqari quyidagi uslublarga ham ega:

= clear() — barcha elementlarin; o‘chiradi.
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= delete(indeks) — xarita(%an «indeks»lli) ig;r;erg:
o‘chiradi. Muvaffagiyatli bajarflsa, «1.‘ost»{ :ytaradi.
menti mavjud bo‘lmasa, «yolg‘on» qurrfa q )

» has (indeks) — xaritada f(indeks»h ;fdrrilent ma
judligini tekshirib, mantigiy giymat gayt .

. i ‘
= size — elementlari senini qaytarad

ini i jadval
i ita elementlarini sanogli ja '

s entrsies() — xarita e it nodt Jac
'fatiflr; tartiblaydi. Har bir elementini ke.)n'nﬁli; uey1'
Zlisi deb, birma-bir takroriy ravishda chaqiris mkin
bo‘ladi [2.5.2.]: S

1] 1 N oy > 7 9°1 H .
var m=new Map([['a’, 1], [10, \8}] ["Joy

‘'var k=m.entries(); 'Mip‘ftez;i\tor {..}
k.next().value ["a ,82]
k.next().value . ‘[?:0', -
k.next().value .« ["Joy"sil

' A ;
k.next().value .undeflngp

joriy ’ﬁ — itadagi
forEach(funksiya[, jort obyekt]) xaritadagi

: : <-eatilean «funksiya»r.u
b demnine s o St
bajares d:tdagi «this»ning q'yfnfltlm gabu ] I?avbat
Obyetkt» 0ritaning barcha elemen:am n?\(batma
E;i’;g:a;i?gan ikki misol bilan taDISh??rtl?; B
var m = new Map([['a’, 1], [10, 82, [ 3;; L
m.forEach(alert);

key, map) {
: . ments (value, - +'");
*“"‘Eii’&??ﬂ;?'f*? rkey + 1" => T value .
C .

}




m.forEach(logMapElements); "a" => "1"
"16" => ll82ll
| .lljoyll => "89“
» keys() — xarita elementlarining i
' : arining indekslarini sa-
noqli tarzda tartiblaydi (entries singari) -

» values() — xarita elementlarini i
. . arining qiymatlarini sa-
noqli tarzda tartiblaydi (entries singargym o

2.6.10. JSON

haqig‘;afgﬁptttlhda obyekt gqanday ko‘rinishda yozilishi
obyektni bir conrpa o o2 boldik. Umuman olganda,
qarash mumkiqangﬁa ma’lumotlar jamlanmasi sifatida
kitobda tani hn. unday nuqtayi nazar bilan birinchi
lar majmuas:'S s XML shaklidagi ixtiyoriy ma’lumot-
da yagona Lm SOd(.ia’ ,IXCh.am’ qulay va tushunarli tarz-
Secript tili 2137ekt sifatida lf(?dalash mumkinligini Java-
Duglas Krokfojgga. ulkan hissa qo‘shgan dasturlovehi
standartga kloi hJorly c tib, 1999-yilgi «ECMA-262»
saytini ochib e dga erishgan. 2002-yilda «json.org»
qanday ifoda], uln a' f)byelftning satr sifatida maxsus
shaklda saql alrln ls.hl.m yoritgan. Ma'lumotlarni bunday
lanishi) deb atagan. N — JavaScript obyektining ifoda-
uncilf gll\gatir;acl;‘n.not SaqlaS},‘.ning maxsus shakli ekan,
JavaScript ii Ziga XOS. qat Iy talablar mavjud. Ba’zilari

ript 1jozat beradigan istisnolarnj ham man etadi.
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Masalan, indeksni anglatuvchi identifikator albatta satr
sifatida fagat «"» ko‘rinishdagi qo‘shtirnoq ichida be-
rilishi shart. JSONning umumiy sintaksisi:

obyekt {} | {elementlar}
elementlar juftlik | juftlik, elementlar
Juftlik “identifikator" : q {ymat |
giymat satr | son | obyekt | jadval | true | false [ null
Bunda «satr» ham qat’ly tayinlanganday «"» ichida
yoziladi. Sonlar va jadvallar yuqorida tanishganimiz
[2.6.3.] kabi ifoda etilaveriladi. Satr ichida qo‘shtirnoq
yoki boshga maxsus belgilar qatnashishi shart bolsa,
akstagsimdan (\) foydalaniladi [2.6.2.].
2006-yil ushbu ma’lumot uzatish shakli RFC 4627

ragam ostida internet kelishuvlarida ro‘yxatdan o‘tka-

zilgandan so'ng boshqa“dasturlash tillari ham uni beril-
'boshladi. Hozirda de-

ganlar turi sifatida tatbiq etishni da ¢
yarli barcha dasturlash tillarida! JSON tur sifatida

mavjud va uning ustida amallar E)‘ajarish uchun zaruriy

funksiyalar kiritilgan. Albatta, ommalashgan sar? JSON-.
ga qo‘yiladigan talablar ham o‘zgarib bordi, uning turli
talginlari amaliyotga tatbiq etilmogda. Turli dasturlash

tillari o‘zlariga moslab turlicha shartlar va jstisnolar ki-

ritgan. Ammo biz barcha uchun umumiy bo‘lgan JSON-

ning asosiy goidalari bilan tanishamiz.

JSON obyekti o‘ziga x0S quyidagicha muhim tamo-

yillarga ega:

= JSON. parse(main[,
dagi matnni obyektga ayl

funksiyal) — JSON shakli-
antiradi. Agar matn sifatida
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bl i ‘Isa, o‘girish jarayo-
shunchaki qiymat berilgan bo‘lsa, murakkab obyekt andozada mutanosiblik buzilgan bo &l

!

! . < 3 ] t kOdlarining
i o‘'rniga oddiy giymatni qaytaradi: nida xatolik sodir b? ladi bvf]l3 gz};:(siic.np

| ISON. parse(* {}'); 0o bajarilishidan to'xtashiga sabab o ish[, bolgich1])
l_ JSON.parse(’'{"a": 1, "b": "do"}');  {a: 1, b: "do"} . JSON,stringify(giyf?lat[, _O_Zggﬂ:]sg-o[l’\l shaklidagi
\f' JSON.parse('true'); true _ berilgan giymat y01'<1 QbyektnolN arsenga teskar.
l" | J5ON-parse(* "matn"*); ‘matn” matnga aylantiradi. Mohiyatan «JSON.p

i JSON.parse('[1, 5, "false"]'); [1, s, "false"]

. iymati
JSON.parse('null’); null , . ipt obyektida elem(?,nt qlym
O arsel function a0 { s - 1 })3 Symtaxerror M:ll lufllrllkltsiyia;ﬁizrﬁf ham mumkin. Lekin bu JS(.);\I
| . . . : . ifatida fun : hois o'girish jarayonida
v_ Matnni obyektga aylantirish jarayonida har bir 2}(:; dartiga to'g'ri kelmagani bois o%ilpslthi stl' y

i{ element uchun indeks va qiymatiga mutanosib ravishda funksiyali elementlarni tashlab yuboradi. :

'5 | amallar bajaradigan funksiya biriktirish mumkin:

. 2;}, s: "a"};
. : function() {,return 2;J, P
var o = { a: 1, f “l{“a“:l,"s":“a }

‘JSON,parse( '{"1" :1, |'2n:2, llull:{ll4":"0"}}" .

: . JSON.stringify(o);
function(index, value) {

. i al-
1~>1 . ing biror elementi avv
console.log(index + ' ~3 ' 4 value); 2 ~> 2 Agar o'girilayotgan ?b‘yektm:fhining giymatini olgan
i v return value; 4 ~>0 dan aniqlangan boshga ozgaruvctl ilaveriladi. Aniqlan-
it } u~> {.} bolsa, o‘sha giymat bilan ayla:égll qilgan elementlar
E'tibor berish kerakki, qiymat sifatida obyekt berilsa, ham tushirib qo ld}llnllaiim lil)‘lsa’, maxsus funksiyadan
uni o‘girish ustuvor ahamiyatga ega hisoblanmoqda. o‘Zgal'tiri_Sh kl ntlsl-k > iymati «undefined» bo‘lgaI} elef-
Shuning uchun «2» indeksdan keyin «u» emas, «4» chig- foydalarfﬂ?dL I;le - ’aqlantirib o‘girishni misol tariqasi-
Yaptl. Agar jadval berilganda barcha elementini «0»dan mentlarint «nUL>g3 &Y

boshlab o'sish tartibida indeks bo'yicha chop etar edi. da ko‘ramiz:
Oxirida esa giymat sifatida obyekt borligini ko‘rsatar

‘var ob = { a: 1, n: undefined, s: o }"{ |
va = :
ekan, indeksi yo‘ligi anglashilyapti. Bu butun berilgan ' JSON. stringify(ob, eges 1,
matn yagona obyektga aylanganini, aslida unga mos function(k, V) {. 4y return null;  "n"c null,
indeks mavjud emasligini bildiradj. if (v == undefined) vt va
JSON matnidagi sintaksisda «: va «,» yonlarida else return Vs ¥

istagancha bo‘sh joylar bolishiga ruxsat beradi. Ammo 17D 1
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T.ushunarliroq ko‘rinishi uchun har bir elementni
alohlt.ia gatordan ikki bo‘sh joyli siljish bilan ko'r-
satadigan gilamiz.

Faqat kelti.rilgan indeksli elementlarni olishi uchun
maxsus f}mk51ya o‘rniga omil sifatida ularning ro‘yxati
berilgan jadvalni ko‘rsatish kifoya:

JSON.stringify(ob, ["a", "s"] ); ‘{"a":1,"s":"a"}'

Obyekt juda keng gamrovli tushuncha. Amaliyotda
q'andaydir sinfga oid barcha obyektlarni matnga ogi-
rlshga to"g‘ri kelib golsa, uning ichidagi ayrimlari ich-
ma-ich ' J.oylashgan funksiya va obyektlardan tashkil
top.ganhgl bois matnga o‘girib berish uchun juda ko'p
ortigcha n'la’lumotlar qayta ishlanib biriktiriladi. Max-
sus fu.nk31yadan foydalanish samara bermasligi ham
Eullpklkn.‘ Sababi, ular bir xil qolipga tushmasligi ehti-

0 l1l o'p, qola\./ersa, bunday funksiyalar o‘girishni
i‘:l;(; _a's}(:klnlasl.ltlraffli. Obyektning barcha imkoniyat-
leij: ;ss g; solib o‘ta murakkab holda yarataveramiz,
o kjmatnga. aylantirishda qat’iy cheklov o‘r-
o mkin. Bun'lng uchun obyektga «toJSON» in-

sli, giymati funksiyadan iborat element qo‘shiladi va

u ladi :
I\/E‘:lgl'qaytarlladlgan matngina ko‘rsatilishi ta’'minlanadi.

0 = : i
{ toJSON: function() { return 'OBJECT'; } };
JSON.stringify(o); ""OBJECT"'

JSONning ham «Math» si ;
, sin b orak
lart mavjud emas. gari uslub va xususiyat
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2.7. Muntazam ifodalar

Muntazam ifodalar (regular expressions) matnlar
bilan ishlash uchun barcha dasturlash tillarida beqiyos
imkoniyatlar yaratadi. Dasturning kodi matndan iborat
ekanligini inobatga olsak, muntazam ifodalar ustida ba-
jariladigan amallarni dasturlashning asos ustunlaridan
biri sifatida baholash mumkKin.

Satrlar bilan tanishish jarayonida gism satrlarni to-
pish imkoniyatlari bilan tanishib o‘tdik. Lekin ular do-
im ham vetarli emas. Ma'lum andoza asosida gism satr
ustida ishlash uchun undagi imkoniyatlar ojizlik qgiladi.

Matn ichidan berilgan andoza boyicha gism satr
qanday topiladi?! .

Operatsion tizimlarda fayllarni izlash uchun ularning
nomini to'lig yozmasdan yulduzcha ishlatishni va natija
ganday qaytarilishini yaxshi bilamiz. Bunda yulduzcha
(*) istalgancha belgini anglatadi. Yagona ixtiyoriy belgl
o‘rniga esa sortoq (?) qgo‘yiladi. Bularni «Joker» yoki

«almashinuvchi» belgilar deb yuritiladi. .
Ammo bunday cheklangan imkoniyat bilan fayl

nomlari faqgat raqamlardan iborat bo‘lganlarini topish
kabi murakkabroq talablar qo‘yishning iloji yo‘q. Mun-
tazam ifodalar esa istalgan murakkablikdagi talablar
bo'yicha gism satrlar izlash hamda natijalarni guruh-
lash imkoniyatiga ega. Buning uchun jizlanuvchi gism
satr andozasini aniglovchi ma’lum kelishuvlar kiritilgan
va ular barcha dasturlash tillari uchun bir xil:

Nugta — satrlarni pouvehi \n, \r, \u2028 yoki
\u2029 ishoralaridan tashqari ixtiyoriy belgi.
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\w

\W

\d
\D

\s

A\t

v
\b
\r

\n
\f
\0

\cA-

" \xdd
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Asosiy lotin alifbosidagi harflar va tagchiziq ()
hamda ragamlar majmuasidagi bitta ixtiyoriy belgi.
Asosiy lotin alifbosiga kirmaydigan hamda ragam
yoki pastki chiziq bolmagan belgilardan biri.
Ixtiyoriy raqamni bildiradi. (0dan 9gacha)

‘Asosiy lotin alifbosidagi harflarni bildiradi. Ragam
emas degan ma'nmoda go‘llaniladi.

so‘zlarni, qatorlarni, sahifalarni ajratuvchi belgi.
Unga bo‘sh joy, tabulyatsiya, «Enter» va shunga
o‘xshash quyidagi to‘plamdagi belgilar kiradi:

[\ \fAn\r\t\v\ueeae\u1680\u180e\u2000\u2001
\u2002\u2003\u2004\u2005\u2006\u2007\u2008
\u2009\u200a\u2028\u2029\u202f\u205f\u3000]

‘Ajratlivchi 'bo‘]magan belgi. «\s» aniglagan to‘p-
lamga kirmaydigan ixtiyoriy belgi.

’tabuly'atsiya

;tik tabulyatsiya

‘so‘zni ajratuvchi

‘bolakni ajratuvchi

‘satrni ajratuvchi

jsahifani ajratuvchi

bo'sh belgi

buyrugli tugmalar birikmasini anglatadi. Masalan,
«\cD» — «ctrl+D» tasavvurini beradi.

Asl belgilarni kelishuvdagisidan farglash uchun ol-
'diga akstagsim qo‘yiladi. Masalan, nuqta ixtiyoriy
;belgipi ar_;glat_sa, q\. » esa aynan nuqtaning o‘zidir.
‘Bunda «dd» o‘n oltilik saan tizimidagi son, bel-

,__gining maxsus kodini anglatadi.

\udddd

[.]

[~]

[\b]

\b

\V

a(?=b) '«a'»dén kevyin' .fa‘qat «b»

‘Oldindagi belgi(lar)ning bir

Bunda «dddd» o‘n oltilik sanoq tizimidagi son,
belgining Yunikod kodlamasidagi maxsus kodi.

‘Belgilar to‘plamini anglatadi. Uning ichida chizig-

cha «dan-gacha» ma’nosini bildiradi. Masalan, ra-
gamlar [0-9] kabi ifodalanilishi «\d»ga teng.
To‘plamdagi belgilar istisno_qilinishini angl.atadi.
Misol, [~@-9] yozuvi «\D» bilan teng kuchl;.
Oldga o‘chirish (backSpace) belgisi. _ .
Matnning (izlahuvchi qismsatrn.ing .em?s) bo:shl
ekanligini anglatadi. Uni yugoridagi to plam‘mng
inkori bilan chalkashtirmaslik kerak. Agar berilgan
matn gidirilayotgan gqism satr bilan boshlangan
bo'lsa, ijobiy natija gaytaradi.,,

'Matnning oxirini bildiradi. -
'So‘zning birinchi yoki oxirgi belgisidan ajratuvchi-

gacha bo‘lgan chegarani anglatﬂdi. 1‘3u .a.shda ‘:))%lgl\
emas va uni yugoridagi «oldga o‘chirish» f1 ar;
chalg‘itmaslik kerak. «So‘z» deganda l:_)und}a;.. laqﬁ-
lotin harflari, tag chiziq va ra arning ‘un’ as -
masi tushuniladi. Ammo kinll.“ozuv'lm qollamay

di. Masalan, «Salom, Osmon>t..]lu‘1n11asldan «m>;)n.1]lz:;gl
o'zini gidirilganda ikkita natijg/ qaytsa;1 «m» bilan
tugagan so‘zni «m\b».tarzda jzlanganda esa faq

bitta natijaga erishiladi. o .
«so‘z» yoki «ajratuvchilar»ning. ﬂdu:lils .belgl orasi-
dagi belgilarni bildiradi, «W\b»mngr i .
ir necha marta takrorla-
nishini anglatadi. Takrorlanishlar soni nol, ya'ni

sud bo‘lmasligi ham mumkln o
maviud “«b» kelganligini tekshiradi.
] b» kelmaganligini tekshiradi.

‘a(?!b) «ardan keyin «
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I
h

k.exin_yagona nuqta va
sini beruvchi andoza keltirilgan.

qo‘shimcha omillar berilj
L . rlll
yuritiladi. Bayroq sifatid

Oldindagi belgi(lar)ni i
( ing bir necha (bi i
(k)C;dp) marta takrorlanishini bildir&alld(ib ' yold undan
indagi belgi(lar)nin i .
hda ] g 0 yoki 1 mart il-
g:nlilglklén tekshiradi. Bittadan ko'p qaytar?lg(zlaiﬁ;ﬁ-
- 'G‘;mhl va undan keyingilarini inobatga olmaydi.
ok aash. Bunda l?ir necha belgilar ketma-ketli-
o nya t%'(:lla guruh s1f.atida ajratish mumkin. Topil-
g ularJ ar maxsus jadvalda saglanadi, keyingi sa-
i ga mqs guruhlar tartibi bo'yicha $1, $2
ey atida murojaat gilsa bo‘ladi. T
\f:.) Faqat guruhlanadi, natij i
alb «a» yoki «b» e edlanmaydi

: . lardan biriligini .
~{n} 'Oldingi bel irilgind anglatad.

; gi(lar) «n .
shiradi. (n — natur(al :?? a takrorlanganini tek-

{n,k} Oldingi belgi akr

gi belgi(lar) «n»tadan «

. 13 k

langanini tekshiradi. (n < k(~» Tlitr;iialw::nlta )01"
r

~{n,} Oldingi belgi
aungl belgilar) kami
‘nini tekshiradi. (n _arr;:;ltaur:;l :::Sma takrorlanga-

JavaScri ;
fatida emar;ptsiaurllnﬁié}z’am' ifodalar andozasini satr si-
> chaki ikki egri chiziq (tagsim) orasida

yozish m i iqi
umkin. Haqiqiy son uchup andozaga misol:

/M\d+\ . {1}\d+$/

M .
atn boshidan ragamlar (bitta yoki undan ko‘p)
yana oxirigacha ragamlar ma’no-’

Andozan s
ozani chegaralovchi ikkinchj egri chizigdan keyin

shi mumkin, U]
~tmxin. Ular bayroq deb
 quyidagi belgilar ishlatiladi:
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g Global qgidiruv. Bunday bayrogsiz, birinchi natijadan
keyin izlash to‘xtatiladi.

i Bosh va kichik harflar birday izlanadi.

m Bir necha qatorli qidiruvni ta’minlaydi. Bunda «"» va
«$» belgilari odatdagidek butun matn uchun emas, har
bir qator (xatboshi) ucpun tatbiq etiladi.

Ushbu bayroglar yordamida yuqoridagi andozani
quyidagi ko‘rinishda yozish mumkin:
| /MG {1}\d+$/gn

a, muntazam ifodalar ustida amallar

Umuman olgand
ajariladi.

«RegExp» Dbiriktirilgan obyekti yordamida b
Sintaksisi: |

new RegExp(andoza satrl, bayroglar])
aviy egri chiziglarsiz qo‘shtir-

Bunda omillar chegar 2
Puyidagi ikki xil
il

noq ichida satr sifatida keltiriladi.
e’lon qilish teng kuchli: {
/"\d+\.{1}\d+$/gm/,’

new RegExp("A\d+\.{1}\d+$}::: "gm")

Mavjud muntazam ifoda qanday bayroqlarga. ega
yoki umuman olganda, tar bini bilish uchun quyidagi
xususiyatlaridan foydalanish mumkin:

= global — global izlash bayrog'iga egaligini tekshi-

radi, mantiqiy giymat qaytaradi:
var d = new RegExp(’ \d{Z}\.\d{Z}
d.global

\\d{4}', '8");
true




var f = new RegExp('\d+\,*\d*', 'm');

>

f.global
false

Qidi.riisi';:’ir:ac’::iil;zclliéttlf “kichik harflarni farglamasdan
di, mantiqiy qiymat Jayt?;;%gi.l doliganligini tekshira-
b S e e b
_ﬁ d:: Z:l;f:ragi. barcha o‘rnatilgan bayroglarni satr sifa-
Pt ML, atg);

1f.ignoPeCase . true
‘f.flags ' . true
"gim"

- so — » . . ’
o urce rqldlrlsh andozasi mantnini qaytaradi:
ar f = new RegExp(’\d+\,*\d*', 'g');
2

‘f.source
. . "d+,*d*"

=1 ‘e :
shini 1::‘11:'::: 31); — (qidirish qaysi o‘rindan boshlanili-
lik topgand : I;B?Shla.n glich giymati: 0. Bitta o‘xshash-
va iolabmi o oymatl o'sha oTringa teng boladi
eymgl joydan boshlaydi. Uning

qiymatini o‘zgartirish ham mumkin
R . Sy .
egExp obyekti quyidagicha ikkita uslubga ega:

» exec — .
(satr) — berilgan «satr»dan muntazam ifoda

bo‘yicha izlaydi, topil o
holda null qaytaral:ﬁ:gan natijalarni jadval tarzida, aks
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"Sayding qo‘yaber, Sayyod, sayyora ekan mendek.";

var r = /Say/ig;
var top = r.exec(s);

var S

3) )

‘["Say", index: @, input:..] (h.lastIhdéX =
top = r.exec(s); . ‘ |
["Say", index: 16,'"‘input; 1" (r.lastIndex = 19) '
top = r.exec(s); | n
["Say", index: 23, input: .] (r.lastIndex = 26).
top = r.exec(s); |
. (r.lastIndex = 9) |

null
= test(satr) — berilgan «satr»da muntazam ifoda
bor-yo‘qligini tekshiradi, mantigiy tur gaytaradi:

var s = "Sayding qo'yaber, Sayyod, say;%ra ekail mendek."; v
r i

var r = /Say/ig; K i | o
top = r.test(s); true (r.da;tInde§-=>3)vq
'top = b.test(s); :true ‘(r.”astlpdex‘= 19);
top = r.test(s); ‘true (r4;ast1ndexr= 26)
top = r.test(s); false (rﬁlastIndex =0) |

‘yilmasa, «lastIndex» doim 0
necha marta murojaat qilin-

araveradi.

Agar global bayroq 4o
qabul giladi va «test»ga

masin, «rost» giymat qayt . .
Satr obyektidagi qismsatrni boshqasiga almashti-
bida ham muntazam ifoda

radigan replace [2.6.2.] uslu !
damida matn jchidan ma’lum

qo‘llaniladi. Uning yor at
gismlarini ko‘rsatilgan andoza bo'yicha boshqa satrga
almashtirishimiz mumkin.




Misol tariqasida Cho‘lponning quyidagi misralarini
birinchi shaxs birlikdan ikkinchi shaxs birlikka o‘tkazish

muntazam ifoda yordamida nechogii qulay ekanligini
ko‘rib o‘tamiz:

var txt = "Men yo‘qsil na bolib uni suyubman,\nUning-
chun yonibman, yonib kuyibman,\nBu boshni zo‘r ishga
berib qo‘yibman,\nMen suyub.. men suyub.. kimni
suyubman?!!!"

txt.replace(/m([ea])n/ig, 'S$1n’)

"Sen yo‘qsil na bo‘lib uni suyubSan,
‘Uning-chun yonibSan, yonib kuyibSan,

Bu boshni zo‘r ishga berib qo‘yibSan,
‘Sen’suyubm Sen suyub.. kimni suyubSan?!11"

Qavs yordamida guruhlab olingan gismga «$» bel-
gisi va tartib ragami yordamida murojaat gilinayotga-
niga e’tibor berish lozim.

Albatta, bu yerda biroz kamchilik bor. So‘z o‘rtasida
kelayotgan «San» qo'shimchasi ham bosh harf bilan
yozilib qolmoqda. Ushby nuqsonni bartaraf etish uchun
maxsus funksiyani va shartni tekshirish operatorini
ishlatish lozim bofladi. Biroz kod yozib, kutilgan na-
tijaga erishishimiz mumkip:

: txt.replace(/(m)([ea])n/ig,
if (t1 == 'M')
else return top.

})s U

~"Sen yo‘qsil na bo‘lib uni sy

Uning-chun yonibsan, yonib ky

Bu boshni zo‘r ishga berip

Sen suyub..

function(top, t1) {
return top.replace(t1, 's’);
replace(ti, 's');

yubsan,
yibsan,

go‘yibsan,
sen suyub.. kimnj suyubsan?! 1"
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Bunda matn ichidan andoza bo‘ylc‘hg }EZPLIE;I; cil;sdrg
satr «top»dagi birinchi gum¥11.a5h b(;) y1c;ks atta <V
harfini katta «S»ga almashtlnlmo‘q. a. s holda
doza bo‘yicha faqat kichik «m» bo‘lishi mumkin, olos
Uozliljchik «s»ga o‘zgartirilyapti. Bunda flclhkil (::ip o
funksiyalar muntazam ifoda uchun qo.dan . fa 1 you
Faqatgina asosiy tashqi «.rfzpleLce? uslulzil ar?glko‘rinadﬂd,
zam ifodaga murojaat q111nyapt1.fu]11;<rsli K
«replace» anchagina mukammal y

. : o
ism satr o‘rniga muntazam ifoda gofllash va hatt
gism

i in ekan.
qo‘shimcha funksiya ishlatish ham mumkin e




3-BO‘LIM
OPERATORLAR BILAN ISHLASH

gan(i)peli?tor «amal bajaruvchi» degan ma'noni anglat
& b:f un yuqorida tanishgan amallarni [2 5.] ﬁ .
qaizsh "fr‘.iak“Peratorlar» deb ham qollaniladi. B gm
ni inkor etmagan hold . Bunday

bir j . a, ushbu kitobd ’
XiZmJa:latcr Z}i’l:lltlirin anamalga oshirish uchun vosit.'jl rsrilfe;l’lclil(;zll
«operator» gdebn;?::.?;s;nl;;]ylquva belgilar majmuasini

. . . n 1 3 I

sus;elgllalarm «operant» deb at:lemi;aht S0z va max-
tanas: birl; oll)lerator‘ asosly tama qismiga ega, ba’zan
Bolaklar & ((iec ta bo‘laklardan tashki] topishi r;lumkin
di. Bir n’ech atfifa’ yagona ifedadan [2.5.] tashkil to a-.
dlar gulli g :v Sl (()danl. u1pumlashtirish lozim bo‘lganga
{}) ichida yoziladi (birlashtiriladi) va

bunday bo‘lakdan so .
etilmaydi. Song nuqtali vergul qo'yish talab

3.1. Tanlash operatorlari

Tanlash operatorlari berj
erilgan sh ida bir necha
; \ . art asosid
amallar guruhidan faqat bittasi bajarilishin; ta’nili‘nlaydi
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L

3.1.1. if

Asosiy tanlash operatori «if»ning sintaksisi:
if (shart) boflakl [else bo‘lakZ]

Bunda «shart» qanoatlantirilsa, «bolakl» ishga tu-
shadi, aks holda faqat «bo‘lak2» bajariladi. Sintaksisdan
ko‘rinib turibdiki, ikkinchi qismi, ya'ni «else» mavjud
bo‘lmasligi ham mumkin [2.6.5.].

Musbatligini tekshirish bilan «y»ga «x»nin
lini o‘zlashtiradigan misol ko‘ramiz:

if (x >0) y = X; else y = ;1*'x;

E'tibor berilsa, bunday shart bilan giymat berishda
ortigcha yozuv ko'p. Mukammal dasturlash talablariga
ko'ra imkon gadar yozuvni optimallashtirish lozim.

g modu-

'
|
3.1.2. ? .. J'
ashtirish uch,i,m «if»ning o‘rniga
uning muqobilini goTlash tavsiya' etiladi:
shart ? bolaki : bolak2
olni soddagina yozish mumkin:

Yozuvni optimall

Ya’ni yuqoridagi mis
y=x> 02 x : -1*; '

Lekin bunda ikki xil qiymat berish shart bo‘ladi.
Musbat hollarda «x»ning qiymatini ol, aks holda hech
nima gilma deb yozish imkonsiz. Bunday holatda toliq
bolmagan «if»ni go‘llash magsadga muvofiqdir [2.6.5.].




3.1.3. switch

Agar ifodaning bir necha qiymati uchun o‘ziga xos
amallar bajarilishi lozim bo‘lsa, bir nechta shart bilan
«if»larni ketma-ket yozish noqulaylikni yuzaga kelti-
rad.i. Bunday vaziyatlarda «switch» operatori qo‘llani-
ladi. Uning asosiy tanasi bir necha bo‘lakdan tashkil
topgan bo‘lib, gulli qavs ichida yoziladi va unda case,
break, default kabi operantlar ishlatilishj mumkin:

switch (ifoda) {

case giymatl:
bolak1
[break;]

case giymat2:
bolak2
[break; ]

case giymatN:
bolakN
[break;]
default:
bolak
[break; ]

}

Bunda berilgan «ifoda» gabu] qilgan giymat bo‘yicha
mos «case»ga borib, «break» uchraguncha yoki asosiy

tanasidagi barcha bo‘lakchalardagi kodlar bajarilib bo‘l-
g}lncha «switch» 0z faoliyatini olib boradi. Qiymat bo'-
yicha faqatgina bitta bolakchadagi amallar bajarilishi

kerak bo‘lsa, bo‘lak so‘ngida «breaks qollash shart, aks
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holda o'sha «caserdan boshlab operator oxirigacha
barcha kodlar bajariladi. Agar «ifoda» «case»larda
ko'rsatilgan birorta ham qiymatga ten'g bo‘lfnasa, undaf
«default»da yozilgan bo‘lak ishlaydi. B.enlgar.l sqnni
oltiga bo‘lgandagi qoldiq ho‘yicha ishlaydigan bir miso
ko‘rib o‘taylik: )

function boléga(x) {
let txt = '";
switch (x % 6) {
case 1: .
txt += " 1 ga ortiq";
case 3:
case 5: I
txt += " toq son."; |
break;
case 2:
case 4:
txt +=
break;

default: - }
txt += " 6ga bolinadi";

j

I

" juft son;'lekin 6 ga bo‘linmaydi” ;

return txt;

} . . o "

'b016g3(1221); _" toq son. )
boléga(1219); " 1ga ortiq toq son.

| ;" bolinadi” |
bol6ga(1212); 6 ga . N .
‘bol6ga(2020); " juft som, lekin 6 ga bo linmaydi




3.2. Takrorlash operatorlari

O‘zgaruvchilarning ma’lum qiymatlari asnosida ifo-
dalarning qayta-qayta bajarilishini ta’minlash uchun
takrorlash operatorlari qo‘llaniladi.

3.2.1. for

Eng kop qollaniladigan for takrorlash operatori-
ning sintaksisi quyidagicha:

for ([ik giymat]; [shart]; [ifoda]) bolak

Ishlash uslubi to‘liq tushunarli bolishi uchun quyida
bir misol keltiramiz:

for (let i=1; i<4; i++)
console.log(i + '-qgadam");

Yuqoridagi sintaksisdan ayonki, uchta omildan ix-
tiyoriysini tushirib qoldirish mumkin ekan. Ammo
nuqtali vergul joyida turishi shart. Bunday hollarda
qo‘shimcha shart «for»ning tana qismida beriladi:

for (let i = 1; ; i++) {
console.log(i + '-qadam’);
- if (i > 10) break;
¥
Faqat bitta o‘zgaruvchining o‘ziga boglanib qolmas-
dan bir nechtasidan ham foydalanish mumkin [2.5.(0)]:

for (let i=1, j=1e; i*j < 100; i++, j+=10)
console.log(i + '/' + j + '-joy');
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3.2.2. for ... in

Berilgan obyektning har bir iI}dekSi'bO‘Yiqhabta‘k'I:;;
lashni ta’minlash uchun quyidagicha sintaksis bo‘yr
murojaat gilinadi:

for (o‘zgaruvc)u' in obyekt) boflak

Misol:

var i, a=[88, 'ali’, false], .

0={Ilall:1’ llbll:z, llcl :..true'}’

for (i in a) console.log(J.., .
for (i in o) console.log(i,

> ', a[il);
> ', o[il);

3.2.3. for ... of

i bo'yl bir
Berilgan obyektning, indeksi bo‘yicha h::'niz,’;l;;ash
elementining giymati bo‘y.icha ‘tz%kr'cl)r};f i
uchun quyidagicha sintaksis qo lllzrtm adi:
for (o‘zgaruvchi of »g_l#lgk_t) bolak | h
Yugorida obyekt elementining‘;: qiynolatlm ohsél; :izhl];z
«for...in»ni qo’llash bilan tani§hd1k,-bul') c!;ra;i A
«for...of» ortigchadek tuyulz.adl.-. I:ekln.lae(l1i e
val uchun uning fargi muhimligi seziladi.

‘ wali", false,
var i, v, a=[88, 'ali’, falseli | igiit?lﬁqiymat“ ]
a.kal,it = "qiymat"; l

- 88

ali
for (i in a) s 1Y . false
console.log(alil); qiymat




88
for (v of a) console.log(v); ali

false

3.2.4. while

Odatda, for necha marta takrorlash aniq bo‘lgan
hollarda qo‘llanishga mo‘jallangan. Lekin yuqoridagi
misoldan ko‘rinadiki, takrorlashni to‘xtatuvchi shartni
keyin tana gismida ko‘rsatish ham mumkin ekan.

Albatta, bu biroz noqulaylikni yuzaga keltiradi.
Malum shart bajarilguncha takrorlashni ta’minlash
uchun while operatori qo‘llaniladi, sintaksisi:

while (shart) bolak

Bunda «shart» bajarilsa, «bo‘lak»dagi kodlar takror
va takror ishga tushaveradi.

3.2.5. do ... while

Shartni tekshirishdan avval biror ifoda bajarilishi

kerak bo‘lsa, shartli takrorlash operatori quyidagicha
qo‘llaniladi:

do bolak while (shart);

Misol:

var i = 1;
do console.log(i++ + '-takror')
while (i < 5);
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Takrorlash operatorlarida eng muhim .talab — sha.rt-
ni to‘g’ri qo'yishdir. Doimo chgksiz davriy takrorla‘msh
paydo bolib qolmasligini, har blr.qatn':ishayoFgan tcl) zga-
ruvchilarning qabul qilishi mumkin bo lgan qiyma ailim
alohida e'tibor bilan inobatga olish sl.lart. Aks holda,
samarasiz hisob-kitoblarni tinimsiz ba.Jarayotgan brau-
zer xato berishi yoki qotib golishi tayin.

3.2.6. Takrorlanishni tark etish

Yuqorida [3.1.3.] [3.2.1.] «break?ni qo‘llas.h.t‘:ni(arf
tanishib o‘tdik. U o‘zi joylasl}g?n bo lakdan. chlqiatal dej
tishni, ya'ni operator faoliyatinl yakunlashni ar'lgtanaSi_.
Umuman olganda, ixtiyoriy t:f\krgrlz‘lsh 9peratc;lr;rt o
da «break»ni ishlatish mumkin. K.o rse}tllgan 3 art baja-
rilganda o‘zidan keyingi ama}larm baJ.arm:tsidi . i?oda-
tor tanasini butkul tark etad.J va “qa).'tlbtdo iy ilt i
larga murojaat etmaydi. Lekin Lah)g). : ;\ : (;lshqa o
shartlardagina ifodalarni e’tiborsl fxq.ol. l11rl ;:alab B e
larda barcha amallar qayta ba'grlh.s i ) et
mumkin. Bunday vaziyatlaria; «qor:;u(\l:;:nq; atematﬂ;

n, nolga bo'lish mumkin €mas n mat
}c\:l?i? inobagtga oluvchi misolni ko‘rib chiqaylik: -
4 '_3,3333333333333335
var k = -4;

while (true) { // cheksiz takrorlash :ie
k++;

if (k == @) continue; \;0
console.log(10 /.k)i 3.3333333333333335
if (k > 3) break; 2.5

}




o T e

Ko‘p hollarda takrorlash operatorini icl:ma-ich qo'l-
lashga to‘g'ri keladi. Aynigsa, ko‘p olchamli jadvallar
bilan ishlashda bunga juda jiddiy ehtiyoj seziladi. Qan-
daydir shartda barcha takrorlashni tugatish uchun yoki
tashlab o‘tish bilan bajarish uchun birgina «break» yoki

takrorlanishning _uchinchisidan__chigib ket», deyilgan
shartni yozish juda mushkul. Bunday vazifani bajarish
uchun qo‘shimcha «label» Kkiritilgan. (U aslida identifi-
kator bolib, faqatgina takrorlash operatorlari oldidan
tkki nugta (:) bilan ajratib yoziladi!) Takrorlash opera-
tori tanasida ma’lum shartdan keyin qo‘yilgan «break»
yoki «continue»dan so‘ng o‘sha identifikator nomi yozi-
ladi. Misol sifatida quyidagi jadvalni keltiramiz:

12.8 23.98 90.6 66.9 26.91
56.6 81.01 — 44.2 64.27
13.1 93.14 71.3 — 43.18

Ushbu jadvaldagi barcha sonlarning yig‘indisini hi-
soblovchi kod yozish lozim bo‘lsa, u yerdagi minuslarni
alohida e’tiborga olishga to‘g‘ri keladi. Avvalo, ikki o‘l-
chamli jadval yaratib, unga yuqoridagi ayni giymatlarni
beramiz:
var a = [

{12.8, 23.98, 90.6, 66.9, 26.91],

[56.6, 81.08, "-", 44.2, 64.27],
[13.1, 93.14, 71.3, ", 43.18],

1;

Barcha elementlarni bir-biriga qo‘shib boradigan kod
yozsak, kutilgan natija chigmasligi aniq:
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var r, e, s = 0; "358.87—44.264.2713.193.1471.3—43.18"

for (r of a)
for (e of r)
s += €; !

Demak, har bif elementni qo‘shishda.n oldin uning
satr emasligini tekshirib, uni tashlab ketish kerak:

- 688.06
for (r of a)

for (e of r) {
if (typeof e == 'string')
continue;
s += €; ..
Aytaylik, gatorda minus .u.chrasa, unda.n :ﬁy:ggl
hamma sonlarning ishonchhhgg 1‘ shu!)ha ost.1gaK nib,
ularning barchasini tashlab ketish lozim bo‘lsin. Keyingi

qatordagi sonlarni minus uchraguncha giymatlari qo*-
i\

shilishi talab etilsin. hod! qo'yib, davom etti-

Buning uchun maxsus nis oy qoyib, CaVOT #
rishni u yerdan boshlash kerakhgj ko‘rsatilishi ’loz;m |
* ' 536.41 -

nishon: /&
for (r of a) ,/
for (e of r) { .
if (typeof e == 'string’)
continue nishon;
S += €;

}

. jchida juda uzoq muddat
Takrorlash operatorlart 1C fat
ishla;digan kod yozishdan avval, albatta, yuzaga kelis

mumkin bolgan xatoliklarni inobatga olish lozim.
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3.3. Talab operatorlari

Ushbu bo‘limda noodatiy, qandaydir talablar asosida
bajariladigan operatorlar bilan tanishamiz.

3.3.1. try

Har doim ham ayni bir kod kutilganidek benugson
bajarilavermaydi. O‘zgaruvchilar qatnashgan ifodalarda
ularning qiymatlariga qarab, gohida xatolik yuz berishi
mumkin. Mukammal dasturlashning talablaridan yana
biri, sodir bo‘lishi mumkin bo‘lgan barcha kamchilik-
larning oldini olish chorasini ko‘rishdir.

JavaScriptda biror xatolik yuz bersa, kodlarning
bajarilishi o‘sha joyda to‘xtab, konsolga mos xabar chi-
qariladi. Oddiy foydalanuvchi uni ko‘rmasligi mumkin.
Masalan, sahifadagi bitta tugma bosildi va u o'z vazi-
fasini bajarayotgan paytda qandaydir xatolik yuzaga
kelib, amallar bajarilishi to‘xtadi. Bu hagida foydala-
nuvchiga tegishli axborot berilmasa, u yanglish xulosa-
ga kelishi mumkin. Misol sifatida ixtiyoriy o‘zgaruvchini
satrga o‘giradigan «toString()» uslubini [2.3.2.] ko‘ray-
lik."U to'rt xil vaziyatda xatolik keltirib chigaradi:

X.toString(); | Noma'lum o‘zgaruvchi

x= undefined H x.toString() ; Qiymat aniglanmagan
X=null; x.toString(); Qiymat «null» ga teng

x={tostring:1}; x.toString(); toString funksiyamas
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Uslubning bajarilish mavqei indeksniki.dan pastroq
bo‘lgani uchun to‘rtinchi vaziyatda «toString» obyekt-
ning alomati sifatida garalmogda. o

Aytaylik, shu to‘rtala vaziyatni u.u?b.atga o.lmagan.
holda HTMLdagi mavjud darchaga kiritilgan quma}:m
yosh sifatida gabul qilib, u hagida rqa’lumot ch1qa1:1§h
uchun «tostring()» yordamida sonni satrga a‘yla1.1t1r11-
sa, xato yuz berishiga zamin hozirlanga{l bo ladl.di];u
kabi qo‘pol kamchiliklarga }.'o‘l 'qo‘.ymaslfk. magsadida
«try» operatoridan foydalaniladi. Sintaksisi:

try { asosfy bolim } o
catch (xato) { xatolik bolimi }

finally { yakuniy bolimi }
Bunda «asosiy bo‘lim»da yq‘tilgan. kodda x.atohlf1 yuz
bersa, «xatolik bolimi» ishga tush.adl, :q{akumy b(? 1r;11>;
esa har gqanday vaziyatda ishla)fdl. ‘Ya ni od;thl?o ylco‘1
JavaScriptning bajarish faoliyat}.‘ to .xtab qo ls(,1 1gaS gfng
qo'yilmaydi. Ushbu operatorda. «a}sos;y bo‘ln;ll» anS song
«xatolik» yoki «yakuniy» bo‘hm]f;arpmg he(f q;nilk -
tasi qatnashishi shart. Aynan gayst turdagi )f(adc;n f}(f:}l’-
berganini [3.4.2.] aniglash uchun «instanceob>

dalaniladi. [2.4.7.] Misol:

try {
x.tostring();

catch (xato) {
! if (xato instanceof ReferenceError)

alert(” ${xato.name}: E’lon gilinmagan!™);
else alert(xato.message);

}
finally

{ console. log('Satrga o‘girildi.’); }




Ushbu misoldan ko‘rinib turibdiki, xatolikni aniq-
lovchi obyekti «name» va «message» xususiyatlariga
ega ekan. Ular atalishi bilan nima magsadda qo‘llanishi
tushunarli. Bulardan tashqari «stack» xususiyati ham
mavjud bo‘lib, u quyidagi ma’lumotlarni o‘zida ko‘rsa-
tilgan ko‘rinishda jamlaydi:

| ‘${xato.‘name}: ${xato.message} at funksiya(fayl):qator:o‘rin’

Ushbu toflaqonli ma’lumotni sinchiklab ko‘rganda
qaysi faylning, qaysi qatorida, nechanchi o‘rinda, qaysi
funksiya ichida, qanday (nomli) xatolik, ganday vazi-
yatda sodir bo‘lganini aniqlash mumkin.

Yozilgan talab bajarilmaganda maxsus istisnolarni
ganday amalga oshirilishini aniqlovchi «try» operatori
mukammal dasturlashda keng qamrovda go‘llaniladi.

3.3.2. throw

Kod bajarilar ekan, JavaScriptda standartlashtiril-
magan xatoliklar ham sodir bo‘lishi ehtimoli mavjud.
Ba’zi turdagi xatoliklarni dasturlovchi o'z aniqglashiga
imkon yaratilgan [3.4.2.]. Ammo ulardan tashgari ham
o‘ziga xos nugsonlarni ko‘rsatib borishga to‘g‘ri keluvchi
holatlar uchrab turadi. Bunday hollarda maxsus talab
operatori «throw»dan foydalaniladi. U uchragan joyda
dastur bajarilishdan to‘xtab, berilgan xatolik ko‘rsati-
ladi. Sintaksisi:

throw xatolik ;
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Albatta, «xatolik» sifatida ixtiyoriy giymat, xususan,
oddiy xabar yozilgan satr berilishi mumkin. Lekin umu-
miy xatolik goidalariga tushishi uchun maxsus obyekt

kiritish tavsiya etiladi. Misol:

var nugson = new Error("nozik kamchilik yuz berdi");
nugson.name = "qaltis\riuqson" ;
try {

// if (gqaltisShart)
throw(nuqson);

} catch (xato) {
console,log(xato);
alert(xato.name);

} | .
Agar «try» o‘rniga «if»ning o‘zi qo’ll

bajarilishdan to‘xtab goladi.

anilsa, dastur

|
.
3.3.3. «async/await»
yan,’a bir obyekt mavjud

JavaScriptda o‘ziga X0S a DI L
€% i idan fargli jihati shundaki, qiymat
bo‘lib, uning odatdagida q Jbatida, u ortga suril-

‘rniga «va’da» qaytaradi. Oz na .
Zarrrll lec);r‘roki birvaral(ia;(ga bajarilmaydigan a.mallalr ustltia
ish boshlaydi va hisoblash yoki kutish ml.loyas?lga. )lfle -
gach, va’da gilingan giymatni o‘zla§hnrad1. Ko 1}? g%
tushishni boshlagandan va'da bajan]guncha u uch xi
holatdan birida bo‘lishi mumkin: ) . |

= kutish (pending) — boshlangiich vaziyat, hali

bajarilish nihoyasiga yetmadi va bekor ham qilinmadi;
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® bajarildi(fulfilled) — kod muvafaqgiyatli amal-
ga oshirildi;
* rad etildi (rejected) — bekor qilindi;

Va’da obyekti quyidagi sintaksis bo‘yicha qo‘llaniladi:

new Promise(function(buyruq, bekor) {
// buyruq(giymati) ;

// bekor(giymati);

- hs

O‘zgaruvchiga «va’da» emas, uning natijaviy gqiyma-
tini o‘zlashtirish uchun «await» kutish operatori qo‘l-
laniladi. Funksiya natija sifatida «va’da» qaytaradigan
bo‘lsa, e’lon gilishda «funtion» so‘zidan oldin «async»
kalit so‘zi ishlatiladi. Uni «birvarakay ishlamaydigan
funks%ya» deb ham yuritiladi. Ya’ni «birvarakaymas»
funkm.}taga murojaat gilingandan keyin yozilgan kodlar,
u l:l.atlja qaytarishini kutmay bajarilaveradi. Kutilgan
natija olingandan so‘ng «buyruq», xatolik sodir bo‘lgan
vaziyatda esa «bekor» o‘rniga keltirilgan shartli funksi-
yalar ko‘rsatilgan qiymatni qaytaradi. Misol:

- function birvarakaymas() {

return new Promise((buyrug, bekor) => {
const val = Math.round(Math.random());
val ? buyruq('Buyruq bajarildi." )

b : bekor('Bekor qilindi!!!");
2

}
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async function bajar() {

try {
const b = await birvarakaymas();
console.log(b);
} catch(x) {
console.log(x); -
} -
bajar(); Buyruq bajarildi.
bajar(); Buyruq bajarildi.
bajar(); Bekor gilindi!!!

Odatda, va'da obyekti serverga murojaat gilib nati-
jani kutish jarayonida yoki n}?’lum vaqgtdan so‘ng 1.shg:'«.1
tushadigan funksiyalar bilan ishlashda keng qo‘ﬂf:\nﬂad1:
Kiritilgan millisoniyalardan so‘ng, ko‘rsatll.gan giymatni
gaytarish uchun «s§tTimeout funksiyasidan foydala-
namiz. Bu va’da obyektining fg liyatini tolaqonli tushu-
nishga yordam beradi. Sintaksisi: |

setTimeout (funksiya, ‘milrl'l‘odni al, ’..fomi‘l‘lar]) HS

Birinchi omil sifatida mavj;’fd funksiyaning nomi be-

riladi yoki shu yerning o'zida elon gilinadi. Ikkinchi

o‘rinda necha millisoniyadan so‘ng ishga tushishi ko‘r-
illar berilishi lozim bo‘lsa,

satiladi. Keyin funksiyaga om ilishi loz
kiritiladi. Ushbu funksiya o'zidan keyingi yozilgan kod-

lar bajarilishini kuttirmaydi. Berilgan vaqtdan so‘ng alo-

hida oqim sifatida ishga tushadi.
Misol:

‘setTimeout(alert, 1000, 22);
console.log(11);




Konsolga darhol «11» qiymati chiqariladi, bir soniya
o‘tgandan so‘ng «alert» xabari «22»ni ko‘rsatadi.

Va'da obyekti quyidagi tamoyillarga ega:

* Promise.resolve(giymat) — berilgan «qiymat»ni
va’daga aylantiradi. Albatta, giymat sifatida «va’da»ning
o‘zi ham berilishi mumkin.

" Promise.reject(sabab) — keltirilgan «sabab» bo'-
yicha bekor gilingan «va’da»ni qaytaradi.

" Promise.rase([vadalar]) — ko‘rsatilgan «va’'da-
lar»dan qaysi birida «kutish» holati birinchi yakun-
lansa, o‘shaning o‘zini qaytaradi. Misol:
var vadal =new Promise(function(resolve, reject) {

setTimeout(resolve, 500, 'Ilk va’da');

};

var vada2 = new Promise(function(resolve, reject) {
setTimeout(resolve, 100, 'Keyingi va’da');

};

Promise.race([vadal, vada2]); // 2-va’da qaytadi

®" Promise.all([vadalar]) — barcha «va’davlar ba-
jarilib bo‘lgandan keyin natijalari ko‘rsatilgan tartibda
jadval sifatida qaytariladi.

Yuqorida [3.3.1.] «catch»ni «try» talab operatori-
ning davomi sifatida o‘rgandik. Lekin JavaScriptda ay-
nan shu nomdagi uslub ham mavjud bo‘lib, u «va’da»
uchinchi holatga tushib qolganda chagqiriluvchi funksiya
hisoblanadi. Birinchi holat yakuniga yetganda, ya’ni ik-
kinchi yoki uchinchi holatda «then» uslubi go‘llaniladi.
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Ushbu ikki uslub «timsollash» [2.6.8.] ?ror(.iamlda yara-
tilgan bo'lib, ixtiyoriy va’dalarda. yoki .blr.var?kayurilaf
funksiyalarda tatbiq etilishi mumkm..Omll. SI'fatldﬁj a;s
ga kutish holati yakunlangandan k(fyln .b:aJa.nl.u;(.:tt n;ln q
funksiya beriladi. Ushbu juftlik qo Nanilishini bitta
sol orgali ko‘rib o‘tamiz:
nction vada(vaqgt, giymat) {
funizﬁ:n new(Pr‘omise((bajal‘, bekor) => {
if (giymat > 1000) bekor(). H .
setTimeout(bajar, vaqt, qiymat);
1)
}
var v = vada(7@e, 1060‘)15
v.catch(
function(e) { L
console.log(e);
return false;
}
) .then(

function(e) {
if (e) alert(e);

}
)s

Ushbu misolda giymat sifatida 1000 dan katta bol-

¢ alert»-
 stilsagina, berilgan vaqtdal.l so'ng «
glaganlfo‘?s:tlil;:gi agfl&rll(asl holda bekor giluvchi «catch»
a u ko .

i lga xatolikni chiqarib,
i i tushadi va konso‘ arib,
?Shib‘l lihgaiymat qaytaradi. SoDg «t%len:;) uilslgggaf;
fgr?kiioz Ol‘?lili o‘'sha «yolg'on» Q_lymat(lilil qabul q
tekShiI}"uvga ko‘ra «alert» chigarilmaydi.
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Agar «then» lubini ‘ ..
uslubini qo‘llash qiyin tuyulsa, kutish Dasturda aksariyat hollarda xatolik hamma holat-

operatoridan foydalani i ,
dil holatdan Chiqqu};lch anll)f)};hkljolfa&] Bugd? va da ]?il'inChi larni yuz foiz inobatga olmasligimizdan kelib chigadi.
natija qaytguncha «qotib tclln-i }? ar aJ'flI'llmayd{- Ya'ni Muhimi, uni to‘gTi aniglab, tez bartaraf etishda. Lekin
sh»iga majbur bo‘linadi: bir necha yuz fayllar ichidagi bir necha ming satrlar

orasidan birgina holdagi qandaydir xatoni topish, albat-

var t = await vada(3000, 100);
ta, oson ish emas.

Ammo xatolik ishi
: , yuz berishi mumkinligini i
, olib, aynigsa, «catch» o‘rniga qo‘llanil igini inobatga Bunda bizga brauzerning o'z katta yordam beradi.
| talab operatoridan fopdalumiy bonc O gANda «try> hozirda barch iy brauzerlarda «dasturlovchi
(Il n foydalanish magsadga muvofiqdi ozirda barcha ommaviy brauzerlarda «dasturiovchi-
! qdir. ning uskunalari» mazmunida nomlangan alohida mubhit

; mavjud. Unda yuklanayotgan fayllar, ganday oldi-berdi
gilinayotganidan tortib, qanday ishlayotganigacha kuza-
tish mumdkin.

TVl Pt

3.4. Ko O
d tahlili (debug) S TH
M ' p:.m * ?) T else return "onacn’s
! urakka ] . . . , T 27 _
c undagi ko dlb v'?‘Zlf"“lar.nl.bélJal'uvchl dastur tuzilar ekan | ..E,,M""‘“‘"?’ |
| ., arning hajmi ham anchagi g e =
| tabily. Avvalo kod yozi anchagina katta bo‘lishi i T
Kerak bu bl .y 07ishda tartibga qatlly rioya qlish i I .
Tax, llan uning dasturlovchiga tush 3 cxe s | ae— B e s (. ns
| ta'minlanadi hamd o ushunarli bo‘lishi | Baamas I i ns
| . a kerakli joyga tuzatish kiritishni i TR ke I
| osonlashtiradi. S ritishni = B, b s
,;».u%w [ aemcoems
'} Couos  Whrstiew

Telw __ violms
> tnprrayld, 17, % 30 si);
¢ truo

ening uskunalar muhiti

3.4.1.
' Ayt1 h4 1. Qadam-bagadam tekshirish - Ushbu rasmda Chrom e
sh joizki, mukam , tasvirlangan. Boshqa brauzerlarning oxirgi t ginlarida
marta yozilish bilan pay]:il:l bdfﬁ)u T hech qachon bir ham xuc%di shundgy ko‘rinishda imkoniyatlar mavjud.
uchun ham ommaviy dasturi 0b qolmaydi. Shuning Unda «core.js» faylining 282-qatorida «in_array» funk-
barchasining vagt o'tgan sx rly ta m.lnotlarning deyarli siyasinig maydonida ayni paytda «arr», «i» va «ind»
gi talginlari paydo bo‘lib " yudor f'é.lqamlangan yan- o‘zgaruvchilarining qanday giymat qabul qilganligini
1b, yana ko‘tarilib boraveradi. o'ng tarafdagi Oynachadan-ko‘rish mumkin. Bu qadam-
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baqadax:n tekshirish uchun juda qulay imkoniyatni
y]ziratadl. Nayl?atdagi funksiya ichiga kirish kerak yoki
]s) aFlt (.emashglga. q.arab, yuqoridagi tugmalardan biri
osi adi va keyingi bosgichda ozgaruvchilar qanday
qum.atlar. qabul qilayotgani kuzatib boriladi. Eng kop
izicohkl.msobla}shda .o‘zgaruvchining kutilgan qiymatda
- rrll)as igi yoki mavjud emasligidan kelib chiqadi. Har
Ir brauzer xato yuz berganda uni qaysi faylnng qaysi
qatopdahglm .ko‘rsatadi. Chap tarafdagi «daraxt» yor-
damida fgyln} 'tez topish mumkin. Hatto ko‘rsatilgan
l(;)la"tlordell1 bir-biriga o‘).(shash bir qancha ifodalar yozilgan
olsa ham, aynan nimaning hisobiga xatolik yuz bera-
yotgamm_ng aniq o‘rnini ko‘rish mumkin.
imél:lcilor;;lagldek telfshiru.vni bajarish uchun, brauzer
imk ya arl.dan k'ehb chigib, fayl va undagi qatorni
ZIZ);]E, tble(l;ﬁfsg tahlil qilish joyini ko‘rsatish kerak. Kod
io ulae]'k mla‘ly?t.gar.l paytda bu jarayon dasturlovchiga
n quiaylik tug'dirishi mumkin. Aynigsa, bir jamlanma
odga bir nech.a fayllarga murojaat bo‘l’sa.
Sadidzstu::'m;chl uchun yanada qulaylik yaratish magq-
e , . ?hugger‘ 3» l?uyrug‘i kiritilgan bo‘lib, kodni
Liora qK:::llsb .tal.a.b etilsa, kerakli qatorga uni yozish
keling;mda agg}ggislg J'ar?ffolilig ot e et
: T bajarilis idan to‘xtab, brauzernin
z'_:k(icl)giiahbazflc{)n f:tllgamdek tahlil muhiti ochiladi. Faqa%
o SI yakuniga yetgandan so‘'ng bu buyrugni o‘chi-
e 1 unutmaslik kerak! (Aks holda oddiy foydalanuv-
chi uc‘hun tushunarsiz yozuvlar ko‘rinib goladi.)
. Kf) p hollarda JavaScript kodini bo‘lak]arga; yaqqol
ajllatllrpagan holda bitta qatorga siqib yozilganiga gl?VOh
bolamiz. Albatta, boshqalar yozilgan kodni anglab, uni
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o‘zlashtirish imkoniyatini qiyinlashtirish bilan birga fayl
hajmini ham sezilarli darajada kamaytiradi. Bunday
«chalkashtirib ixchamlash»ni «obfuscation» deb yuriti-
ladi. JavaScript fayllarini obfuskatsiya giluvchi dasturlar
juda ko'p, ularning mukammallari hatto har bir o‘zga-
ruvchi va funksiya nomlarini ham almashtirib beradi.
Shunday ekan, «JavaScript ochiq kod, birov algorit-
mimni o‘zlashtirmasin», degan xavotir bilan keyinchalik
o‘zingiz ham tushunmaydigan darajada betartib kod
yozish kerak emas.

Ko‘p girrali mukammal dasturiy ta’minot yaratish
qoidalariga keyingi mavzularda yana batafsil to‘xtala-
miz. Shu o‘rinda fayllar soni ko‘payib ketishidan qo'rq-
masdan, har bir kichik vazifani bajarish uchun alohida
fayl yaratib, unda kodlar majmuasini hosil qilish, xatoni
topishni qulaylashtirish bilan birga uning mohiyat.ini
anglashda ham Kkatta yordam l?erishini ta’kidlab o‘tish

joiz. | o ‘

Yugoridagi rasmda tasvirlangan muhitda 1sh1a§h yo'-
rignomasi ushbu kitobda bayon| etilmaydi. Negaki, da.s-
turlashni o‘rganmoqchi bo’lgan ‘kishiga unday. ]:'Iluhlis-
lardan foydalanish ortigcha qiyinchiliklami keltirib Chlt
garmaydi. Kompyuterga buyruq l.)erflyot.gan .od.a.m uni
qanday bajarish kerakligini yaxshi blla..dl. Bajarilish ja-
rayonini kuzatib borish uchun esa bu juda qulay vosita

hisoblanadi.
Albatta, u kamchilikl

arga ham ega. Masalan, ming

marta takrorlash lozim bo‘lgan kodda xgtolik to‘qqiz
yuzinchi gadamdan keyin sodir bo‘lsa, bir necha yuz
a bir joyni behuda kuzatib borish

marotaba qayta-qayt '
ma’qul emqas}.’t Bunday holatlarda takrorlash operatori
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ich.iga go‘shimcha tekshiruvchi shart kiritib, dastur ba-
jarilishini shu yerda to‘xtatgin degan mazmunda qator-
ni belgilash lozim.

Brauzerlarning ilk talginlarida bunday imkoniyatlar
bo‘l_magan, xatolikni topish uchun har qadamda «alert»
yoki «console.log» ishlatishga to‘g'ri kelgan. Ehtimol,
b}lnday noqulaylik ko‘pgina dasturchilarni oddiy hisob-
kl’Foblarni ham serverga yuborib, unda bajarib natija
olishga undagandir. Lekin hozir JavaScriptda mukam-

mal dasturiy ta’'minot yaratish uchun barcha imkoni-
yatlar mavjud.

3.4.2. Error obyekti

‘ Dasifur ’?aja‘u'ilish jarayonida xatolik yuzaga kelsa, u
0z omlllarl'bﬂ_an Error obyektiga o‘zlashtiriladi. Bun-
dan tashqari, dasturlovchi o'z xohishiga qarab, quyidagi

sintaksis asosida qo‘shim i :
: cha xatolik obyekti ham
yaratishi mumkin: .

new Error([izoh[, fayl nomi[, satr ragamill]);

O’t.)yekt .yaratilayotganda gaysi faylning nechanchi
Qato_“dE% nima sababdan xatolik yuzaga kelganining
IZOh_l bll_an ko‘rsatish mumkin. JavaScriptning oxirgi
talq{nlanda «fayl nomi» va «satr ragami»ni Kkiritish
tavsiya etilmaydi, baribir ozi aniqglaganini inobatga
oladi.

Error obyekti bilan ishlashdan avval, xatolar Java-

Scriptda necha xil turda bo‘lishi bilan tanishib o‘taylik:
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= EvalError — Satrni bajarishdagi eval funksiya
[2.6.2.] xatoligi. Bu funksiya ixtiyoriy satrni JavaScript
kodi sifatida bajarilishini ta'minlaydi. Misol:
eval("1l + 2"); 3
eval("1l # 2"); Kutilmagan sintaksis xato

= InternalError — ichki xato aniglanmaganda tash-
qi joyda ko'rsatiladigan xato. Masalan, bitta funksiya
chagirilganda, o‘sha joy tashqi maydon, funksiyaning
tanasi esa ichki maydon hisoblanadi. Funksiyada 0'zi-
ga-o‘zi davriy ravishda takroriy murojaat mavjud bo’lsa,
«too_much_recursion» degan xatolik yuzaga keladi.
Odatda, bu xato juda Kkatta ma’lumotlar bilan ishla-
ganda yoki tinimsiz qaytarilaverganda sodir boladi.
ng qiymati nazarda tu-

= RangeError — o‘zgaruvchini
hollarda qo‘llaniladi.

tilgan chegaradan chigib ketgan

s ReferenceError — e’lon gilinmagan o‘zgaruvchiga

murojaat bo‘lganligini anglatadi.

= SyntaxError — kodda sintaksis xato uchraganda

qo‘llaniladi.
= TypeError — o‘zgaruvchining turi xato bo‘lg
= URIError — Berilgan ishorat noto‘griligini bildi-

rish uchun ishlatiladi. Odatda, lotin harflari, .raqarqlar
va ruxsat etilgan ayrim ishoralardan tashqarl belgﬂa.r
yordamida ifodalangan ishoratni faqat shu.lar yordami-
da kodlovehi encodeURI hamda uning aksincha yoyuv-
chi decodeURI funksiyalari bilan ishlaganda foydalani-

ladi.

anda.
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Yuqorida keltirilgan xato turlari hammasi alohida
obyekt bo‘lib, xuddi «Error» singari yaratiladi. Dastur-

lovchi o%zi istagan izoh, fayl nomi va qator tartib ra-
qamini berishi mumkin.

3.4.3. console obyekti

Konsol nimaligi haqgida oldingi mavzularimizda ta-
nishdik [1.2.] [2.1.4.]. Endi u bilan ishlaydigan maxsus
biriktirilgan obyektga alohida to‘xtalamiz. Uning muhim
tamoyillari quyidagilardan iborat:

" console.assert(shart[, giymatlar]) — agar «shart»
bajarilsa e’tiborsiz qoldiriladi, aks holda konsolda kel-
tirilgan qiymatlarni ko‘rsatgan holda xatolik haqgida xa-
bar chigaradi. Aslida bu tamoyilni «timosti» (backend)
yo‘nalishida ishlovchi Web Workers boshqa magsadda

kiritgan bo‘lsa ham, kodni tahlil qilishda undan sa-
marali foydalanish mumkin.

" console.clear() — konsolni tozalaydi.

" console.count([nomlanish]) — kodning ayni shu
Joyiga nechanchi marta murojaat etilayotganligini kon-
solga «nomlanish»ni ko‘rsatgan holda chigarib boradi.
Bu takrorlanuvchi operatorlar qo‘llanilganda aynan qa-

chon xatolikka sabab bo‘layotganini aniglashda juda
foydali hisoblanadi.

] console.countReset([nomlanish]) — ko‘rsatilgan
«nomlanish»li sanagichning jorly qiymatini O ga o‘zgar-
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tiradi. Agar «nomlanish» berilmagan bo‘lsa, «nomla-
nish» berilmagan «count»lar uchun sanagichlarning

giymatlarini nolga tenglashtiradi.

= console.debug(giymat[, giymat]) — «console.log»
singari ishlaydi (uning milqo!ail shakli).

= console.dir(obyekt) — berilgan obyektning tarki-
bi bilan batafsil konsolga chiqaradi.

= console.dirxml(element) — berilgan .HTML yoki
XML elementning teglarini ichma-ich tartibda .tushu-.
narli tarzda chop etadi. Agar «elemc?nt» veb-sahl.fadilgl
html/xml obyekt bo‘lmasa, J avaScnpt. obyek"t sﬁap :
«console.dir» singari namoyon etadi. Bu 1mkon1y:_
dasturiy yol bilan dinamik yarat.ﬂga.n HTML elemen
larini tahlil gilishda keng qgo‘llaniladi.

= console.error(giymat[, giymat]) — benlg?)n q:i);-
matlarni ko‘rsatgan holda xatolik hq.llda xatlfaaédaexl?an;
(Ba’zi brauzerlarda «console.exce ’tmn.» si adi)
yozish mumkin, lekin qo‘llash tavslya etilmaydi.

N ]
= console.group([nomlanish]) + chiqayotgan xabar

larni («nomlanish» bo‘yicha) .gu.rq.hlal?, i'c}]lm?j;ldz}ltlarflt}llli
bilan o‘qishga qulay joylashlshlfn ta'min ayml..li o
lash boshlanayotganini anglatadi. Kodning j

bir necha xil xabarlar chiqarish lozim bo‘lsa, bir-biridan

farglash uchun bu juda qulay vositadir.

lanish]) — «nomlanish»li
. ole.groupEnd([non? sh]) . :
l(;fr;ming yakunini bildiradi. Bitta gurghm Slfun
gum o?)masdan boshqasini ochish tavsiya etilmaydi.
ay y .
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ga - 1::(;mslle‘e.gr‘oupCollapsed( [nomlanish]) — konsol-
g gli k;ii a(f)lizl xalllbarllalr chiqarilayotgan paytda, kerakli
ash uchun ba’zi guruhlarni yigi ' qoyi
i . : yig‘ib qo‘yish-
ﬁ?rt;)ai Zlh::eladl. Har .gal ayni paytda muhim bo‘lmzlgan
e a]guruhlarr.u qo’lda yig‘ishtirish ancha vaqt va
Ciddani Yiz‘lial etadlll. 1Shunday hollarda qaysi guruh
gan holda chop etilishi lozim bof
«console.group» o‘rniga ushbu tamoyil ishlatiladi. e

o Co . . .
singari n;:r]ile.lnfo.( M[ ) M]) - «COHSOle.IOg»
xatboshida aiin qumattlarpi. konsolga chigaradi, lekin
nishoncha qo* orot ma'nosini bildiruvehi «i» shaklidagi

cha qo'yilishi kerak. Ammo hozircha ba’zi braf—

zerlar buni qo‘llam i ;
mumkin, asdan qiymatlarning ozini chiqarishi

console.profile([nomlanish]) — yuqorida bayon

etilganidek yigiladi
o an o
sifatida ajratilishi lgzim gll)lcl)'};h emas, shunchald izoh

S gan xabarlarning boshla-
nishini bildirish uchun qoflaniladi, Berilgang «n(())inl:-

nish»dagi kesim (bo‘lak) boshida yozuv chigaradi.

® con i
sole.profileEnd( [nomlanish]) — «nomlanish»-

li kesim tugagani hagida xabar chigaradi.
console.table(obyekt [, ustunNomi]) — berilgan

obyektni jadval sifati
tida namoyon giladi. Misol:
var Jadval - [ qiladi. Misol:

{"Ism": " 2 ” €, N "
{"ISm". "311 o § 0% " Olgan } ’ (index) A|Ism
{"I ". " ?.h J SO Z": "qal'Zing"} "Ali
s sm”: "G'ani", "So‘z": "qani"} ’ 2 "elall':
, 1"
2 "G‘ani"

console.table(jadval, "Ism");
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Ushbu funksiyaning qulayligi, obyektning indeksi
bo‘yicha faqatgina kerakli qiymatlarini chiqara olish
qobiliyati mavjudligidan tashqari, hosil boflgan jad-
valning ixtiyoriy ustunini o'sish yoki kamayish tartibida
saralash (A) imkoniyati ham mavjudligidadir.

» console.time([nomlanish]) — gandaydir amallar-
ning bajarilish vaqtini kuzatishga to‘gri kelsa, «nom-
lanish»li vagt o‘lchagichdan foydalanish mumkin. Bitta
veb-sahifada bir paytda on mingtagacha turli vagt ol-
chagichlar qo‘llash mumkin.

= console.timeEnd([nomlanish]) — avvalgi gatorda-
gi aynan shu «nomlanish»li «console.time» bajarilgan
ondan to ushbu tamoyil uchraguncha otgan vaqt mil-
lisoniyada konsolga chigariladi. Serverlarga ma’lumot
yuborib, undan qaytgan natija bo‘yicha amal bajaradi-
gan JavaScript uchun so‘rovlarni tah}il qilishda bu juda
muhim funksiya hisoblanadi. i
chagirilgan  funksiyalarni ket-
«satkich Bilan elon giladi.
«a» nomli funksiya ichida

=« console.trace() —
ma-ket nomi va unga ko
Aytaylik, qaysidir fayldagi ‘ :
ba’zida xatolik ko‘rsatyapti. Sinov jarayonida muam-
mosiz to‘gTi ishlar edi. Shunday vazi}fatda «a» funksiya
ichiga «console.trace();» deb yozila}dl va .ushbu .funk-
siyaga murojaat qilinguncha gayst tashqi funksiyalar
ishlaganligi ko‘riladi. Ko'p hol!arda l?rauzer‘ xato fleb
ko'rsatgan ichki funksiya 't0‘g‘1‘i11 alg}?fltflrllnllz;}},’:h:oﬁg-

i i ojaat quuvcil ida
laydi, lekin unga muroj saboradi. Bunday hollorda

kutilmagan qi atlar berib L. - .
chaqiru\g/chi (}fuyrllrlisiyalarning parchasini qulay ravishda
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Xizmat qiladi.

= console. ;
singari berilg;f r;i(y;g'fg*m[{ limat]) — «console.log»
arni konsolga chi L
qaradi, faqat

boshi .
oshiga ogohlantiruvchi nishoncha () qo‘yadi
e ll

Konso ’
saruehilatping W g J2Fer ekan, odatds, oz
asosiy maqsadg San:liay.dlr qiymatlarini kuzatib l;orish
larning s t.an adi. Yugqorida keltirilgan tamoyil-
) yati obyekt yoki satrning o‘zini chiqari?srllr

mizda ayrim kuti

My Masalgmsafan muammolarga duch kelishimiz
tanishib otdik O‘,z nga S:clt}'m qo’shish bilan yuqorida
ba’zan q0‘Shtir.no garuvchini son sifatida kutilsa-yu, u
O'girish inobatgs qo;'Chlda serverdan kelsa, doim qai’iy
chiqarishi tabiiy, BirH:]r::f;n ni).O‘llsla, xatoliklar keltirib
. 1sollar ko‘rib chiqaylik:

var a = 12 b
> = 10 = 'Q9'’
console.log('A + B, €= 9

= ' 4 .
,zggsole.log(uA +B = : : E)) A+ B = 1210
con5°1e-1og('A+C= i 2t )i A+B =22
_§°19-10g('A ¥ C oo ; a % z;: A+ C=120
. H A*XC=20

Ushbu misollard
bu an ko‘ri iki
satr sifatida biriktiryapti k?‘nyap?l!u
matematik amal bajarya,pti paviins
Shu o‘rinda ta’kidlap '
va brauzerlarning eski tal

» «c»ni qo‘shganda
hda esa son sifatida

Oitllsh. joizki, JavaScriptning
Qinlarida songa satr sifatida
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ganda — matematik amal, satrga
sonni qo‘shganda esa — gator ko'rinishida birlashtirish
bajarilar edi. Shuning uchun doim matematik amallar
bajarilayotganda o‘zgaruvchini (parseFloat yoki parselnt
yordamida [2.6.1.]) songa aylantirib olish tavsiya etiladi.

kelgan sonni qo‘sh

Konsolga satr chigarilar ~ ekan, odatda, u faqat
dasturlovchi uchun, nega ortigcha funksiyalar ishlatish
kerak ekan degan o‘rinli savol tugilishi tabiiy. Aslida,
turlarni o‘girmasdan «o‘zgartiriluvchi satr»dan foy-
dalanish mumkKin. Bunda satr ichida o‘zgaruvchining
qgiymati chiqgishi kerak joyga «%» belgisi qo‘yiladi va
har biriga mos o‘zgaruvchini vergul bilan ajratib, alo-
hida omil sifatida berib boriladi. |[Fagat «%» yolg'iz
qo‘llanilmaydi, u bilan birlashtirilib quyidagi belgilar

ishlatiladi: .
% yoki %0 — obyekt (yoyib ko‘ri\TP imkoniyati bor)
%s — satr I
%d yoki %i — butun son ’ "

%F — hagiqgiy son :
ajratadi. Misol:

almashtirib qo‘yish uchun joy
var k = 10, n =3, m = {a: k, bt false};
console.log(" «K»ning qiymati %d bo‘lga.nda"_, k);
console.log("«M»ning qiymati %0 boldi.”, m);
console.info("%d / %i = %> _k, n k/l’l), |
o‘lganda

p: false} boldi.

«K»ning qiyméti 10Db

«M»ning qiymati »{a: 10,
3.3333333333333335 -

10/3=




Umuman olganda, yaxlitlab chiqarish imkoniyati
zerlarda ishlamagani

ham mavjud, lekin u ba’z brau

uchun bu imkoniyat xususida batafsil to‘xtalmaymiz.

3.4.4. BDD usulida avtomatik sinash

Katta hajmdagi murakkab dastur tuzilar ekan, qan-
day hollarda kutilmagan xatoliklar yuz berish mumkin-
ligini oldindan aniqroq taxmin qilish ham mushkul.
Kod yozilganda uning ishlashi berilgan ma’lum qiy-
matlar asosida sinab boriladi. Lekin unga qo‘shimchalar
kiritilgandan so‘ng, ba’zi vaziyatlarda kutilmagan kam-
chiliklar yuzaga kelishi mumkin. Bunday nugsonlar sa-
babini aniq topish ba’zan juda ko‘p vaqt va sarmoya
yo‘qotishga sabab bo‘adj. Shu kabi noxush holatlarning

oldini olish magsadida, oz tekshiradigan mexanizmni
qo‘llashga zaruriyat seziladi.

Hozirda «mocha», «chai»
ko‘plab xatolikka tekshiradigan
Ular BDD (Behavior Driven Dev
ishlaydi. Ya’ni shunchaki kamchi
lanmasdan, uchta tolagonli vazi

va «sinon» singari
kutubxonalar mavjud.
elopment) yo‘nalishida
likni topish bilan chek-
fani bajaradi:

1. Izohlash — qaysi kod yoki funksiyani tekshi-
-rayotganini anglatadj. Sintaksisi:

| describe(«Jzoh, function() { ... })
2. Tavsiflash — kog ni

ma maqgsadda yozilganini
va qanday foydalanjsh

kerakligi haqida ma’lumot
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beradi. Buning uchun giyidagi sintaksisda «bataf-
sil ma’lumot» kiritiladi:

it(«batafsil malumot», function() {... }i{
[ o-
3. Sinash — berilgan qiyrnaﬂa}‘ bo y.1.cha :;ts;:i;hini
. di yoki funksiyaning -to‘g‘n. natlja. q aris ol
t ks};ﬁradj Unda giymatlarni man"nqu (31 Zn Pl
c;i «assert»ning bir nechta funksiyalari

dalanish mumkin:

Funksiya sintaksisi 'Tgks‘mlfcﬁje o
q ==

assert(q) _ ql == q2
assert.equal(ql, q2) 2) gl === q2
assert.strictEqual(ql, 4d . gl l= a2
assert.notEqual(ql, q2)1 ) gl !==q2
assert.notstrictEqual(q »a3) q === true
assert.isTrue(q) q === false
assert.isFalse(q) @

i bajari mos
ltirilgan shartlarning : birortast \bajarilmasa,
Keltir1

watonik haqli?iax?)erkﬂiSh [2.3.2.] (dc.’sllprf]) sttuuii;lvchilar

J'avgslj;ﬁb uni qO‘llaShda.ko.‘pChﬁ’}:sidZ kutilmagan
m?‘qukamchili,klarga yol qo‘ylShlof?ﬁgia ushbu atamani
z:tf)llildarga duch kelishadi. Shu ot BDD yomalishida

. i xatol
batafsil bayon etib, unda%lkeltiriSh magsadga muvofiq.

oo . ’ b
tekshirishgali1 . ;ﬁang:stur bo‘lagltilil ﬂlrgkﬁﬁ'a yarati
ilish — e s anish.
un;erl;ll::Ojaat qilib, natuy::l(rlnazrcf);’):at giladigan funksi-
‘2-0'zi a-q2 , bitta funk-
Bu o Z-I(.)Iztlg:nq:r};hagina SOdd?' Od::g:ﬂadi va uni
ya emas. nb shqa ichkd funksiya ¥
siya ichida bo _ "




o e —— _ mm

2T

chagqiriladi. Berkilish qo‘llani
. : oll : o
funksiyaga misol keltigam?zr;ulgan’ ichma-ich joylashgan

function ayj_r\(a) {
return function(b) {
return a - b;

}
-}
ayir(120)(2e)
100

Serverga ma’lumot yuborib

am sarich i ) » qaytgan natija bi

funilsi?fzjgznill; J?éayomda ikkinchi qismni alohina 113;}13:11
etiladi odatdaerb tib» qo‘llash JavaScriptda keng tatbiq
ndi. B,erkilish 3 unday funksiya «callback» deb yuriti-
siya chagqiril m:ilg asl I?Ohiy ati shundan iboratki, funk-
uning tanasigg: a”l u oz .faoliyatini tugatgandan, so‘ng
foydalanib bo‘]me 3? qlh.ngan ichki 0‘Zgaruvchilardan’
kerak, ammo iclill)(’i i:uAShfla ular xotiradan o‘chirilishi
bolganda, tashqi fu I-lkSly? yaratilib, unga murojaat
ham ushbu ichclld unksiya oz ishini tugatgandan keyin
niyati saqlanib lShl?tllgan funksiyani qo‘llash imko-
ichki funke: qolaitdl. Berkilishga sabab bollgan bu
barcha o‘ng:utaI}i?Slda. tashqi maydonda e’lon qilingan
jud. Shunda Vc.l.l]l)arm Qf"llash imkoniyati ham mav-
barcha ic:hkiy e(’}:)l ’ fa.ohy ati tugatilgan funksiyadagi
0'chmay saglanib n qilingan o'zgaruvchilar xotiradan
qo‘llash mu(rlnkjl tl‘lraveradi_ Tashqaridan esa ularni
ilar berkilish n bolmaydi. Shuning uchun ham ba’-

ishdan foydalanishni tavsiya etishmaydi.

Endi xatolik keltirib chigari i
kitilgan funksiya y0zamignqan8h mumkin bolgan ber-
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function marotaba(son) {
// ...

function orttir(ilk) {
son *= ilk;
return son;
} 7 -
return orttir; -
} - I
marotaba(100)(12) 1200
marotaba(100)(13) 1300
var karra = marotaba(100);
karra(12) - 1200
karra(13) 15600

Ushbu misolda «karra» o‘zgaruvchisiga boshlang‘ich

giymat bilan funksiyani o‘zlashtirib olingandan so‘ng,
ikkinchi giymat berilgan paytda, berkilish yuzaga kel-
yapti va saglanib golgan ichki ofzgaruvchi giymati nati-
jaga ta’sir etyapti. Ikkala ko‘péytiriluvchin.i birdaniga

berilgan holda bunday xatolik yu o
Endi BDD usulida ozi te ”éhiradigan kod yozib
«test.js» nomi bilan fayl sifatidf;'\s saglaymiz:
describe( " Ko‘paytirish funksiyasﬁli sinash", function(){
function sinash(x) {
var giymat = X * 100; .
jt(x + " ni 100ga ko'paytirsa: " + giymat,

function() { .
assert.equal(karra(x), giymat);
}

);
':[tor‘ (var x = 12; X ¢ 14; x++) { sinash(x); }

1)
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Sinovni amalga oshirish uchun alohida veb-sahifa var ort = marotaba(100);
yaratamiz va unga shu «test.js»ni ulaymiz: </script> .
<1-- test.js ni biriktiramiz -
< !DOCTYPE html) (Scr‘ipt Sr‘C="teSt.jS"></Scr1pt> . d. N
<html> <!-- natijalar quyidagi maydonga chigadi
<head>

<div id=“mocha"></d;v? )
<1-- tahlilni ishga tushirish - .
<script> mocha.run(); </script>

<meta charset="utf-8">

<!-- Mocha shamoyillarini yuklovchi Jayl boglanadi ~-->
<link rel="stylesheet"

>
href="https://cdnjs.c]oudﬂare.com/ajax/libs/mocha/2.1.0/mocha.css"> :;E::i
<1-- Mocha kutubxonasi yuklanishi uchun -->
<script L. di:
src="https://cdnjs.cloudﬂare.com/ajax/libs/mocha/z.1.0/mocha.js“> Natija quyidagi ko‘rinishda namoyon bo'la —
</script> i passos 1 flrs: 1 curon: 015 (100%)
<!-- BDD sinovga sozlash -->
<script> mocha.setup('bdd"); </script>

KynanTvpuLL (PYHKUMSCUHA TGKLUMDMLU

<script <!--chai yordamchi kutubxonasini yuklash --> ‘ / 12 14 100ra KjnaRTvpca: 1200
sr'c="https://cdnjs.cloudﬂare.com/ajax/libs/chai/z.o.o/chai.js"> } % 13 4w 10070 KynaitTupca: 1300 :
</SCPipt> ' assertionError: expected 15680 to equal 13?9 . ) i va
<!--chaidagi kerakli assertni global aniglab olamiz --> ida xatolik yuz bergan fayl nomi, satr
<script> O e oot Koreatiladi. I .
var assert = chai.assert; | undagi belgi o m k‘,) rsa .y kamchiliklarini to‘gir-
</script> | Amaliyotda aniqki, dastuf‘m}l 8 h uchun uni tuzish-
</head> lab, benugson ishlashini ta minlas d;l Ushbu bolimda
<body> | dan ko‘ra ancha kop vaqt salzﬂ‘ar.lafo. tolanieh dastur-
<script> | keltirilgan imkoniyatlardan togTl al?’ur Sir,
fun;:}:ion marotaba(son) { | lovchiga vaqtini tejash uchun ota z

function orttir(ilk) {
son *= jilk;
return son;

}

return orttir;

}
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4-BO‘LIM

OBYEKTGA YO'NALTIRILGAN
DASTURLASH

4.1. OYD hagida tushuncha

Avvalgi mavzular orqali obyekt tushunchasi bilan
batafsil tanishdik. Tibbiyot muassasasi misolida hayotiy
hamda bir qancha dasturda qanday qo‘llanilishiga oid
misollar ko'rib o‘tdik. Endi butun dasturlash jarayonini
shunday obyektlar asosida amalga oshirishga o‘tamiz.

Obyektga yo‘naltirilgan dasturlash (OYD) —
dasturni muayyan andoza-uslublarga solib, boshqarish
nuqtayi nazaridan qulay, keng ma’lumotlarni gamray-
digan va qayta ishlaydigan obyektlar asosida qurishdir,
u 0z navbatiga, to‘rtta talabga javob berishi kerak:
tarkiblash, qobiqlash, meroslash va turlichalash.

Mukammal dasturlash kitobimizning birinchi qismi-
da keltirilgan veb-sahifaga element qo‘yishni esga ola-
digan bo‘lsak, masalan, hujjat ichiga DIV elementini
qo‘yish uchun maxsus teg yozilar edi. Endi shuni das-
turiy usulda, berilgan alomatlarning giymatlari bo‘yicha
ko‘rsatilgan jiloda va kerakli o‘rinda namoyon qilish
algoritmini ko‘rib chiqaylik.

Mukammal dasturlashning asosiy talablaridan biri —
ayni magqsadni bajaruvchi kodni takror yozmaslik. Bitta
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teg chiqaruvchi funksiya yozib, unga kera;kli alomatlall'
berib foydalanishning o‘zi yetarli emasmi degan .saw‘/oh
tug‘ilishi tabiiy. Bu faqat yagona m.aqsadga .er{sh¥s
uchun ehtimol kifoya gilar, lekin blokli I?IV tegi o'rniga
undan anchagina farq "qiluvchi qatorli SPAN .teglr.u
akslantirish lozim bo‘lsa, funksiyani gaytadan yozib chi-

ishga to‘g'ri keladimi?! N
qls}jivob fifatida o‘sha funksiyada he%mr.na narsani ino-
batga olgan holda yozish tavsiya etilishi .mumkm. éin:
mo dasturning asosiy gismida faqat. blokli teg yara bs ‘:
funksiyani chaqirganda gancha ortigcha teksI:hn]J';f iﬁb
ladi? Hajmi katta funksiyani ha; gal brauzell"ﬂ t (11 i ;1'
bajarishiga yana qancha vaqt val‘ .quvvat sad ana ‘l;g;lﬁ-

Shuning uchun ham bitta arhq maqs‘a gadyoundan

rilgan ixcham obyekt yaratish va ker.a# bo lgaﬁ Ialll e
nusxa olib, funksionallarini kengaxtmb .borlsh ga ol
ga muvofig. Ushbu ustl nafagat (tez 1s¥11a§ ga sabab
bo‘ladi, balki xotiradan ham anch \‘ma tejashga y
beradi. ) i

]
I

4.2. Obyekt yaratish usullari

JavaScriptda obyektlar ganday 1?'aratil.iil(;ini yana bir
‘tayli i h xil usuli mavjud.

eslab o‘taylik. Buning uc L

1. Qiymat berish orqali [2.4..6.]. AVVal. tams}‘11.

. ganimiz kabi, o‘zgaruvchiga quma}t berish yo'li
bilan oddiy obyekt yaratish mumkin:
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var dbz:d;pf “1px solid gray” bo‘ladii «new» kal?t so'zi bilan obyekt yaratar
color: "maroon”, ? ekanmiz, aslida tegishli funksiyani chaqirgan hi-
display: "flex", | soblanamiz. Funksiyaning tana bo‘lagida this
height: 1ee, aynan shu obyektni anglatadi va unga tegishli
margin: "4px 1@px 6px", | alomatlarni biriktirish mumkin:
ﬁggfi:gn ?Z:aiig f,’ function d\ivYasa‘(Qor“‘dér, width, height) {
width: 300 this.border = border;
}; this.color = "maroon”;
this.display = "flex";
2. «new» kalit so‘zi bilan [2.4.7.] [2.6.8.]. Yuqo- this.height = height;
ridagi obyektni quyidagicha hosil gilsa bo‘ladi: ::::g:zgi: - 'gg ;( igg )):"f'pr“;
| i - ;
var div = new Object(); this.positign = "static";
div.border = "1px solid gray"; this.width = width;
div.color = "maroon"; };
:::LV.di§p1ay = "flex"; var div=new divYasa("1px solid gray", 360, 160);
d;: ,:j:g:;c, ; 122)’( 10px 6px"; Ushbu uchinchi usql. yord.anﬁidg fenc.h' obyekt.ga
div.padding = "8px 12px"; yo‘naltirilgan dasturlashni tatbiq “etlshlfmz ‘mumkin.
div.position = "static"; Obyekt ichida e’lon gilingan o‘zgaruvchilarni «xusu-
div.width = 300; ’ | siyat», funksiyani esa «uslub>» deb ataymiz.
Umuman olganda, OYD turli manbalarda turfa xil

bayon etiladi. Avvalgi adabiyotla}da uning faqatgina
uchta talabi bor deb hisoblab, tarkiblash bilan qobig-
lashni yagona sifatida garalgan. Yangi manbalarda esa
asl OYDning tub mohiyatini bilmagan holda uning ta-
lablari beshta va hattoki undan ham ko‘p deya hisob-
lashadi. Biz esa eng to‘gri talablarni inobatga olamiz

Ikkinchi usul birinchisiga nisbatan noqulayroq tu-
yulsa ham aslida u ganday farqlanishini batafsil tani-
shib o‘tganmiz. Endi yanada murakkabrog, biroq o‘ziga
xos imkoniyatlarga ega bo‘lgan boshqa usullarni ham
bayon etamiz.

3. Tarkiblash usuli yordamida. Avvalgi mavzu- | Naniliching
larimizda funksiyani tur sifatida ham tanishib ‘ va ular aslida nima magsadda qo lla}nlllshml mavh1.1m
atamalardan xoli tarzda, sodda misollar yordamida

tushuntirib o‘tamiz.

funksiya alohida bir obyekt sifatida namoyon
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4.3. Tarkiblash (abstraction)

Biz yuqorida div elementini yaratish uchun zaruriy
alomatlarga ega obyekt ganday yaratilishi bilan tanishib
chiqdik. Birinchi kitobimizda yoritilgani kabi, unda bar-
cha kerakli alomatlar uchun giymatlar aniqlanmagan.
Hozircha, biz faqat o‘zgartirishimiz mumkin bo‘lgan
giymatlarnigina kiritib, qolganlarini ahamiyatsiz deb
qaraylik.

Oldingi mavzuda faqatgina o'z ehtiyojimizdan kelib
chiqib, obektni anigladik. Endi uning ba’zi giymatlarini
gandaydir hisob-kitob natijasida olishga to‘gri kelsa,
mos ichki funksiyalar yaratamiz. Masalan, eni va bo‘yi
tashqi element o‘lchamlaridan kelib chigadigan bo‘lsa,
«getWidth» va «getHeight» nomlanishda ichki funksiya
yaratishimiz mumkin. HTML element yaratilib bo‘lgan-
dan keyin, uning olchamini o‘zgartirishga to‘g‘ri kelsa,
yana qo‘shimcha «setWidth» va «setHeight» funksiya
kiritamiz. Aslida obyekt ichida «width» va «height»lar
mavjud edi, ortiqgcha funksiyalarga biror ehtiyoj yo‘q.

Agar ularning odatiy qiymati maxsus hisob-kitoblar
bilan of‘zgartirilgan bo‘lsa, bizning obyektdan foyda-
lanayotgan dasturlovchi uning boshlang‘ich qiymatini
ko‘rishi ham, o‘zgartira olishi ham kerak emas. Kalit
so‘z «this» bilan xususiyati aniglangan bo‘lsa [4.2.3.],
obyekt o‘zlashtirilgandan keyin; ularning qiymatini ko'
rish ham, o‘zgartirish ham mumkin. Bunday imkoni-
yatni cheklash uchun «var» yoki «let» yordamida oddiy
e’lon qilish kerak. (Boshqa dasturlash tillarida «public»
va «private» kalit so‘zlaridan foydalaniladi.)
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Fagat obyekt ichidagina ko‘rinadigan xususiyat va
uslublarni «yashirin», tashqaridan ham undan foyda-
lanish mumkin bo‘lganlarini «oshkor» alomatlar deb
yuritamiz.

Tarkiblash (abstraction) — obyekini yaratilish maq-
sadi nuqtayi nazaridan undagi barcha yashirin va osh-
kor xususiyat va uslublarni elon gilish. Bunda usl.ub-
larni aniglovchi funksiyalarning fagat nomi va c?mllcla-
rini tola bayon etish nazarda tutiladi, tana gismiga
e’tibor qaratilmaydi. .

Blokli tegni eni va bo‘yi o‘lchamlari bo‘yicha aniq-
laydigan obyektga misol keltiramiz:

function maydonYarat(eni,' boyi) {

var border = "1px solid gray",
display = "flex",
margin = "4px t@px 6px"}
padding = "8px 12px",
bgColor = "lightGray"
color = "black";

this.width = eni;

this.height = boyi; !

function() { }

var getParentWidth

function() { }

var getParentHeight

this.maydonKorsat = function O {
var s, W = getParentWidth(),

h = getParentHeight(), ) .
b= :ath.round( (h- parseInt(thls.helght) )/2),

e = Math.round( (w—parselnt (thiswidth))/2),
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s = '<div style=""
+ 'border: ' + border + ';
+ 'margin: "+b+ 'px ' +e+ 'px;
+ 'display: ' + display + ';
+ 'padding: ' + padding + '; '
+ ‘'color: '+ color + ';
+ '
+

‘background: ' + bgColor + '; °
'width: ' + (
typeof this.width == 'number'

? this.width += 'px'
¢ this.width) + '; '

+ 'height: ' + (

typeof this.height == 'number’

? this.height += 'px’
: this.height) + '; '

+ '"></div>’;

document.write(s); // tegni namoyon etish

}

}
var div = new maydonYarat(400, 200);
div.maydonKorsat();

Ushbu misolda «maydonKorsat» uslubi to‘la bayon
etildi, aslida tarkiblash jarayonida bu shart emas, xud-
di «getParentWidth» va «getParentHeight» uslublari
singari yoritilishi kifoya. Ularning ichiga mos ravishda
«return document.body.clientWidth;» bilan birga
«return document.body.clientHeight;» yozib, OYD
ganday ishlashini tekshirish mumkin. Keyingi mavzu-
larimizda «document» obyekti bilan batafsil tanishga-
nimizda bu misol tolagonli tushunarli bo‘ladi. Hozircha
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uning qanday ishlashi ahamiyatga ega emas, nima ish
bajarishga mo‘ljallanganligi muhim.

Tashgi element oflchami butunlay boshqacha hisob-
kitoblar orgali ham aniglanishi mumkin. Bu faqat
ushbu obyekt yaratuvchisining shaxsiy kodi sanaladi,
undan foydalanuvchi boshga dasturchilar uchun uning
ahamiyati bo‘lmasligi lozim. Bu yondashuv bir ishni
yana qaytadan behuda yozib chigishning oldi olinishi
bilan birga maxfiy saqlanishi lozim kodlarni yashirishga
ham imkon beradi. JavaScript ochiq kodli bo‘lgani
uchun xufyonalik foyda bermaydi, ammo «qurama>
(kompilyatsiya) qilinuvchi dasturiy ta'minotlarda buni
inobatga olish lozim, albatta.

Misol oxirida obyektning «maydonKorsat» uslubini
chaqirdik, u veb-sahifada tashqi element o‘rtasiga beril-
gan olchamdagi to‘gri to‘rtburchak. hosil qildi. U funk-
siya sifatida yozilgan. Funksiya sifatida yozilgan boshqa
uslub «getParentWidth» yoki «getParentHeight»ga
murojaat gilsak, xato yuzaga keladil| Chunki ular yashi-
rin uslub hisoblanib, obyekt tashqa/l‘j;isida ularni qollash
mumkin emas. Xuddi shuningdek «div.height» va
«div.width» singari yozib foyladanish mumkin, lekin
«div.border» va «div.margin» kabilar esa aniqlanma-
gan giymat sifatida qaraladi.

Demak, tarkiblash — obyektning ma’lum reja aso-
sida qgolipini yaratish hisoblanar ekan.
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4.4. Qobiglash (encapsulation)

Juda oddiy bir misol ko‘raylik, unda chegara qalin-
ligi aniglanishi lozim bo‘lsin. Berilgan son 0 bo‘lsa,
chegara ko‘rinmasligi tushunarli, lekin manfiy giymat
kiritiladigan bo‘lsa, mantigsizlik kelib chigadi. Tarkib-
lash jarayonida obyektdan foydalanuvchi dasturchiga
ba’zi xususiyatlarga murojaat gilishni butunlay cheklab
qo'yish mumkinligini o‘rgandik, lekin unda qiymatiga
garab tekshiruvdan o‘tkazish imkoniyati mavjud emas.
Xususiyatni aniqlash paytida shart qo'yib bo‘lmaydi,
buning uchun uslub sifatida maxsus funksiya yozishga
to‘g'ri keladi. Bu kabi toflagonli dasturlash gobiqlash
jarayonida amalga oshiriladi. :

Qobiglash (encapsulation) — berilgan giymatlar,
o‘zgaruvchilar va ular ustida amal bajaradigan funksi-
yalarni o‘zaro mutanosib ishlashini ta’minlab, zaruriy
ma’lumotlar va hisob-kitoblarni o‘zida jamlab, kerakli
cheklovlarni inobatga oladigan yaxlit dasturiy ta'minot
sifatida taqdim etish.

Tarkiblash jarayonida uslublarning tana gismiga
e'tibor qaratilmagan edi, gobiqlashda u toliq (va imkon
gadar to‘g’ri) yozilgan bolishi kerak. Mukammal das-
turlashda bitta vazifa bitta obyekt yoki uning bir uslu-
bida amalga oshiriladi va u ko'p marta foydalanishga
mo‘ljallangan bo‘ladi. Agar beriladigan turli xil giymat-
lar uchun obyektning ichki kodini o‘zgartiraverishga
ehtiyoj bo‘laversa, demak OYD talablari bajarilmagan

hisoblanadi.
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Yagona giymatga ega, shu giymatni malum chega-
rada o‘zgartirish va o‘qib olish mumkin bo‘lgan kichik
obyekt yaratamiz:

function galin() {
var bw = 1;

this.olQalin = function () {
return bw;

}

this.berQalin = function(n) {
if (parseInt(n) === n) {
if (n'< @) alert('Musbat son kiriting.") ;
else
if (n >= 20) alert('20dan kichik bolsin."');

else bw = n;
} else alert('Butun son 1dgiting.') ;
}

}; )

var q = new qalin(); "

alert('Qalinligi: ' + q.0lQalin()}; // Qualinligi: 1
q.berQalin(12); :

alert('Qalinligi: ' + q.o0lQalin()); /1 QaliAr_xligi‘:r 12

Keltirilgan shartlardan tashqarfdagi giymat berilgan-
da ogohlantiruv yozuvi chiqadi. .

Obyektning o‘zi ham, undagi ichki uslublar ham
«function» yordamida €lon qilinilishi biroz tushu-
nishni giyinlashtirishi mumkin. Kalit so‘z «this» qaysi
«function»ning bo‘lagida yozilgan bo‘lsa, unga
nisbatan emas, qaysi obyekt tanasida yozilgan bolsa,
shu yaratilayotgan obyektga ko‘rsatgich hisoblanadi.
Masalan, yuqoridagi misolda «berQalin» funksiyasi-
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ning ichiga «olQalin();» deb yozilsa, «topilmadi»
degan xatolik yuzaga keladi, «this.olQalin();»
singari yozilsa, kutilgan giymatni oladi.

JavaScript «constructor» xususiyatini har bir yara-
tilgan obyektga biriktiradi. Uning yordamida obyekt no-
mini (name), gaysi funksiya uni chaqirganini (caller),
ganday omillar gabul qilganini (arguments) va ular
sonini (length) aniqlash imkoniyati mavjud. Obyekt
ichida esa «this.constructor.name» singari murojaat
gilish mumkin, tashqarida esa «this» o‘rniga u o'z-
lashtirilgan o‘zgaruvchi yoziladi. Bu kengayib boruvchi
turli-tuman obyekt yaratib, ularni boshqarishda juda
qo‘l keladi.

Obyekt alomatlarini yashirin yoki oshkor qilish tar-
kiblash jarayonida, ularning giymati bo‘yicha cheklash
esa qobiglash jarayonida amalga oshiriladi. Avvalgi
adabiyotlarda, yuqorida ta’kidlaganimiz kabi, bu ikkisi
bir-biri bilan umumlashtirib qaraladi. Yuqorida esa ular
o‘rtasidagi aniq chegara belgilab berildi. Albatta, soha-
lar rivojlanish jarayonida alohida gismlarga bo‘linib
qaralishi tabiiy hol.

4.5. Meroslash (inheritance)

Tarkiblash va qobiqlash jarayonida tayyor dasturiy
ta'minotning kerakli gismi yaratilar ekan, yana ortigcha
talabga hojat bormi degan savol tug‘iladi. Oddiy funk-
sional dasturlashda bu yetarli bo‘lishi mumkin, ammo
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OYD uchun bu kamlik qiladi. Yana mavjud dastur
bo‘lagidan mohiyatini o‘zgartirmagan holda boshga qo-
nuniyatlar bilan kerakli joylarda gqofllash imkoniyati
mavjud bo‘lishi lozim.

Meroslash (inheritance) — mavjud obyekt asosida,
uning barcha xususiyat va_uslublarini o‘zlashtirgan hol-
da, yangi qo‘shimcha imkoniyatlarga ega obyekt yara-
tish.

Ya'ni mavjud obyektning nusxasi yaratiladi va unga
kerakli xususiyat va uslublar qo‘shiladi yoki mavjudlari
o‘zgartiriladi. Mavjudlarini o‘zgartirish uchun aynan
o‘'sha nomdagisini yana elon qilish kifoya. Obyektda
bitta nomdagi alomatlar takror \uchrasa, oxirgi yozilgani
inobatga olinadi. Aslida nom — bu xotiradagi ma’lum
ko‘rsatkich, o‘zgaruvchi xotiraga o‘zlashtirilayotganda
ayni nomdagisi eskisining o‘rniga yoziladi.

Misol tariqasida «ihaydon» nomli obyekt yaratamiz
hamda undan eni va bo'yini r?’eros olib, chegarasini
o‘zgartirib, yangi rangda boshqal lobyekt hosil gilamiz:

function maydon() {

this.width = 4€0; -/ obyek.t .

this.height = 200; ! // yaratildi

this.border = "1px solid .gray";
}; v : €, . (3 .
var m = new maydon(); | // ozlas.htmldi
m.border "1px solid gray
function shamoyil(rang, foni) {

maydon.call(this);

this.color = rang;

this.bgColor = foni;
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this.border = "1px dashed blue";

}

var r =new shamoyil("red", "aqua");

r.border “1px dashed blue"
r.height 200

Ushbu misoldagi «shamoyil» ichida «width» va
«height»lar e’lon gilinmagan bo‘lsa ham «maydon» ob-
yektidan olinmoqda, «border» xususiyati esa o‘zgarti-
rilmogda. Buning uchun «maydon» to‘laligicha «call»
uslubi yordamida ikkinchi obyektga o‘zlashtirildi.

Avvalgi mavzularda «timsollash» (prototype)[2.6.8.]
yordamida ixtiyoriy obyektga istagancha xususiyat yoki
uslub qo‘shish mumkinligini ko‘rgan edik. JavaScript-
ning shu imkoniyati orqali meroslashni amalga oshirish
mumkin emasmi?!

Yuqorida keltirilgan «maydon» obyekti misolida
tatbiq etib ko‘raylik:

function maydon() {

this.width = 400;

this.height = 200;

this.border = "1px solid gray";
s
maydon.prototype.color = “red";
maydon.prototype.width = 1024;
vair m = new maydon();
m.color "red"
m.height 200
m.width 400

Obyekt keyin kiritilgan rangni oldi, lekin kengligi
o‘zgarmadi. Bu esa meroslash talabiga ziddir. Demak,
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prototype yordamida mavjud bolmagan xususiyat va
uslublarni qo‘shishda foydalanish mumkin, 9‘zg.artirish
uchun esa birmuncha boshqacharoq yo'l tutiladi.

4.6. Turlichalash (polymorphism)

Dasturlashdagi qo‘shish amali matematikadagidan
farq qgiladi. Masalan: satrlarni qgo‘shish, sonlarni qo'-
shish, vagtlarni qo‘shish bir-biridan butkul boshgacha
algoritmlar asosida amalga oshiriladi. Umuman olganj
da, mantiq bir xil, jarayon turlicha. Ikkita qiymajcm
berib qo‘shish talab gilinsa,, uning 0'z xu.susiyatl.gg
garab tegishli amal bajarib natija qaytarish jarayonini
OYDda turlichalash deb tushunish mumkin.

Turlichalash (polymorphisin) — mohiyati. jihatdan
bir-biriga yaqin ma’noga ega, ))qgona nomdagi masala-
larni har xil amallar bajarish ngali umumlashgan na-
tijani hosil qilish jarayoni. [

OYDda bitta masalani yechis“h uchun yagona obyekt-
ning tegishli uslubiga murojaat qilish kifoy.a, aks }.101da
bir necha alohida-alohida funksiyalar yozib chlqlshg.a
to'g'ri keladi. Chunki kiritilayotgan omillal.' ham har xil
turda bodishi mumkin, aksariyat funksional dastur-
lashda turlarning aniq ko‘rsatilishi talab etiladi.

Birinchi kitobdan bizga yaxshi tanishki, (?SS yor-
damida elementning chegaralarini aniglovchi ushbu
«border-color», «border-width» va «border-style»
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giymatlarini umumlashtirib yagona «border» xususi-
yatiga istalganlarini, ixtiyoriy ketma-ketlikda berish
mumkin. Qiymatlari qat’iy belgilangan tartibda berilishi
shart mavjud obyekt asosida yangisini erkin ravishda
son yoki satr gabul qilib ishlay oladigan tarzda meros-
lab-turlichalab yaratishga misol keltiramiz:

function chegara(qalin, turi, rang) {
this.width = galin ? qalin : '1px’';
this.style = turi ? turi : 'solid';
this.color = rang ? rang : 'gray’;
this.borderStyle = function () {
console.log('border: %s %s %s',
this.width, this.style, this.color);

}
};

function yoyliChegara(chiziq, yoy) {
var q, r, t, ¢, i, e, b
// chegara qalinligini anglatuvchi sozlar
eni = ["inherit", "initial", "medium", "thick",
“thin", "unset"];
// chiziq ko‘rinishini anglatuvchi so‘zlar
tur = ["dashed","dotted","inset", "none", "ridge”,
"hidden","outset","groove", "solid","double"];
if (typeof chiziq == ‘'number') gq = chiziq;
“else { // satrni bolaklab mos giymatlarini olish
¢ = chiziq.trim().split(/\s+/);
for (i of ¢) {
b = false;
if (parseInt(i) >= 0)
if (parseInt(i) == i)
for (e of eni) if (e =

=i; b=1; }
=i+"px"; b=1; }
i) { q=1i; b=1; }

166

for (e of tur) if (e == i) { t=1i; b=1;}
if (1b) r=i;
}
}

chegara.call(this, q, t, r); // meroslash
this.radius = parseInt(yoy) ==yoy ? yoy + "px" : yoy;
if (yoy) // <yoy» berilganda, gaytadan uslubni aniglash
this.borderstyle = function () { . o
console.log( 'border: %s %s %s; border-radius: %s"',
this.width, this.style,
this.color, this.radius);
}
} . .
var b=new yoylicChegara(2); // asl obyekt boyicha
var r=new yoyliChegara("3lted","7pt"); //merost
b.borderstyle(); // border: 2 solid gray; .
r.borderstyle(); // border: 3px\§olid redﬂ;t ‘bqpr‘der‘-radlug:Zpt
Ushbu misolda berilgan giymatlarga garab ‘b.mn-.
chisida asl obyektdagi, ikkinchisida esa merosxo'ridagi
uslub ishlayapti. i .
Turlichaslzafhning ikkita muhim jihati mavjud. Avvalo
berilgan giymatlarning soni va turi o‘zgarsa 1'1am, unga
moslashib ishlash. Ikkinchisi — bir nomdagi uslublar-
dan keraklisini bajarish. ‘ -
Foydalanib kelinayotgan, sinovlardan o‘tgan mavju
obyektni fagat birgina o‘zgacha giymat uc‘hun ’fa}mml!-
lashtirishga to‘gri kelsa, unga umuman o‘zgartirish ki-
ritilmaydi, merosxo‘rini yaratib, orthf:ha ko€l yozmas-
dan fagat kerakli uslubigina gayta amqlanadl.. .
Amaliyotda bitta dasturning rr.la’lum t.al.qlm foytda—
lanishga joriy etilgan bo‘lsa, ba’zi o‘zgartirishlar bilan
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yangisini ommaga havola etilganda, odatda, shunday
yo'l tutiladi. Bu bilan eski talginida ishlovchilar ham,
yangi talginini o‘rnatib olganlar ham muammoga duch
kelishmaydi. Aks holda hayotga kop uchrab turuvchi
vaziyat — dasturning yangi talqini chiggandan so‘ng, es-
kisining xatolik berish holati boshlanadi. Hamma ham
bir paytda yuklab olmasligi va umuman yangilashni
xohlamasligi mumkinligini inobatga olish lozim. Boshqa
fayl, kutubxona yoki freymvorkdagi mavjud obyektni
takomillashtirib, o‘zingizga moslashtirish uchun shun-
day yo‘l tutish magsadga mavofiq.

4.7. OYDning «class ... extends» shakli

Obyekt yaratish jarayonida funksiyaning ichida yana
funksiyalar yozish ko‘pchilikka g‘alati tuyulib, ba’zi tu-
shunmovchiliklarga sabab bo‘lishi mumkin. Yana «this»
kalit so‘zi obyektga emas, undagi ichki funksiyaga ko‘r-
satkich, chunki uning bo‘lagida yozilgan, degan yangli-
shishlar ham Keltirib chiqarish ehtimoli bor. Shunday
vaziyatda chalkashlik yuzaga kelmasligi uchun «this»ni
go‘llamasdan JavaScriptda qanday OYD tuzish mum-
kinligini keltirib o‘tishni lozim topdik. Kelgusi mavzu-
larimizda «this»ni boshqa hollarda ham qo‘llanilishi
bilan tanishib o‘tamiz. Quyidagi ikki obyekt aynan bir
xil vazifani bajaradi:
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function myvalue() {
var value = 12;
this.setValue
this.getValue

function (v) { value = v; };
function () { return value; };

} .
function myvalue() { - -
var value = 12; ~

return {
setValue: function (v) { value = v; }

getValue: function () { return value; }

}
} -
JavaScriptdagi OYDda oshkor alomatlarni «this»ga
biriktirish o‘rniga obyekt sifatida qaytarsa bo‘ladi. Am-
mo obyektni funksiya so'zi bilan e’lon qilish bosh(!a
dasturlash tillaridan xabari bor odam uchun noodatiy
tuyuladi. Sababi, boshqalarda «class» kalit so‘zidan‘ f.oy-.
dalaniladi. Nega JavaScriptda bl}rtkul boshqacha bo‘lishi
kerak?! JL . X

ECMAScript 6 (2015) dan bo hlab yana bir qancha
boshqa tillardagi qulayliklar J,-avaSc.riptda ham kerfg
tatbiq etila boshladi. Masalan, funksiya omiliga odatiy

giymat berish mumkin boldi: -

function myValue(v = 12) {
console.log(v);
}

Funksiyani «function»
tida e’lon gilish imkoniyati
tana gismida «this» ishlatil:sa, )
bal obyekt (window) tushaniladi:

kalit so‘zisiz o‘zgarmas sifa-
ham yaratildi. Agar bunda
joriy obyekt emas, glo-
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siyatni ellon qilishda go‘llaniladi. Shu o‘rinda sinflash ;
tizimi bo‘yicha OYD tuzishning o‘ziga xos jihatlari bilan
tanishib chiqaylik: |

1. Turg‘un xususiyat va uslublarni e’lon qilish.

const sin = (x) => { return Math.sin(x); };

‘ Faqat bitta operatordan foydalanib natija qaytarila-
digan bo‘lsa, gulli qavs qo‘llash ham shart emas:

salom = (ism) => "Assalomu alaykum! " + ism;

Agar faqatgina bitta kiritiluvchi omil beriladigan
bo‘lsa, gavs qo‘ymaslik ham mumkin:

salom = ism => "Assalomu alaykum! " + ism;

Funksiyalarni bu kabi e’lon gilishda «=>» qo‘llanil-
ganligi bois «nayza» nomini olgan. Nayza funksiyala-
rini qo‘llash yozuvda juda qulaylik keltiradi.

Eng muhim o‘zgarishlardan biri OYDda «class» Kkalit
sozidan foydalanish mumkin bo‘ldi. Unda «function»
ishlatishdan butkul voz kechilgan. Sodda sintaksisi bi-
lan tanishish uchun nuqtaning koordinatalarinj aniq-
lovchi misol keltiramiz:

class nuqta { x = 41.3; y = 69.7; }

var n = new nuqta();

n.x 41.3
Avval tanishgan sintaksis bo‘yicha ushbu misol quyi-

dagicha ko‘rinishda bo‘lar edi:

function nuqta() { this.x=41.3; this.y=69.7; }

var n = new nuqta();

n.x 41.3
Solishtirilsa, bir qarashda u qadar katta o‘zgarish

sezilmaydi, qisqartirish faqatgina qavs va «this» kalit

so‘zida ko‘zga tashlanadi. Aslida «this» chiqarib tash-

lanmagan, aksincha, tarkiblash jarayonida oshkor xusu-
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Yaratilgan obyektni bitta o‘zgaruvchiga avval o‘z-
lashtirib olib keyin_alomatlariga murojaat qilish
doim ham qulay hisoblanmaydi. To‘g‘ridan-to‘g‘ri
kerakli uslub yoki xususiyatini ishlatish ko‘pincha
qol keladi. Buning uchun alomatlarni «static»
kalit so‘zi yordamida turg'un deb e’lon qilinadi:
class nuqta {staticx =4.3 , ‘static y=6.1;}
nuqta.y i '6.1

. Loyihalash bo‘limini alohida tuzish. Kiriti-

luvchi giymatlarni yuklash hamda oshkor va ya-
shirin xususiyatlarni aniglash dastavval shu bo’-
limda yoziladi. Oshkor alomatlar «this» kalit so‘zi
orqali berilsa, yashirin o‘zgaxifpvchilarning birinchi.
belgisi «#» (panjara) bo'lishi shart (hozircha ba’zi
brauzerlar yashirin alomatni gollamasligi mum-
kin). Loyihalar bolimi «constructor» kalit so‘zi
bilan funksiya sifatida yoziladi va undagi barcha
amallar obyektga murojaat bo‘lgan zahoti ishga
tushadi. Albatta, buning uchun «new» yordamida
o‘zlashtirib olishga to‘g‘ri keladi. Misol:

‘class ortaQiymat {

constructor(x, y) {

this.valuel = X;
this.value2 = y;
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console.log( 'Yuklandi');
}

}
var o = new ortaQiymat(12, 6); Yuklandi

3. Natija olish uchun oddiygina «get» kalit so‘zi-
dan foydalaniladi. Uslub ko‘rinishida e’lon qilinsa
ham, xususiyat sifatida giymatni oladi. Unda qiy-
mat «return» yordamida qaytarilishi nazarda tuti-
lishi shart:

class giymatlar {
static get pi() {
return Math.round(Math.PI * 100)/100;

}
}
giymatlar.pi() Xato
giymatlar.pi 3.14

4. Qiymat berish uslubi «set» kalit sozi orqali
e’lon qilinib, unda yagona qiymat berish mumkin:

class Harorat {
Selsiy;
static set Farengeyt(t) {
this.Selsiy = Math.round((t-32)/0.18) / 16;
console.log(  ${t}°F = ${this.Selsiy}°C");
T}
}

Harorat.Farengeyt = 80; // 80°F = 26.7°C

Ushbu misolda o‘zgaruvchilarni UTF-8 kodlama-
sini qgollashi hamda konsolga o‘zgaruvchilarni
matn ichida ganday chop etilishi ham namoyish

etildi.
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5. Uslub nomining o‘zi yoziladi, «function» so‘zi-
siz, kiritiladigan omillari bilan qollaniladi:
class hisob {
static ayir(x, Y) { return x - y; }

} ) .
hisob.ayir(12;~2~'),'» - ‘ - 10
6. Meros olish uchun «extends» kalit SO‘Zi maxsus
sintaksis bilan qgoTlaniladi:
' class <merosObject> extends <alebjecj:> {.f} ‘

7. Asl obyektga murojaat «super» kalit so‘zi yor-

damida amalga oshiriladi.

Endi yugorida bayon etilgan jmkoniyatlarning ay-
rimlaridan foydalanib, turlichalashni qo‘llab, mavj}u?
«hisoblash» nomli obyektdan uning yangi mel:osxo‘nnl
yaratamiz. Asl obyekt ichida o‘rta kvadratik. qurr}at fat
qat ikkitagina son uchun aniglangan boflsin. Biz uni
ixtiyoriy miqdorda berilgan sonlariuchun umumlashti-
ramiz. Matematik formulasi quyidagicha:

a?+ai+-+ af
S = —

«hisob» bo'lsin, kodi:

Meros olgan obyekt nomi

class hisoblash { // qo'shimcha kodlar bo
static ortaKvadr'at(rilD, 52 t‘)[ s

console.log("Asl obyekt bajattt. ./ .

return Math.sqrt( (@ ** 2+ b **2)/2);

}
}

%ishi mumkin
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class hisob extends hij
. isobla
static ortaKvadrat(...a) ?h
var s =9, e, m=[...a];
if (m.length == 2) ’
return super.o
eloe s P rtakvadrat(m[@], m[1]);
for (e of m) s += e ** 2;
console.log("Merosxo‘r ob i i
yekt ishladi.”);
return Math.sqrt(s / m.length);adl )3

{ // go‘shimcha kodlar

}
}

}

hisob.ortakvadrat(3,4); Asl obyekt bajardi
3.53553390593273%8

hi

isob.ortakvadrat(3,4,7,9); Merosxo'r obyekt ishladi.
6.224949798994366

Yuqorida bayon etilgan biliml )
o ar asosid ;
dasturlash tilida to‘lagonli OYD yaratish 1m£:1 Ja] YﬁScnpt
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5-BO‘LIM
VEB-SAHIFA _OBYEKTLARI

5.1. windo}v obyekti

JavaScriptda window obyekti global umumlashti-
ruvchi vazifani bajarishini [2.6.] ta’kidlab o‘tgan edik.
Aslida xabarlarni chigaruvchi funksiyalar [2.1.] ham shu
obyektning uslubi, biriktirilgan obyektlar [2.6.] esa glo-
bal «window»ning alomatlari hisoPlanadi:

window.alert(window.Math.PI); 3.141592653589793

Ushbu window obyekti «faqat o‘qish uchun» yara-
: hslo mumkin emas,

tilgan bo‘lib, giymatini o'zgartirish ;l. . 1as
ya'ni unga yangi giymat berish a }1da xatolik keltirib
chigarmasa ham befoyda urinish, xolos:

window = 1; /1 ‘
window.Math.E 72.718281828459045

5.1.1. window xususiyatlari

Quyida window obyektiga tegishli asosi’y’xususiyatlz}r
bilan tanishib o‘tamiz. Qiymatini o‘zgartirish mumkin
bolganlari kvadrat (w), fagat o'qish uchun moTjallan-
ganlari esa aylana (o) shakli bilan belgilanadi. Lokal
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o‘zgaruvchilar bilan chalkashtirmaslik uchun «window»
so‘ziga biriktirib qo‘llash tavsiya etiladi.

o window.applicationCache — tarmoqdan uzilgan
paytlarda ba’zi kerakli qiymatlarni yodda saqlab turish
uchun foydalaniladigan obyekt.

o window.crypto — brauzerning o‘zida mavjud shifr-
lash algoritmini obyektga tatbiq etuvchi majmua.

o window.devicePixelRatio — birinchi kitobda CSSda
bayon etilgan px o‘lchami ekrandagi nechta asl nuqtani
ifodalashini anglatadi (HTML va CSS hagidagi birinchi
kitobda bayon etilgan — J.A.).

o window.frameElement — agar kod iframe yoki un-
ga muqobil obyekt ichida yozilgan bo‘lsa, shu <iframe>
yoki <object>ni qaytaradi, aks holda null gabul qiladi.

o window.frames — joriy sahifani va undagi mavjud
freymlarni jadval sifatida qaytaradi. Umuman olganda:

window.frames === window true

o window.fullScreen — sahifa toliq ekranda namo-
yish etilayotganligini aniqlovchi mantiqiy qiymat qay-
taradi. Afsuski, bu xususiyat «Chrome» va «Internet
Explorer»larda ishlamaydi.

o window.innerHeight — brauzerdagi veb-sahifa na-
moyon bo‘ladigan qismining balandligi. Unda yotiq
surgich (scroll) uchun joy ham inobatga olinadi. Yangi
qiymat beriladigan bo‘lsa, uni o‘zida saqlaydi, ammo
sahifaning hajmini o‘zgartira olishiga kafolat yo‘q (o‘z-
gartirishi yoki o‘zgartira olmasligi ham mumkin).
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F

h — Xuddi «innerHeight» sin-

o window.innerWidt m.gich

gari, fagat enining o‘lchamini aniqla?rdi va tik s
(scroll) hajmini ham o'z ichiga oladi.

window.name — oyna noml. . -

o window. isSecureContext — da..stul.' .kc?dl ;(:Kf:;?ll
gini ta'minlovchi funksionallar mavjudligini texsii ~u(i_

o window.length — sahifada ne‘chta fl.'ehyllg zaetzjm -
ligini ko‘rsatadi. Aniq n}aVJud bo }gan Ezl e
uning tartib ragami bo'yicha murojaat ¢

window[@], window[1], .-
window.locationbar —a. OS1 asl 1 e
lad(:gan darcha ko‘rinayotganligini tekihlradlgan obye
ni qaytarishdan iborat. \ + ilean
o window.localStorage — veb-sa.lyt l’llilnligﬂar ! éu-
i . saglovchi obyekt: Undagi ma
dymate " <ahifa yahgilanganda ham
er gayta yuklanganda ham, sanl a 3171
z‘chmaydi. Qadam-baqadam 1sh10\;:‘ Sy bos-
ver bilan aloga uzilib golish xavi.i od’hun ,J I oy
ichdagi giymatlarni saglab borish ‘can e v
3osita hisoblanadi. Qurilma qayta yuklang

ddat o‘chiq bo‘lgandan so‘ng ham

va hatto uzoq MU€ davom ettirishni ta'minlay
ishni to‘xtalgan vaziyatdan lan misollar yorda-

oladi. Quyida uning imkoniyatlari bi
mida tanishamiz:
window.localstorage.

sosiy vazifasi jshorat yozi-

length'/ ' :
setItem('son ,123);

i .localstorage. ' ' song 1
:i::ﬁ:: ;gcaIStor'age.length /| go‘shgandar 123
window.localStor'age.son 'OK')E | OK‘

sotzten(iaiynst’;

window.local_Storagef

i} 'sahifalarda ser- -

] 'okég'ar’itbéhi'l&r ‘soni 0




window.locaIStorage.length 2
window.localStorage.r‘emoveItem( ‘son');
window.localStorage.length // o'chirgandan song 1

window.localStorage.clear(); // (barini) tozalash
window.localStorage.length 0

o window.menubar — asosiy vazifasi brauzer men-
yusi ko‘rinayotganini tekshiruvchi obyektni qaytarish-
dan iborat.

o window.opener — agar joriy sahifa avvalgisida
JavaScript kodi yozish orqali ochilgan bo‘sa va ikkisi
ham yagona saytga tegishli bolsa (bu boshga saytni
buzishga yol gqoymaslik uchun), yangi sahifada ochuv-
chining «window» obyektiga murojaatni ta’minlaydi.

o window.outerHeight — brauzerning to'liq tashgi
olchamini aniqlovchi to‘gri to‘rtburchak balandligi.
o window.outerWidth — brauzerning to'liq tashgi

chegaralari bilan aniglanuvchi yuzasining eni.

o window.pageXO0ffset yoki window.scrollX — sur-
gich yotiq yo'nalishda nechta nuqta birligida siljigan-
ligini aniglaydi.

o window.pageYOffset yoki window.scrollY — sur-
gich tik yo‘nalishda nechta nuqta birligida siljiganligini
ko‘rsatadi.

o window.parent — freym yoki unga mugqobil obyekt
ichidan turib, tashqi sahifa «window»iga murojaatni
ta’minlaydi.

o window.personalbar — asosiy vazifasi xos tugma-
lar paneli ko‘rinayotganini tekshiradigan obyektni aniq-

lashdan iborat (window.personalbar.visible).
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o window. screen — ekran olchamlarini, egriligi ham-
da undagi ranglar turfa xilligini aniglovchi giymatlarga
ega obyekt.

go wiidow.scrollbars — aylantirib surgic.:hlar (tik va
yotig) ko‘rinishi mumkinligini tekshiradigan obyekt
(window.scrollbars. visible).-

o window.scrollMaxX va window.scrollMaxy — sur-

gichning yotiq va tik yo‘nalishlardagi eng so‘nggi nuq-

tasini aniqlaydi. Afsuski, bu soddagina xususiyatlar

xrom, safari kabi ba’zi brauzerlarda ish]afnasligi mum‘i
kin. Bu sahifani oxirigacha surib koirishm dasn}ml; yo
bilan amalga oshirishni ta’minlaydi, bunday imkoni-

yatlar hujjat obyektida [5.2.] ham bor.

o window.scrollXx — yotiq ravishda nechta nugta

irligi urgich o‘ngga siljiganligi. .
blr:gwuii:dcsaw .gslcrollvgg— tik ravisildék{:\ nechta nuqta bir-
igi tga surgichning siljiganligi .
hgfiir:;sof .sel-Fg— o'ziga ko‘rsatkic },, c>.‘z-o‘z.1ga. bgs}ngz

nom bilan bunday murojaatning ta n.nnlanlshl a’z
(muqobilsiz) zaruriy yosita hisoblanadi [7.4.]. L
o window.sessionStorageé — «locaIStorage; -
gari qiymatlarni saglaydigan ot:yekt,ﬂfaqat0 ‘broa;:zi ! qay
ta ishga tushganda barcha ma’lumo ar yo'q -
= window.status — brauzerning quyida turuvchi ho

lat satriga chigadigan matn. Shu o‘rinda ta’kidlab o'tish

i holat satrni doimiy ko‘ri-
. oizki. zamonaviy brauzerlar .
Jnoi};lfcll’lrazldigan vaziyatda tutishdan voz kechishgan, faqat

ishoratlar faollashganda asl manzilini quyida ko‘rsatadi,
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xolos, boshqa paytda u yashirin bo‘ladi. Shuning uchun
ushbu xususiyatdan endilikda foydalanish tavsiya etil-
maydi.

o window.statusbar — asosiy vazifasi holat satri
ko‘rinayotganini tekshiradigan obyektni aniqlashdan
iborat (window.statusbar.visible). Lekin yuqorida
bayon etilganidek, u doim ko‘rinib turmasa ham «rost»
qiymat qabul qiladi, bu ishoratlar faollashganda quyi
satrda uning ko‘rinishini anglatadi.

o window.toolbar — sozlash paneli ko‘rinayotganini
tekshiruvchi obyekt (toolbar.visible).

o window.top — eng tashqi «window» obyektiga ko‘r-
satkich. Agar bir necha ichma-ich freymlar ishlatilgan
bo‘lsa, nechanchi qatlamdagi freym ichida bo‘lishidan
qat’ly nazar, (veb) sahifaning asosiy «window» obyek-
tini aniglashda qo‘llaniladi.

o window.window — 0z-0‘ziga murojaat. Oziga qayta
ko‘rsatkich yaratish bir nechta amallarni bitta ifoda
sifatida ketma-ket yozish uchun qulaylik ham yaratadi.
Masalan, freym mavjud bolmagan sahifada quyidagi
misolda «name»dan oldingi nuqta bilan ajratilgan ixti-
yoriy gism olib tashlansa ham ayni qiymatni aniqlay-
veradi:

‘window. parent.top.window.name
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5.1.2. window uslublari

O‘ziga xos uslublarini «window» Kkalit s0°‘zi ishlailt-
masdan, oddiy funksiya sifatida qoTlash ham mu.mkm.
Quyida oldingi mavzularimizda yoritilmagan asosly us-
lublarini sanab o‘tamiz.

= btoa(matn) — berilgan «matn»ni «base64» tex-
nologiyasini qo‘llagan holda ajratuvchi belgilardan xoli
shifrlangan satrga o‘giradi. (Afsuski, bu standart funk-

siya fagat Latinl kodlamasini qoTlaydi.)

@ atob(sah') — aksincha, «base64» yordamida shifr-

langan «satr»ni asl holiga qaytaradi. Mlso1: -
btoa('JavaScript kitobi.') "SiF2VVNjemlwdCBraXRvYmku®

atob( ' SmF2YVNjcmlwdCBraXRvYmku ) _ “JavéScr_'ipt kitobi." ,

» open(ishorat, oynaNomi, [gr“ iymatlar]) — benlt

i " asosida yangi oyna yaratishni

gan ma’lum «qiymatlar» asosida yangi oyna ya ’

ta’minlaydi. Odatda, brauzer uchuq'a}lohlda sa&hlfa (tab)

ochadi. Agar ayni nom gayta berilsa, ochiq turgan
sahifa yangilanadi. Misol: v -
—- “undefined” || Two [l wo.c:!ossd)

"http://yurt.uz/", "sahifa’);

= close() — agar sahifa «open» orqali JefvaScriI?t
yordamida ochilgan bo‘lsa, uni .yopa.dl..DastuS% ta’mi-
notning bir gismini alohida sahifa .Slfa.tlda ochib, zaru-
riy paytda yopish uchun qo‘llaniladi. Foyda_lanuvchl
brauzerda o‘zi ochgan boshga sahifalarni yopib yubo-
rish xavfi bartaraf etilgan.

if (typeof wo
wo = window.open(
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* stop() — sahifa yuklanishini to‘xtatadi.

* setInterval(satr, millisoniya) — berilgan satrni
har ko‘rsatilgan millisoniya o‘tgandan so‘ng eval sin-
gari [2.6.2.] JavaScript kodi sifatida takroriy ishga
tushiraveradi. Har berilgan vaqt o‘tganda ayni kodni
qayta bajartiraverish uchun bu juda ham ajoyib imko-
niyat. Lekin nozik jihati shundaki, u alohida oqim sifa-
tida faoliyat qilganligi bois funksiya ichida chagqiril-
ganda uning ichki lokal o‘zgaruvchilarini oziga yuklab
olmaydi. Shuning uchun global o‘zgaruvchilar yoki OYD
imkoniyatlaridan foydalanish tavsiya etiladi [7.3.]. Bu
albatta noqulaylik paydo qiladi. Ushbu noqulaylikni
bartaraf etish uchun «satr» o‘rniga funksiya yozish ham
mumkin. Funksiyadagi omillar qiymatlari millisoniya-
dan so‘ng beriladi:

var intervallD = setInterval(
function(a, b) {
var t = new Date();
console.log(a + t.toLocaleTimeString() + b);

}s
1000, // har bir soniyada takrorlash uchun

'Vaqt: ', // a, birinchi omil giymati
' soniya' // b, funksiyada ko‘rsatilgancha qiymat beriladi
); // «Vaqt: ©5:24:34 soniya» kabi har soniyada chiqadi

s clearInterval(tartibRagam) - berilgan «tartib
ragam»li «setInterval» faoliyatini bekor qiladi.

= setTimeout(satr[, millisoniya]) — faoliyati jihat-
dan «setInterval» bilan bir xil, ammo ko‘rsatilgan vaqt
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o‘tgandan keyin shunda faqat bir marta ishga t.ushi-
rilishini ta’minlaydi. Aslida kompyuterda uz.zluks1z va
cheksiz degan tushunchalar yo‘q. Kutish Jal:ayomda
hodisalarni har 3500 microsoniyasida tekshiradi. Bt%nga}
yana o'z protsessoridagi ogimlarni yo‘naltirish‘ faol'lyatl
ham ta’sir qgiladi. Shuning uchun aynan k.o rsanlg.an
millisoniyada emas, biroz kechroq chagqirilishi mumk}n
Umuman olganda, inson soniyasiga 24.ta ta§v1r ko f‘a
olishini inobatga olinsa, bu farq sezila}rh (%ar‘agada bf’ !—
maydi. Toq va hattoki o‘nlik sonda}gl amqhkda. milli-
soniya kiritish magsadga muvofig hisoblanmaydi.

» clearTimeout(tartibRagam) — kiritilgan «tartib
ragam»li «setTimeout»ni bekor ‘l‘qiladi.

= find(satr, sezgir, _‘Lr_tﬁlg:( ator, IQJIQ: freym,
darcha) — sahifadan hberilgan «satr».ni }zlaydl. Igliaﬂlz
keyin fagat mantiqiy q'ymatla:r~ erllad1: I.(att:;l‘-ri n(ii i
harflar qa'y «SeZgil’»liginli) iaam in}llilsaljh’sz:t(:'ntyo‘liq faqat
«ortda»gi matnni ham inobatg hish, - to a
bgcta «cfator»da yozilganilni 't;li(s’lhlﬁs’ . ;‘,r(; ;;1;» (({;o;:)c‘lfi

’ ismini emas) izlanishi,
g?iil;ntgpish imkonini qo‘sh.ish, brauzer ru)'ts:]’:abfi:;'issz;
«CTRL+F» bosilganda chiqadigan «dalzcha»n} azl h
ham mumkin. Agar topa olmasa, «yolg CIm;; Cgﬁgln b(ilrga
taradi. Topsa, «rost» qiymat qabulbql lsslub hali toTiq
satrni belgilab ko‘rsatadi. Arflmo ushbu 111n ob hall Yo'l
amaliyotga tatbiq etilmagan! UChl}ndaY;Illa corimmastie
topilgan satr belgilanmasligl yoki dar

ehtimoli (hozircha) mavjud.'




='.focus() — joriy sahifani faollashtiradi. (tab tug-
masini yoki sichqonchani bosib tanlangani singari)

@ blur() — nofaol tarzga o‘tkazadi, «focus»ning aksi.

o getComputedstyle(element[, holat]) — ko‘rsatil-
gan HTML elementining jamlangan CSS tarkibini yuk-
lab oladi. «Jamlangan tarkib» shundan iboratki, unda
dasturchi tomonidan ko‘rsatilan elementning shamoyil-
lari bilan birgalikda brauzer odatiy holda o‘zi aniglay-
digan alomatlar ham qiymati bilan umumlashtiriladi.
Birinchi kitobimizda CSS bilan batafsil tanishtirib o‘til-
gan. Undagi bilimlarni inobatga olgan holda bitta oddiy
misol keltiramiz:

getComputedstyle(h2, 'after').color "rgb(51,51,51)"

Bunda «h2» tegning nomi emas, HTML element
yuklangan o‘zgaruvchi [5.2.]. Faqat FireFox uchun das-
turchi tomonidan ko‘rsatilgan shamoyillarni e’tiborsiz
qoldirib, brauzerning odatiy qiymatlari bo‘yicha ele-
mentning umumlashtirilgan CSSini yuklab oladigan
«getDefaultComputedStyle()» funksiyasi ham bor.

» getSelection() — sahifada foydalanuvchi tomo-
nidan belgilangan matnni (uni o‘zida saqlovchi HTML
elementi bilan) mukammal obyekt sifatida gaytaradi.
HTML elementi JavaScript obyektida ganday ifodala-
nishi bilan keyingi mavzularimizda batafsil tanishamiz
[5.2.], hozircha esa belgilangan matnning o‘zini olish
uchun quyidagicha kod yozish kifoya:

'getSelection().toString()’ -"belgilangan matn"
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o print() — sahifani chop etish oynasini chagiradi.
Odatda, chop etilayotganda varaqning quyisida ishorat
ham qo‘shilib goladi. Uni olib tashlash uchun, birinchi
kitobda yoritilgani kabi, sahifaning bosh (head) gismida
aynan chop etish uchun maxsus CSS kiritilishi kerak:

<style type="text/css" media="print">

@page { - .
size: auto; /* sahifa o’lchami (A4 varaqqa) moslanadi */

margin: @; /* (URL chigish uchun ) hoshiya goldirmaydi */

}
</style> |

w requestIdleCallback([ynksiya[, omillar]) — bu
sinov tariqasida kiritilgan texnologiya bo‘lib, uning
magqgsadi ko‘rsatilgan funksiyalarni| navbat bilan ishga
tushishini ta'minlash. Ko‘rsatilishi shart bo‘lmag'an
«omillarrda hozircha faqat timeout\berilisl.li n}umkn.l.
Ushbu millisoniya tugaguncha tegish & fu‘nk51y:fm1 chaqf-
rishga vaqt yetmagan bo‘lsa ham ke. ngi or?hqda l?an-
bir ishga tushiraveradi. Bu tushunarsrl:,z algoritm ehtimol

kelajakda takomillashtirilar. Hozirch%‘ uning imkon?y.at-
larini bemalol «setTimeout» yordamida amalga oshirish

mumKkin.

“cancelIdleCallback(navbatRaqami) — berilgan
navbat ragamini hosil gilgan «requestIdleCallback»

faoliyatini bekor qilish.

s scroll(X, Y) — sa.h
chap yuqori nugtasini berilg

ifaning ko‘rinadigan qismi
an koordinataga surish.

-
]
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" scrollBy(X, Y) — sahifaning ko‘rinadigan qismini
unga mos berilgan nugtalar birligida surish.

® scrollTo(omillar) — ko‘rsatilgan joygacha sahi-
faning ko‘rinadigan qismini surish, bunda «omillars
obyekti sifatida quyidagicha indeksli giymatlar berilishi
mumkin:

Otop — tik yo'nalishda, y — koordinatasi;

0left — yotiq yo‘nalishda, x — koordinatasi;

Obehavior — gqanday surilishni aniglovchi satr.
Odatda u «auto» giymat qabul qiladi. Agar suri-
lish ohista bo‘lishi kerak bo‘lsa «smooth», darhol
o‘tish lozim bo‘lsa «instant» giymati beriladi.

Omillar sifatida ham eniga, ham bo'yiga giymat be-
rishga to'gri kelsa, ortigcha yozuvdan gqochish magq-
sadida «scrollTo(X, Y)» sifatida qgo‘llash mumkin.
Bunda «scroll(X, Y)»dan farqi bo‘lmaydi. Misol:

scrollTo( { top: 300, behavior: ‘smooth'’ } )
scrollTo( 200, 2000 );

5.1.3. Hodisalar

Birinchi kitobimizda HTML elementlariga hodisalar
go‘shib JavaScript funksiyalariga boglash mumkinligi
bayon etilgan. Unda sanab o'tilgan hodisalarni (veb)
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sahifa uchun ham biriktirish, ya’ni ularga JavaScript
funksiya boglash mumkin. Ayni bir hodisa uchun bir
nechta funksiya yozilgan bo‘lsa, ularning oxirgisi ino-
batga olinadi.

Sahifaga oid hodisalarning ishga tushish shartlari:

= onafterprint — chop etish oynasi yopilgandan ke-
yin («print()» ga qarang) ishlaydi;

= onbeforeprint — chop etish oynasi chigishdan av-
val ishlaydi;

= onunload — tark etilgan paytda: sahifa yopilganda,
gayta yuklashda, boshqa ishoratga o‘tishda ishlaydi. Bu
payt xabarlarni (alert) ko‘rsatish l?,efoyda, sababi brau-
zer o‘zining ogohlantiruvchi tanlov oynasini chigaradi.

= onbeforeunload — tgrk etish ?}didan;

= onblur — nofaol hol;tga o‘tgarﬁia;

= onchange — darchalarda o‘zgaris'h yuz berganda;
= onclick — sichqoncha chertilganda (bosilganda);
= ondblclick — sichqoncha juft (2 marta) chertilgan

paytda;

« onclose — oyna (sahifa) yopilganda;

= oncontextmenu — sichgoncha o‘ng tugmasi cher-
tilib, ro‘yxat oynasi (menyu) ochilganda;

= onfocus — faollashganda ishga tushadi;
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ondeviceorientation — ekran holati: tik yoki yo-
tigligi o‘zgargan holda ishlaydi;

@ onerror — xatolik yuz berganda ishlaydi; bu uslub
sahifadagi barcha xatoliklarni ham tutib olavermaydi.
Ularning turlari, sodir bo‘ladigan joy va vaziyatlariga
garab o‘ziga xos yo‘l tutishga to‘g‘ri keladi.

= onhashchange — ishoratdagi panjara (#) belgisidan
keyingi yozuv o‘zgarganda ishlaydi. bunda sahifa qayta
yuklanmaydi, birinchi kitobda bayon etilganidek, faqat
«langar tashlangan joyga boradi».

= onmessage — boshqa sahifaga ma’lumot yuboril-
ganda ishlaydi [7.2.];

onoffline — server bilan aloga uzilganda;
ononline — server bilan aloqa tiklanganda;

a onpagehide va onpageshow — sahifa yopilganda
emas, mavjudligi saglangan holda shunchaki yashiril-
ganda va qayta ko‘rsatilganda ishlashi kerak, ammo
hali bu hodisalar amaliyotga tatbiq etilmagan.

= onpopstate — brauzerdagi oldingi yoki keyingi
sahifaga o‘tishni ta’minlovchi tugma bosilganda ishlashi
kerak, umid qilamizki, yaqin vaqtlarda brauzerlar uni
qo‘llashni boshlaydi;

onstorage — «localStorage» [5.1.1.] giymatlari o‘z-
gartirilsa ishlashi kerak, ammo ko‘p brauzerlar buni
tatbiq etishni lozim hisoblashmayapti.
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= onresize — sahifa (brauzer) olchami o‘zgarganda;

Ushbu hodisalarga quyidagi misolda ko‘rsatilganidek
giymat sifatida yangi funksiya yozib ko'rsatilishi yoki
mavjud giymatning nomi berilishi mumkin:
window.onresize = fuh'ctiqﬁ(event) {

console.log('0¢1lcham ' + window.innerWidth |

+ 'x' + window.innerHeight + ' ga o‘zgardi’); |

) o
Buni hodisani «tutib qolish» deb ham yuritiladi.
Ya’ni hamma hodisalar doim eshitib (tekshirilib) turi-
ladi, gaysi biriga funksiya biriktirilgan bolsa, uni baja-
radi. Shu nuqtayi nazardan, muqobil ravishda, hodisaga
«eshituvchi» qo‘shishni ta’'minlovchi uslubdan foydala-
nish mumkin. Unda fursatni anglatuvchi «oen» old qo*

shimcha ishlatilmaydi. Sintaksisi:
window.addEventListéner( ' hod Ra', funksiya, omillar); |

Quyidagi ikkita misoldagi h disani «ushlab qolish»
teng kuchli muqobillar hisoblaz/adi:

window.onoffline = (event) = { N
console.log("Server bilan aloga uzildi!");

}s | o :
window.addEventListener('online’, 'Futllctlon.(e}'/ent) {
console.log("Server bilan aloga tiklandi.");

3 v - _
Hodisalar bilan ishlashni mukammal tasavvur qilish

uchun, konsolda ushbu ikki misolni yozib, kompyuterni

tarmogdan uzib-ulab sinab ko‘rish mumkin.
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Oddiy qiymat berishdan «addEventListener»ning
farqi shundaki, unda bitta hodisaga bir qancha funksiya
biriktirilishi mumkin. Barchasi tartib bilan ketma-ket
bajariladi. Katta dasturiy ta’minot yaratilayotganda bit-
ta kodni bir necha marta ishga tushirishga to‘g’ri kelsa,
avval ayni hodisa qo‘shilmaganligini doim tekshirish
ortigcha kod yozishni taqozo etadi. Bunday vaziyatlar-
ning oldini olish maqsadida, takroriy biriktirishga yo‘l
qo'ymaslik uchun, «omillar» sifatida «{once: true}»
obyektini kiritish kerak.

Ushbu mavzuda fagat window obyekti uchun qo‘-
laniladigan asosiy hodisalar bilan tanishdik. Ularning
aksariyatini boshqa HTML elementlari uchun ham ish-
latish mumkin. Yuqoridagi misolda keltirilgan «event»
obyekti bilan batafsil tanishish uchun birinchi kitobda
bayon etilganlarni inobatga olgan holda ichma-ich joy-
lashgan HTML elementlarining har biriga bir xil hodisa
biriktiramiz:

<script language='javascript'>

function alertTag(elm) {

alert(elm.tagName);

}

</script>
Kol ==>
~ " <aside onclick="alertTag(this)">ASIDE

<div onclick="alertTag(this)">DIV

<p onclick="alertTag(this)">P</p>
</div>
</aside>
<l . ==
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Ushbu misolda div elementiga chertilganda (sich-
goncha bosilganda), ekranga «DIV» xabari chiggandan
so'ng, ortidan «ASIDE» ham chigadi. «P» elementiga
chertilsa; «P», «DIV» va «ASIDE»lar ketma-ket chiqa-
di. Sababi, ichki obyektda yuz beradigan har bir hodisa,
tashgisida ham sodir bo‘ladi. Bu jarayonni «qalqi.sh»
(«bubbling») deb yuritiladi. Qalgish yo‘nalishi eng ich-
kisidan tashqi elementlar tomon tartiblangan. Element-
ning tartib mavqeini o‘zgartirishda «addEventLis‘fen(.er»
yordamida hodisa biriktirilayotganda «on.lillar.» s1fat}da
«false» yoki «{passive: true}» obyektini berish lozim.

Hodisalar o‘ziga xosligi bo‘yicha, qachon, .qaye.rda
sodir bo‘lganligiga garab quyli‘dagi turlarga bo‘hngdlz N

Fayllarga oid = ‘
'yuklangan va xotirada saglangan

cached : :
error yuklash unkgm .bo‘l‘mac!l .
abort yuklash jarayoni to xta.tﬂdl .
load yuklash (mu maqu.atl{) yakunlandi
beforeunload yuklash amal oshishidan avval
unload yulanmogdsl]
| Tarmoqgs oul,. S

i Brauzer tarmodqda (serverga) ulan li
g:}:iri‘ﬁe ‘Brauzer tarmogdan (Sewerdan) uzildi

Faollik
| "Element faollashdi
E‘;E:S Element nofaol bo‘ldi
CSS xususiyatlari bo‘yicha

“animationstart ' Harakatlanish boshlandi

animationend Har !
animationiteration rHal‘akaﬂamSh tghorlanmoqda
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transitionstart CSS xususiyatiga o‘tish boshlandi
transitioncancel .. o‘tish bekor qilindi
transitionend ... o‘tish yakunlandi
transitionrun ... o‘tishdan (oldingi kutishdan) avval

Soketz bo‘yicha ‘
open WebSocket boglandi
message Ma’lumot olindi
error Aloga uzildi (ma’lumot tola olinmadi)
close Aloga yo‘lagi berkitildi

FORM (HTML elementi) bo‘yicha
reset Formadagi giymatlar bekor qilindi
_submit | Qiymatlar (serverga) yuborildi
Chop etish

beforeprint Chop etish oynasi ochilishidan avval
afterprint Chop etish oynasi yopilganda

Ovoz bilan matn kiritish qurilmasiga oid

compositionstart ‘Matn yig‘ilyapti

compositionupdate Matnga harflar qo‘shilyapti

compositionend Matn tayyor boldi yoki bekor qilindi
Tarkibini ko‘rsatish holatining o‘zgarishi bo‘yicha

fullscreenchange Element yoki sahifa tola ekranda namo-

yishga o‘tsa yoki oz holiga qaytsa
fullscreenerror Toliq ekran egallashiga cheklov bo‘lsa
Element olchami o‘zgarsa

resize
Surgich bilan tarkibi siljitilsa

scroll

2 Soket — ma’noviy jihatdan lahim (bir joydan boshqa aniq
yerga eltish uchun yashirin yer osti yo'li) so‘ziga to'g'ri keladi.
Server bilan mijoz orasidagi bogilanishni alohida yo‘lakda (port or-

gali) ta’minlash uchun qo‘llaniladi.
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cut

copy
paste

‘keydown

keypress

keyup

auxclick ..
click
contextmenu

dblclick
mousedown
mouseenter
mouseleave
mousemove
mouseover

mouseout

mouseup

pointerlockchange Ko'rsatkich qul
pointerlockerror

select

wheel

drag

‘dragend

Qisqa xotira bo'yicha '

qisaa wotiraga ko'chirib (girqib) olindi
qisqa xotiraga nusxasi olindi

qisqa xotiradan nusxasi qo'yildi
Tugmadon bo‘yicha

Ixtiyoriy tugma bosildi

" Fumksional (Shift, Fn, CapsLock, ..)

hisoblanmagan tugma bosib turilganda
Tugma qo‘yib yuborilganda
Sichqonchaga oid |
Asosiy bolmagan tugmasi chertilganda
Asosiy tugmasi chertilganda
. Sichgonchaning o‘ng (menyu chigaruvchi)
tugmasi clértilganda
Asosiy tugng ikki marta chertilganda
Asosiy tugma bosib turilganda
Ko'rsatgich (Iﬁl‘ML) obyektga kirganda
Ko'rsatkich o ektdan chigganda
Ko‘rsatgich obyvekt ustida yurayotganda
Ko'rsatkich ( L) obyekt yoki uning
ichki elementllari ustida yurayotganda
Ko'‘rsatkich © ;rekt yoki uning ichki ele-
mentlarining /biridan chiqganda

Asosiy tugma qo'yib yuborilganda
flansa yoki bo‘shatilsa

Ko‘rsatkichni qulflash imkoni bolmasa
Matn belgilanganda (juft chertilsa)
Sichgoncha aylanti{gichi_ suriiganda

Sudrash holati bo'yicha

‘Belgilangan matm yoki element sudrala-
yotganda (har 3500 microsoniyada)
Sudrash niboyasida (qoyib yuborilsa)
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dragenter
dragstart
dragleave
dragover
drop

audioprocess

canplay
canplaythrough

complete
durationchange
emptied

ended
loadeddata
loadedmetadata
pause

play

playing

ratechange
seeked
seeking
stalled

suspend
timeupdate
volumechange
waiting

Ushbu ro‘yxatd
ommalashmagan, ayrim HTML elementlarining

qancha
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Sudraluvchi «manzilga kirganda»
Sudrash boshlanganda

Sudraluvchi «manzil»dan chigganda
Sudraluvchi «manzil» ustida
Sudraluvchi «manzil»ga tashlanganda

Media bo‘yicha

ScriptProcessorNode — Kiruvchi gisqa xo-
tira faoliyat yuritishga tayyor bo‘ldi

Jjro uchun yetarlicha qism yuklanganda

Qisga xotiraga boshga yuklanmasdan oxi-
rigacha ijroni ta’'minlay olsa

OfflineAudioContext o‘chirilganda

duration xususiyati qiymati o‘zgarsa

Fayllar ro‘yxati bo‘shaganda

Ijro (ro‘yxat) yakuniga yetganda

Ik kadr yuklandi

Tavsif fayllar yuklanib bo‘ldi

Jjro to‘xtatib turildi

Ijro boshlandi (davom ettirildi)

To'xtatildi yoki faylning navbatdagi qismi
yuklanib ijroga tayyor bo‘ldi

Ijro tezligi o‘zgardi

Izlash (o‘tkazilganda) nihoyasiga yetdi

O‘tkazilganda izlash boshlandi

Ijrochi media ma’lumotlarini olayotganda
to‘satdan faylni topa olmasa

Media yuklanishi to‘xtatildi

Media joriy vaqti o‘zgardi

Ovoz balandligi o‘zgartirildi

Oz vaqtiga yetarlicha ma’lumot yuklana
olmayotgani uchun to‘xtab qoldi

a keltirilganlardan tashqari yana bir

o‘ziga xos hodisalari ham mavjud. Hodisani aniglovchi
obyekt gaysi turga mansubligiga garab o‘ziga xos uslub
va xususiyatlar gabul giladi. Quyida ularning eng mu-
himlarining ro‘yxati keltiriladi (o‘zgartirish mumkin
bo‘lganlari kvadrat bilan, faqat o‘qish uchun moTjallan-
ganlari aylana belgisi bilan berilgan):

o bubbles — hodisa «qalgish» orgali paydo bol-
ganmi deb tekshiruvchi mantiqiy giymat.

= cancelBubble — galgishning navbatdagi elementga
ta’sirini bekor giladi, mantigiy giymat.

o cancelable — bekor gilish mumkinligini ko'r-
satuvchi mantiqiy qiymat.

o composed — qalgish jarayoni sodir bo‘lishiga im-
koniyat mavjudligini aniglaydi, mantigiy giymat.

o composedPath() — jorly HTML elementdan bosh-
lab uning barcha tashgi elementlarining Java.Scri;.wt ob-
yektlari sifatida yagona jadva‘}lga ketma-ket yig‘adi.

o currentTarget — hodisé? ayni paytda sodir bo‘la-

yotgan element obyekti. Jarayon tugagandan so‘ng null

qaytaradi. |
o target — qalgish jarayoni qaysi elementdan bosh-

langanligini aniqglaydi yoki jorly elementni gaytaradi.

o timestamp — hodisa yaratilgan lahz.aQan u sodir
bolgan paytgacha o‘tgan millisoniya, haqiqiy son.

o type — hodisa nomi, satr.

o isTrusted — hodisa foydalafn%vchi. tomonidan so-
dir etilganligini aniglovchi mantiqiy giymat. Masalan,
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brauzerda ishorat kiritish orqali sahitfa ochilganda —
«rost», dasturiy kod bilan «open»ni qollab paydo etil-
sa, «yolg‘on» giymat qaytaradi.

Quyida fagat sichqoncha harakatiga oid asosiy xu-
susiyatlarni keltiramiz:

o altKey, ctrlKey, shiftKey — chertilganda mos
funksional tugma bosib turilganligini aniqlovchi man-
tiqly giymat.

o button — aynan gaysi tugma bosilganini anglatuv-
chi 0 dan 4 gacha oraligdagi butun son qaytaradi.

@ — asosiy (chap) tugma
1 — qo‘shimcha (surgich) tugmasi
2 — ikkinchi (o‘ng) tugma
3 — avvalgi sahifaga o‘tkazuvchi tugma
4 — keyingi sahifaga o‘tkazuvchi tugma
o screenX, screenY — kompyuter ekraniga nisbatan
koordinatalari.
o clientX, clientYy — brauzer tanasiga nisbatan ko-
ordinatalari.
o movementX, movementY — oxirgi «mousemove» ho-
disaga nisbatan siljishlar.
o offsetX, offsetY — joriy HTML element chega-
rasiga nisbatan koordinatalar.
o pageX, pageY — sahifa tarkibiga ko‘ra, surishlar
hisobga olingan holdagi koordinatalar.

h‘;‘_"‘,- SIS
B e e

Ko'rsatkich harakatiga mos HTML elementlar yara-
tish uchun ushbu xususiyatlar keng qollaniladi. Satr
sichqoncha va «Shift» tugmasini bosish yordamida bel-
gilangan bo‘lsa, ko'‘rsatgich joylashgan koordinatasini
chiqaruvchi misol kel_tiramiz:

elm. addEventL~i§1;,ener‘( 'click’, function(hodisa) {

if (hodisa.sh‘iftl‘(ey) { o
alert(" ${hodisa. screenX}x${hodisa. screenY} ); |

}
} ) ; . . P . R - -
HTML elementning CSSni o‘zgartirib, ko'rsatilgan

koordinataga kerakli vaziyatda akslantirish mumkin.
hodisalardan foyda-

Kelgusi mavzularimizda ham o .
lanishga doir oz o‘rnida mﬁollar bilan batafsil bayon

etib boramiz.

5.1.4. «locatioyi?l» obyekti
Veb-sahifaning ishoratini /s’fa unga boglig omilla}'ni
«location» obyekti ifodalaydi. U aslida «window»ning

. mantigiy jihatdan qulay

250 obyekti boflsa ham, m
tal'klbly oby' t,lOcation» taera ham muro-

bo‘lishi uchun «documen . am ro
jaat etish mumkin. Quyida «location» obyektining 0'zi-

ga Xos xususiyatlarini bayon etamiz:
a location.href — veb-sahifa ishoratini qaytaradi.
i .. brauzer ko‘rsatilgan ishoratga
ar unga giymat berilsa, brau 0’ oratg
‘:‘%ishga gurinadi. Qiymat sifatida toliq URL yoki joriy
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saytga nisbatan yo‘l berilishi mumkin. Qiymat panjara
(#) belgisidan boshlansa, sahifa qayta yuklanmaydi,
berilgan langar mavjud bo‘lsa, unga borishni ta’min-
laydi (birinchi kitobga qarang — J.A.):

location.href = 'https://yurt.uz/';

= location.protocol — veb-sahifa qaydnomasini ikki
nuqgta bilan birga qaytaradi. Unga qiymat berilganda
brauzer sahifani ko‘rsatilgan qaydnoma bo‘yicha gayta
yuklashga urinadi. Misol:

location.protocol = 'https:';

* location.host — server nomi (domen yoki IP)
bilan birga port raqamini qaytaradi. Qiymat berish or-
qali ko‘rsatilgan port bo‘yicha qayta yuklash mumkin:

location.host = 'yurt.uz:2083';

= location.hostname — server nomini qaytaradi yoki
o‘zgartiradi:
~ location.hostname

* location.port — port ragamini qaytaradi yoki
o‘zgartirib sahifani qayta yuklaydi:

location.port = 2083;

= location.pathname — ishoratdagi yo‘lni qaytaradi
yoki qayta aniglaydi:

location.pathname = '/hikoya/5/"';

» location.search — ishoratdagi so‘rogdan keyingi
gismni qaytaradi yoki o‘zgartiradi:

location.search "?a=3"

"yurt.uz"
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= location.hash — «langar»ni (panjara belgisidan
keyingi nom. Birinchi kitobga garang — J.A.) aniglaydi:

location.hash = '#hikmat';‘ | B
. location.origin — ishoratning gaydnomasi, sayt
nomi va portini jamlangan holda aniqlaydi: -

location.or‘ig:’[n\_. ~. "https://yurt.uz:2083"

Birinchi kitobda URL hagida batafsi.l yoritilgan.
Uning gismlarni ajratib olish va gayta amqlash. uc}.xun
location obyekti xizmat giladi. Agar maxsus kalit ]Jllan
murojaat qilinadigan ishorat bo‘lsa, unda mos ravishda
«10cation.dsername» va «location.password»lardan

ham foydalanish mumkin, ammo bu tavsiya etilmaydi.

!

% |\
l 3
5.1.5. «history» obyekti
Brauzerning ayni sahifasi qa}ysi i$.11(.)ratla.1'r1'i .qand.ay
lda namoyon etganligining l;q‘yxatlm (tan?nm) anig-
o i «orqaga» va «oldinga» tug-

lovchi «history» obyekt «or ' .
rﬁ‘;fari bosilganda bajariladigan vaEZ{fala‘rm amalga
oshirish hamda joriy jshoratni O‘Z.gartlrlsh 1.mkon1yat1m
yaratadi. Buning uchun quyidagi uslublaridan foyda-
laniladi:

« history.back() - avval h
sa) qaytish (brauzerning «0rqag

bilan bir xil);

gi sahifaga (mavjud bo’l-
tugmasini bosish
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= history.forward() — oldingi sahifaga qaytilgan
bo‘lsa, keyingi sahifaga o‘tishni ta’minlaydi (brauzerda-
gi «oldinga» tugmasini bosilgani singari);

history.go(n) — yuklanishlar ketma-ketligidagi
(tarixidagi) o‘rni bo‘yicha joriy sahifaga nisbatan nechta
avvalgi yoki keyingi holatga o‘tishini ta’minlaydi. Agar
manfiy son berilsa — orqaga, musbat son berilsa — ol-
dinga nisbatan hisoblaydi. Ko‘pgina ommaviy brauzer-
larda tarixni ko‘rish va o‘tish uchun mos milli tugmalar
(oldinga yoki orqaga) bir necha soniya bosib turilishi
kerak. Shunda paydo bo‘ladigan ro‘yxatdan keraklisi
tanlanadi. Quyidagi misolda keltirilgan ikki xil uslub
bir xil vazifani bajaradi:

history.go(-1); history.back();

Brauzer sahifasining o‘tishlar tarixida necha ishorat
mavjudligini bilish uchun quyidagi xususiyatdan foyda-
lanish mumkin:

history.length

Umuman, <history» bo‘yicha oldinga yoki orqaga
o‘tilganda avvaldan namoyon bo‘lgan sahifa yana bosh-
qatdan gayta yuklanadi. Oldingi mavzuda tanishilgani
kabi «location» orqali ishorat berilganda, unda ko‘rsa-
tilgan manzilga o‘tishga urinadi. Lekin sahifani to‘la
yuklash ortigcha vaqt va vositalarni sarflashga majbur
etishi inobatga olinsa, bunday texnologiya saramasiz
hisoblanishi ma’lum. Veb-sahifaga murojaat bo‘lganda
kerakli ma’lumotlar bilan bir marta yuklanishi va fagat

talab etilgandagina ayrim qo‘shimcha giymatlar kiriti-
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lishi magsadga muvofig hisoblanadi. Buning uchun
serverga ma’lum giymatlarni yuborib, mos natija qayt-
ganda uni kerakli joyda qollash texnologiyasi ishlati-
ladi va bunda yuklanish alohida ogimda sodir bo‘lgani
uchun sahifani tola qayta namoyon etish talab etilmay-
di. Ushbu texnologiyani AJAX (Asynchronous JavaScript
and XML) deb nomlanadi. Sababi, oldin ma’lumot
almashish XML shaklida amalga oshirilgan, hozirda

JSON [2.6.10.] keng ommalashgan.

AJAX yordamida malumot yuklanib namoyon etil.ar
ekan, u brauzer tarixida («history») o'z izini qoldlr-.
maydi. Lekin amaliyotda joriy holatni ishorat O.Ianll
ifodalashga ehtiyoj yugoriligi; ayon bo‘ldi. N.a‘lilj.ad.a
HTML5 ga quyidagi qo‘shimcha uslublar ham kiritildi:

. history.pushSt@te(ob ekt‘,\ s_,gia_vhg,. islhgt) -

oyon etadi, lekin um

berilgan ishoratni brauzer n . e .
yuklashga urinmaydi. Shunch manzil satri o‘zgaradi,
ani e’tiborga olmayap-

xolos. Hozirda brauzerlar sarlavy‘ | et .
ti, lekin ehtimol, keyinchalik qq‘llamhshl mumkin. .Veb-
sahifa nomlanilishini o‘zgartirishda «document.title»-

dalansa bo‘ladi. Ishorat joriy saytga ni.sbatan
:)lfi?lagi).y Agar domen nomi, porti yolfi qayfinome‘lm b9§h-
qacha berilsa, ya'ni boshqa server x1zmat1g‘a yo‘naltirish
go‘llanilsa (unda CORS yogilmagan bo ¥sa' [5.3.2.]):
xatolik yuz beradi. Bunday cheklov xavfsizlik nuqtayi
nazaridan bitta saytning ma’lu'moﬂarld.al} bos.hqa saytda
to‘g'ridan-to‘gTi foydalanishming oldini OllSI‘l IICl:u?n
kiritilgan. Ishorat ganday giymatlar asosida o‘zgartiril-
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ganini saqglab borish uchun, ularni «obyekt»da jamlab
ko‘rsatish mumkin. Uni brauzer alohida fayl sifatida
saglaydi. Shuning uchun qayta yuklashdan keyin ham
ma’lumotni tiklab olish imkoni mavjud. Ammo umumiy
hajmi 640 kilobaytdan oshmasligi talab etiladi. Misol:

history.pushState({b:"hikmat", r:14}, "", "/razm");
http://yurt.uz/razm

» history.replaceState(obyekt, sarlavha, ishorat)
— xuddi «pushState» singari ishlaydi, faqat tarixiga
keyingi sahifasi sifatida qo‘shmaydi, joriy o‘rin-
dagisining qiymatlarini almashtiradi.

= history.state — joriy sahifadagi «pushState»
orqali berilgan obyektni gaytaradi.

history.pushState({b:"sher", r:19},"","/aytolmadim");
'history.pushstate({b:“hikmat",r:11},"";"/iltijo");
history.state {b: "hikmat", r: 11}
history.back()

history.state '{b: "sher", r: 19}

Brauzerning «orqaga» va «oldinga» o‘tkazuvchi tug-
malari bosilganda «onpopstate» hodisasi bajariladi. Un-
ga ixtiyoriy funksiya biriktirib qo’yish mumkin. Shunda
foydalanuvchi brauzerdagi tugmani bosib yoki mos
ravishda muqobil vazifani bajarib, «tarix» («history»)
bo‘yicha sahifalaganda, biriktirilgan funksiyadagi kodlar

bajariladi. Misol:
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-

function(hodisa) { |

window.onpopstate
hodisa.state.b;

document.title

};

5.1.6. «navigator» obyekti

Foydalanuvchi va u ishlatayotgan brauzer haqidagi
asosiy ma’lumotlarni «navigator>» obyekti o‘zida mu-
jassamlashtiradi. U ba’zi saytlarga o‘zi qayddan ‘o‘t?sh
hamda ayrim standart vazifalarni o‘z-o‘zidan bajarish
imkoniyatini yaratish uchun f(oydalanilad.i. .

Ushbu obyekt fagat o‘qish lu\chun mo‘ljallangan quyi-
dagi xususiyatlarga ega:

o navigator.appCodeNam
nomini gaytaradi. Bu. brauzer
sidan olinganini aniglash uchu
«Chrome» uchun kutilmagand
rishi mumkin: .

navigator.appCodeName _H“Mofgilla" . .

o navigator.appName — bljauzer.nins.; rasmiy nomini
qaytaradi. (Hozircha ushbu’ qaytal'lladlganb n(;Imlal:n?ng
to‘g‘riligiga kafolat yo'q, yanl b.rauzerla1: Oibqlsmmg
kodidan foydalangan bolsa, uning nomi qolib ketgan

e 1 in. Ushbu xususiyatlar ommalashmagani
bo'lishi mumkin. 59 bilan ifodalashga e’tibor qara-

i : aniq o'z nomi
?izilsn?;;;zl ;2}?35 1erak (Kelgusida bu tuzatiladi, deb

umid gilamiz — J.A.):
Navigator.appNameé

e — brauzerning ichki kod
aslida qaysi kod manba-

wizmat giladi. Masalan,
'% quyidagi natija chiqa-

| "Ne’tscape" ‘
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o navigator.appVersion — brauzer, uning talqini va
ishlatilayotgan operatsion tizim haqida to‘liq ma’lumot
qaytaradi.

navigator.appVersion

"5.0 (Macintosh; Intel Mac 0S X 10_14_5)
AppleWebKit/537.36 (KHTML, like Gecko)
Chrome/75.0.3770.100 Safari/537.36"

o navigator.connection — tarmoqgqa ulanganligi
haqidagi ma’lumotlarni jamlagan obyekt qaytaradi.
navigator.connection {effectiveType:"4g", rtt:100, ..}

o navigator.cookieEnabled — brauzerga ma’lumot
saglovchi fayl — kuki («cookie» [5.2.4.]) bilan ishlashga
ruxsat berilganligini aniglovchi mantiqiy tur qaytaradi.
‘navigator.cookieEnabled true

o navigator.doNotTrack — brauzer (yoki qurilma)
foydalanuvchining faoliyatini kuzatishga ruxsati borli-
gini ko‘rsatadi. Agar ushbu xususiyat «yes» giymat qay-
tarsa, kuzatishga taqiq qo‘yilganligini bildiradi:
'navigator.doNotTrack ‘null

o navigator.geolocation — brauzerga ruxsat beril-
ganda uning turgan joyi koordinatasini aniqlovchi ob-
yektdan foydalanishga imkon yaratadi.

o navigator.onLine — brauzer tarmoqdaligini anig-
lovehi mantigiy qiymat gaytaradi:
navigator.onLine true

o navigator.language — brauzer, odatda, qaysi tilni
qo‘llayotganligini ko‘rsatadi:
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navigator.language ?"r*u—RU" - -
o navigator.languages — foydalanuvchi ishlatadi-
gan tillarni faol qoTlanilish tartibida joylashgan jadval
sifatida qaytaradi:
navigator.languages ["'r*u-BU", "r
o navigator.mi:h'eTypes — brauzer qo‘llaydigan tavsif
turlarni (birinchi kitobga qarang — JA.) majmu:.:\ si-
fatida qaytaradi. Maxsus qo‘shimcha dasturiy ta'minot-
lar o‘rnatish orqali ushbu ro‘yxatni kengaytirish mum-
kin. Ammo o‘rnatishdan avval tekshirib olish magsadga

ull R ﬂen_US", llenll’ lluzll]

muvofigdir.
ator.platform — brauzerning qanday plat-

i .
o tizimlar majmuasida)

formada (texnik va operatsion|
ishlayotganini qaytaradi. -
‘navigator.platform ;:‘E"MacIntF\l" S

o navigator.plugins — braq‘si‘erga;l namoyon etis..h
gobilyatini oshirish uchun qz.mda_\[ go.shln}cha da};t:igy
ta’minotlar (plaginlar) o‘matllgal?%lglm majmua sifatida

gaytaradi: o Iy
'navigéto'r.plugin; {0:P1ug.ip_; i1
| ’ | ctsub — brauzer gachon «yig'il-
ganligini ko‘rsatadi. Yil, oy V@ kun tali]tlbldasl s‘onlar
ketma-ketligini barcha brauzerlar h‘aI‘n. ar gal o'zgar-
tirib bormasligi ushbu xususiyat to'g’ri malumot qay-
tal:ishi a shubha uyg'otadi. Hozircha bunda}f fllymat!ar
h oﬁiyligini tekshirish masalasi kun tartibiga chig-

aqgtin Masalan «navigator.product» ham hamma
ma . ) .

PDF\/iéiu: Pldgin ) lgngf;h : 1} |

o navigator.produ
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brauzerda doim bjr
kelajakda ushbu qiym
nilishini ta’minlashga

erishilishiga umid qilamiz:
navigator.productSub ' "20030107"

O navigator.usera
ma’lumotni xuddi «p

gator.appVersion» birikmasi singari qaytaradi.

© navigator. serviceWorker — qayd etish, o‘chirish,

qayta yuklash va aloganj tekshirishga imkon beruvchi
obyekt qaytaradi.

O havigator.vendor —
tashkilot nominj qaytaradi.
taqdim etilayotgan talqin ra
lekin hozircha to'g'ri ishlash
‘navigator.vendor

brauzerni taqdim etuvchi
(«vendorsub» xususiyati
qamini ko‘rsatishi kerak,
iga kafolat yo‘q.)

'"Google Inc.”

Brauzer tafsiflarinj

ko‘rsatuvchi «navigator» obyekti
quyidagi uslublarga ha

m ega:
. navigator-.getBatter'y( ) —
lagichi hagida ma’lumot qaytaradi,
* navigator, getUserMedi

a(ruxsat, rozi, garshi) —
ushbu uslup mikrofon va

kameradan foydalanishga
«ruxsat» so‘raydi. Bunga foydalanuvchi «rogjs» bo‘lgan-
ligini yoki «qarshi»lik bildirganligin; anlatuvchi tugma-

qurilmaning quvvat-

xil "Gecko" satrini qaytaradi. Lekin
atlar o‘z vazifasida to‘gri qo‘lla-

gent — brauzer hagidagi umumiy
avigator.appCodeName» va «navi-

navigator.getUserMedia(

{

io: true ' '
3:3::0' { wi:jth: 1280, height: 720 }

}, . 3 ) { = L ¢de°l ) .
1cunctlori‘t.(izng‘document -querySelector(*vi o
var v = doc!

ideo.srcObject ="ogim; ot §
z;g:g.onloadedmetadata = function(e)
video.play();
¥
}s

ion(err) { . .
fu?:?: -(- "Foydalanishga ruxsat etilmag

console.log(m + err.name);

} I\

"
;

); o 1 mdrdnoma,
. 1Handler(gaydnomd,

" navigator'.reglste(:?rotoco \State» uchun berila-
ishorat, sarlavha) — «histOTyPE gydnoma ham qat’iy
:;.gog'r‘: ,s amortdan tashéll‘i‘rf biZn avvalgi mavzuda

l 3 i j lgl it Py b -

il bo'li mavju . . a’lu
bir xil bo lishi tala]:maliyot da S%hlfadagl ba’zi m
tanishdik. Ammo

. d-
i serverdagi boshqa qay
: ishlashda ayni serverd roiaat
motlarnt qay't?lllSho:gan xizmat turlariga ‘h an;. I1I:L.luci1un
noma bilan 1s 331’ di. Bunday istisnoni o‘rnatis
aal.

o ‘o'ri ke ; dnoma» mav-
qilishga t10 tg);:ln foydalaniladi. Bund:t1 «qaZIdiga «web+»
PShbu. - farq qilishi kerak, .Odat 'as,horat»da esa al-
judlaridan 12 tiladi. Beriladigan «IShOrat»@@ sahifa
qo'shish tavslys © - ¢ shart. Uning o'rniga joriy

batta «%s» ﬁnﬁzgladi, «sarlavha» sifatida ixtiyoriy
manzili qo‘shi

satr yozish mumkin:
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navigator.regist
"web-l-*Ftp.',g erProtocolHandler (

"http://yurt. uz/?a=%s"
2

) “Fayllar yuklash"
> .
)

* navigator.vipp
lasa, ko‘rsatilgan milE;;csZ(
hol<.ia bu buyruq shunch
Ayl:lm kompyuterlarda «true»
se%ﬂ.masligi mumkKkin, Bir
!)o yicha titrash paydo 'l'ne
Jadval sifatida berilag;- hsh

E

® pavigat 1
taradi amasligini aniqlab iqi
adi. qlab, mantiqiy tur qay-

true

5.1.7. «performances obyekti
. .Brauzerning ishlash ’
Jans.h vaqtiga nisbatan
laydi. U quyidagi uslub

«sararlfnadorligini amallarni ba-
v;;e ormance» obyekti anig-
Xususlyatlarga ega:

* performance.set
-SetResourceTini
e m :
b.rauzer vositalarining ish]ashiniu?BUffersue(Son) -

qiymatini o‘rnatadi. U
lik tavsiya etiladi.
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rfzillisoniya) — qurilma qo‘l-
niya titrash sodir bo‘ladi, aks
aki «fa.llse» qiymat qaytairadi.
qiymat qaytsa-da, titrash
cha ‘marta turli vagtlar
lozim bo‘sa, qiymatlar

= perfor‘mance.onresourcetimingbufferfull — yu-
qorida ta’riflangan ichki xotiracha to'lib qolganda baja-
riluvchi funksiyani aniglaydi. Misol:
performance .onresourcetimingbufferfull = function'(')’{ 7

console. log("Solishtirish uchun ichki xotira toldi!");
performance.setRe;purceT{mingBufferSize(260);

¥
o performance.navigation — kerakli manzildan ma’-
lumotlar olish uchun nechta gayta yuklanish (sakrash)
amalga oshirilib namoyon bo'lishini ko'rsatadi.
o performance.timing — brauzerning barcha vosi-
talari o‘z vazifasini bajargan vaqtlarini yagona obyekt
sifatida namoyon etadi. Misol:

performance. timing {

connectEnd: g 62585851909

connectStart: 1562585851909 ;

doriComplete:
domContentLoa ﬁd
domContentLoad dEventStart: 0
domInteractive; 1562585852557

domLoading: 1262585852327

%62585852806
EventEnd: ©

domainLookupErid: 1562585851909
domainLookupStart: 1562585851909
fetchstart: 1562585851909
loadEventEnd: 1562585852807
loadEventStart: 1562585852806

navigationStart: 1562585851906

redirectEnd: @
redirectStart: @
requeststart: 1562585851912

" pesponseEnd: 1562585852357

¢
I
i
i




responseStart: 1562585852397
secureConnectionStart: o

unloadEventEnd: 1562585852317

unloadEventStart: 1562585852317
}

p= per?orr-n‘ante.timing; ‘// ulanish vaqti

"new Date(p.connectEnd) 5 Mon Jul @8 2019 16:37:31 GMT+0500

P-responseknd ~ 1/ yuklanish vaqti, millisoniyada
: p.responseStart 50

() — sahifa yuklangandan ayni
isoniya. Braugzer veb-sahifani na-
moyon etish uchun ga]

ohida «windows obyekti yaratadi.
O'sha zahoti «performance» hisoblashnj boshlaydi.
" performance.mar

Paytgacha o‘tgan mij]]

k(nishon) — «nishon» qo'yadi.
qaysidir joyi gachon bajarilganligini

nomdagi «nishon» qo'yib, keyin u bo'yicha vaqtni anig-
lash imkoninj yaratadi.

. per‘formance.getEntriesByName(nishon) — Dberil-
gan no.mdagl «nishon»larnj anglatuvchi obyektlarni
Jadval sifatida qaytaradi. Miso]:

‘performance. mérk( “yurt");

// ..sahifa yuklangandan keyin 11 soniya o‘tib ishlagan
var p = perfgr_'mance.ggtEntriesByName( "yurt");
lp[O].;tartTime.V'_ 11€00. 72000000027

" performance. clearMeasyp

N . es() — barcha («mea-
sure» turidagi) oraliq nishonl

rni o‘chiradi.

. performance.clearMarks([nishon]) -d norrrlllml:;lr;
tilgan «nishon»larni o‘chiraf:h, agar .bl‘ll‘lh i?Zdi
kiritilmasa, mavjud barcha nishonlarni o' .

. hon2) —
= performance.measure(nom, n;shonl,.sgzsrlltg)r)zg;(:ha
‘yi ishonl»dan «ni
rilgan nom bo‘yicha «fns . rech
z‘igai muddatni aniglaydi. Bl{ _]l.lda' harpig:lll(hbos}lqa
hisoblanib, dastur kodining ayni bir }(;118 e i
belgilangan qismi bajarilgu.ncha gancha vaq
bilishga imkon yaratadi.v Misol:
performance.mark("yurt ); 1t somiya otb ishiagan

// .. sahifa yuklangandan keyin |

e.mark("ilm"); .  haoan
I;‘;Pform::ia «ilm» nishonlari 3 soniya tgfovut bilan g
- €YU

1] 11 L1 1mll );
‘uz', “yurt’, "1
ance.measure('uz’, Y RN
Perf:rm performance.getEntr1esByName( u: ),
var p =

' 0027
i 14001 .7200000 |
@].startTime 14005/ _
'p[ ] duration 3008: 06999999 134
P[e]° g e ishon) — ko'r-

i Type(n

= performance. getEntr1esB¥ yp. ‘o‘yicha Cemacks
tilgan nomdagi «nishon»larni turl b

sa E

: irini), oladi.
yoki «measure» qiymatlaridan bmm})j”x"o ha nishonlarni
. — barc
. ance.getEntries() rlovchi
e qaytaradi. Unda nafagat liifgr balki
jadval . glé‘ yaratilgan «mark» yoki «m’(le‘?rsnl;ng» u;ridagi
Lomom ne;ng o'zi hosil gilgan «resource
rauzer

ifadagi har bir yuk-
. dki. ular sahifadagi har ilni

. ham maVJudklf iy ida mos manzilni

mshonlafl' llarni aniglaydi va 0z nomi si fayl gancha

langan ;iy Ushbu imkoniyat bilan qay:

ko‘rsatadi.

muddatda yuklangani

ni aniglash mumlin:




var e = perfor‘ménce.getEntr‘ies()'
e.length ‘ 33 ,

o1 ‘ . _
'eglii.startTlme .266.52566060000146
.nName " /
http://yurt.uz/img/tik.gif"

5.2. «document» obyekti

JavaScriptnin
g eng muhi . .
ustida dasturiy amallarni o
aratadi. Asli ; arni bajari i
Zifati ggl.ifoAsillda «wlllndow» obYekﬁninZJall;liihi?lsg;;l;:g
. ansa ham u jud
ni atl R Ju a ken 1 1 -
nivallarga <sa. Sahifa KTML yold 0L, tiida you
bofladi. Bizqa;agt tflimng ifodalanishi ham o‘z{agayo;:);
Ushbu «do(iume TMI.' nuqtayi nazardan o‘rganamiz
dagi HTML elem Ntoning asosiy vazifasi veb-sahifa-
o‘zgaruvchisiga m intlanm JavaScript dasturlash tili
e ukammal obyekt sifatiga yuklab be-

ment Object Model) deb yuritiladi
i.

yekti «Element» sifatida aniqlanad; Uning asosiy ob-
i.
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HTML tilida yozilgan tegning ko‘rsatilgan «id» alo-
mati bo‘yicha JavaScript o‘zgaruvchisiga yuklab olish
uchun quyidagi uslubdan foydalaniladi:

var element = document.getElementById('th_I_Q') .

5.2.1. «Element» obyekti

HTMLda yoziladigan «teg»larning JavaScript tilida
obyekt sifatidagi muqobili hisoblangan «Element»ning

quyidagi xususiyatlari mavjud:

o attributes — elementning mavjud alomatlari bo*-
yicha majmua hosil qiladi. Majmua — shunday ob-
yektki, uni tashkil giluvchi ichidagi \bbyektlarning har
biri o‘z nomiga, ya'ni takrorlanmas satr gabul qgiluvchi
«name» xususiyatiga ega bo'lib, shu nomdagi indeksla-
nishidan tashqari yana bittddan nusxasi xuddi jadval-
dagidek noldan boshlanuvchi tartib ragamiga ham ega
bo'ladi. Agar betakror nomlash imkoni|boTmasa, faqat
tartib ragami bo‘yicha joylashtiriladi va berilgan o‘rin-
dagi obyektni gaytaruvchi «item(tarttbRagam)>» uslu-
biga ega bo‘ladi. Majmuaning «length» xususiyati aslida
nechta obyektdan tashkil topganini ko‘'rsatib turadi.
Uning ichki elementlariga tartib raqami yoki nomi bo™-
yicha murojaat qilish mumkin. Ushbu h.olda. ular mos
alomatning o‘girilgan obyekti hisoblanadi. Misol:
<div id="asos" c1ass="maYdP“"?
var div = docunent . getElementById('asos®);

// {e:id, 1:class, 1e,n_gth: 2, .c:%ass: class, id: id}
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shaklida qaytaradi.
sidagi ko‘rinadigan matnlar

ni elementni (mavjud bo‘lsa

div.attributes [0].name

: . / ll‘dll
d1v.attr1butes['class'].value s

// “maydon*®

; '10 class‘List —‘elementning «class» alomatida kel-
; :ytiﬁd:uﬁl; | :ro yXatini mujassamlashtiruvchi jadval
‘<div id="asos" class="c1 c2">

div.classList
// [0: "c1", 1:

. "CZ.' len th: « n
,d1v.CIassList[1] ’ g 2, value: "cl1 c2"]

// llc2 n
e} childElementCount —

ichki elementlari soni.
o children —

ichki HTML elementlari majmuasi.
className — «class» alomatida beriladigan satr.
.olchentHeight — ichki balandligini piksel hisobida
aniq aydl. I.Sunda (odatda, CSSda beriladigan qiymat)
«padding» inobatga olinadi, «margin» esa yo‘q
o clientWidth — ijchki kengligi .
. . l . .
Singari aniglanadi). #8 (eclienteights
* firstElementChild —

«Element» obyekti sifat
null qabul giladi.

l?irinchi ichki elementini
da aniqlaydi, Mavjud bo‘lmasa,

* lastElementChild — oxirgi ichki elementi

" innerHTML — element asosidagi yozuvini HTML

" 1nnerText — element va uning jchki teglari aso-

: ni qaytaradi.
" previousElementSibling — ozidan oldingi go‘sh-

) qaytaradi.
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» id — «id» alomati giymati, satr.

= nextElementSibling — ozidan keyingi go‘shni
elementni (mavjud bo‘lsa) qaytaradi.

= outerHTML — elementning o‘zini va uning ichki
tashkil etuvchi teglarining HTML sifatida namoyon
etilishi, satr. Qiymat olinayotganda u o‘zini yaratgan
tegni ham to‘laligicha gaytaradi, qiymat beljilayotganda
esa element asosini emas, 0‘zini o‘zgartiradi.

= outerText — element va uning ichki tashkil etuv-
chi teglarining asosida brauzerda Kko‘rinishi uchun
yozilgan matnlarning birlashmasi, satr. .

o scrollHeight — elementnipg ichki t.ashkll et1.1v.—
chilarining hajmi hisobga olingan hold.agl balandflgl,
son. Agar CSSda «overflow: hi.d(?lan»‘ berlln.lagan bo‘lsa,
surgich bilan umumiy uzunligini ko‘rsatadi. |

o scrollWidth — umumiy kengligi («scrollHeight»
singari aniqlanadi), son.

o tagName — element HTML tw ‘
e — elementning amali/}iqtda. eng ko'p q9‘111a-
niladigan xususiyati, bu CSSda. beriladigan shamoy;l alz:c
ni o‘zlashtirish va o‘zgartirishdir. Bl.l mul‘cammal ) yciii
bo‘lib, CSS alomatlarning barchasinl 0 zida jamlaydi.

gS dasturlash tili bo‘lmagani uch'un unda m?m-
lza;g::ﬂ:rda chizigcha jshlatilishi .mumkm. ‘JavaS]ci.nPt-
ning ushbu obyektida esa nomlamshlard.a qs}la chizig-
chalar tushirib goldiriladi va undan keyingi ilk ha}rt:lar
katta harf sifatida yoziladi. Demak, «style» obyektining

barcha qabul gilishi mu kin bo‘lgan ichki indeksla-

gining nomi, satr.

n styl
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darchasi faol b
paydo bo‘lmayd
agar darchaga

=TSl

;rlllm%d nomlanishla.rini birinchi kitobaan bilib olish
o ar: n. Unga bc.enlzftdigan olchov qiymatlari esa son
€mas, satr sifatida to‘liq ko‘rsatilishi shart. Misol:

var div = document
. .getElementById(’ 'y,
div.style.marginTop = '106px'.y ('maydon’);

Element obyektining 0'ziga xo0s asosiy uslublari:

~ 1: a:d;EventListener( 'hodisa", funksiya, omillar)
ir HTML element uchun unga o‘ziga xos hodisa

biriktiri ' :

raqam?izl:) z?slllllmk;ln [5~1~-°:~!- Quyida faqat bitta telefon
ortiachs valar uchun fno.lJallangan «input» elementiga
Keltiramis € 5‘ Zr yozilishiga yo'l qo‘ymaydigan misolni
ziqcha va b ‘I;lfl barcha belgilar raqamlar hamda chi-
birineh 05 .JO)flardan iborat bo'lishi shart, faqgatgina
birinchi belgi sifatida «+» yoki ragam yozish mumkin:

;<input id="phone" name="phone"»

var ji = :
inp document.getElementById("phone");

inp.addEventListen ' '
Var o er('keypress’, function(hodisa) {
if (thi ===
r(=h?ié\1/§§ue === .) // birinchi belgi
eloe n '01456789 -1ndex0f(hodisa.key) >= @;
= 23456789 —'.indexO-F(hodisa.key) >= 0;

if (!r) hodisa.
return r; preventDefault(); // belgi yozilmaydi

hi

Agar funksi ‘on» gi ‘
gar funksiya «yolg‘ony qiymat qaytarsa, «input»

c.)‘lgané.la bosilgan tugma belgisi (harf)
L Lekin bu mukammal yechim emas,
Qfymat tugma bosish yordamida emas,
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balki gisqa xotiradan nusxasini qo‘yish orqali kiritilsa,
funksiya bajarilmaydi. Xotiradan matn qo‘yish vaqtida-
gi emas, qo‘yilgandan keyingi darcha giymatini olish
uchun jarayon 3 -4 millisoniya vaqgt sarflashini inobatga
olib, funksiya bajarilishini ortga suramiz. Darchani esa
yangi lokal o‘zgaruvchiga yuklab olamiz:

inp.addEventListener('paste’, function() {
var inval = this; // input darchasi oZlashtirildi

setTimeout (function() {
var i, r="'", v = inval.value.trimLeft();

if (v[@] == '+') r = '+; else v = '+' + V;
// ilk belgi «+» bolsa, oladi, golganlarini bir xil tekshiradi.
for (i = 1; i < v.length; i+4) ,
if ('0123456789 -'.indexOf(ﬁ[i]) >=0) r+=v[i];

inval.value = r;

}, 5);
}, false); | \\ | -

= removeEventListener (hodisa, ,ﬁ_t_" nksiyal, omil])
— elementga o‘rnatilgan tutib qolﬁlvchi «hodisa»dan
ko‘rsatilgan «funksiya»ni olib tashle/i?di. |

= closest(saralov) — berilgan ‘«saralov»ni ganoat-
lantiruvchi eng yagin tashqi elementni (topa olmasaf
«null»ni) gaytaradi. Saralov — CSS nomlanisl.l shartlari
asosida (birinchi kitobga garang — J.A.) berilgan satr.

JavaScriptda uni «DOMString» deb yuritila.ldi. va unga
«body», «.class», «#tid», «divitid» singarl qiymat be-

riladi. Agar noto‘g’ri andoza berilsa, xatolik yuz beradi.

. getAttributeNames(
sifatida qaytaradi.

) — barcha alomatlarni jadval
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ma':i ge tgttrib;t;(M) — berilgan «alomat» qiy-
ni o‘q 0‘lsa, «Hlﬂl»ni) aytaradi. Y . )
misol (davomi) bo‘yicha: qaytaradi. Yuqoridagi

jinpfgetAttribute('id') & 'phone
o ge.tlfttr'i.buteNode(alomat) — berilgan «alomat»
qumatlm majmua sifatida qaytaradi. Misol:
varm = inp.getAttributeNode('id’) {.}
m.name | i
m.value ;g
m.value one

" getBoundingClientRect() — element olchamlari
va sahlfa}da joylashish koordinata]arining jamlanmasini
obyekt sifatida qaytaradi. Bu «DOMRec» deb nomlanib
HIML el.ementni chegaralovchi to'g'ri to‘rtburchakni,
anlqlovchl «X», «y», «Width», «height», «]eft», «right»,

«top», «bottom» singari mano i
i no jih :
indekslarga ega obyekt. jihatdan tushunarli

" getClientRects() — veb-sahif. il-
g{a;n ol:.)yektn.ing har bir ichki elemeal(li; Ej}l:;w;om?;lc
;)) a);::tzlvailc;aﬂ qilib, jamlab, jadval sifatida gaytaradi.
Dasavia Elcdr.o‘soft buni matnning har bir satri uchun
katag;g .ijn ll‘lkda uni Jaf:'lvalning (<table>) har bir
mural;ka); royxat(<ul>)ning har bjr gatori singari

HTML obyektlariga tatbiq etish mumkin.

. getElementsByClassName(nomlar) — sinfi bo'yi-

gzﬁgznlgan <<n9mlar>>ga taallugli elementlarni jadval
daytaradi. CSSda «class» alomatiga bir nechta

nomni bosh joy bilan ajratip kiritish mumkin bo‘lgani
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kabi, bu yerda «nomlar» ham xuddi shunday tarzda
beriladi.

= getElementsByTagName(nom) — berilgan «nom»-
dagi teglarni akslantirgan barcha elementlarni yagona
jadval sifatida qaytaradi.

= hasAttribute(nom) —. berilgan «nom»dagi alo-
mat tegda mavjudligini tekshiradi, mantiqiy qiymat.

= insertAdjacentHTML(oTin, html) — ushbu uslub
ko'rsatilgan «o‘rin»ga «html» matnni akslantirib, mos
element sifatida go‘shadi. Bu uslub «innerHTML»ga

nisbatan ancha tez ishlaydi. Joriy elementga nisbatan
aniglanuvchi «o‘rin» quyidagi giymatlardan biriga teng:

o 'beforebegin’ — elementdan avval;

o 'afterbegin’' — ichida, boshiga (birinchi);
o 'beforeend’  —:ichida, ox\iriga;

o 'afterend’ —'elementdan keyin;

inp.insertAdjacentHTML( 'aFter‘end.‘
'<input type="text" nam¢="i§m1'
= matches(saralov) — mantigiy mr qaytarib, beril-

gan «saralov» (DOMString) bo'yicha element mos keli-

shini tekshiradi. Misol: |

cinput id="phone" name="phone®>

var p = document.getElementById(_"Phone ) {-}

o true

p.matches('input’ ) ‘
p.matches('div’) false‘ |

|id="ismi® />7)5

aralov) — berilgan saralov bo'yi-

. querySelector'(s . :
cha mos kelgan birinchi elemepml qaytaradi.
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° querySelectorAll(saralov) — berilgan saralov

bo‘yicha mos keluvchi bar :
i cha el : g
tida qaytaradi. elementlarni jadval sifa

" 'renfove() — elementni o‘chiradi. Aslid ‘sh-
nilari bilan hosil qilgan tarkiblangan «dar:xteiacllaio Z;—
;a? .ushbu ‘e.lement. hosil gilgan «shox»ni olib tashlaydi.

'akldlab o‘tish lozimki, element butunlay yo‘q bo‘lmay-
dl,‘ oby:ekt sifatida qoladi. Butkul o‘chirish uchun unga
yo naltlf'l{vchi barcha ko‘rsatkichlarni bekor qilish ke-
rak. Tajribadan ayonki, dasturlashda ko‘pgina kutilma-

gan Xatoliklar, aynan Sh . . .
kelib chiqadi, u jihatni nazarga olmaslikdan

® removeChild(ichki element) — beril ichki
: 3 gan «ichki ele-
.ment»m («child» deb yuritiladi) olib tashlaydi.

document getElemehtB ‘mai
. yId(‘'mainArticle');
a.querySelector('div#main'); ¢

a.querysSelector('div.arti ");
.remove(); rele)s

fremoveChild(c);

i n n

0 oNn oo

" appendChild(ichki element) .
3 3 —_—— gl — ele . .
«ichki element» hosil giladi [5.2.3.] mentning ichida

»
nam;e:;’e;‘t‘; “111.15.“9,6".() — elementni tola ekranda
namoy ,q 15hin ta'minlaydi. Agar muvaffagiyatli ba-
jarilsa (ya'ni brauzer qollasa va cheklovlar bo‘lmasa)
«document.fullscreenElement s Xususivati aynan shu’
elementga ko‘rsatkich yaratadi. To‘la eki"an vay;liyatidan

«document.exitFullscr‘een()»
.y uslubi : :
holatga qaytishi mumkin, Mio]: i yordamida oddiy
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function TolaEkranYokiOddiyOlcham(elem) {
if (!document. fullscreenElement) {
elem.requestFullscreen(). catch(

err => { ;
alert('Tola ekranda o‘tishda xatolik yuz berdi:" i

+ ° ${err.message} (${err.name}));

} ~ o
)s Tl
} else { document.exitFullscreen(); }

}

= pequestPointerLock() — element uchun sichqon-
cha ko‘rsatkichini «qulflab» qo‘yadi. Ya’ni aynan u
uchun faoliyatini cheklaydi. Ushbu maxsus imkoniyat
hozircha hamma brauzerlarda qo‘\lllanmaydi. UIflid .qila—
miz, yaqin kelajakda bu noqulayW( bartaraf etiladi.

= scrollIntoView(omillar) — berilgan «omillar»
obyekti bo‘yicha sahifani element J;oyiga mos .ravi.sh.da
suradi. Bunda omillar mantigiy ‘ yoki qu}rldagl in-
dekslarga ega obyekt sifatida berilishi mumkin:

o behavior — surish qay t "zda amalga oshiri-
lishini aniglaydi. U «autoh, «instant» (.ilkiS)
yoki «smooth» (ohista) giymatlaridan birini ga-
bul giladi. _

oblock — tik yo‘nalishda tekislash. U elementga
nisbatan «start» (tepa), «center> (orta), «end»
(past) yoki «nearest» (eng yaqip) gismi ko‘rina-
digan holatgacha sahifani suradi;

o inline — yotiq yo‘nalishda tekislash, giymatlari

«block»niki singari;

i




e

« rlxixeg;;alrki«.otirlmllar» sifatida hech narsa berilmasa yoki
ritisa, {block: "start", inline: "nearest"}

obyekti sifatida qabul qilinadi. «Yolg‘on» giymat esa

ushbu { block: "end". inlj
* ] 1n1 . " " |
teng kuchli. Misol: ine: “nearest” } obyektga |

.elm.scrolllntoView( {behavior: "smooth", block:"end "});
. )

beri-l setAttribute(alomat, giymat) — elementnin
gan «alomat»iga kiritilgan «qiymat»ni yuklaydi °

mu; se;A:ct.r'}ilbuteNode(maz’mua) — berilgan «maj

» Dboyicha alomatni omillari bj ;

: : ri bilan qo‘shadi 1

mavjud bo‘lsa, qiymatini o‘zgartiradi [s.z.g] oK
" removeAttribute (alomat)

. - e . [
tﬂgan «alomat»ini o‘chiradi. Misol: ementaing ko'sa-
‘ginpqﬁ”type="éheckbox" name="male"»
chk = ' /Select
ol ’dq;yment._quer'ySelector‘( "input[type=checkbox]");
. ,hk-SetAtt!“lbyte("checked", “checked"); // tanlandi"
chk. i " | |
[ChK.removeAttribute("checked"); // tanlc;v o‘chirildi

. .
. ksoe‘:‘:Po:u.lte.r-(Eapture(hodisa.pointerId) — sichqon-
cha ko Za;tglc‘hmm:g hodisasini elementga boglaydi. Bu
uan b ot : sl?nlng ozgarish qiymatlarinj siqchoncha.ele-
T rk etganda ham olib turishj ta’minlanadi
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5.2.2. «document»ning o‘ziga xo0s
xususiyatlari

JavaScriptda «document» obyekti veb-sahifani to‘liq
idrok etish uchun mo‘jallangan. Shuning uchun ham
uning keng qamrovli imkoniyatlari mavjud. Xususan,
«Element» obyektining [5.2.1.] ham aksariyat xususiyat
va uslublarini o‘zida mujassamlashtiradi. Ulardan tash-
qari yana o‘ziga Xos quyidagi xususiyatlarga ega:

o document.characterSet — sahifa kodlamasi.

o document.compatMode — sahifaning namoyon etish
usuli. Dastavval teglar maxsus brauzerlarning o‘ziga xos
shartlariga moslab yozilgan. Umumiy standart ishlab
chigilgandan keyin, avvalgi kodlar risoladagidek ishla-
magan. Hozirda bunday muamimo deyarli bartaraf etil-
gan, ammo eski kodlardan butkul voz kechib bo‘lma-
gani uchun, gohida farqlashga |to’gri keladi. Odatdagi
usulda namoyon etilgan bo‘lsa —1 «CSS1Compat», Mmaxsus
brauzer standartlari asosida | janiglangan bollsa —
«BackCompat» kabi satr qaytarj'g&i.

— /. sahifaning tavsif-turi.
bga garang —J.A.)
-sahifaning ilk tegida aniq-
langan kelishuvlarning jamlanmasini obyekt sifatida
qaytaradi. HTMLning avvalgi talginlarida «systemlId»
va «publicld» indekslari orqali mos alomatlari ham
qaytariladi, HTML5da <!DOCTYPE html> singari ko‘rsa-
tilgan bo‘lsa, faqat nomini qaytaradi:

document . doctype . name

o document.contentType
(MIME type. Birinchi kito
o document.doctype —veb

t " html n
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o document .domain — sayt (domen) nomini gaytaradi.
o document.embeds — sahifadagi <embed> element-

larni majmua sifatida gaytaradi.
s — sahifadagi formalarni majmua

it

i o document.documentElement ilk ichki i
. . — ilk ichki elementni

M qaytaradl. HTML sahifa uchun u html tegi bo‘yicha

i aniqlangan element hisoblanadi.

i i
| o document.documentURI — sahifa ishorati.

o document.form
sifatida gaytaradi. : &

o document.head — sahifaning <head> elementini ]
gaytaradi. B

o document.images — sahifadagi <img> tegi orgali
aniglangan rasmlarni majmua sifatida gaytaradi. |

o document.lastModified — sahifaga oxirgi murojaat
bo‘lgan vaqt. Bu so‘nggi biror o‘zgartirish kiritilgan vaqt
emas, odatda u joriy vagtni qaytaradi. ”

o document.links — sahifalktiiagi barcha ishoratlarni |

majmua sifatida qaytaradi.

o document.plugins — sahifaga boglangan qo‘shim-
cha plaginlar ro‘yxatini majmua! sifatida gaytaradi.

o document.readyState — saT{ifaning yuklanish hola-
tini ko‘rsatadi. U quyidagi qigkhlatlardan birini qabul
qilishi mumkin: o

o loading — yuKlanish jarayonida;
active — sahifaning o'zi yuklanib bo‘ldi,
: bilan ishlash mum-

‘ il o document.inputEncoding — sahifa kodlamasi. |

it | o document.activeElement — ayni d ‘
[ gan HTML element. yoi paytda faol bo'l

I

| o document.anchors — sahifadagi

| document . an gi barcha «langar»-

i larr}l (birinchi kitobda batafsil tushuntirilgan — %I.A) 1
| majmua tarzda qaytaradi. | l
l

? i t- d;cument.?linchlor — sahifa tanasida faol isho-
at uchun belgilangan rangni aniqlaydi.

. d e s
, : ocument.bgColor — sahifaning orqatasvir rangi;
} document.fgColor — oldtasvir yoki matn rangi;
i * document.linkColor — ishoratlar rangi;
i » document.vlink :
. ent. Color — tashrif buyurilgan (bosi

' ochilgan) ishoratlar rangini aniqlaydi yorilgan (bostb

o document.body — tana (bod ini

men y) elementi j

obyekt sifatida qaytaradi. o

Ob;d::icument.defaultView — sahifaning window [5.1.]
ga murojaatni ta’mi i
inlaydi. 0 inter

unda DOM [5.2.] obyektlari

imkocrigcu’r[nier.nt.de.signn?de — sahifaning tahrir qilish
imke 3ira r;[ 1?m.qlaydl. pdaﬁy giymati: «Off». Agar
‘ qiymat erilsa, ayrim xususiyatlar orqgali sahifani
o‘zgartirish imkoni ortadi.
md 3
ocument.dir — sahifa namoyon bo‘lish yo‘nalishi-

ni aniglaydi. Qiymati: «rt .
(chapdan o‘ngga) «rtl» (o'ngdan chapga) va «ltr>
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0 complet

kin, bunda «DOMContentLoaded» hodisasi cha-

giriladi;
e — sahifa va unga biriktirilgan boshqga

fayllar va rasmlar ham yuklanib bo‘lindi, bunda

«load» hodisasi ishga tushadi.
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o c.locume.nt.r‘efer'r‘er' — jorily sahifa qaysi ishorat
orq?h ochilganini ko‘rsatadi. Brauzerda ilk ochilgan
sahlfe} uchun bu giymat bo‘sh satr bo‘ladi. Biror ishorat
orqali boshqa sahifaga o‘tilganda, unda ushbu giymat
avvalgi sahifa manzilini qaytaradi.

c?docunfent.scripts — sahifadagi <script> teglarini
majmua sifatida qaytaradi. JavaScriptda yozilgan matn-

larni «document.scri i
: . pts[0].text» singari i
olish mumkin. 5 xod yozb

" document.title — sahifa sarlavhasini aniglaydi.
o document.URL — sahifa ishoratini qaytaradi.

5.2.3. «document»ning o‘ziga xos uslublari

ﬁvaScriptda eng a.sosiy amallar «document» obyekti
orqali amalga oshiriladi. Quyida ushby obyektning

0ziga xos muhi i mi .
o Im uslublari misollar yordamida bayon

‘ - ad?pth{ode(element) — boshqa sahifa elementini
o.zlashtlradl..Ya’ni boshqa sahifada mavjud elementlar-
ning 'nusxasmi yaratib, joriy sahifaga qo‘shish imko-
niyatiga ega. Misol tarigasida <iframes a yuklangan
rasmlarni o‘zlashtirishni keltiramiz, «docugmeflltl» sifiti-

da freymga murojaat qili
qilish uch
xususiyatidan foydalaniladi: un «contentDocument»

var f= document.querySel
ector('i '
rasm = f.contentDocument et

querySelectorAll('img');

b

var maydon = document.getElementById('images")';
rasm.forEach(function(elm) {
maydon . appendChild(document. adoptNode(elm));

}; | |
= createAttribute(nom) — berilgan «nom»da alo-
mat hosil qgiladi, keyin uni elementga biriktirish mum-
kin [5.2.1.]. Misol:
var elm dbcument.geféiéinentéyld‘(';'.éilvhiihpu{")';w h
var alm = document.createAttribute("maxLength");

alm.value = 12;
elm.setAttributeNode(alm);

= createComment (izoh) — «izoh» (<!-- «izoh» -->
. * [ 3 ‘
tarzda) hosil giladi. Misol:
var elm = document.createComment('JavaScript izohi');
document.body.appegdChild(e}I?) . ’

» createElement(teg nomi)\ ' berilgan «teg nomi»-
ga mos element hosil giladi. Y:Ia*‘ni, ko‘rsatilgan nomdagi
teg asosida yangi HTML obyekti yaratadi. Uni qaysi
element ichiga joylash lozim bo‘lsa, «<appendChild» yor-
damida unga qo‘shish mumkKin.

= createDocumentFragment() — teg nomi avvaldan
aniq bo‘lmagan element hosil giladi. U joriy sahifaga
bogliq bo‘lmagan bir gancha element!arde.m .1borat tu-
zilma yaratishda keng gollaniladi. Uning ichida kerak-
licha element hosil qilib, keyin umumlashmadan yago-

na obyekt sifatida foydalanish mumkin. Misol:

nent.getElementById(’sell’),
cumentFragment();

‘var elm = docu
f = document.creatg?o




BESETOER] X

var i, sel = document.createElement('select');
for (i = @; 1 < elm.options.length; i++)

f.appendChild(elm.options[i])

sel.appendChild(f); 'V

// yangi tayinlanuvchi darcha hosil bo‘ldi.

= createNodeIterator(asos, korinish, saralash) —

sanoqgli tugunlar sifatida element yoki uning qismini
ifodalash. Tugun — bu (node) HTML elementini yoki
uning gismini yoxud alomatini JavaScript obyekti ko‘ri-
nishida namoyon bo‘lishidir. Sanogli tugun bo‘lsa,

uning ichidagilariga «nextNode()» uslubi bilan muro-
jaat qilish mumkin. Bunda:
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0 asos — qaysi HTML element asosida sanoqli
tugun hosil qilinishini ko‘rsatadi;

0 ko‘rinish — tugun sifatida nimani ko‘rsatish
lozimligini aniqlaydi; nomlari bo‘yicha ma’nosi
tushunarli bolgan quyidagi giymatlardan birini
qabul qiladi:

NodeFilter.SHOW_ALL |
‘NodeFilter.SHOW ATTRIBUTE 2
‘NodeFilter.SHOW_CDATA_SECTION 8
‘NodeFilter.SHOW_COMMENT 128
'NodeFilter.SHOW_DOCUMENT 256
‘NodeFilter.SHOW_DOCUMENT TYPE ’ 512
NodeFilter.SHOW_DOCUMENT FRAGMENT 1024
‘NodeFilter.SHOW_ELEMENT 1

NodeFilter.SHOW_PROCESSING_INSTRUCTION 64

‘NodeFilter.SHow_TEXT 4

0 saralash — topilgan tugunni saralanadigan ro‘)f-
xatga qo'shish-qo‘shmaslikni aniqlayfii; u quyi-
dagi qiymatlardan birini gabul giladi:

NodeFilter.FILTER_ACCEPT
NodeFilter.FILTER_SKIP
NodeFilter.FILTER_REJECT

Sahifadan barcha ishoratlarni olib sanogli tugun
hosil giluvchi holatga misol keltiramiz:

var tugun = document.createNodeIt.erator(.
document . body, // sahifa tanast Lo
NodeFilter.SHOW_ELEMENT, //HTML elementlarni olish
function(node) { |
return node.nodeNameltoLowenCase() === 'a
? NodeFilter.FILTQQ_ACCEPT
: NodeFilter. FILTER_REJECT;

}
H . |
var tugunlar = [], tugun a; '
while (tuguncha = tugun. .xtNode()) {

tugunlar.push(tuguncha i
} // tugunlarga ishoratl
ker(asos, ko'rinish, saralash) — bu
erator»ning ayni mugqobili bo‘lib,

i ‘rinishidagi bitta shoxdan,

unlarni daraxt koTinishida . dan,

fa?aj( fguit qo‘shni teglar orasidan izlaydi. Yuq?ndag{

ya’mldaq sahifadagi barcha ishoratlarni olish 1mk9m

gn‘sloan bolsa, quyidagi yol bilan fagat <b0f1y>n1ng

agogda joylashgan, boshqa teglar ichiga kirmagan
<div>larni olish mumkin, xolos:

elementlari yig‘ildi.

~. "

@ createTreewal
uslub « createNodelt
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var tugun = document.createTreeWalker(
document.body,

NodeFilter. SHOW_ELEMENT,
{ acceptNode: function(node) {

return node.nodeName.toLowerCase() ===
? NodeFilter.FILTER_ACCEPT
. NodeFilter. FILTER_REJECT;

'div’

}}
);
var m = [];
while (tugun.nextNode())

m.push(tugun.currentNode);

" createRange() — oraliq yaratadi. Bir gancha turli
elementlarni yagona qolipga solish uchun o‘ziga x0s
jihatlarga ega JavaScript obyekti — «oraliq» yaratib,
undan foydalansa bo4adi. Uning uchun avval quyidagi
uslublar yordamida chegaralari aniqlab olinishi kerak:

var oraliq = document.createRange() H
oraLiq.setStart(hzgunl, boshQiymat) ;
_oral.iqr. setEnd(tugun2, oxirQiymat) ;

= createTextNode(mam) —
iborat element hosil qiladi.
teg asosining so‘nggiga «app
da qo‘shish (ulash) mumkin.

* elementFromPoint (x, Y) — berilgan koordinatada
joylashgan elementnj qaytaradi. (Koordinatani sich-
qoncha hodisasidan olish mumkin.) Misol:

tFromPoint (200, 440);

berilgan «matn»dan
Berilgan matnni ixtiyoriy
endChild» uslubi yordami-

var elem = documént.elemen
elem.style.color = 'red';
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BRETEs

= exitPointerLock() — «requestPointerLock? .bilg?
sichqoncha ko‘rsatkichini yashi?i.sl_l bekor ‘quiin:avl
(Bular hozircha tajriba sifatida kiritilgan, qo’llas
siya etilmaydi.)

= importNode (tugun, Lg_‘l_lg) — benlga‘rll. «»tu;ciuarrll:1 :lly
fatidagi elementni o‘zlashtiradi. Agar «';o 1qnﬂari tidy
jymati «rost» bo‘lsa, barcha 1chk1‘ eleme i han
girgalikda olinadi, aks holda fagat ozigagina q .
Misol: | o
entById("maydon”);
var bz::“ 3223:::::?:I;c)g}‘:zode(iori, true);
\clka)Zu:lent .body . appendChild(ya sa);

etSelection() — joriy‘ faol elementni maxsus in-
o g :
ifati aradi.

deksli obyekt sifatida qayt . . -

Focus() —..sahifa ayni paytda fa?lllglnl in;n

- da qéytaradi. Foydalanuvchi bl% 111)s uh ni

' isti lqilyaptimi, yoki boshqa

joriy sahifada 1st1foda.1 q ) .

fz%?’fta Jsglx}:ld dasturga o‘tishi .alga o.sthldriliganml, ana

:hulni aniglash uchun juda mt him vost a. : -

) — sahifani J avaScript yf)rdam1da teg afl ydi

i " open¢ o‘yoki yangi varaq sifatida n.amoyon.ql adi.

ZlSh; CI}tllz:;ciaymavjud yozuvlar tozalanib, yangi ogim

Bunda

ochiladi. larni sahifada
ilean HTML teglar
« write(html) — yozilg ishlatilganda, «open»

. pirnchi rta «write» S )
ifodala?rd}ll. E:nlr)l:jl:rirlr::ﬁ- Alohida qator sifatida yozish
vazifasi ha

. » 4 i h mumkin,
: ko‘rinishida harr} yozis roumX
ucl;un «wr"llzzi':gi da bo‘luvchi belgi ham qo‘shiladi.
unda yozu :

tigiy tur sifati
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® close() — oqimni yopadi. Undan keyin yozilgan
«write» xuddi ilk ishlatilganday vazifani bajaradi:
document.open();

document.write(”<h1>Mukéhmal dasturlash</h1>");

document.write("<h1>Ikkinchi kitob</h1>");
document.close();

“ queryCommandEnabled(buyrug) — berilgan «buy-
rug»ni brauzer qo‘llash-qo‘llamasligini aniqlovchi man-
tigiy tur qaytaradi.

'queryCommandSupported(buyrug) — ushbu uslub
ham xuddi «queryCommandEnableds singari vazifani
bajaradi. Farqi shundaki, buyrugni brauzerda qo‘llash
imkoniyati (masalan, «designMode» yordamida) chek-
langan bolishi mumkin. Bunday hollarda u «yolg‘on»
qiymat qaytaradi.

* execCommand (buyrug, ko‘rsat, omillar) — beril-
gan «buyrug»ni kiritilgan «omillars asosida ishga tu-
shiradi, «ko‘rsat» mantiqiy turi yordamida maxsus
interfeys chigishi belgilanadi. Misol:

if ( document.queryCommandEnabled(“popupNode") )
document.execCommand("popupNode", false, null);

. register'Element(yangicha-nom, omillar) —
HTMLda mavjud bo‘lmagan yangicha nomdagi tegni oz
omillari bilan hosil qilish uchup qo‘llaniladi. E’tiborga
olish lozimki, nomda albatta chizigcha gatnashishi
shart. (2019-yil mart oyidan ushbu uslub M73 keli-

shuviga binoan eskirgan deb topildi, qo‘llash tavsiya
etilmaydi — J.A.) Misol:
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var newTeg = document.registerElement("yangi-teg" )
document .body . appendChild(newTeg); :

5.2.4. document.cookie

Veb-sahifa — serverga murojaat qilingfmda u taqdim
etgan fayllar asosida namoyon etiladigan 1nterfe3{s
ekanligini yaxshi bilamiz. Aksariyat .hollarda‘ ‘se.rver b1.-
lan muloqot tarzda axborot almashishga to‘gTi .k:alad.l.
Buning uchun maxsus usulda unga ma.lumo't jo‘nati-
ladi. Server har gal qabul gilish jarayo(;ndataklml; tlc;:;x?l-

. i ini so‘raydi. Bunday tala -

i borilayotganini SO ra3(d1 / ,

1;:33: Ii’:r bir };oydalanuvchi ‘uchun alolflda. ma lur.f.lot
giash zaruriyatini yuklaydi. Uﬁhbu vaz1fa.m «cookle'»
?li?lkl bu so‘z pishiriq degan manoni anglateﬁl)‘
i i imi ] ‘Imagan matnh

bajaradi. U aslida hajm1 }mcha ‘};a.ltta bo‘lmag
fayl bo'lib, o‘ziga xos qolipga g o S
res=yagt; pathsjol; domain=sayt; secure

Bunda o‘zgaruvchining «nomi» berilis.hid.ar.x t:f\shqari,

uhon i «vaqtrgacha saglanishi lozimligi, .lshorat-

g q.ac( 0‘1%, ganday bolganda ishlashi va gaysi «sayt»
¢ ° ¢ e . .

i yba'arilishi lozimligi ko‘rsatilishi mumkin. Agar

ueun % oki bo‘sh bo‘lsa, «cookie»ni

¢ ko‘rsatilmasa y' 0 :
y? : ;caasrfﬁsahifadagina ishlashini anglatadi. k?datda,
grrz:lzegrlar lokal faylni ochganda, u uchun kuki yarat-

.k ¢ i 1-

. 1 bi bo‘yicha SSL qo llanadlgan.l.lo ‘

{n agdl:njiav(}flstltzgzk;:}l,znomasi bo‘yicha) kuki yuborilishi
ardagi

nom=nomi; €xpl
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shart bo‘lsa, «secure» so‘zi qo‘shiladi. Kukida saqlangan
qiymat ko‘rsatilgan vaqtgacha brauzerning maxsus o‘z
ichki fayllaridan birida saqlanadi. Vaqt ko‘rsatilmagan
bo‘lsa, brauzer yopilishi bilan o‘zgaruvchi o‘chib ketadi.

Misol sifatida ikkita o‘zgaruvchi saglaymiz:

document.cookie = "ismi=" ismi=Ali%2@3Jon;
+ escape("Ali Jon")

+ 7; expires=20/02/2080 00:00:00";

document.cookie = "yosh=28; expires=" ismi=A1i%20Jon;
+ new Date(2086,1,20LtoGMTStringO; yosh=28;

. Kuki bu oddiy o‘zgaruvchi emas. Unga bir necha
qiymat berilganda, barchasini bitta satrga biriktirib bo-
raYeradi. Ma’lum qiymatni olib tashlashga to‘g‘ri kelsa,
uning yashash vaqti sifatida ayni hozirni yoki o'tib
ketgan muddatni berish kifoya:

document. cookie ismi=A1i%203Jon;
A | yosh=28;
document.cookie = "yosh=" ismi=Ali%203Jon;

+ giymat + "; expires="
+ new Date().toGMTString();

.Bu.nday o'chirishda qanday giymat berishning aha-
mly:atl 3.ro‘q. Umri tugagan o‘zgaruvchi chigarib tashla-
nafii. Qiymat berilganda, avval o‘sha nomdagi o‘zgaruv-
chi mavjud bo‘lsa, qo‘shimcha yozilmaydi, yangilanadi.
U.shbu imkoniyatdan qiymatni o‘zgartirishda foydala-
nish mumkin. Kukidan foydalanar ekanmiz, kod yozish-
C!a qulaylik yaratish uchun u bilan ishlashni soddalash-
tiradigan zarur funksiyalar yaratih olishimiz kerak:
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function saqlash(nomi, qiymat, soaf) {
var d = new Date();
d.setTime(d.getTime() + soat*60*60*1000);
var muddat = "expires=" + d.toUTCString();
document.cookie = nomi + "=" + qiymat + ";"
+ muddat +";path=/";
} : R
saqlash('kitob', 2, 72);
saqlash('sahifa’, 235{ 72);
function olish(nomi) {
var n = nomi + "="; .
var k = decodeURIComponent (document. cookie);
var q, i, j = k.split(';');
for (i = @; i < j.length; i¥+) {
c = jIil; I N
while (c.charAt(Q) == ' ') ¢ = c.substring(1);
if (c.indexof(n), == @) ‘ .
return c.substring(n.length, c.length);

}

return undefined;
} e
olish('kitob") ‘/ 2
olish('sahifa') / |
Kitoblardan birini tanlab o‘qish uch.un Ve.b-f:al}if.a
yaratadigan bolsak, har bir f.oydalanuvc!uga oxirgi 0'gi-
yotgan joyini saglab borish juda qulaylik yaratadi. Be-

xosdan brauzer gayta yuklansa, yopib yuborilganda yoki

server bilan aloga Uz
rish mumkin bofishi
kino ko‘rishga mo’l
dan foydalanishmoqd

zilganda, joriy o‘rindan qayta ko'-
kerak. (Hozirda to‘g‘ridan-to‘g‘ri
allangan ayrim saytlar ushbu usul-
a.) Buning uchun Kkitob tanlangan-




da va varaqlanganda, ularning maxsus giymatlari kuki-
da saqglanadi. Agar surgich ishlatilsa, uning o‘rnini ham

inobatga olsa bo‘ladi. Buning uchun maxsus funksiya
yaratamiz:

function ochish (kitob, sahifa) {
if (kitob && sahifa) {
saglash('kitob’, kitob, 7*24);
saqlash(’'sahifa’, sahifa, 168);
saqlash('surish’, window.pageYOffset, 168);
} else {

var k = olish('kitob');
var b = olish('sahifa’);
var s = olish('surish');

location.href = "#' + k + '=' + b;

scrollTo({top: s, behavior: 'smooth" B;
return [k, b];

}

Ushbu «ochish» nomli funksiyaga kitob va sahifa-
sining tartib ragami berilsa, ularni hamda surgich
holatini kukida bir hafta saqlaydi. Omillar berilma-
ganda ishoratda panjara belgisidan keyin mos sonlarni
chiziqcha bilan ajratib qaytaradi hamda surgich holatini
ohista oxirgi vaziyatga o‘tkazadi.

Odatda, royxatdan o‘tishni talab giluvehi ko‘pgina
saytlar kukida maxsus nom va kaljt so‘zlarni saglaydi.
Bu xavfsizlik nuqtayi nazaridan tavsiya etilmaydi, ay-
nigsa, shaxsiy ma’lumotlar yoki pul o‘tkazmalari bilan
ishlaydigan dasturiy ta'minotlarda. Kelgusida SSL bilan
ishlamaydigan saytlar uchun kukidan foydalanishni
cheklash rejalashtirilmogda. Shuning uchun fagat unga
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bogflanib qoladigan kodlar yozish tavsiya etilmayd:i,
o‘rniga «localStorage» [5.1.1] qo‘lla:sh masla.hat b?l:l-
ladi. Kukida vagtinchalik foydalaniladigan yoki y’ashmn
magsadlarda ishlatish mumkin bf)‘lmagan. ma’lumot-
larni saglash magsadga muvofiq hisoblanadi.

5.3. Darchalar giymatlari

Birinchi kitobda web-orazni (foydal'anuv.c.hi inter.fey-
sini) jozibador qilishni ko‘rsatishga oid bﬂmﬂlg:-i tllalﬂ:E
batafsil tanishildi. Keyin% kmuhlln;h ci:d(alx;ﬁa iShlagSh-

‘Jumotlarni kutilgandagide saglash :
;r;a alrlnalga oshirish hisoblanadi. Bufnng uchun ﬁiag
Scriptning imkoniyatlaridan foydal,‘a‘msh taqozo etiladi.

|

5.3.1. Qiymatni olish va '}o‘zgartirish

; a yaratib, undagi darf:halarfling
. Odfllyﬁli_iITll(\od‘tsaf:i{glan );nanzilga yuboris‘h' imkoniyati
qun'lad]a;gi bilan tanishgan edik. Shu orinda bunga
;nai‘gubir misol keltirib o‘tamlzzu - o
wogion action="/yubor/" method="GET">
o iv>Ismi:</label>
me="1ismi" required>

<form id="x0dl
<label for="1sm

<input type:"tEXt' na

:tl);;el ﬁ.air‘="yosh">Yoshi_:</1abe1>




ISEF £y B

<input type="number" name="yosh" min="9" max="60">
<br>
<label>Jinsi:</1abel>
<label> ‘

<input type="rad&f'name="jins" value="1"> Erkak
</labels
<label>

<input type="radkf‘name=”jins" value="2"> Ayol
</labels
<br>

<label for="malumot;" s Ma’lumoti </label>
<select name="malumot;"»
<option value="1">0"rta</option>
<option value="2">Ol.iy</option>

<option value:"3">Ega emas</option>
</select>

<br>
<labels

<input type="checkbox" name="azo"s A’zoligi
</labels

<input type="reset"
<input type=
</form>

value="Tozalash" >
"submit" value="Yuborish"s

<select> tayinlanuychj darchasi
tanlangan holds hamoyon bo
matni ko‘rsatib turish har doj
hisoblanmaydi, dastavval bo's

ning birinchi elementi
ladi. Boshlang‘ich qiy-
m ham maqbul yechim
h holatda turishi uchur}

ham ko‘rinib qoladi. Ko‘rinmasligini esa CSS yordamida
am .
ta’minlash mumkin: B
tion style:"disp‘iay: none; ">&nbsp_,<lppt1on>
<op : 7 . s .
Odatda, bunday ro‘yxatlar das'igny Y(; }dl::ilianU’; *
’ i go'llan holda yar .
atorlari qo llannglr.l l0lda Unda
rorlas%ld Ol?s:k element qo‘shilishi d01.m ham l?iuragyxat
Y blanaver di. Shuning uchun taylnlar.mvc oyt
SOblanavermzyar;dan keyin unga JavaScr.lpt yor am‘ich
e o 131(;nigan qiymatni berish quah, bosli;alzlilg1 .
mavjue l?Oh holatda ko‘rinishini ta’minlash mq oldn:
holda bo's i

document forms'[’a] .élements»[A]».v‘alqg
0 .

. { birinchi formaning beshin-
da sahifadagi blm?c . lingan.
Ushbu k:id a<select> ekanligi| inobatga a(; nfid»
chi e.lgme;IITML elementlarining takrorlanm
Yuqorida

. 3 .2.].
s bayon etilgan [5
. L ‘ htlnsh.batafSﬂ oo . ik
alomati E[l;anza(;zgf’at bo"vlmaganda\\‘ «id» qo‘llamasli
Lekin o

; | boricha dinamik-
iva etiladi. Elementlarga 1m.k.0 N 11‘:)(;)1'1;1(i Ko'p vazi-
tafsiya € ullarda murojaat gilis J didan foydalanib
universal ‘%S tuzilgan interfeys ;lfo tabiivki. nusxa
yatlarda. Pltt:ratishga to‘g'ri kele‘ldi vah o?larza ’ barcha
boshanU:lli yKO d jllda katta bo 1gan betakror nom
¢ o * . . e a
ko Chll'lle.l ‘goartirib chlqlsh Ve_l ula;‘gdj Kiritilayotgan
«id»larni oh%(u] vazifaga ay]amb qoba ‘lishi qat’iy talab
. u . » .1
::g: di elementlarnllflg n‘:ﬁ:iakrorlanmashgl kifoya.
J )

i a bitta da ism Kkiritiladigan dar-
qumatlar. esa L formada isn
Yuqonda%l kiI:i'fil;/ilshi majburiyligi hamda yosh uchun
chaga qiyma :
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chegara 9 dan 60 gachali

«submit» 8l ko'rsatilgan. Brauzer undagi

tugmasi bosilganda, yubori

N ‘ ma: Sliganda, yu orishdan oldin ushb

(sl a;xc'ltellarr;: baja}r.llganhglm tekshiradi. Qaysi darcflad:
y kamchilik topsa, unga mos maxsus ogohlanti-

ruvchi xabarcha chi i
- qaradi. Bunday tekshij i
lash tilida «tasdiqlash» deb ri}t’iladi hiruvni dastur-

Am C_*

ldritishn;gzi?nzi)gat1 X0s gandaydir qo‘shimcha tekshiruv

ga to‘g'ri ke]ad(') %a’ e JavaScript funksiya yozish-

chalarmin 1. buning uchun formadagi barcha dar-
§ Yyagona majmua sifatida o‘zlashtiradigan

«document.forms[@
misoln keltirami£ : l.elements»dan foydalanib, quyidagi

wi;d:w.dnsdbmit = function() {
et i, g = -
- for (i S . ?’ e = d°CUmENt.forms[e].elementS'
if (efe?’ L Soength; d4+) ’
. .vValue.s
if (q >= 0) { carch(/[\dl/g) >= @) q = i;
e[q].focus();
alert('Ism darchas;
asid
return false; 1¢a ra

}

qam qatnashmasligi shart!');

L

5.3.2. 1
5-3.2. AJAX orqali ma’lumot almashish

Avvalgi i
gl mavzuda server bilan ma’lumot almashishni

AJAX orqali amalga iri
lab o‘tildi. Endi uihb(:lshmsh nagadar muhimligi ta’kid-

rilishi bilan aniq miso

ﬁ:rayon amaliyotda qanday baja-
I yordamida tanishib o‘tamiz.
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Avvalo, dasturlashda har bir narsani, nafagat o‘zga-
ruvchi hamda o‘zgarmaslarni, balki funksiya va hatto
fayl-jildlarni ham nomlashga alohida e’tibor qaratish
zarur. Bu tizimni avtomatlashtirishga juda katta yor-

dam beradi.
Server bilan oldi-berdi giladigan mukammal Java-

Script funksiya tuzamiz. U murojaat boshlanganda foy-
dalanuvchiga ogohlantiruvchi (kutishni iltimos giluvchi)
harakatlanish chigishini, bosilgan tugma yoki obyekt
oz holatini o‘zgartirishi (aytaylik, javob kelguncha
nofaol bo'lishi) ta’minlanishini, gandaydir xatolik yuz

berganda uning qaysi fayldagi nechanchi gatordaligini

hamda imkon gadar aniq sababini ko‘rsatuvchi betakror
(]

vositalarga ega bolishi lozim.

Foydalanuvchi serverga murojadt bolishini angla-
tuvchi biror harakat amalga oshirganda, odatda, 'biro.r
JavaScript funksiyani bajartiradi, ya’l\li .ishga.tu.shlrz}dL
Shunday funksiyalar ikki gismdan tasbkll topishi loz1rx}.
Birinchidan, harakatga mos ravishda |interfeysdan hi-
arni amalgd oshirish hamda

sob-kitoblar va o‘zgarishl 1 sh h
kerakli ma’lumotlarni serverga yuborish. Ikkinchi bos-
Jgan javob asosida belgilangan

qgichda esa serverdan ke : ‘
ishlarni bajarish. Serverdan javob qancl}a vaqtda va
ganday Ko'rinishda kelishi aniq emas. .Kutllmagan xato-
liklar yuz berishi ham muml.un. Shuning uc.:hun. server
bilan aloga giladigan har b.ll'. f.unks’lyz'l 1ch1d?g1 1k1<.1ta
bosgichning 0Zaro bogligligini ta.mIDIOVChl alohida

olishi shart. Biz aynan shunday

maxsus funksiya b : ] : :
funksiyaga misol tuzamiz Vva uni Sharth. ravishda
4 nomlaymiz. Uni ishlatuvchi, yuqorida

«a]_oquJAX» deb
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ta’kidlanganiday, ikki bosgichdar. iborat funksiyalarni -

:l?a?;;uk‘;?hl» deb yuritamiz. Demak, barcha chagiruv-
e, yaglgiaf ;erver bilan oldi-berdini ta’minlashi
B n;(:. oquJAX.» funksiyaga murojaat qiladi.
bajamvchf N iya ya,ratlshdan avval asosiy vazifani
oo a.md'a. «va da» [3.3.3.] qaytaruvchi Java-
Plga yangi kiritilgan «fetch» maxsus funksiyasini

(oldin «XMLHttpRe o e
etib o'tish lozi;ltp : quest» qollanilardi) batafsil bayon

| etch(gh_mt[,omlllar]).then(mnksiya).catch(ﬁmﬁm)

dic lﬁ::idaB ;t;len». Va «catch» va'daning keyingi bos-
emas. Un d.a.’.] hlSOb.lanadi va ular qatnashishi shart
yath amalgag:) ;ifunkmya»l?r mos ravishda muvaffaqi-
jariladi. «Ishors tganda- yoki xatolik sodir bo‘lganda ba-
lar» sifatida Qui'i:;aoqdllly Yeb-maPZilni aniglaydi. «Omil-
na obyekt ko‘rsatiliglllci Zu?rlr(lililanl | dymatlarga ega yago-

" method — server . -
GET, CONNECT, DELE 8a murojaat qilish uslubi: POST,

TE, HEAD, OP
St ECT ) > OPTIONS, PATCH, PUT
ACE kabi Qiymatlardan birinj qabul qifadi , ,
* headers — pogh |
lumotlari bilan birga

_ " body — so'rovnin
riladigan ma’lumotlar

qismfda brauzerning tavsif ma’-
yuboriladigan qiymatlar.

g tana qiani, unda serverga yubo-
Jamlanadi. Etibor qilish lozimki,

® mode — usul «co
I‘S», «no_COr . ..
i . . e . S» _
qiymatlaridan birini qabul qiladi yokd «same-origin>
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= credentials — serverga kukini ganday yuborishni
aniglaydi, «omit», «same-origin» yoki «include» qiy-
matlaridan birini gabul giladi.

= cache — so‘rovni saglab turish yo‘rigi. Serverga
ayni bir xil so‘rov bilan gayta-qayta samarasiz murojaat
qilaverishning oldini oladi, «default», «only-if-cached»,
«no-store», «reload», «no-cache» yoki «force-cache»
singari giymatlardan birini gabul qiladi.

= redirect — boshqa ishoratga sakrashni nazorat
Unga odatiy qiymati «follow» berilsa, sakrashlar
hech ganday to‘sigsiz amalga oshiriladi. Agar «error»
berilgan bo‘lsa, boshga ishoratga Iy!o‘n21.1’c1r11gan holda}
xatolik yuz beradi va jarayon toixtade. Sakrashlarni
o'ziga X0S ravishda boshqarish lozini bo‘lsa, «manual»

qiymat berish lozim.

qgiladi.

« peferrer — ko‘rsat:i'_lgan ish“Qratga sakrasl%ni
ta’'minlaydi. Unga aniq ishorat yoki Wno-referrer» qiy-
matini berish mumkin. U <<red1.rect>j

ravishda ishlaydi. Odatiy giymat «cl |
« peferrerPolicy — qanday tln} ‘,/agi so‘rovlar yo‘-
naltirilishi lozimligini aniglaydi. U Pshbu «unsafe.-u.rl»,
«no-referrer—when—downgrac.ie.», «no-referrer», «origin»,
«strict-origin-when-cross—orlgln» hamda. «strict-origin»,
«same-origin» va «origin-when-cross-ongln» qiymatlar-

dan birini qabul giladi.
orilayotgan so‘rov serverga to‘liq

ish uchun gollaniladigan max-
Jumki, malumotlar tarmoqda

bilan mutanosib
ent» sanaladi.

» integrity — yul?
yetib borganini tekshi
sus o'girilgan satr. Ma

T




g}lll;e;iaitllii tsgf;blda. uzatiladi va qgaydnomalar qganchalik
ol mumll:;asm, orada gandaydir paketlar yo‘qolib
o ok n. kServerda. toliq yigilgandan keyin
Moy «mdgs o.dlash tizimi yordamida o‘giriladi.
e V,a u bi);t doim 32 .ta belgidan iborat satr qay-
Kelaan s :cl’;‘)aketmng ichiga sig‘adi. Serverga
belei e 0g1n§h yordamida hosil bolgan 32 ta

Ini JavaScript yuborgan so‘rov bilan taqqos-

lanadi. Farq bo‘ls un
. a, shunga munosib i :
ta’minlas} - g sib javob qaytarishni

* keepalive —
ganda jO;I,‘?;Z\(I)? Serverga murojaatlar juda kop bo‘l-
masligini ta,m.rcl)vm navbatga qoyishni va yo‘qolib qol-
Inlash uchun «rost» qiymat beriladi

" signal — so‘rovni bek ili
arnad .~ Sorovni bekor qilish vaziyatid
lar bajarilishini aniglash uchun qo‘lgzilagi.qanday

Ushbu .
ularning hielg;lﬂsmmg Parc%xasini qo‘llash shartmas,
tomonidan bosh Z] oc.latly qiymatiga ega va brauzer
qiymat beriladi ann adi. Faqat kerali elementlarga

Ishorat sifaﬁda zarurlarining qiymati o'zgartiriladi
saytniki bilan biraxgla)l;d?omasi’ domeni va porti ayni
etiladi, aks holda olgan ‘manzil ko‘rsatilishi talab
mumkin. Odatda ks e‘rve.r kutilgan javob qaytarmasligi
dan kelgan SO‘I'(; IOP.gl nha serverlarda boshqa manzil-
ma\;j'ud. Uni «CO‘;z‘c,lsrm rad etuvchi dasturiy ta’minot
— manbalararo vog; > (Cross-Origin Resource Sharing
ta, talabga qarab w.lar ulashish) deb yuritiladi. Albat-
zillardan ham ’ma?llm ma’'muri serverni boshga man-
sozlashi mumkin. F umot qabul qilishga mo‘ljallab

#2492t qaydnoma bir xil bolishi shart.
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Masalan, «https» bilan ishlaydigan sayt «http» qayd-
nomali manzilga murojaat qilmasligi kerak, chunki -
ularning serverga boglanish texnologiyasi bir-biridan
butunlay farq giladi.

Misol tariqasida maxsus «id» alomatiga ega bo‘lgan
HTML formada «submit» tugmasi xodimlarga tegishli
barcha kiritilgan va tanlangan ma’lumotlarni serverga
h uchun yuboradigan «xodimSagla» funksiyasini
ishga tushiradigan bolsin. Agar saqlash muvaffaqiyatli
amalga oshsa, forma yashirinishi va tegishli xabar chi- .
qishi lozim. Xatolik yuz bersa ham o‘ziga xos tarzda
ogohlantirishi kerak. HTML kodi deyarli oldingi mav-
zudagi [5.3.1.] singari bo‘lgani uchun faqat JavaScript
kodining o‘zini keltiramiz. Chaqiruvchi funksiya nomini
serverda murojaat qilinayotganda gbfllaniladigan manzil
«yo'li» (path) sifatida ham ishlatu\fchi va aynan o‘sh.a
funksiya qaytgan javobni yuboruvchi «aloqaAJAX» kodi:
function aloquJAX(dataj { |

var btnClk, method = 'post', dataType = 'json';

// Yuboriluvchi giymatlar obyekti berfimagan bolsa, bo'sh:

if (!data) data = {}; » o

// Bosilgan tugmani nofaollashtirib rish

1 (data.b0) {ta.btn.== "string")

if (typeof da
: bingk = document.getElementById(data.btn) H

- tn-
else btnClk = data.btn; )
btnClk.setAttribute("dlsabled , true);

delete(data.btn); R

saqlas

}
i ma’lumot:
// Tavsif-m Jication/x-wi-form-urlencoded; charset=UTF-8"

1et mime = "apP
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// Yuboriluvchi uslubni aniq

if (data.method) {
method = data.method;
delete(data.method);

}

// Qaytuvchi ma’lumot turi,

if (data.dataType) {

lash, berilmagan bo‘lsa, Dbost:

berilmagan bolsa: JSON

dataType = data.dataType;

delete(data.dataType);
}

// Chagiruvchi Junksiya nomini olyapti

var functionName=",

-ﬁ1=arguments.callee.caller;

if (fn)
fn = /\W*function\s+([

\WA$]+)\(/.exec(fn);

“if (fn) functionName - fn[1].toString();

// Kuting manosidagi harakatlanish chigarish mumkin

fetch(location.origin + "/

method: method,

+ functionName, {

headers: { 'Content—type': mime },
body: new URLSearchParams(data)

}) . then(
function (natija) {

// Bosilgan tugmani qayta faollashtirish
btnClk.removeAttribute("disabled");

// Kutish harakatiq
- let r;
console.log('Natija q
if (natija.status l==
alert('HTTP status
return false;

}

nuvchisi (bolsa) bekor gilinadi

aytdi:', natija);
200) {
' + natija.status);

switch (dataType) {
case 'json' :. .
r = natija.json();
break;
case 'blob' :
r= natijglb_lob();
break; .
se 'form' : - .
'Car = natija.formData();

break;

se 'array’: .
Car = natj.ja.arrayBufferO,

—

break;

jja.text();
default: r = natija.t ( ﬁ
: |
peturn r; l‘
}
) . then(

let q =

if (result &% functionN?me)
window[functionName](q),

}
).catch(

funCtio;e(igg?riaiolik yuz berdi’, error);
console.
}
); |
} .
Birinchi «then» qaytarga

: 1.di va ustl
sifatida gabul qil2 tchrga bu h

lik yuz bersa, «ca :

n ‘« r»ni ikkinchisi «result»
da amallar bajaradi. Xato-
gida obyekt yuboradi.




‘f 3:E§2T?2gaﬂlannﬂga Oﬂﬁrﬂgapda chaqiruvchi funksi- |

i «"gaytdi" .gi'ﬂ%ayta murojaat giladi va unga elementida

ni inobatg;’i ol it ma\gl?d Haxsus obyekt yuboradi. Bu-

Al B _8&11 ch::.tqlruvchl funksiya quyidagi ko‘ri-
KKl qismdan iborat tarzda youzilishi kerak:

6-BO‘LIM

SHAKLLARNI HARAKATLANTIRISH

function xodimSaqla(data) {

var f = document
: -getElementById(" Sy
if (data && data.qaytdi) { i

// Serverdan javob qaytdi

6.1. «canvas» obyekti

Birinchi kitobda bayon etilgani kabi HTMLning
<canvas> tegi xuddi <img> singari tasvirni akslanti-

' f.innerHTML =
} else {

// Serverga so‘rou

u< >Ma.’l . L ) : :
: Hie sz aiandl </po rishga qaratilgan. Faqat <canvas> ichida JavaScript
orgali turli shakllar chizish imkoniyati mavjud. Teg
sintaksisini eslatib o‘tish magsadga muvofiq:

width="300" height="300"></canvas>

veb-sahifa uchﬁn takrorlanmas | 4
Eni va bo‘yi piksel hisobida |

; yuborish jar :
var i, yubor = {}; Jarayoni

i 1
or (i = @; i < f.length; it+) {

|

i £ . =II b1
} l yubor[f[l],name] = f[i].value; <canvas id="nomi
|

I

|

a7 (f[i].type == ‘submit ') Albatta, «nomi»

| } R 711 dentifikator bolishi shart. En
- aniglanib, ko‘rsatilmasa, odatda 300x150 o‘lchamda |

alo 0x . ‘
g R bo‘ladi. Nomi orqali <canvas> obyektmll-‘JavaScnpt 0'z- |
L garuvchisiga o‘zlashtirib olinadi va unga maxsus uslub-

“ Jar yordamida turli shakllar chizilad?. it |
U to'gTi to‘rtburchak sifatida aniglanadi va undagi

har bir nuqta Dekart koordinata tizimi bo‘yicha chap-
dan o‘ngga va yuqoridan pastga yo'nalishida aniglanadi:
X2

X1
Ol_—-i——"—/—i—_b X

Y1
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h.J.avaScnptda canvas obyektida to‘gri to‘rtburchak
chizish uchun maxsus uslublar mavjud:

i = fill_Rect()g, Y1, ent, boyi) — to‘g'ri to‘rtburchak
shaklidagi maydon hosil qiladi.

; ;(strok?Rec.t(&, Yi, eni, boyi) — to‘gri to‘rtbur-
chak shaklidagi chegara (perimetr) chizadi.

chak'l cileakrliie Ct(Xi, Y1, eni, boyi) — to'gri to'rtbur-
shaklidagi maydonni tozalaydi, va’ni u jovni .
i 1, yan ‘chi-
rib, shaffof rang beradi. Py At Joymt Diel

Shakllar chizishdan avval canvas maydonini ikki o‘l-

chamli shaklda o‘zlashtiri :
tirib ol . .
kvadrat chizamiz: olamiz va uchta ichma-ich

con =
st canvas = document.getElementById(-Canvas,);

if (canvas && canvas.getContext) {
var ?h = canvas.getContext('2d');
ch.fillRect(20, 20, 100, 100); i
ch.clearRect(46, 40, 60 66)'J
ch.strokeRect(Se, 50, 46, 463;

HTMIfda aniglangan shakllar chizishga mo‘jallangan
may dc-)nm «Ch” ozgaruvchisiga yuklab olindi va unda
Tlq)llvosr[‘a tasvirlar hosjl qilinmogda. Bunday maydonni
uar.donn‘ h'am .HTMLda oldindan aniqlab borish noqu-
layl.lk tug dlrad.l’ aynigsa, bir necha turli-tuman shakllar
h.OSﬂ qzhb keyln. dandaydir ko‘rinishda birlashtirish lo-
zim bolgan Vazizaids Bunday hollarda JavaScript 0z

hosil giladigan muqobil ma
1 . ydond ; .
etiladi. U quyidagicha yaratilad an foydalanish tavsiya
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var chiz = new Path2D();

Ushbu usulda yoki <canvas> tegini o‘zlashtirish or-
gali hosil gilingan rasm chizish imkoniyatini yaratuvchi
obyektni kelgusida «tasvir maydoni» deb yuritamiz.

JavaScriptda canvas maydoniga tasvir chizish SVG-
dagiga o‘xshab ketadi, ammo bunda yoy, ellips va to'g'ri
to‘rtburchakdan tashqari tayyor shakllar mavjud emas.
Boshga tasvirlarni go‘yoki galamda qogozga chizilgan
kabi, «path» imkoniyatlaridan foydalanib, yopiq chiziq
tasvirlanadi va lozim bo‘lsa, berilgan rangga bo‘yaladi.
Buning uchun quyidagi uslublar go‘llaniladi:

= peginPath() — yangl yopiqchiziq boshlanganini
U yopiqchiziglarni bir-biridan farglash uchun

anglatadi.
a amallar bajarish

qo‘llaniladi, har biri uchun alohid
mumkin, masalan, turlicha rang berish.

= moveTo(X:, Y1) — «qalam» u;:hini berilgan nug-
taga keltirish. Shu joydan boshlab chizishni anglatadi.

s 1ineTo(Xz, Yz) — oxirgi nugtadan berilgan nug-

tagacha to‘gi chiziq chizadi.

) — «qalam»ni chizishdan to‘xtatib, hosil
satadi. Ushbu buyruq berilmagun-
n holatda boladi.

Y1, X2 Yoy X X)Rs berilgan
xi, Y1) va (X2, Y2) nazorat
iyer» egri chizig'ini (birinchi
J.A.) chizadi.

= stroke(
bo‘lgan shaklni ko‘r
cha chiziglar yashiri

= peziercurveTo(X1,
(X, Y) koordinatagacha (
nuqtalariga nisbatan «Bez
kitobda batafsil yoritilgan =




aks.] ;TE('L\;; Zh, Lf{ld_ﬂs_, boshNugta, so‘ngNugtal,

T yoy . IZa.dl. Yoy markazi Dekart koordinatalar

1 markazida joylashgan deb garalganda, X o‘qida

________ 43m/2 yotgan nuqgtadan boshlab, soat

: millari yo‘nalishida chiziladi.

Yoy wushbu aylanada yotadi,

(X, Y) nuqta aylananing mar-

kazi va undan keyingi qiymat

ra.ldiusini aniqlaydi. Keyingi ik-

-7 :;1 I?;?irn}l]at radiall{l hisobida bosh-

o) el E ch va yakuniy chegarala-

lI‘lI’ll' E‘_ldlradl- Agar soat miliga qarshi yo‘n;iishdag aniq-
anishi kerak bo‘lsa, «aks»ga «rost» giymat beriladi:

chiz.beginPath();

chiz.arc(50, 50, 39
s Math. ]
chiz.stroke(); » Math.PI / 2, Math.PI);

ancTo(X],. Ya, %o, VY, "vadi i adi
i S &;, ;;2), radius) — berilgan radius
nazorat nuqtalari hosil gil-
gan kesmagacha «Beziyer»
egri chizigini hosil qgiladi.
Ushbu yoysifat chiziq turli
shakllarni bir-biriga ulashda foydalaniladi.

m ellipSE(X, Y "

SO § adiusX i ,
boshN . » radwsX, radiusY, burchak,
m&d%m-[’ aks]) — ellips asosida yoy
dorinaer I «arc» singari aniqlanadi. Faqat ellips
0Tinishda bollgani uchun unda ikkita

radius mavjud h .
og'dirish mumkjs,mda uni istalgan radian «burchak»ka

boshlangich

I nuqta

o (X, Yi)

(X2, V.)
(&

252

s pect(Xs, Yi, X2, Y2) — shu ikki nuqtada uchlari
qarama-qarshi yotuvchi to‘gri to‘rtburchak chizadi.

s closePath() — oxirgi nugtada «beginPath»dan
so'ng o‘rnatilgan boshlang'ich nuqtagacha kesma chi-
zadi. Ya'ni shakl umumiy yopiq chiziq hosil gilmagan
bo‘lsa, uni «yopadi».

= createlinearGradient(X:, Y1, X2, Y2) — chizigli
tuslanuvchi rang yo‘nalishini (X1, Y1) dan (X2, Y2) nug-
taga tomon o‘rnatadi.

= addColorStop(gism, rang) — berilgan «rang» yu-
gorida keltirilgan «createLinearGradient» orqali anig-
Jangan kesmaning qayerida o‘rnatilishini  belgilaydi.
Bunda «qism» sifatida noldan birgacha haqigiy son
beriladi va kesmadagi mos o‘rnini anglatadi.

s £i11Style — ushbu xususiyatga shaklni bo‘yash
Oddiy rangdan tashqari, yuqoridagi usul-
hi rang yoki shunday giymat-
hisini o‘zlashtirsa bo‘ladi:

rangi beriladi.
da aniglangan tuslanuvc
larga ega JavaScript o’zgaruve

let g = chiz.createLinearGradiqht(O, 0, 200, 0);

g.addColorStop(e, rgray');
g.addColorStop(@.?, 'white');
'black');

g.addColorStop(l,
chiz.fillstyle = g;
chiz.fillRect(5, 10, 250,
s £i11() — yopiq chizign
di. Agar «fillStyle» aniglanma
lan to‘ldiriladi.

250);

i belgilangan tusda bo‘yay-
gan bo’lsa, qora rang bi-




.' clip([maydon[, uslub]]) — FPath2D yordamida
anl.qlangan «maydon»ning chizilgan qismini kesib aij-
?'atl.b oladi, keyingi chizmalar fagat o‘sha maydonchja
ichida k.o‘rinadigan bo‘ladi. «Uslub» sifatida chetki had-
lar bo‘yicha to‘la} gamrab olingan maydonni olish uchun
;gsoi:}zle;tr:l:l yoki yopiq chiziqda hadlar bir-biri bilan
e ganda I%Stma-U.SF yqtgap qismni olib tashlab, faqat

; a 1c:;!a;t;an.lll §hakln1 ajratib olish uchun «evenodd»
Eoﬁ:t;lgaijladl. Quyidagi misolda doirani ajratib olish
chiz.beginPath();
ch%z.ar‘?(ISB, 150, 100, @, Math.pI * 24
c:?z.clll.lp(); // maydonning doira qgismi olin:fi
c %z.f%llstyle ='gray'; // tag qatlam rangi R
ch?zdhllRect(e,e,Bae,360); // to'q gismi V_W""irx/
chiz.fillStyle='lightgray'; // ustkiqran -
chiz.fillRect(o, o, 200, 200); // och ql'sn?i

koo'r;-spozlﬂ.tlnPath(x., Y[, uslub]) — berilgan (x,y)
hi dm atal nuqta chizilgan shakl ichida yotishini tek-
shiradl, mantiqly giymat qaytaradi,

Singag"z:;?a;fﬁs?‘oke(x, Y) — xuddi «isPointInPath»
shaklning ichki’ a_(]at.bun.da «uslub» ko‘rsatilmaydi va
ko‘rsatilsa h qlsmfdagl O,Chiq Joyda yotgan nugta
«are» b??a am‘ iFolgion» qiymat qaytaradi. Masalan,
Soivats ¢ aniglangan shakl uchun «isPointInPath»
orrada, «isPointInStroke» ega aylanads votadiean Ht-
talar uchun «rost» giymat qaytaradi. T kkfs o ai : farq-
IE.lSh uchun «e» o‘zgaruvchj bilan aniqlan N qdon éla
sichqoncha ko‘rsatkichi aylanaga kirgan dga Sariqy e
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gismiga o‘tganda esa qizil tusga kiruvehi kulrang ho-
shiyali yumaloq shaklni tasvirlovchi misol keltiramiz:

c.arc(150, 150, 100, @, 2 * Math.PI);
c.lineWidth = 50;

c.strokeStyle = 'gray’;

Fi11();

c.stroke(); :
canvas.addEventListener( 'mousemove’,
function(e) { // sichqoncha harakatini o'qish funksiyast

1f (c.isPointInStroke(e.clientx, e.clientY)) {
c.strokeStyle = 'yellow';

} else .
if (c.isPointInPath(e.clientx, e.clientY)) {

c.strokeStyle = 'red’;

} else c.strokeStyle = ‘gray’; (
c.clearRect(9, 0, canvas.width, canvas.height);

c.fill(); // maydonni tola tozalab, qaytadan chizadi

c.stroke(); |
} |
); i

= rotate(burchak) — maydonni soat millari yo‘na-
n «burchakrka og'diradi.

lishida radian sifatida berilga ogidira
360 burchakka o‘girish uchun 7/180 ga ko‘paytirish

kifoya. Misol:

chiz.rotate(20 * Math.PI / 180); l.....'
chiz.fillRect (150, 50, 50, 10);

k) — masshtab

(g

. X o‘qi bo‘yicha n, Y
rta shaklni kattalashtiradi. Kichik-
o birdan kichik son berish kifoya.
_ mos ravishda X va Y o'qi
rlikka suradi.

= scale (1,
o‘qi bo‘yicha k ma
lashtirish lozim bo’ls

= translate(X, ¥) —
bo‘yicha shaklni pberilgan bi
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‘ -traf]s-For'm(nu, Nz, Nz, N2, N3, N32) — ucl
Elchafnh matritsa hosil qilib (unda 1-113=0,Jn23i‘:3 n33-:)]
hiar bb}lr ;{'OOI‘dII’l-ataI.ll u orgali akslantiradi (ko‘payﬁrib

SO .ay i). Beriladigan oltita sonning har biri alohida
ahfmlyat kasb etadi: 11, — yotiq masshtab, n; — tik
og 1‘sh, M2 — yotiq og'ish, nz — tik rnassh’tablzn 1
yotiq surilish, ms, — tik surilish. Misol: S

chiz.transform(1, 0.1, 0.2, 1, @, 0);
J

chiz.fillRect(0, @, 100, 20); ‘

4]
awalse‘t‘:Tr‘aI:leOI"m(‘T.lu, Niz, N2, Nz, Nz, N32) —
# o'rnatllgan ogl}‘uvchi matritsani bekor qiii—b_ be-
gan giymatlar bo‘yicha gaytadan aniglaydi ’

= globalAlpha — shaffoflik darajasi, misol:
chiz.globalAlpha = @.5; e

chiz.fillStyle = ‘'gray'; |
ch::Lz.FillRect(le, 10, 100, 100); |
chiz.fillStyle = 'lightgP;y" ,

chiz.fillRect(60, 30, 100, 100);
2

" globalCompositeOperation — turli .
lamlar ustma-ust tushean ; 11'1‘11 rangdagi qat-
i Kt . o ris
uyidagi qi doci )
3Sglllrc§_o ‘(}g?atlardan .bmnl qabul giladi: «darken»,
«Source-atop», ::((;:I‘CG-]II», «SOULCE-OU’[», <<Soft—light»,
«destination-i : een», «overlay», «destination-over»,
T n», «color-burn», «xory». «color-dodge»
.estlnatlon-.out», «destinatic;n_atop» ’« 1 hg ;
<<llghter>>, «lighten», «mlﬂtiply» «CO, )CO (;lr»,d <;' 1111e»,
edifferientces, KEXImOng <<Satu,rati01$>2/ ) :<121r?;nt;sligty:>) ’
) .
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chiz.globalCompositeOperation = ‘xor';
chiz.fillStyle = ‘'gray’;
chiz.fillRect(10, 10, 100, 100) ;
chiz.fillStyle = 'lightgray’;
chiz.fillRect(60, 30, 100, 100) ;

= drawImage(rasm, X, ¥, [eni, boui, Xz, ¥z, eniz,
bo‘yi;]) — mavjud <img> obyektidagi rasmni o‘zlash-
tiradi. Bunda rasmning bolagi, X va Y koordinatalar
hamda «eni» va «bo’yi» bo'yicha, to‘gTi to‘rtburchak
sifatida ajratib olinadi. Agar omillar beshtadan kop
berilsa; avval <img> obyekti, so‘ngra <canvas> maydoni
o‘lchamlari nazarda tutiladi.

a createImageData(eni, boyt) — to‘g'ri to‘rtbur-
chak sifatida maydonning har bir nugtasidagi rangni

aniglash uchun maxsus jadval yaratadi. Har bir nuqta
Jaydi va ular mos ravishda

rangi uchun tortta son saq
qizil, yashil, ko'k va shaffoflikni anglatadi. Demak, jad-
y*«bo‘yin*4 ta boladi.

valning umumiy uzunligi «eni
Omillardagi «eni» va «bo‘yi»ni aniglovchi sonlar o'rni-
ga avvaldan aniglangan «imageData»ni yagona giymat

sifatida berish ham mumkin. Bunda mavjud jadvaldan
nusxa ko‘chirilmaydi. Faqat uning o‘lchami o‘zlashtiri-
ladi, xolos. Ushbu uslub maydonning har bir nugtasiga
istalgan rangni berish imkoniyatini yaratadi:

const m=chiz.cr‘eateImageData(100, 100) ;

for (i=0; i<m.data.1ength; i+=4) {
p = (i/40600)*25;
m.data[i+@] = P;
m.data[i+1] = P5

// qizil giymati
e yashil qiymati




m.data[i+ 2]
m.data[i+ 3]
}s

pP; // kok qiymati
255; // shaffofligi

) ‘- ge;:ImageData()_(, Y, eni, bo%yi) — maydonning
o'rsatilgan omillar bo'yicha to‘g‘ri to‘rtburch ismini
o‘zlashtirib oladi. ° urehel ismind

TputImageData(iadval, X, Y) — «getlmageData»
yoki «createImageData» yordamida hosil gilingan «jad-
val»pl ko‘rsatilgan koordinataga chigaradi. Bu uslublar
n?av.]ud sl.la}dlarni yuklab olib, fagat ayrim nuqtalari-
ning rangini o‘zgartirib, boshqa joyga chigarish uchun
juda qulay vosita hisoblanadi.

® drawFocusIfNeeded(element) — <canvas> ichidagi
faol elementning chegarasini ko‘rinadigan giladi. Umu-
man olgan'da, <canvas> tegi ichida boshqa teglar yozish
ta\:'s1ya etilmaydi. Lekin qatiiy tagiqlanmaganligi bois
qollash mumkin. Aslida ichki elementlar ko‘rinmaydi.
Shunday bo‘lsa-da, faollashganini ajratib ko‘rsatish
uchun ushbu uslubdan foydalanish mumkin:

<canvas id="canvas">

<input id="button" value="cljck"
</canvas> click”>

const canvas
const chiz
const button
‘button.focus();
chiz.beginPath();
chiz.rect(10, 10, 120, 28);
.chiz.drawFocusIfNeeded(button);

document . getElementById("canvas");
canvas.getContext('2d');

document . getElementById("button”);
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Ushbu bayon etilgan imkoniyatlardan foydalanib,
brauzerda <canvas> obyekti ichida ixtiyoriy tasvirlar
chizish va ularni sichgoncha harakati hamda vaqt o'ti-
shiga boglab harakatlantirish mumkin. Agar dasturlash

bilan birga ozgina musavvirlik mahorati ham bolsa, --

gizigarli o‘yinlar yaratishga ham hamma vositalar ye-
tarli. Muhimi, bunday usulda yasalgan obyektlarni aks-
lantirishda kompyuterlar zo‘rigmasdan ishlaydi (kam
xotira va quvvat sarf etadi).

6.2. Suriluvchan oynalar

W
Mukammal dasturlashga qo ylladlgan. tarlablarda.n
— bu moslashuvchanlélg. Ya'ni ayni b}r .kOd.blI‘
necha talablar bo‘yicha ham umumiy vazifasini bajara

olishidadir. Veb-sahifa yaratishda ham umumiy qolig-
dan foydalangan holda turli-tuman joziba@orli.k xususi-
yatlari bilan namoyon etish keng qo‘llamlafh.. Bumng
uchun nafagat rang va husni f{;ﬂarm o‘zgarpnsh, balki
shakllarni ham moslashtirishga to‘g‘ri ke.lad.l. o
Shunday talablarga javob beradigan kichik b.1r ml.sol
keltiramiz. Buning uchun amaliygtda. keng tatbiq e?tﬂa-
digan, katta ehtiyoj bilan qo‘llamladfgan 0}.'nalarn{ su-
rish mashgini ko'rib o‘tamiz. Aytaylik, sahifa qu?ndagl
rasmda tasvirlangandek, ikkita .bosh’ oynadan lbo‘rat
bo'lib, chap tomonida yordamchi ma lumotl::lr‘va ong
gismida asosiy tarkibi namoyon etlleoldlg‘an bo lsnf. ChaI?
gismda akslanuvchilarning hajmlari o‘zgarsa, olchami

asosiysi
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ham ishi

o'z-0'zidar 0‘zgaradi’. atta, o‘ng taraf o‘lchami ham
Fo i

day s ggzlsin‘;vc}“ u°h“m oynalar o‘lchamini o'zi istagan-

ojizlik qiladi j;‘kgrrlib; lsaé ong imkeniyatiari bunga

. a i i

rishni taqozo etadi vaScript yordamida amalga oshi-
Fo i

- algdgljlfu‘mhﬁ OYI‘lalar chegarasini surish uchun

nishini’ 9 qorfc. a.ko rsatkichi u yerga borganda ko‘ri.,

orasida tiigarl?'n.s hi kerak. Buning uchun ikkala oyna

yasab, unin ¢ 121}(11 shaklidagi yana bir HTML obyekt

berila:i (0 f ':ilc un ko‘rsatkich qiymatini «colresize»

- (Quyidagi rasmdagi shaklni hosil gilamiz.)

f \

- I )

Bo'yi o i .
ushbu y(l) by};nk:ln? i:l;tlilan deyarli teng va ensiz boladigan
mumkin. Tekin yp(;'ly blo'kl.i teg yordamida yaratish
valo' o'rganich I,nqllyl a keltiriladigan misolimizda, av-
jihatdan yoti hafq.s adi muhim bo‘lganligi bois, ma'no
koniyatlari qd° 121q yasaydigan <hr> tegini CSS im-
omyat yor amlda.l tik shaklda ifodalaymi :

aScript kodi orqali hosi] qilamiz iz va
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Maydonlarning hajmini o‘zgartiruvchi, aniqrog', ular
orasidagi chegarani suruvchi JavaScript funksiyasini
«maydonlar» deb nomlaymiz. Unga HTML teglar iden-
tifikatorlarini beramiz. Qolgan amallarni o‘zi bajaradi-
gan mukammal funksiya yozib, bu funksiyani «md.js»

nomli alohida faylda saqlaymiz.
Birinchi kitobda o‘rganganlarimiz asosida quyidagi-

cha HTML va CSS kodlaridan iborat fayl yaratamiz:

<IDOCTYPE html>
<html>

<head>
<meta charset="utf-8">

¢title>Mukammal dastur
<script sprc="md.js"></scrigpt>
¢<style>
html, body { margin: apx. 2pX; }
#chapQism, #oongQism {
border: 1px solid lightigray;
height: calc(10e% - 8pxas -
position: absolute;
border-radius: 7pPX;
top: 2pX;
}
</style>

</head> o
<body onload="maydon1ar('chapqlsm ,

<div id="chainsmf></div>

<div id="oongQism"></div>

</body>
<html>

Lash. 1-mashq.</title>

'oongQism');">




HTML .
o ahifa yuklanib bo‘l 0
chaggrgluvchl JavaScript funksiyasiga beri?ga:x;i an keyin
aniqlang);;rda};nai'di .ikkala <div>ning umumiy .shamoyili
lozim, aks .holda Ir nuqta kattaligiga e'tibor qaratish
ning uchun <b andoza buzilib ketishi mumkin. Shu-
olindi. Sababi °dY>n1ng hoshiya kattaligi aniq belgilab
mumkin, Hosh,i N .u.lrh brauzerlarda turlicha bo'lishi
balandliklari v );am inobatga olgan holda <div>larning
satilgan, Muhi .epadan. qancha masofadaligi aniq ko'r-
unutmaslik ke;:ll(, “position: absolute;» ko‘rsatishni
. » U oynalarni b : .
d . rauze :
1a l?lz ko‘rsatgan koordinatalarda i ;nlng tana qismi=
aydi. Joylashishini ta’min-
Alohid i

chiziq - jh?)dﬁs). ;aylfia yozilgan JavaScript kodida tik
uchala obyekt ys;las? dSlcllllq(:l‘fha bosilgandan keyin har

a harakatlanishini qo‘yi i

magun . Ini qo‘yib -
O‘Zgg;m%'ifl}il:ici;uzzh}) :Ob;'aVeI’adi. Uning qic}l’m}:tin}iniic:)r;l»

qlab boriladi. Bosi

lana ¢ . 1. Bosilgan h -
vishg;)tggl? k}?. 1:satg10hmng «X» koorginatazlid: lrl:rakat
Yeham _chiziqning o'rni, chap va o 52 mos ra-
o'lchami o‘zgaradi: o'ng oynalarning

f“g:ti°2 maydonlar(divi, div2) {

r chp=d

ong:d;)cum:c:ment.getElementById(divl) // ch
iked n 'getElementB)’Id(dj_vz) s C‘ ap oyna
tik= ocument. createElement(“hp"y // o'ng oyna
bos = :eg) // chap oynaning en;i ? // tik chizig

= false; // sichqon -
chp.style.width = enf +C{l;1xl.x.>szb turilganligi
ong.style.left = (10 + eni)’+ '
px';
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ong.stylewidth = 'calc(100% — ‘4 (16 +eni)+'px)';
tik.style.width = '4px‘; // tik chizig qalinligi
tik.style.height = 'calc(100% — 20px)’;
tik.style.position = 'absolute’;

tik.style.left = (6 + eni) + 'px‘'; ‘
tik.style.cursor = 'col-resize'; // sichgoncha ko'rsatkichi
tik.style.border = '1px ~transparent ' ; // yashirin chizig ‘
chp.parentNode.insef“fBefore(tik,ong) ; // chizig yasash |

tik.onmousedown = function() {
bos = true; // bosib turilganda ko‘rsatkich ozgaradi
chp.style.cursor = 'col-resize’; :

ong.style.cursor = 'col-resize’; i

Y
ol = function() { :
bos = false; // qoyib yuberilganda 0%z asliga qaytadi ‘
chp.style.cursor = 'defauﬁ‘; !
ong.style.cursor = ‘default’; *
lik.onmduseUp =ol; /] surilayotg, ,nda korsatkich o'ng yoki...
ib ketishi mumkin...

chp.onmouseup =01; 1} ...chap oypaga o' .
ong.onmouseup =01; // ... shuning| chun har 3 obyektga ...

sur = function() {// - shu Sfun iya biriktiriladi.

if (bos) {
eni = event.x - 19; :
chp.style.width= eni + 'PX’; |
ong.style.left = (10 + eni) + px'; o |
ong.style.width = 'calc(100% — ' + (16+eni) + px)-;é
tik.style.left = (6+e‘ni)+ px'; |
}

z;.k onm =sur; // surish funksiyasi ham har ...
chp.onmousemove = sur; // - 3 obyekt uchun ishlaydi, ...
. shunda pirpirash bolmaydi.

ong.onmousemove = Ssur;
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6.3. Elementlarni harakatlantirish

JavaScript, eng avvalo, brauzerda namoyon bo‘luvchi
obyektlarni foydalanuvchi tushunishi va boshqarishi
uchun sodda interfeys shaklida namoyon etish vazifa-
sini bajaradi. Har qanday murakkab dasturiy ta’minot
ham bir qancha sodda dastur bo‘laklarining umumlash-
masi hisoblanadi. Shunday ekan, JavaScript yordamida
murakkab-mukammal dasturiy ta’minotni vujudga kel-
tirish uchun, avvalo, unga asos boluvchi sodda kichik
vazifalarni bajaradigan gismlarini yaratish lozim.

Ushbu kitobda mukammal dasturiy ta’minot yaratish
uchun JavaScriptning zarur boladigan deyarli barcha
imkoniyatlari yoritib o‘tildi. Endi ularni qo‘llagan holda
kichik bir mashq bajaramiz. Unda ixtiyoriy teg nomi
asosida HTML obyekt yaratish, uning joylashgan o‘rnini
sichqoncha harakatiga mos ravishda surish va rangini
ozgartirish ko‘rsatib o‘tiladi. Bu mashqgda shu uchta
vazifa qanday bajarilishi ko‘rsatiladi va fagat o‘rgatish
nuqtayi nazaridan bayon etiladi. O‘quvchiga ularni ta-
komillashtirgan holda o'z mustaqil ravishda yangi ama-
liy mashglar bajarish tasiya etiladi.

HTML fayl yaratib, ichiga asosiy teglar bilan bir-
galikda kerakli elementlarnj hosil giluvchi kodlar ham
yozamiz:
<IDOCTYPE html>
<html>

<head>

<meta charset="utf-8">
<title>Mukammal dasturlash. 2-mashg.</title>
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<script src="md.js“>{/SChipt>
<style>

| .bosildi { ‘
| cursor: grabbing !important;

box-shadow: 2px 2pX- 3pX gray;

} - -
</style> Tt e
</head> |
<b0d > 2 n " ngn =ll [ { N
<i:put type="number" min="2" max= 9" value="3">
ta

<input type="text" value="bgtton":
<input type="button" Ya1u$= yarat
onclick=“yarat(th15)%‘>
<input type="color"> (|
</body>
<html>

y e e i

Birinchi darchada ‘miqdor Etllaci;i dlkklgg}}::rsllcclis

e vs e N

mdagi teg yaratilishi ko'rsatiladi. Uchinchi

qandiy «n:rat» gl;osilganda kerakli !‘L:lem‘entlarm tegishli
Lu%iriza]ar}i, bilan paydo qiluvchi f‘unkmya = :;yal:a;»
clcl)aqiriladi (ishga tushiriladi). Un a on‘;l 31fa.1;c11 a :))rfi aa_l
tugmaning o‘zi (this) berilyapti. Saba i, uni (gi y.1 Ie-

%a JavaScript joriy elementdan tthqan ¥3n1 lagila i
b i i. Endi yuqoridagi HTM
b olishi qulay boladi. . . ML

?ar]r(li :Oigzr:;lélglal? (ulangan) ‘fmd'?s» fayli tarkibini

b?;afsil izohlari bilan birga kelfqram;z.

_ , N '“””“hkﬁya‘yaraﬁbhoqda . N
function yarat(bt:Zvioﬁgé?ementSibling, A{aﬁhqdang
var elm. = btn-l pment qiymaﬁ «teg»ga O‘Zl(?shtl{‘lladl, .
// oldln(cilflglt : ia surishning. ilk qiymatlari aniglanadi

// koordina I
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teg = elm.value, i, sur = dx = dy = 9,

son = elm.previousElementSibling.value;

// «son»ga ikkita oldindagi element qiymati yuklandi

for (i = @; i < son; i++) { // «sonsta takrorlash

elm = document.createElement(teg);

// «teg» nomli element yaratildi

elm.style.position = 'absolute’;

elm.style.left = (i * 160) + 'px';

// bir-birining ustiga tushmasligi uchun chapdan surildi

elm.style.border = '1px solid gray'; // chegarasi

elm.style.cursor = 'grab'; // sichqoncha ko‘rsatgichi

elm.innerText = 'Element ' + (i+1); // ichki matn

document.body.append(elm); // element yasaldi

elm.onmousedown==Function(e)-{//skﬂqoncha bosildi
this.classList.add("bosildi"); // CSS qo'shildi
sur = true;  // sichqoncha bosilganini eslab qolish
dx = e.offsetX; // elementning ayni qaysi joyi ...

}.dy = e.offsetY; // ... (nugtasi) bosilganini bilish

2

elm.?nmouseup = function(e) {//qovyib yuborilganda
thls.classList.remove(“bosildi“);//CSS o‘chirish

}‘sur = false; // sichqoncha tugmasi goyib yuborildi

elm.?nmouseout = function(e) { // chigib ketganda
thls.classList.remove("bosildi");

: sur = false; // ko'rsatgich element ustida emas
]
elm.onmousemove = function(e) {
2ig (SI.Jr‘) { // bosib turilgan bofsa, element suriladi
v/ :-;:chqoncha koordinatasidan «joy» farqi ayiriladi
this.style.left = a.x — dx;
this.style.top e.y — dy;
2
J;
¥

]

elm.ondblclick = function(e) { // juft chertilganda
let c; // rang darchasi giymatini elementga berish
¢ = document.querySelector('input[type="color"]");
this.style.backgroundColor = c.value; ;
; |
} /}/’ funksiya nihoyasida tugmani nofaollashtiradi \
btn.setAttribute("disabled”, true);
} |
Quyidagi rasmda ushbu kodlar bajarilgandan keyin |
brauzerda hosil bo‘ladigan obyektlar tasvirlangan. Un- |
da elementlar sonini HTMLda ko‘rsatilgandek 2 tadan
9 tagacha o‘zgartirish mumkin,. «‘yarat» yozuvli tl}gma' |
bosilgandan keyin u nofaol ko‘rm.lshga kfelgan. I@unchl
elementning sichqgoncha yordamldg s.unlay_otganl aks-
Jantirilgan, unga avval ikki marta bosib, oxirg darcha-
da tanlangan rang berilgan. Ushbu mas.hqnl «buﬁtgn{;
o‘rniga boshqa ixtiyoriy b101d1 teg nomiga almashtiri
bajarish ham mumkin. 1

———
e —

JEx: ta [button | anat, W

lT’g]lement 1 lé‘.-lement 3 |




7-BO'LIM
AMALIY MASHQLAR

7.1. Joylashuvni aniqlash

.Kundal.ik hayotimizda juda ko‘p bora joy hamda yo*-
na:hs'hlarm topib beruvchi xaritaga asoslangan dasturiy
t.'fl minotlardan foydalanganmiz. Hozirgi zamonaviy qu-
nlrr}alar yordamida Yer sharining aynan qaysi nugqtasi-
da Joylas%xganimizni aniglash muammo bo‘lmay qolgan.
i;a:;):avc;y br.auzerlaf' ham bunday imkoniyatga ega.
A h.o baml}mg ayni paytda qayerdaligi shaxsiy ma’lu-
m 1}slo lanib, uni kuzatib borish ko‘pgina qonunlar
daanfc deklangan..Shu'ni inobatga olgan holda, brauzer-
dan foy a}le%nuv?hl, aniqrog’i — u ishlatayotgan qurilma
{doylashuwm. a}nlqlash funksiyasi ishlatilganda, bu haqi-,
a ogohla}ntms:,h chiqaradi. Foydalanuvchj roz,ilik bildir-
gan .taqdlrda.gma, uning koordinatasinij (yer sharinin
qaylsil nuqtasidaligini) aniqlashi mumkin i
ichid:rrg;;ga} ayonki, kc; chma (uyali, mobil) qurilmalar
. ni .amqlovchl moslama va dasturiy ta’minot
mavjud. Shu.mn'g uchun smartfonlarga o‘rnatilgan brau-
fiel:ar bevosita Joylas:huv koordinatasini olish i%nkoniya-
bg ega. Amm? ko chmrfls kompyuterlarga o‘rnatilgan
rauzer qay tariqa koordinatani olishj giziqarli masala.

Axir ularda GPS uzatgich :
. Ina
oddiy — aniglamaydi. vjud emas. Javob esa
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Chrome brauzerining Google imkoniyatlari yordami-
da oddiy kompyuter uchun koordinatani ganday aniq-
lash usulini bayon etamiz. Qolgan qurilmalardagi das-
turiy ta'minotlar ham undan foydalanib yoki shunday
gonuniyatlar bilan ishlovchi uslublarni qollab joy-
lanuvni aniglaydi. - - _

Birinchi uslub WiFi orgali. Android tizimi o‘rnatil-
gan qurilma biror «WiFi»ga ulansa va ayni paytda GPS
koordinatasini aniglash imkoni mavjud bo‘lsa, bu ha-
gidagi ma’lumotlarni o'zida saglash bilan birga Google
serveriga ham yuboradi. Shuning uchun ham «WiFi»
yonig paytda smartfonlar joylashuvni tez aniqlaydi.
Shunday qilib, Google deyarli balrcha internetga ulan-
gan «WiFi»larning takrorlanmas\\raqami bilan u joy-
lashgan manzilini va hattoki unga qaysi qurilmalardan

ulanganini o'z bazasida saqlaydi. KEyin ma’lum «WiFi»-

ga ulangan boshqa qurilmalar (nou;buk, oddiy kompyu-

ter yoki boshqalar) uchun ham a »]nan o‘sha manzilda

degan axborotni beraveradi. (Amrﬁo bu. shaxs1}{ daxl-

sizlikka tahdid hisoblangani uchun }(o‘pglna ta}nqldlarga

sabab bo‘ldi va undan voz kechish tavsiya etildi.)
Ikkinchi uslub IP manzl yordamida. Googlening

DNS serverlarida har bir IP bilan undagi saytlar no-
midan tashqari go‘shimcha tavsif ma’l}lmoﬂar ham ‘sz}q—
Janadi masalan: koordinata va yo‘nahsl?. Google o‘ziga
kelayotgan so‘rovning qaysi I?lar orgali va (.lanchada.n
vaqt sarflab kelayotganiga nisbatan taxminiy koordi-

; ¢ i boradi.
tani hisoblab 0z serverlariga Yu : o
- ;lcl);rdinatani bilish uchun albatta internet bo‘lishi

shart, aniqrogq Kko'rsatilishi uchun esa brauzerlarning
’
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oxirgi. talginlaridan foydalanish tavsiya etiladi. Joyla-
shu.vm https://www.google.com/maps/ manziliga kirib
xan.tadan ong taraf pastroqdagi @ tasvirli tugmani
bosib, aniglashga ruxsat berish tasdiglangandan so‘ng,
ko’k doira shaklda ko‘rish mumkin. O‘zida GPS mos-
lama.bo‘lmagan qurilmalarda ko‘rsatilgan joylashuvning
to‘g‘nligiga ishonib bo‘lmaydi. Google kompaniyasida
dunyqnmg yetuk olimlari faoliyat olib boradi, koordi-
na:can.l aniglash uchun yugqoridagi ikki uslubdan boshqa
ko pgina usullari ham qollaniladi, lekin aniq joyni
ko‘rs:atlsh uchun JavaScriptning o'z ichki imkoniyatlari
maVJu.d emas. Brauzer esa unga imkon gadar yaginroq
koordinatani berishga harakat qiladi.

Q-uyidfi bitta tugmani bosganda Google xaritasi yor-
danrflc.la joylashuvni ko‘rsatadigan veb-sahifaga misol
keltirilgan:
<IDOCTYPE html>
<html>

<head>

<meta charset="utf-g">

<title> Mukammal dasturl i
e ash. 3-mashq. </title>

function qayerdaman() {
if (!navigator.geolocation) {

alert("Aniglashning imkoni ) s
-~ return false; g Imkoni mavjud emas.");

}
function topdi(joy) {

locitizg.hrif = “hﬁtps://google.com/"
. “PS/..q= + Joy.coords.latitude
s+ Joy.coords.longitude;
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function xato() {
alert("Joylashuvni aniglab bo‘lmadi.");

}

navigator.geolocation
.getCurrentPosition(topdi, xato);
</script> T
</head>

<body> :
<input type="button" value="Joylashuvni ko‘rsat"

onclick="qayerdaman();">

</body>
<html>

7.2. Sahifalararo iila’lumcit almashish

Odatda, veb-sahifa serverga ma’i1 mot yul.)oradi va
undan gaytgan javobni olib, belgilangan tartibda vc?b-
orazda namoyon etadi. Ushbu kitgb faqat. JavaScript
hagida bo‘lganligi bois, unda server tarafdagl d?]iltq"lrnlalf'h
bayon etilmadi. E’tiborlisi, bitta \‘zeb-sahlfafdan. ic] dl—
siga ma’lumot uzatish imkoniyatl JavaScriptning o'zida

ham mavjud. o o
Faqat ikkala sahifa orasida boglanish bo‘lishi kerak.

Avvaldan ochiq bolgan istalgan sahifalar orasida bog'-
lanish yaratib bolmaydi. MM?SQIA: o

"¢ 1DOCTYPE html>

<html>
<head>




<meta charset="utf-8">
<title> Mukammal dasturlash - i
Ceerints . 4.1-mashqg. </title>
var sahifa; )
function och() { |
sahifa = window.open('qabul.html’, ‘noma’);

}
function yubor() {

letm= document.getElementById( ‘matn’').value;
sahifa.postMessage(m, *');
// «*» o'rniga qabul qiluvchi faylni korsatsa boladi

}

</script>
</head>
<body>

::extarea iqf"matn">Yuborﬂuvchi1natn</textarea>
<irr:s::: type="button” value="_ <" onclick="och()">
=" " g X
</body> ype button value="~d onC]-le="YUbOl‘()">
{htm1>
uCh1111<111<1ta n%ustaqil' sahifa orasida alogani ta’minlash
bosh as?SOS}ll}-, sahifada «open» funksiyasi yordamida
lanisg Si os: 1.1ad1 va uni o‘zlashtirgan o‘zgaruvchi bog'
yuborigil ta Iillmlab beradi. Yuqorida serverga ma’lumot
bo‘lishi 1 u'c u'n. qiilyanma, port va sayt nomi bir xil
5321 :Iilmhgl bir necha bor ta’kidlangan edi [5.1.5.]
Si .n.i .a.’l .glo ‘u.Shbu «pOStMessage» Orqali bun day t 0"
si?la IXty ani OtlSh. mumkin. Chunki «open» funksiya-
Iyorly manzil ko‘rsatsa bo‘ladj

Quyida qabul qj Co. o
kO‘I‘Sat};;gan(;I ul qiluvchi sahifada qanday kod yozilishi
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<!DOCTYPE html>
<html>

<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Mukammal dasturlash. 4.2-mashq.</title>

<script> T~
window.addEventListener("message", keldi);

function keldi(hodisa) {
var m= document.getElementsByTagName('h1')[@];

m.innerHTML = hodisa.data;

}
</script> '
</head>
<body>
<html> | R
Yuqoridagi fayl brauzer;fyordamidg ochiladi. Undagi
birinchi (--) tugma bosilganda ikkir?chi fayl ak.slantf-
riladi va «Salom!» yozuvi paydo bo‘ladi. Birinchi sahi-
| nishonchali

fadagi darchaga ixtiyoriy matn yozib, «@n».
tugma bosilsa, ushbu matn ikkinchi sahifada paydo

bo‘ladi. Chunki unda «message» hodisasi qo‘§hi1gan va
kelgan ma’lumotni ilk <h1> tegiga chiqaruvchi «keldi»

funksiyasi biriktirilgan.

<h1>Salom!</h1> </bodyy

7.3. Ijrochilar pilan ishlash

j 1 asosida lavha
. . __ (player) bu maVJud fa?' sosida lav
naIIIIJg;i(:SI;: qilug;l:iy hzmda tovush chiqarishni ta’'min-
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lovchi, masalan, videolarni i i
Chl, ) 1 jro etadigan yoki i
esthtlradlgan vosita hisoblanadi. Ban Yol ovortami
" I%ro.nl ta’min.lash uchun zarur ma’lumotlar birinchi
to .mng b?shlnchi bolimida berilgan bo‘lib, unda
;au;10>‘yok1 <.vic.leo> elementlaridan qanday yo‘sinda
b(;}; ?lia;msh .lf)znnhgi va ularning o‘ziga xos alomatlari
uchi z lo);c.)ntlégaln.d]Endi shu o‘rinda ijroni boshqarish
:m bolad: s .. . .
senun | o'ladigan uslub va xususiyatlarini keltirib
* buffered — ijrochi xos xoti i
" buf otiraga faylning qgancha
bg lagini y.ukla.b olganini ko‘rsatadi. Ushbu maxsus
obyekt quyidagi elementlarga ega:

¢ length — bolaklar sonij
;) start(n) — n-bo‘lak boshlanishij (soniyada)
end(n) — n-bolak nihoyasi (soniyada)

" controls — boshqaruv tu ini ini
Kot C . . gmalarining ko‘rinish-
ri(l)s:m:aShgml amq].aydl. Mantiqiy turdagi giymat be-
gloyib l?(i?ad? OZ-raVlShia tugmalar paydo bo‘ladi yoki

Jadt. Qiymat berilmaganda jori C e
cha mantigiy tur qaytaradi. Jory holati b yi

" currentSrc — ijro etiladigan fayl ishorati.

" currentTime — ijro etila jori
. . yotgan joriy vaqtini soni-
yada qaytaradi yoki o‘rnatadi (controls singagi)-

* defaultMuted — yaratil
\ ) gan paytda ovoz o‘chirilgan
holda bolganmi yoki yo'qligini aniqlaydi, z o'chirilg

® duration — ijro u .
s . . R muml nech 3 . -
ligi hagida ma’lumot qaytara)c;i 2 soniyadan iborat
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= defaultPlaybackRate — ganday tezlikda ijro etili-
shini aniglaydi. —1; —0.5; 0.5; 1; 2 qgiymatlaridan birini
gaytaradi. Manfiy son orqa tarafga (teskari yo'nalishda)
ijro etilayotganini bildiradi.
= ended — ijro nihoyasiga yetgan yoki yetmaganligini
bildiruvchi mantiqiy tur. qaytaradi.
= 1oop — ijro yakuniga yetgach yana boshidan bosh-
lash shartini o‘rnatadi yoki qaytaradi (controls singari).
= muted — ovoz ochirilganligini aniglaydi (o‘rnatadi
yoki qaytaradi). -
» networkstate — tarmoq holatini aniglaydi. Quyida-
gi qiymatlardan birini qaytaradi:
0 — fayl yuklanmagan;
1 — faylning kerakli gismi yuklanib bo‘lgam ayni
paytda tarmoqdan foydalapilmayaph;

2 — fayl yuklanmoqda; ‘l
|

3 — fayl topilmadi; |
.o . o .,}. . -da mantiqiy
« paused — ijro to'xtatib tunlganl}b haq!

tur gaytaradi.
. — ijro etish ) ’
o ma;;;;{ba(;il;;:z:i tu:{lr brauzerlarda turlicha oraligda
bo'lishi mumkin.
« played — ijro etib bo'ling
(buffered singari).
ayni holatini aniqlaydi. Qu-

= readyState — ijron.in.g 2
yidagi qiymatlardan birtn! gaytaradi:

1
!

tezligini qaytaradi yoki

an boflaklarni aniqlaydi
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0 — noma’lum holatda, tayyorligi aniq emas;

1 — tavsif xabarlari o‘qildi;

2 — j(?r%y kadr (millisoniya) yuklandi, lekin keyin-
gisi uchun ma’lumot yetarli emas;

3 — joriy va keyingi kadr yuklandi va tayyor;

4 — jjro uchun ma’lumot yetarli;

lak]- se.eka:b.le — ojtish uchun vaqtincha yuklangan bo'-
arni ozida mujassamlashtirgan obyekt.

" src — yangi media f 3 s ¢ . .
eskisini qaytarnds ayl ishoratini o‘rnatadi yoki

n 1
maml:::i'rral::kskt— .<tr:ack> tegl yordamida aniglangan
: 9 yekt sifatida qaytaradi (Birinchi kitobning
-4-mavzusiga qarang — J.A.).

* volume — ovoz balandligini o i
di. O : . ginl ornatadi yoki gaytara-
1. Qiymati noldan birgacha bo‘lgan haqiqiy SO?].yt

* loop — ijI’O yakuni
o ga yetgach yan : ;
lash shartini o‘rnatadi yoki qaytar:di 2 boshidan bosh

dalallglcl)vggis hl: aq: va t.urli jarayonlar bilan bog‘liq. Foy-
va davom eiti(:'islim-n 1 0zgartirish, masalan, to‘xtatish
istashi tabiiy. B singarl ko'pgina amallar bajarishni
xususiyé;tlarga.t tumng .uchun yuqorida bayon etilgan
bayon etil ? §shqan «hodisalar» mavzusida [5.1.3.]
yHod?Salg;r:liVOSl:[ alar ham keng qo‘llaniladi.

mumbkin: «addl:“,l\(z)enz:i}.lda ikki xil usuldan foydalanish
nomlanishi Ntlistener» uslubi yordamida yoki

1ga «on» old qo‘shimchasini qo‘shib, xususi-

276

yat sifatida funksiyani o‘zlashtirish yo‘li orqali (Har ik-
kisi ham quyidagi misolda keltirilgan).

Tovushli faylni ijro etish uchun faqat muhim vosi-
talarni qo‘llagan holda muxtasar misol keltiriladi. Unda
ba’zi muhim jihatlarga etibor garatish lozim (Lavha
ham kerakli o‘zgartirishlar bilan shu asnoda qo‘llanilishi
mumkin).

Sahifa ilk yuklanganda tovush fayliga hali murojaat
bo‘lmaganligi sababli, uning hatto mavjudligi tekshiril-
maydi. Shuning uchun JavaScript yordamida, avvalo,
faylning ko‘rsatilgan manzilda borligini va uning ijroga
yaroqliligini aniglash lozim bo‘la«?j.

Ikkinchi navbatda, bosiladigan tugma ijro holatiga
mosligi ta’'minlanishi lozim. Hali'fayl yuklanib teks-
ruvdan o‘tmagan holati (& ), yuklanayotgan aziyati (),
jjroga tayyorligi (@), to'statib turi anhgl (), ij.ro (.la}-
vom etayotganligi () hamda yarogsizligi (? bir-biri-
dan yaqqol ajragan holda ayni bittg tugma nishoncha-

lari sifatida ko‘rsatiladi. i .
Tugma yonidagi (div) maydo/nchada ayni paytda

qaysi joyi ijro etilayotgan.ini ko‘rSaﬁ§h ‘Pilan kerakli

o‘ringa o‘tkazish imkoniyati ham 'yarat.}la.\dl. |
Yana bir muhim jihat, ‘sichqonc.:ha bir marta bosil-
da boshqa amal, ikki marta bosilganda b.oshqa am‘al

b nlik bilan yo'l tutishga to‘g

. ey e ddaburo
bajarilishi uchul.lélt bosilganda U ikki marta alohida-

. : i, Faqat oraliq vaqt o'ta

i lgandek hisoblanadi . .

aloOhldaL:«;):; ® juft bosilgan deb inobatga olish lozim.

'(%']Sgrallla ustid,a sichqoncha juft‘bosilsa, butkul to‘xtatish
u
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-
a ih_' =

za?lf]asifli bajgrishi uchun ijrochining vaziyatini o‘zgar-
kl;fs tt‘)ll)lan birga, bir zum «yakun» (&) nishonchasini
rsatib, so‘ng boshidan boshlashni bildi iga (
gl i ni bildiruvchiga (3)
Al i . ; ..
taradiba;te;j jjrochi ayni paytdagi joyni soniyalarda qay-
ar - Lekin .foydalanuvchiga tushunarli bo‘lishi uchun
o vaqt‘81fat1da ko‘rsatish kerak. Buni amalga oshira-
‘ gan qo.shlmcha funksiya yozamiz. U kerak bo‘lsa, mil-
1Isoniyani ham qaytaradi. ,
24_:;;1nqiorgiag1 :calal:{lar bo‘yicha hosil gilingan shamoilda
S y«'.;l 1(a t.o xtatib qo‘yilgan tovush ijrochisini 48-so-
yaga o'tkazish lahzasi quyidagicha namoyon bo‘ladi:

00:00:48
Avval HTML kodini keltirami
i eltiramiz, u t
uchun CSSni ham o ichiga oladi: ugma va maydon
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="ytf-g"s
<title> Mukammal d
asturlash, 5- i
<style type="text/css"> Fiiiat i

#tugma { // max : !
width: 32px; sus nishonchali tugma uchun

float: left;
margin-right: gpy;
2

}

e

#gmaydon { // ijro foizini aniglovchi to‘rtburchak
width: 1px; // dastlabki foiz sifatida
height: 17px;
float: left;
background: gray;

font-size: 12pX;
line-height: 18px;// ichki yozuv balandligi

}
#maydon:before {
content: '';
position: absolute;
border: 1px solid lightgray;
height: 16pX;
width: 200pX;
cursor: pointer;
}
¢/style>
¢<script src=
</head>

<body>
«div style="width: 24

// maydon chegarast

// maydon eni olchami
(

"audio.Js ></scF3pt>
il
j:
Bpx;">:

<button id="tugma"></bufton> // ilk holati
<div id="maydon"></div>

</div> o

<audio jd="ijroch1i"> ‘
¢source src='https://yUPt-Uzlvatan.mp3 />

¢/audio>

</body>
<html>

da biriktirilgan «audio.js» nomli
tarkibi quyidagicha:

Ushbu HTML sahifa
JavaScript faylning




var ijroEt = { // oddiy obyekti sifatida yaratildi
div: 'maydon', // HTMLdagi «maydon» (div)ning idsi
eni: 200, // «maydon»ning eni (ijro foizi uchun)
yuklash: function() { |
ijroEt.tugma.innerHTML = '
ijroEt.holati = setInterval(function() {
if (ijroEt.ijrochi.readyState 1= 4) {
if (ijroEt.ijrochi.readyState == 0) {
ijroEt.tugma.innerHTML = '@
alert('Fayl yuklanishda xatolik!"');

clearInterval(ijroEt.holati);
return false;

}
} else { // fayl ijro uchun tayyor
, ijroEt.tugma.innerHTML = ";
' clearInterval(ijroEt.holati);
}

b
40);
}s
vaqti: function(timeInSeconds, millisoniya) {
let nolla = function(num, size) {
return ('eee’' + num).slice(size * ~-1);
}s //oldidan nollar bilan to'ldiruvchi Junksiya
time = parseFloat(timeInSeconds).toFixed(3):
hours = Math.floor(time / 60 / 60),
minutes = Math. floor(time / 60) % 60,
-- seconds Math. floor(time - minutes * 60),
mSeconds = time.slice(-3)
time = ﬂ°1la(h°UPS:2)*-'='+n011a(minute5,2)3
time += ':' + nolla(seconds, 2);
if (millisoniya) time *="," +nolla(mseconds, 3);

return time; //soniyan; vagt koinishida qaytarad:
9

i}

.
3
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izi: function() { .
foi;:ost holati = setInterval(function() {

let m = document.getElementByIdgijroEt.d1v),
hozir ijroEt.ijroch%.curre?tT1me,
hamma = ijroEt. ijrogh}.duratlt')r.\,
f. = hozir /-hamma. * ijroEt.en;, I
if (hozir >= hamma)l{ // yakunlang
= ijroEt.eni + 1; a
Ijroéi?tugma.innerHTML = '@ |
! + 'px'; |
11 Sty%e . Wi(tjt: :ogziszzzzc(e:; V/4 vezqtm’ ko‘rsafadi
if (!1jr°:Tf:1LJ= ij,.oEt.vaCIti(hoz.ir‘,.tr'fje), i
50): 77 arim soniyada foizi yangilanib tura |
}, 500); // hary i :

}s

i function(ijnpchl,
bozil(ijroEt.ijrochi.paussd)
ijroEt.ijrochi.play(%l R
ijroEt.tugmaiinnerHT |
iroEt.foizi(); . '
} 2g:e { //ijro toxtatib l;u.nl
ijroEt.ijrochi.pause(L,=h'ﬁn.;
ijroEt.tugma.inqerHTMh Tati)s
clearInterval(ijroEt.ho

} i
| 4
. son() { //sahife yuklanganda
oo ¥ 1iu:;;Etrcr:gslt.getElementById'('"j,jmf';;u'_ )
ijroEt.ijPOChi ;ocument.getElemgnth¥d( ::gz;%u&
ierEt;tuET:s;(); // sahifa yykknnshgbdqnve‘>Aw li
ijroEt.yuklas // sahfa t

maydon) { //bitta bosganda
§ //ijro etmogda
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ijroEt.tugma.addEventListener("click", function() {
// aynan 1marta bosgan bolsa, 0.3 soniyadan so‘ng ishlaydi
clearTimeout(ijroEt,bosl);
})ijroEt.bosl = setTimeout(ijroEt.bosdi, 300);
3

ijroEt.tugma.addEventListener("dblclick",function(){
clearTimeout(ijroEt.bos1);
// juft chertilsa 0.7 soniya & korinib, so‘ng ga ozgaradi
ijroEt.tugma.innerHTML = 'O3';
setTimeout("ijroEt.tugma.innerHTML = 'ﬁﬁ'", 700);
ijroEt.ijrochi.pause();
ijroEt.ijrochi.currentTime = o;
s
ijroEt.ijrochi.onended = function() {

let m = document.getElementById(ijroEt.div);
X m.innerHTML = ' Ijro yakunlandi. ';

2
%jroEtJnaydon:=document.getElementById(ijroEt.div);
1jroEtJnaydon.addEventListener("click",function(e){

let p = e.x ~ this.offsetLeft;

if (p<0)p=e;

if (p > ijroEt.eni) p = ijroEt.eni;

p = ijroEt.ijrochi.duration * P / ijroEt.eni;

// bosilgan joyga mutanosib ravishda jroni o‘tkazish

ijroEt.ijrochi.currentTime = p;
S O H
// sichqoncha ko'rsatkichi yoniga mos vagtni ko‘rsatish
ijroEt.maydon.onmouseover = function(e) {

let p = e.x - this.offsetLeft,

vV = ijroEt.ijrochi.duration*|:/ijroEt.eni;

this.setAttribute("title", ijroEt.vaqti(v));

3 ,
};
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7.4. Matnni o‘qitish

Hozirda barcha ommabop brauzerlarda matnni o‘qijb
berish imkoniyati mavjud. Afsuski, hozi.rcl}a o‘zbcj,k t-
lini o‘gitish imkoniyati kiritilmagan. Lekln' Jal?on.tﬂlz}n-l
dan bizga ko‘proq tanish bolgan rus va ingliz tillarida
yozilgan matnlarni oqitish vositalaridan bemalol foyda-
lanishimiz mumkin.

Amaliy mashq yo
oshirilishi bilan tanishib
liyatini boshgaruvchi tugm
boshlash, to‘xtatib turias]h

ilar mos ravishda alm ; qiush
Ezﬁ?srtizimda mavjud ?‘Iozlarni tanlash imkoniyatini

beruvchi element yasaynflz. S.o‘nﬁl:ll1 b(zq:zil()g;ga;ln;z
kiritish uchun darcha qoyamiz. US™ ya
qlfjl/ilclagi HTML kod orqali interfeysini yata?wf

<1DOCTYPE html>

rdamida oqitish qanday amalga
boramiz. Avvalo, ijrochi fao-
a hosil gilamiz. Unda ijroni
va yakunlashni bildiruvchi
ashib turadi. Keyin o‘qitish

<html>
<head> wrF 8}>
a charset= ‘
:$:E1e>MukammaL dasfurLas@. 6-mashq.</title>
<script src="md.js”></scr1pt>
</head>
wo ="button">
: .d="i ro" type— nJds . on
e J"d—-"ogozlar" style="display: none; >
select i ko‘rinmay turadi -=>

<|-- Royxat yuklanguncha

</select>
<br>




<textarea>

3TO He obblMHaA KHUra, 3TO 6ectcennep.
</textarea> :

</body>
<html>

Shuni inobatga olish kerakki, «speechSynthesis»
sahifa yuklangandan keyin biroz o‘tib ovozlar ro‘yxatida
kerakli qiymatlarni beradi. Shuning uchun ilk «ijro»
tugmasini bosganimizdan so‘ng ro‘yxat mavjud bo‘l-
masa, hosil qilish funksiyasi alohida yozilgan. Quyida
«md.js» faylidagi JavaScript kod qanday bayon etilgan-
ligi kerakli izohlar bilan keltiriladi:

‘class Mutolaa {

constructor(tugmaID, matnID, tanlalD) {

this.tugma document.getElementById(tugmalD);

this.matni document.getElementById(matnID);
this.tanla = document.getElementById(tanlaID);
this.bosdio = ";

this.bosdil = '@D';

this.bosdi2 = '@';

this.tovush =

window.speechSynthesis;
this.tillar = [];

this.tugma.value = this.bosdie;
let f = "Mutolaa.tinglash()";

this.tugma.setAttribute('onclick', f);
self = this;

-} .
// HTMLdagi tayinlov darchasida mavjud ovozlardan ..
// - faqat rus tiliga oidlarini (tizimdq odatiy bolgan ...

// ... ovoz tanlangan holda) yuklab beruychi Junksiya:
ovozTanlash() {

var n, r, sel = self.tanla,
ovoz = window-SPeechSynthesis.getVoices();
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self.tillar ;WO\AI‘(V"JZ‘; : ' " ¢
if (sel.style.display-Tf l?o:?.)
sel.style.display = "iniin K |
for (n = @; n < ovoz.lengthf.n++)
if (ovoz[n].1ang.index0¥(‘ru ) >=.e) f o
var 1 = document.createElement(woptlon )
1.textContent = ovoz[n].?aT?'+~
o+ dei[ﬁ].lang{+ )'s |
i oz[n].default) { o ]
lfl(g\étA'Etlibute('selected , 'selected');

r = ovoz[n].name;

4 ' lang', ovoz[n].lang);
ibute('data- ang', e);
i.::tzzt:ibute('data—name , ovoz[n].name);

sel.appendChild(1); |

} || ! 5
L

} || | |

return r;

} ‘ .
1ash() { ) canla;
st:::citigg t}'matn, tex cel = self.tanla;
J )
if (sel- &% sel.select

doptionsfe]) { -
ions[0];

= el.selectedo ' g . ;
s:i = zel.getAttrib ; ( daza)?ame )3 |
. sel = self.ovo ranlash(); . | .
! self.bosdi®) {

if (self.tugma.value é. |
self.tovush.cancel()iue‘ |
i.value; ‘ |

- z:ifégzzz;SynthesisUtterance(text), |
::i:.;nend = function() { )
// O‘gishdan to‘xtaganda {;gz;: ! |
self;tugma.value = self. |

ga o‘zgaradi

sroni ta'minlash .
f;.tillar.length 3 Ae)

‘ //’ Tanlangan c?vozdae
for (1 =051 f s




if (self.tillar[i].name === sel)

matn.voice = self.tillar[i];
self.tovush.speak(matn);

self.tugma.value = self.bosdil;

} else if (self.tugma.value == self.bosdi1) { //@
self.tovush.pause(matn);

self.tugma.value = self.bosdi2;
} else {

self.tovush.resume(matn);
self.tugma.value = self.bosdii;

/1 &

}
}
}

// Sahifa yuklanishi bilan «Mutolaa» sinfi ishga tushadi

document.addEventListener('DOMContentLoaded',

function() { new Mutolaa("ijro","matn","ovozlar")}

2

// Sahifa yopilganda yoki qayta yuklanganda ...

// ... 0'qish davom etavermasligi uchun uni bekor qiladi.
window.onbeforeunload = function (e) {

var s = window.speechSynthesis;

if (s.paused || s.speaking) s.cancel();

};

Brauzerda quyidagicha interfeys namoyon bo‘ladi:

Milena (ru-RU) v

310 HEe OOHYHan KHHra, 310 Gecrcesnep.
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7.5. Qat’iy tartibdan foydalanish

Taraqgiyot o‘z-0zidan ba'zi .rfl?vn}d unls;;;;la; otls:f]j .
moldan chigishiga yoki o‘zgart{n11§h§g: a]f:mﬂ]ashﬁrish
Internet ibtidosida ;brauizferﬁ g;oh;:rt:tlillgan, el
tarmo "mglhm::a:::clltijrotsid: asosiy sababchilar.d.an biri
{)m:in;)ﬁ lriclo ghozirgi kungacha ommaviy qo‘ﬁagiliﬂj,JLx:;;-
kzmgma’lashtirilib kelinayotgan ilk da:::;lla:)s -
Scriptning asoslari ham bundan mu

7.5.1. Qatiy tartib gollanilishi hlab
’ tartib «ECMAscE['iptS» talqulda'Ll ’Z?o;ln?('
) ,Qat 1.y Takomi]lashtirish mobaynlfla atil 2 yoki
jorty etﬂ‘gag. siqobili goTlanish tavsiya € T av-
siyalar o‘rniga n}lla?dl qism ) o'zgartirilgan bo 52, o
unga murojas > Jar oz vaaifasini bajarishdan :10 ?CtZa
val tuzilgan dastur 4 ko lrni ham yangi talqmda
ligi uchun, €St g3 di. Ammo Yyangl
qo}lrln asﬂlagxlzerilishi ta’kidlab ?.tﬂga? 2ida faqat undagi
e a? jva bejiz kiritilmaydi, ke gg a muvofig hisob-
texnologly dan foydalanish magsadga m flarga mMOS
qonuniyatlar bir kodni yangicha qonuniya t‘l;) hida
lan.adl.. -H;rkshirib borish uchun mzl}(,doggirli%iriladigan
elishin! jct";» deb yozish Fer : jyatlar asosida
yozilgani “ksiyaning 0'7i yangicha 2 o strict's»
i bllattf; zfiuuning ilk satriga ushbu «°uS
lozim bo'lsa, :
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jumlasi qo‘shiladi. Bu qat’iy tartib yoqilganligini ang-
latadi va unda eskicha uslubda ishlab turgan ayrim
kodlarda xatoliklar ko‘rsatilishi mumkin. Masalan: kod-
lama to‘gri qollanilmaganda, xavfsiz hisoblanmagan
(global obyektga murojaat vaqtida) amal bajarilganda
yoki buzgunchi (bemisl cheksiz takrorlayveradigan)
funksiyaga murojaatlar bo‘lganda.

Eski yozilgan kodlardan odatdagidek foydalanib,
yangi yozilayotgan fayllarda qat’iy tartib o‘rnatilishi tav-
siya etiladi. Zero, mavjud qonuniyatlarga aniq rioya
etish — dasturiy mahsulotni takomillashtirishda yuzaga
kelishi mumkin bo‘lgan muammolarning oldini oladi.
Boshqa dasturlash tillarini o‘zlashtirishga ehtiyoj bo‘lsa,
unga qiyoslab o‘rganishni soddalashtiradi, chunki Java-
Scriptdan boshqalari bu qadar «kechirimli» emas.

Qat’iy tartibning odatdagidan farqini yaqqol ko‘rish
uchun, misol tariqasida aynan bir xil yozilgan ikki
funksiya quyida keltiriladi:
function odatiy(omil, omil) {

gm = 9.8;

return gm * omil; // ikkinchi omil inobatga olinadi

}

function qattiy (omil, omil) { // yozilishdagi xato
"use strict”;

mg = 9.8; // bajarishdagi xato
return mg * omil;

} | ;

Ikkinchi funksiya e’lon gilingan zahotiyoq ikkita bir
xil nomli omil berish mumkin emasligi hagida ogoh-
lantiruvchi xatolik sodir boladi. Bu esa «yozilishdagi»
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(sintaksis) xato hisoblanadi. Ikkinchi o‘zgaruvchi nomi-
ni almashtirish orgali ushbu kamchilik bartaraf etllgax%—
da funksiya muvaffagiyatli yaratiladi, }ehn‘ 1sh.ga h;sltl)l'-
rilgan paytda «bajarishdagi» xato sp?u bo.lai\dl. Sababi,
giymat berishdan avval o‘zgaruvchle.lon ql‘h‘nmabga‘rll "
Yuqoridagi gatiy tartibli funksiya togri bolishi -
uchun quyidagi ikki. o‘zgartirishni hnhshlom}‘{l"‘
function qattiy(omii; omil2) { Omillar nom har xil E

"use strict”; ‘O'zgaruvchi ellon qilindi;

let mg = 9.8; . |
return mg * omil; 1
}d tiy(2, 3) ‘ " '29.400000000000002 .
odatiy(2, b _ ;
‘ 19.6 -
gattiy(2, 3) ’l‘l e
+4ib talablari

7.5.2. Qat’iy 12

Qat’iy tartib qo‘llash .tavsi ;

tartibdan farqlarini anid sqr

sadga muvofiqdir. Quyida e
bayon etiladi:

" O‘zgaruvchini

etilar ekan, uning odatiy

dﬂish shart. Har bir o"z;-l
. € avv
aruvchini, shu jumladan Obyektl'l(li, (i(’)ltl)lzs l(llill?slil talab
etil.adi. ‘ Jagai“;)l“lgér:sﬁea. g qatorlar.da fa’lon Eslillilsll?:
uni QF' 111301’1 beradi. Bunday qs)‘]lanls.l‘];‘lil «g:l.lnga vol
?:::‘:s:;r:lg) deb yuritiladi. Qatiy tartibda

go‘yilmaydi.

e’lon
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* O‘zgaruvchini butkul o‘chirish taqgiglanadi.
Ozgaruvchining o‘zini, xususan, obyekt va funksiyani
nomi orqali butunlay yo‘qotish mumkin emas. Obyekt-
ning ichki elementlari uchun, agar ular maxsus xusu-
siyat sifatida aniglanmagan bo‘lsa, bu usulni qo‘llashga
ruxsat etiladi:

"use strict”;
var j = [1, 12, 88];

delete j; Xato!
delete j[1]; ruxsat etiladi
console.log(j); [1, empty, 88]

delete j.length; Xato!

* Funksiya omillarining nomlari takrorlan-
masligi kerak. Bir xil nomda bir necha o‘zgaruvchi
berish mantigsizlik sanaladi. Yuqorida misol keltirilgan.

» Sakkizlik sanoq tizimi bevosita qo‘llanmay-
di. Sakkizlik sanoq tizimida yozilgan sondan yoki max-
sus belgidan to‘g'ridan-to‘g‘ri foydalanish taqgiglanadi:

= "\072n; .
011; 0

* Obyektning faqat o‘qishga mo‘jallangan xu-
susiyati o‘zgartirilmaydi. Obyektning elementiga yo-
zish imkoniyati cheklangan bo‘lsa yoki «get» funksiya
sifatida aniqlanganda, unga qiymat berilganda «xato»
qaytaradi. Odatiy holatda gqiymatni o‘zlashtirmaydi va
xatolik yuz berdi deb kod bajarishdan to‘xtamaydi:

290

Var‘0={a=.8»8};r b .a  falcal)e
Object.definePr‘operty(O, ‘.'»a ’ {wr1table false })3

' xato
0.a = 1110; . . xato.
var f = { éet x() { return 10; } }; ato
f.x = 20; .

» Maxsus nomlanishlarni o‘zgaruvchi sifatn;g:
ishlatib bo‘lmaydi. Hozircha bu «let»., «argumlfn e»,
«eval», «implements», «interface», «:o,tahc», ;Il;zln\c;»alg(ab;
«publi;;», «private», «protected»,‘ «y1e1d>}>1,u;;gina o
keng go‘llaniluvchi ommabop SO zlar (111:11 o
qilingan. Kelajakda dastll‘r!oychl ls)e)‘(’c;;fasmi e tinb
jud nomlanishlarning 0z1ga X0 o am

igi boshga | maxsus kal
yubormasligi uchun el

go‘llanilishiga umid qil
|

"J'rato
var eval = 'Nimadir."s y | oot
var arguments = ‘q1ymat 5 -
var parseFloat = 99; I 109

/

var parseInt = 10.9; /

, o
:thrdan foydalanis
« Biriktirilgan holda «wI an_foydalanish
. Bl:nadi. %chki xossa Vva tamoyﬂ;an;:)lzac‘l:;rmaslik
ta(ll:q- obyektning nomini qa.yta-qa.yt b
f;sh;lrll «with»dan foydalanish imkoni ¢
(Math) { x = cos(3.1415); ¥ = sin(1); }; xato
with (Ma
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B F L] L L 3 -
o, l:1:cll<siliyamng ichki qismida «this» qo‘llanil-
yellt be.rﬂ ;aned» qaytaradi. Odatiy holda, aniq ob-
e «windganda, fllI‘lkSIy‘a ichidagi «this» kalit so‘zi
ow»ga ko'rsatgich hisoblanadi. Misol:

"use strict"”;

function f() { co i
o nsole.log(this); } undefined
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