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Kirish

ga tobora o'sib borayotgan axborot ogimi, axbg
texnologiyalarining to‘xtovsiz rivojlanishi, kompyuterda yechiligl
kerak bo‘lgan masalalar ko‘lamining kengayishi va murakkablashy)
ushbu texnologiyalardan foydalanuvehilaming oldiga yangidan ya

vazifalamni  go‘ymogda. Bugungi kunda ma’lumotlar ogiminin;
ko‘pligi tufayli ulami qisqa vaqt ichida jamlash, saglash va qayl
ishlash ham muammo bo‘Imoqda. Shuning uchun axborgl
kommunikasiya vositalari barcha turdagi tashkilot va muassasalarg
shiddat bilan kirib kelmogda. Axborotlaring haddan tashqari ko*plig
bu axborotlarni saqlashda, qayta ishlashda, hamda har xil turdag
tizimlarni yaratish, ul

ardan samarali foydalanishni va axborol
tizimlarini yaratishni talab giladi.

O‘zbekiston Respublikasi Prezidentining 2017 yil 7 fevraldagi
P¥-4947-son farmoni bilan tasdiglangan  2017-2021 yillards
O‘zbekiston  Respublikasini rivojlantirishning  beshta ustuvo
yo‘nalishi bo‘yicha harakatlar strategiyasi mamlakatning davlat va
Jamiyat rivojlanishi istigbolini strategik rejalashtirish tizimiga sifaf
Jihatdan yangi yondashuvlarni boshlab berdi. Unda belgilangan
vazifalar sirasida ta’lim va fan sohasini rivojlantirishga ham alohida
e’tibor berilgan. O‘zbekiston

Kundan kun

Respublikasi birinchi Prezidentining
2012 yil 21 martdagi  “Zamonaviy axborot-kommunikasiya
texnologiyalarini joriy etish va rivojlantirish  chora-tadbirlasi

to*g’risida™gi PQ-1730 qarori hamda “O‘zbekiston Respublikasida
“Elektron ta’lim milliy tarmog’ini yaratish” investitsion loyihasini
amalga oshirish chora-tadbirlari to‘g’risida” gi PQ-1740 qarori va
boshga bu sohaga taallugli me’yoriy hujjatlar algoritmik ta’minot
ishlab chigish va Joriy etishning juda keng ko‘lamii ekanligidan
dalolat beradi. Barcha tashkilot va muassasalarda avtomatlashtirilgan
tizimlar yaratish va ulardan keng ko‘lamda foydalanishga erishishda
algoritmlashtirishning 0°rni katta hisoblanadi.

Axborot tizimlari axborotni toplash, saqlash va qayta ishlash

uchun, keng ko‘lamli maqsadlarda samarali foydalanish uchun Xizmat
gifadi. Zamonaviy axborotlashtirish tizimi, ma’lumotlar integratsiyasi
konsepsiyasiga asoslangan katta hajmdagi ma’lumotlarni saglash bilan

tavsiflanadi va ko‘p sondagi foydalanuvchilarning turli xildagi
talablariga javob berishi kerak bo‘ladi.

1 inl atlashtirilgan
Lo bl (iximi vin axborot texnologiyalarining avtom

irl i angi axborot
I (o' llash va avtomatlashtirish asosida yang

iri tizimlarini
SRy nlaring yaratish : avtomail:;?g{lailildan biridir.
‘uu.ul-a Wtavehilarming gsosxy R o Bisinchi
Aolatluahtirilgan  tizimlarni yaratis ki diskretli modelini qurish
S baide mmammo obektini ngologllﬁ yg. kretli modelni muammo
Sleaih  hisoblanadi. ]nfologlk. }’O_kl_ 1skre it -psogidls! VaRiAl
by g algoritmlash tillarin ron hisoblash mashinalarini
: Wil tanlab olinish kerak. Elek.tmn ny:St(‘)narining rivojlanishi
::.':- h.' avlodluri yaratilishi bilan algont;@i;ut;xassislar cug sodda
Win I AVVﬂl algorltm mvc bt i bilan
!mm. .'... Mt.:l'::\: o‘zida ifodalovchi kompyuter buyruglari
UL LD

apanle S iborat matnlardan
- ';““:”. ::,V.uqlnr nol va birlar ketma-ketligidan ibora

ik 1 li bo‘lgan
Walikll topgan edi. Keyinchalik m‘sonl‘a: u:st::;l bt;zhug;r 1yarat§di_
“ | larini o‘zida saglovciil e
""""""" I::ly;}(l;lRTRAN, BASIC, P{\&?KAL. va Cotgzl;da so‘zgva
-+ “': ~'||x'\| jjali tillar ham paydo bo‘1c1.1k|, bu nl?;lyrc:irb o
s . mantigiy konstruksiyasidan f."oy lanib i v
erl’“"m:i yaratildi. Ular buyruglami mashina tiliga interp
Hakoniyall yaid . : : ed‘ |
0 rat laryordamldaotk?zar‘ di. ’ o
i f::;l:‘)lx}xtdrrﬁ:sh tillari yaratilishi bo‘yicha uchta turga ajratila
\|nlyi durajadagi';
o'rta darajaflagx; .
'V"E'IOﬂ ﬁ?r?a?iafr; bir masalani yechish uch}ln buyrug?rli(:;réloa(;
.|r\.4"l zﬁi ,algoritm algoritmlash tilid? yozx(l;lyo_tagsain oz,
:‘::\»:’\iqlzrdan foydalanilsa, bunday tillar  daraj

: e : t
- 'l(‘;m;ildl'darajadagi algoritmlash tillari bevosita kompyuter
u -

i dlari bilan
ilmalari bilan bog’lig bo‘lib, buyruglar “‘am.‘“glal:iaua hajmli
quriiin e kabi buyruqlardan tashkil topgan a]gorltl“n . Dastlabki
vnfl.ladl' Bu 4 1t xr}':rlaSh katta mehnat talab qiladi. a{illaréa
O AnCENTAK, MESM va boshaalar) ana shunday
kmnp)’u c *

: lar
'Shla(g)?;' darajadagi algoritmlash tillari buymglarida faqat ragam
a

1 ’zi f ishlatila
balki insonlar tushunadigan ba’zi sO zlar 18
¢mas,
boshlandi(Assemblaer).



Yuqori darajadagi algoritmlash tillari
bo‘linadi:

Algoritmik(Basic, Pascal, C va b.)
Mantigiy(Prolog, Lisp va b.)

Obyekiga mo ‘ljallangan(Object Pascal, C++, Java va b.)

Algoritmlash tillarida yaratilgan algoritmlar mashina tiliga
translyatorlar yordamida o‘tkaziladi.

quyidagicha bosgichlarga

Translyator(translator-tarjimon) biror bir algoritmlash tilida

yozilgan algoritmni mashina tiliga tarjima giladi.

Translyatoriar ikki turda bo‘ladi:

- Kompilyatorlar(compiler-yig'uvchi) biror bir algoritmlash tilida
yozilgan algoritmni mashina tiliga to‘lig o‘qib olib tarjirna qiladi;

- Interpretatorlar(interpreter - izohlovchi, og’zaki tarjimon) biror bir
algoritmlash tilide yozilgan algoritmni mashina tiliga satrma - satr
tarjima qiladi.

Translyatorlarni bu ikkala turi - bir biridan farq qiladi.
Komplyatsiya gilingan algoritmlar birmuncha kam vaqt talab etadi,
ya'ni tezroq ishlaydi, lekin interpretatsiya gilingan algoritmlarni
o‘zgartirish osonroq hisoblanadi.

C+ dasturlash tili tarkibida bir nechta imkoniyatlar mavijud,
ya’ni consol rejimi, forma ob’yekt rejimi, grafik muhiti va
ma’lumotlar bazasi bilan ishlash imkoniyatlari keng joriy etilgan.
Ushbu qo‘llanmada keltirilgan misol va masalalaming yechimi
dasturining int main funksiyasi tarkibini C++ dasturlash tilinining
ixtiyoriy versiyalarida ishlatib ko‘rish mumkin. Qo‘llanma oliy o‘quv
yurtlari talabalari va magistrantiari, litsey, kasb-hunar kollejiari

talabalari hamda mustagil o‘rganuvchilar uchun quiay manba
hisoblanadi.

[-BOB. ALGORITMLAR o
s . ;
1.1 Algoritm tushunchasi va uning xossaiart : e
\lzoritm aslida biror masalani yechish yoki biror 1sh‘n} b:‘?ans!;) Sejrfl
h’r_‘lr;ud'vm fargi u aniq tugallangan qadamlarga bo iinadi va buyrug
ida VUZ“adi. h ; e '
‘:\:l'.n‘ | Kitobdan kerakli mavzuni topxsh.algf)ntm'u? t.uzmg
|) kitobning mundarijasi yozilgan sahxfa.sx _ochllam,
') mundarijadan izlanayotgan mavzu topilsin;
1) mavzu yozilgan sahifa aplqlanStn;
1) aniqlangan sahifa ochilsin.
Misol 2: Uchburchak chizish algoritmini tuzing.
x l')qng’ozda uchtasi bir to‘g’ri chizigda yotmagan uchta nugta
lx:lgiiansin; - ; g
1) belgilangan nugtalar chizg’ich yordamida bir birlari
tutashtirilsin; o
1) hosil bo‘lgan figura uchburchak.dcb gabu! gilinsin.
Misol 3: Choy damlash algoritmini tuzing. v
) suv qaynatiladigan choynakga kerakli migqdorda suv solinsin;
) paz o‘chog’ida clov yoqilsin; o sl
§) suv solingan choynak. o?ovga qo‘yilsin;
1) suv qaynaguncha kutilsin; . e A0
%) chinni choynakga bir choy qoshllq quru}lc(li chlc-v solinsin;
inni suv bilan to‘ldirilsin.
() chinni choynak qaynagan suv bilan ) "
lo'rinib turibdiki, algoritm anig tuga'llarzgan qada.nflllargladii)o lingan
“lib, bu gadamlarning har biri algoritmning buyryqlafz eyxz}il )}il i1
iz kelajakda algoritmlami ifodalashning(yozishning) uch x ;
fwis tanishamiz:
| ymatn usuli; '
2)blok-sxema usuli; e
§)dastur ko*rinishida ifo alash usult. - .
Y uqorida yozilgan barcha algoritmlar matn u§uixda yozx{dl.bD::rr&alE,i
sorlimlarni  matn usulida yozish uc}:up uning ha; bir 1aru 1{;; }%ik
inerlanadi va nomeridan keyin gavs qo‘yiladi hamda buyruq

bilan

§ (e bilan yoziladi, buyruq oxirida (;) go‘yiladi. Fagat oxirgi buyrug

igach (2) qotyiladi. S y : =
' rl’l‘zlv:nulil{( it}:)dalaming qiymatiarini bisoblash algoritmlarini harm matn

ulida ifodalash mumkin.
'l:::.l(::():]llq:r:gxz -Tx+28 funksiya qiymatini hisoblash algoritmini

(Y

on




1) x ning qiymati kiritilsin;
2) 3 ni x* ga ko’ paytirib, natija al bilan belgilansin;
3} -7 ni x ga ko’ paytirib, natija a2 bilan belgilansin;
4) a2 ga 28 qo‘shilib, natija a3 bilan belgilansin;
5)al va a3 laming yig’indisi funksiyaning qiymati deb gabul
qilinsin.
Ushbu algoritmni quyidagi matn ko ‘Finishida ham ifodalash mumkin:
1) X ning qiymati kiritilsin; |
2) al:=3%*x%
3) a2:=-T*x;
4) a3:=a2+28;
5) y:=al+a3.
Algoritmning har bir gadami uning buyrug’i deyiladi . Bu algoritrnda
5 ta buyruq bor. Algoritmlarni ifodalashning(yozishning) bu usulini
ba’zi adabiyotlarda algorimiarni ifodalashning formula wsuli ham
deyishadi.

Algoritm tuzuvchi shu algoritmning muallifi, uni ijro etuvchi esa
uning ijrochisi deyiladi. Xususiy holda muallifning 0°zi ham algoritm
yjrochisi bo‘lishi mumkin. Algoritm ijrochisi kitoblarda “Algaritm
yjrochisi algoritm buyruglari va ko‘rsatmalarini bajara oladigan abstrakt
va real (texnik yoki biologik) sistema” deb ta’riflangan.

Algoritm shunday tuzilgan bo‘lishi kerakki, ijrochi uni hech ganday
fikrlamasdan, ko ‘r-ko‘rona jro etganda maqsadga erishsin.
Algoritmninig bu xossasi formal ijro etish mumkinlik xossasi deyiladi.

Qachon algoritmni formal yjro etish mumkin bo‘ladi? Buzing uchun
alagoritm quydagi 5 ta Xossaga ega bo‘lishi kerak.

le. Diskiretlilik (uzluklilik) xossasi — bu xossaga ko‘ra algoritm
tugallangan aniq qadamlarga bo‘lingan bo‘lishi kerak.

2° . Aniglik xossasi — bu xossaga ko‘ra qaysi buyriqdan keyin qaysi
buyrugning  bajarilishi aniq ko‘rsatilgan  bo‘lishi lozim(masalan,
buyruglami nomerlash yo‘li bilan).

3° . Tushunarlilik xossasi — bu xossaga ko‘ra ijrochi ijro eta
olmaydigan har qanday buyruq u uchun tushunarsiz hisoblanadi.
Ko‘pincha bilim yetmasligi tufayli buyruq tushunarsiz bo‘ladi. Masalan,
5,6-sinf o‘qauvchilari kvadrat ildizni hisoblash, berilgan funksiya
nollarini toppish, sonning logarifmini hisoblash haqidagi buyruglarni
tushunmaydi. Chunki bunday tushunchalar ularga notanish, ya’ni bilimi
etmayapdi. Ammo algoritmlashtirish va dasturlashda nolga bo lish,
manfiy sondan kvadrat ildiz chigarish, manfiy sonning logarifmini

10

\bluvh  kabi  bajarib  bo‘lmaydigan .b.uyruqlar 1-}ll(am a;:u:;\:nnarsm
ablunndi, Demak tushunarsizlik fagat bl]l(lm ‘yet'rlr(l‘ais (; adc;r; i i(eyin
i " et
\*  Natijaviylik xossasi — bu xossaga ko'ra i i
sadi ishishi kerak. Masalan, 3-misolning algornim
ikl magsadiga  erishis A e M g A
ik ibida “choynakka suv solinsin” kabi buy | oo .
...‘..f.. ..n T,.mludi. Chunki ijrochi choynakga ;b‘adlyb.s;: s;zlzxil;goa :r:éfg?;
Ommaviylik xossasi — bu xossaga ko'ra biita _ .
sdumida bir turga mansub xohlagancha masalalarni yechish mumkin
Huhi kerak. . S Reeiat
i iri gebra g
Musilan;  1-  Algoritmda  birinchi buyruqm _ :

umlr'u |'|||"-l ochilsin” deb o‘zgartirsak, algebra kitobidan boshqa kitobdan
1L nv i topib bo‘lmaydi. 3 ) 3 S
.‘\”|‘|"|\|l/l\lilllll” sozi buyuk alloma Al-Xorazmiy nomi 'k?ﬂa;:' ,2(;523
irog'| Al-Xorazmiy nomining o‘zgz'ar’fir}lgan shakli. U buYu;::,r (1) e
ariimetik amallarning bajarilish tartibini bayon gxlgan“. i atsshdi >
uli arifmetik amallarni bajarishning Al-Xorgzm.\y .u_sul;ll _cra or;ini o
whia ishlarni ham bunday aniq va puxta rc;a.lashtx‘ns ]at oytishi 5
sty nomi bilan bog’lay boshlas_hdl. Sh\gndan_ so'ng \{z;)q S i

Ivarezm usuli, keyinchalik Algariznlm usult }(abl o.gglfrln z,my

lais nllomaning o°z Vataniga “Algoritm” bo‘lib qaytib kelgan.

Qiymat berish(ta’minlash yoki o‘zlashtirish) bu.yl_'ug’ix+1 5

Mutematikada x=5 yozuvini X 5 ga tcr:g ; x=x+} y%zuyl;l:ilixan e

iy deb o*qiymiz. Lekin algoritmlashda o zgar}xvclnga er t bgerilsin s
) helgi orqali beriladi . Masalan, x:=5 yozuvix ga 5 qiyma

¥ (ilndi, x:=x+5 yozuvi esa X ga x+5 qiymat berilsin yoki x  x+5 qiymat

lun (aminlansin deb o‘qiladi. . '

| |l||‘|h‘»‘|‘v‘x::tikada bitta o‘zgaruvchi ketma—ket_blr ncch? qumfxtla‘r1 c:;:aizl;l ga
\irpl olgan giymati golib qolganlari o‘ﬁhlbdk;‘:r‘:{ngl;?:ta qkztak%hasi
vvur gilamiz . Har bir o‘zgaruvchx. uchun daft s
|¢\ll\ll|\v‘;:l]({ va o‘zgaruvchining har bir qiymati }ca‘talcclc.:hg g(a:‘t;lﬁlgl; ingg‘,

n,-'n/.pu yozidb o‘sha katakchaga yoglshtmb qo‘yiladi d: e
.|l.||.u§:‘| oldingilari ko‘rinmay qc;ladLl d_.Masalan, quydag

ajarilgach a va b lar qanday qiymatlar oladi: prel |

X Hni'ljj;c b:a—‘:27 : a:=§(}5 : bi=a*b ; a:=b/3; b:=b+a ; a:=b/a;

Yechish:
a b
4 27
3 81
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27 108
4
Javob: a=4; b=108.
Mustagqil ishlash uchun topshiriglar
Quyidagi masalalarning algoritmlarin; tuzing:
1. Aylana chizish;
2. Lug’atdan so‘z tarjimasini topish;
3. Kofe tayyorlash;
4. Biror taomnj tayyorlash;
5. Telefondan foydalam'sh;
6. Dars tayyorlash;
7. Misel va masalalarn; yechish algoritmlarinj tuzing,
8. ( 12a+b-8)/(4x3-23/(x+1)+c)+5x-28a ifodaning giymatini hisoblag

algoritmlarini matn usulida tuzing va har bir algoritmda 5 ta xossa qanda

Quyidagi buyruglar bajarilgach o‘zgaruvchilar qanday giymatlar oladj?
1) a:=12; b:=4; ¢:=(a+b)/§; ar=atc; cr=atc; b:=b-c; b:=4b/c;
2) x:=2; y:=5; y:=2x+y; y:i=2x+y; X:=2x+y; Yi=2x-3; X:=5-y-

Ys
3) br=-18; c:=8; d:=3; c:={d-c|(d+b); c:=[d-cj(d+1); d:=|d-c|(d-1); b:=(d

cl(d+1);
4) q:=4; q:=q+2; q:=q+2; q:=g+2; q:=q+2; q:=q+2; q:=q+2;

Quyidagi savollarga javok bering
1. Algoritm tushunchasiga ta’rif berin :
- Algoritmning nechta va 9anday Xossalari bor?
- Algoritmning rejadan fargi nimada?
- Algoritmning yrochisi va muallifi kim?
- Algoritmning ommaviylik xossasini tushuntiring,
- Algoritmning natijaviylik xossasini tushuntiring,
- Algoritmning diskritiik Xo0ssasini tushuntiring,
- Algoritmning aniqlik xossasinj tushuntiring,
Algoritmning tushunarlilik xossasini tushuntiring.
0. Algoritm so‘z kimning nomi bijan bog’liq? Nima uchun?
11, Qiymat berish buyrug’i qanday yoziladi?
12, Algoritmni forma! ijro etishning mohiyatini wshuntiring.
13. Algoritm qachon to‘g’ri tuzilgan hisoblanadi?
14. p:=2p+3 yozuvi qanday o‘qiladi?
15.  Algoritm matn usulida ganday Yoziladi?

DB W
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J ¢ imani unasiz?
I Sl buyrug'i deyilganda nimani tush

rrilis liari va uning turlari
! Algoritmning berilish usu .  tur _
Yy :n.l.. “,|u\‘-| qilganimizdek, algorifmla!f'm ifodalashning
S ) quyidag 3 ta usulidan foydalaniladi:
I Mulin w.nlulnlu'ull.s‘h.i o
ok saeimn ko'rinishida erilishi W .
t‘ :.o'. e ko'rinishida berilishi (l{shbg ko‘rinish 1urc})]cl'u Eg:?—li?
o allipan bo'lib, bu  ko‘rinishi  bilan dasturlash as

i shila tanishamiz). . e
0.i.::m..l,m.mnl;um ifodalashning blok-sxema ko‘rinishi

‘um:';:::::“mlmm blok-sxema ko‘rinishida ifodalashda buyruglar

W LRI UL " 1 'come am C Ja O b yOZﬂadl va k)u
'] ' uh, U yin LL m trlk ﬁgura] ‘ng 1 hlb 11
n ‘llﬂ‘ " .H"«ll( {us1 |)lldll a l”asilt l!lUﬂlklll] emas.

" l S 1 lI']Sh

bilan

-- algoritm boshlanishini bildiruvchi blok

-~ malumotlarni kiritish va chiqarish bloki
-- qayta ishlash bloki yoki arifmetik bloki
-- yoki yordamchi algoritmga murojaat bloki

g
L
G

et

: { h - - -
> _‘ashartlar yoziladigan blok yoki mantigiy blok

algoritm tugaganligini bildiruvchi blok




Bu bloklar i

bu siniq chizsi:flkah smi.q chiziglar bilan birlashtirilgan bo‘ladi
buyrug’i bajarilis}?; kalgor}tr_ru}ing qaysi buyrug’idan keyin gays
sossasriifodalivg: erakligini ko‘rsatadi (ya'ni algoritmning anigil

Misol. y=2x2+
tuzing. 3a+4 funksiyaning qiymatini xisoblash algoritmi :

Cl:=2x C2:=33;

v
y:=C14C244 \

Algoiitaniin ) Algoritmning turlari

mn g w . . .
{. Chiziali algzri}t':slzgrl 4 ta turidan foydalanamiZ.
2. Tarmoglanuvehy algoritmiar

3. Tanlash algoritm]ar

4. Takrorlanuvchy algoritmlar

Balsi -snssalalinnis Chiziql-i a!ggﬁtmlar
ganday tartibda beril g algo'ntm\m jjro etishda uning buyruglari
algoritmlar buyrugla ;gan .bO .Isa., o‘sha tartibda ijro etiladi. Bunday
algoritmlar deyiladi bajarzshmirfg tabiiy tartibiga bo ‘ysunadigan
tabily tartibga bo‘y's“Agar algoritmlaming buyruglarini bajarish
deyiladi. Biz to hozir nsa, bunday algoritmiar chizigli algoritmlar
algoritmlardir . 8a gadar o‘rgangan barcha algoritmlar chizigli

14

uning tarkibida hech
masala algoritmini ham
va takrorlanuvchi

{yemak, algontm chizigli bolishi uchun
ganday ghartlar bo‘imasligh kerak. Har ganday
yehy ki buyruglar, ya’'ni chiziqli, tarmoqhi
By gl yurdamida tasvirlash m' in.
Mivol: Quyidagi funksiyaning giymatini

haltiring.

hisoblash algoritmini

_7x? +4x—8

y = 5x*
i quyida matn

algoritmi va blok-sxema

1 masalaning

L' finishlarida tasviriangan. b s Ligbt
‘\\)-,nl'\lmni so‘zlar yordamida Algoritmni blok-sxema \
da tasvirlanishi

_ {asvirlanishi ordami

tasviriae ——

\ hm.\\\xmish
'y Kiritilsing
\, Yy 5x‘——7xz+4x—-8
\ \u:‘.nb\ansin;
4 Tamom.

goshlash

x ni Kiriting

y=5x4—7x"+4x ‘
-8

Y ni chigaring

A

blok-sxema ko‘rinishida ishlashni
Zarur, chunki bu usul algoritmlarni
bolib, dastur tuzishni

Masala
yaxshilab o‘zlashtirib olis 1
{{odalashning qulay yositalaridan biri
vvng'\\\ashtiradi, o‘quvchilaming dasturlash qobiliyatini
.huknantixishda muhim ahamiyatga ©g2- Dasturlash tillarda blok -
yemanisng 25081y bloklariga maxsus operatoﬂar mos keladi. Shuni
avtish kerakki, blok-sxemalardagi yozuvlar odatdagi yozuvlardan
katta farq gilmaydi. ham algoritrning bir ko‘rinishi

ho'lib, u fjrochi kompyutergad mo‘ljallangan algoritmdir.




Misol: Uchburchak fomonl,

chizilgan aylanalay radiuslarini hisoblash algoritmi tuzilsin,

Algoritmni so‘zlar yordamida
tasvirlanishi
L. boshlanishi
2. abc tomonlari
kiritilsin,
1v' 3 P=(a+b_+_c)/2; hisoblansin;
4 S= -G -BG =5

Algoritmni blok-sxema
ordamida tasvirlanishi

—

uzunfliklari

a.h.c ni kiriting
hisoblansin;
3.7 =28/(a +b+c); R=(abc)/(4.S');

hisoblansin Patbicyy; § =
6. tamom.

Voo —a)(p = b))

r=28/(atb+c);
R=(abc)/(48):

Mantigiy amallar va mantiqiy ifodalar

Mantigiv__ ifoda tushunchasi matematilk mantig(logika) fan;
tushunchlariga tayanib  tushuntirifad;. Matematik mantiq deganda
Jikrlashning  shak v gonunlari  tushunilads. Matematik mantiq
tushunchasiga A} Farg’oniy, Abu Al ibn Sino va keyinchalik ingliz
olimi Jorj Bulj tomonidan asos solingan,

Har qanday mantiqty ifoda yokj mantiqiy fikr fagat ikki xi] qiymat
qabul qilishi mumkin, Bular rost{true) yoki yolg’on (false). Masalan
Sobir giz bola, po‘jat suyuq modda kabi fikrlarning qiymati yolg’on
yoki suv g0 da muzlaydi, ruchka yozish quroli kahj fikrlar rost.
Matematik mantigiy  ifodalarnj yozishda quyidagi  munosabat
belgilaridan fovdalanadi:

5% S 3 3 g

=5 (1)
16

ari berilganda ungq ichi; va tash

belgilarining  biri billan
S ) ol
Slitilpan bo'lsa, bunday yozuv mantigiy ifoda deyiladi. Ma

Spar bkt ifoda (1) muncsabat

AR A D) e Se2x-1;  3) 26/2%339; 4) 49/7+3=2%*5;
i oty i ‘I 1 va 3-
l::. \.'umlmnmg har bir mantiqiy 1f0flalar ‘t‘)onig:i, 11{;1;?3112 i |
Sollaindng  glymati  yolg’on, é—lfo.damng qx)t'i g e
Wlarning qiyknmli o‘zgamvchllamlpg' qiymatiga q 2kt A
"'.- - | "l Wi, Yuqorida qayd qilganimizdek, m,anthly ar
Hh Do ' : o 5 :
M.:..al (iymatlar gabul giladi, ya’ni rest yoki yq{g on B
A ikkita ifoda bitta munosabat belgltw ]%13: l[lxr g
. antigiy 1 lar oddiy mantigiy i . -
W b, bunday mantiqiy ifoda SA Frelhes oo
S tigiy amallardan am 1oy o
sy iloda tarkibida man b antaly Fidalar! devilak
il antigiy ifodalar muqu mantiq b, o
T |.;)l. ,nl:"nl\'unlli;liy ifodalar tarkibida quyidagicha mantiqiy am
Wilulanilads. ( va) : ‘
I Mantigiy go‘shish amali.
quyidugicha

. I
Amalning umumiy ko‘rinishi

avb ; it
Hunda a va b lar mantiqiy o‘zgaruvchilar yoki Fnanlth{y 1%1(??;
e 3 :
bt i lllm amal natijasi a va b laming hai bnol(‘lf:dai\SID gmak, 8
| l I ;mhgina yolg’on, qolgan barcha hollarda ros :

i i i ntlaridagi
bulpinl yoki so‘zini almashtiradi yoki matematik mantiq eleme g

nunksiya liga mos keladi. R ’ ,
fi uul/(.\.{)ld af"(‘; >“:7]) v (2*18=37) — ifodaning qiymati yolg on(fzri‘llss)
pRets (25-14%11) v (45/9=5) — ifodaning qiymati rost(
( true v (29-19=10) ~ ifodaning qiymati rost(true) i
Bundan tashqari mantigiy ifodanmg qumalmm mantig
' zpuruvechiga qiymat sifatida berish ham mumk'mlz)l\l‘Ilzza az,v 1 O
\” 13-5>12; b:=(56/8-7<2) v true; c3=fals§ v:la,d_ o°lsa,
antini ifodanin iymatxrostoa.l- et K
(O4/8 ;()‘M r:i?;‘;%l,y,:‘ﬁpayﬁ"%sz amali. Amalning umumiy ko‘rinishi
(uyidagicha i) i
Bunda a va b lar mantiqgiy o‘zgaruvch_ilar yo.ki r_naril)tl?;ya;f::gail;;
bo‘lib, bu amal natijasi a va b iami’ng har‘;klszﬂagg;h:lh ;’ Salgisi =
thin, qolgan barcha hollarda yolg’on bo‘ladi. tlaridagi konyuksiva
~;n‘zi’ni almashtiradi yoki matematik ma

: DENOV TADBIRKORLIK
amaliga mos keladi. Masalan: VA PEDAGOGIKA

a5 INSTITUT) ARM
Ne_J904

G o f




i ilmaydi. Lekin
alohida malaka tal.ab_ qi (
i "':";::"' :;‘llllsla;ini ham  chizigli algoritmlardan

oy s in
(3>7) A (2*18=37) ifodaning qiymati yolg’on Amalda qo‘llaniladigan masalalaring

aanlalarning

W' lmaydi. : ki
(25-14=11) A (45/9=5) - ifodaning qiymati rost iR o N larini tuzishda tarmoglanish, tanlash Y°k.
(13>-12) A (2*18=37) ifodaning qiymati yolg’o P foydalanilad. Shunday masalalar bor h
1 g mng.q JIat.y & on 5 : - .', v laridan foyda antl: '.'f daga bog’liq holda u yoki
d3 _hMantzqty inkor amali. Amalning umumiy ko'l BB (o'yilgan mantigiy ifodag
quyidagicha . ‘

igini bajari ‘o’ri keladi. Shunday
ketligini bajarishga to’g o e
B hetimn n ol iy -
' .":.Muumﬂnul'ah buyrg ld.all foydalant s e A
hirog'i yonadi, aks holda yonma e
ey ks holda yozmaydi yoki matematika
dar alalarni yecha oladi, aks
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Bunda a mantigiy o‘zgaruvchi yoki mantiqiy ifoda bo‘lib, bu g
natijasi a ning giymati yolg’on bo‘lganda rosi, rost bo‘lganda yol

. - " e . . 18} ‘ ]
bo‘ladi, ya'ni bu amal a mulohazan inkor giladi. Demak, + bell BN, U yozadl

i as
emas so°zini almashtiradi. T dlashiirgan odam matematik m
Masalan: - 1% b ulinnydi va hz’xko.za. um;y ko‘t‘iniShi quyidagicha
1) (3>7) a4 (2*18=37) ifodaning giymati yolg’on L aiiin lunish buyrug’ining umums

2) 7(25-14%11) a (45/9=5) ifodaning giymati rost
3) (13>-12) a4 (2*18=37) ifodaning giymati rost
4) - true v - false A 7 true A+ false  ifodaning qiymati yolg’on

Eslaima: Biz bilgan amallar ifodada aralash holda kelsa, ulamniy

birinchi bajarilishi nuqtai nazaridan ustunlik darajasi quyidagicha:
T (*s /)7 A, (+a ")9 v, 5 %), (>s <2 5)

Bunda qavsga olingan amallar bir bosqich amallari hisoblanad .-
Tabiiyki, rmatematikada bo‘lgani singari ifodadagi qavslar amally i
bajarilish tartibina buzadi. Masalan, i L sl aiariladic ¢

4 12 3 11 45 1310 6 7 12 8 9 Buynid ‘wv'*“‘?v".‘ar-t;:gaan‘zzjz;arg;:;ati tekshiriladi. Agar u ‘°sﬁ,b1§$§§ﬁ

7 ((13*5-25=40) A (13-3=10) v 7 (5+7=12) o ml ”l"::vu:::;‘ll':‘rlgga;ilib. ikkinchi buyru;l = Tja?lmj:;?qti;n?fo%aning
e ‘ e g ‘tila 1. ga .

i buyruglarga o'ti TR T buyruglar

A o o, s oy S, St
i { ) ? » 23 i 1
' an tarmoqlanish buyrug’idan keymgu}’l’llqlar ganday buqular
biri masala xarakteriga
anish buyruglari,

i e T

Murakkab buyruglar

Tarmoglanuvchi, tanlash va takrorlanuvchi buyruglar tarkibida
shartlar bo‘ladi va shu shartlaming qiymati rost yoki yolg’onligiga qaral
u yoki bu buyruqlar ketma-ketligi bajariladi. Tarkibida tarmoglanish,
tanlash yoki takrorlanish buyruqlari bo‘lgan buyruglar murakkab’
buyruglar deyiladi. Tarkibida murakkab buyruglar bo‘lgan algoritmlar
esa murakkab algoritmlar deyiladi.

Endi algoritmlaring  ikkinchi turi, ya’ni tarmoglanuvchi
algoritmlar bilan tanishamiz. O‘z tarkibida tarmogqlanish buyrug’ini
saglovchi algoritmlar tarmoqlanuvchi algoritmlar deyiladi.

Tarmoglanish buyrug’i
Yugqorida qayd qilganimizdek, chizigli algoritmlar eng sodda
algoritmlar bo‘lib, bunday algoritmlarni tuzish, uni ijro etish algoritm 19

ar i lmnsd sh bu s
' .l. -'n imoglanish buyru% 1dag1;5 1} g);;ruugl:; i
i savol tugilishi tabily. Bu t :
I.‘In “(:“(; ungavba'cida chizigli buyruqlar, tarmoq
) . . PE I I
‘ \f-.-n lanish buyruglari bo‘lisi mumKin.
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v:="Avtomabildan

foydalanib bo'Imaydi”

y

y:="Avtomabildan

e

foydalanib bo'jad;”

algoritmini tuzing.

|

Chigar y

Misoi 2: y-{ Vx=T agarx > 1 .
£+ 20 agar x < 1 TUKSiYani giymatin hisoblash

boshlanishi

Tanlash buyrug’i

Luut msala tarkibida shartlar soni ikki yoki undan ortiq bo‘lsa tanlash
S Wi foydalanish qulay bo‘ladi. Tanlash buyrug’ining umumiy
Wishi quyidagicha

mantiqiy

/

o -—

2- buyruqlar 7
: ]
- W:
i
i i

Iuyruq qyidagi tartibda bajariladi:

Dastlab 1- mantiqiy ifodaning qiymati tekshiriladi, agar u rost bo‘lsa,
I buyruglar bajariladi va boshqa buyruqlar bajarilmasdan tanlash
huyrug’idan keying buyruglarga o‘tiladi, aks holda ikkinchi mantigiy
iudn tekshiriladi, agar u rost bo‘lsa 2- buyruglar bajariladi va boshga
buyruglar - bajarilmasdan tanlash buyrug’idan keying buyruglarga
w'lilady,  aks holda uchinchi mantiqgiy ifoda tekshiriladi, agar u rost
bo'lsa 3- buyruglar bajariladi va boshqa buyruglar bajarilmasdan
linlash buyrug’idan keying buyruglarga o‘tiladi, aks holda buyruglar
bajarilib, tanlash buyrug’idan keying buyruglarga oftiladi. Agar
mantigiy ifedalar soni kop bo‘lsa ham bu jarayon birorta giymati chin
bo'lgan mantiqily ifodani topguncha davom etadi.




Misol 7. v;j .
3 X . [0) ]m M Srow . ) lagarx < —4 . 4 ’ T
algoritmin; ing Ylarining qaysi fasiga tegishli ckaaliligini anjgy| ) l | Yagar ~4<x<8 funksiyaning qivmatini
' hagar x > 8

e, Sliming tuzing

—

Quyidagi savollarga javeb bering

| OQunday masalalarming algoritmlarini tuzishda tarmoglanish
buyrug’dan foydalaniladi?

' (Janday masalalarning algoritmlarini tuzishda tanlash buyrug’idan
foydalaniladi?

|, Qanday algoritmlar tarmoqlanish algoritmlari deyiladi?

|. Tarmoglanish buyrug’i ganday bajariladi?
I'anlash buyrug’i qanday bajariladi?

(. Tarmoglanish va tanlash buyruglari o‘rtasida qanday bog’lanish bor?

23




7. Blok-sxemada
foydalaniladi?
8. Blok-sxemaning har bir blo

9. Blok-sxemada chigarish blokidan fo

ydalanilmasa qanday xa
ro‘y beradi?
10.  Blok-sxemada kiritish blokidan foydalanilmasa qanday xa
ro‘y beradi?
Quyidagi masalalarnin

g algoritmlarini tuzing
1. O‘quvchiga § ta topshiriq beril

baholanadi. O‘quvchi bilimini baholash mezonini algoritmlashtiring
2. Teledasturning bir qismini algoritmlashtiring
3. Ixtivoriy sonnin

4. Kvadrat tenglamani yechish algoritmini tuzing
5. Chizigli tenglarnani yechish algoritmini tuzing
6. Chizigli funksiya grafigi

algoritmini tuzing

1.3. Takrorianish buyrug’i

Shunday masalalar ham uchra
sondagi buyruglar ketma- ketligini takror-
erishamiz. Bunday davriy takrorlanish

Misol 1. 1 litrlik

24

strelkali  siniq  chiziglardan ganday maqy

Kinini chizib, uuning vazify
tushuntiring.

gan va har bir topshiriq bir ball

g kvadrati qanday raqam bilan tugashini aniqls
algoritmini tuzing
qaysi chorakda yotishini aniqla

takror bajarish orqali magqsadg
siklik jaryon yoki gisqacha si
deyiladi.

idish bilan 10 litelik chelakni suvga to‘ldirish
algoritmni tuzing.

i Zing.
ek A5 hayotiy masalalar tanlab algol:'_ltr;d:lSiklgbuymg’idan
walils o' progq matematik masalalamni yec.(;s e
‘ .‘ e A . - . - : °lC :
:mm- Iyrugning umumiy ko‘rinishi quyidag

buyruglar !

ydiki , uni hal qilish uchun chek

: ini ki giymati,
undn x-sik] parametri, X min —Slkl_Pafamem;:'mgt:;:;g‘:ni‘sgd); g
uikl |\".||'nmctrining oxirgi qiymati, X ged —Dar
Juinetn o'zgaradigan q:adam. N ‘
Iy quyidagi tartibda ba_;anlafh. e i
Wikl parametri o‘zining dastlabki Xmin qiymat Ao g e
: i :ul;m solishtiriladi. Agar X<=xmn.x zpantlgly lti baxirmqladax;lga g
Hlm: huyruglar bajarilib, sikl para'metm'ungrq_lytl'ﬂl:iSh;madi e
. “‘““ X<=Xnwx mantiqiy ifodaning qiymatt -t;'b ikl ’paramctri bir
m st bo'ls G ey i g ti tekshiriladi va
i (adi va X<=Xmsx mantigiy ifodaning q{ymat{ o
i orte ol Hodaning gyt , ¥
i <= manfiqly #Ho ! : ’
hkinzo ll)llhig:;ycol:; ;(av_.-oxr:axetadi o Hemdin 6 sikl buymg sdan
N s ale} 20 =
syingi buyraglarga o‘tiladi.
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Misol 2. 1 dan n gacha
tuzing.

Y

x:=1; s:=0;

i Chigars ;

i

Xi=x+l

Quyidagi savollarga javob bering

1) Sikl buyrug’ining umumiy ko‘rinishini yozing va bajarilish tartibi

tushuntiring

2) Sikl buyrug’ining parame

_ deyilganda nimani tushunasiz?
3) Yugoridagi algoritmda s:=0 buyrug’i nega berilgan?

4) Yuqoridagi algoritmda
yig’indisini hisoblaydi?

5) Yugoridagi algoritmda qanday o‘zgarish gilsak u juft sonlar ko‘paytmasin|

hisoblaydi?
6) Yuqoridagi algoritmda

qanday o‘zgarish qilsak u togq yoki juft sonla

qanday o‘zgarish gilsak u 7 g2 karrali sonlaf

ko*paytmasini hisoblaydi?

7) Yuqoridagi algoritmda
bo‘ladi?

8) Yugqoridagi algoritmda s:=( buyrug’i olib tashlansa n

qanday o‘zgarish qilsak, cheksiz takrorlanish sodif

tri, boshlang’ich va oxirgi

9) Yugoridagi algoritmda x ning oxirgi qiymatini toping.

Quyidagi masalalarnin

2) ! dann gacha bo‘lgan 6
3) n faktorialni hisoblash.
4) n!! ni hisoblash

g algoritmlarini tuzing
1) 1dann gacha bo‘lgan juft sonlar yig’indisini topish.
karrali sonlar yig’indisini topish,

26
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bo‘lgan natural soniar yig’indisini topish algoriy

i Kiritn

qiymatlari, qadan

atija qanday bo‘ladi?

| )'(2n-8), n€[-4;6] An=2 bo‘lsa, nechta manfiy had hosil
1 &1"0 Jy EAd E]

o ” ; ' lan i - - . . . - . .

.I-: h»l|':|y ‘::tluralg sonning bo‘luvchilari sonini topish algoritmini
! 1yt / B

' '3 . - \,a
". faqumlar yig’indisi 9 ga teng bo‘lgan uch xonali sonlamt
W vl indisini toping. g st it

4 rignmdan iborat butun son ragam ' jalar ’
".‘.‘-'l;‘:,lvn teng bo‘lsa, bu son Armstfong. sont de_yxla_td.l. Miisalan
.;.'.' AN ﬂ" 4 xonali Armstrong sonlarixg topish algontr?ngl tuz : gr.llaﬁ
' hapdan va o‘ngdan bir xil o‘giladigan sonlar Palindrom
il Masalan, 121, 434,... &> o ey
:‘h vonnli Palindrom sonlarni tOplSl’..l algfmtmxm tuzing. i
|11y Sonning ragamlar yig’indisini topish algoritminiv "

'|}  Agpar natural son o‘zidan boshqa bo‘luvchilar yig'indisiga teng
| mukammal son deyiladi. oheld
A - *l“:". h";{idl?lzﬁiﬂm. Uch xonali mukammal sonlarni toping.
n Iy, &

| 1.4 Ichma-ich joylashgan sikllar

| %1:%X1mia

/ x1<x1ma

|

%2:=X2anin

A1:=x14+x1qee

—
X2:=x24%2ca¢ buyruglar
%3:=x3+X3qa¢
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Buyrug quyidagi tartibda bajariladi:

Tashgi sikl parametri o‘zining dastiabki giymatni oladi va @
qiymatini bilan solishtiradi. Agar x1<=x]m.x mantiqiy ifodaning qiy
rost bo‘lsa, o‘rta sikl parametri o‘zining dastlabki giymatini oladi va o
qiymati bilan solishtiradi. Agar x2<=x2q.x mantiqiy ifodaning giymat}
bo‘lsa, ichki sikl parametri o‘zining dastlabki qiymatini oladi va 0
giymati bilan solishtiradi. Agar X3<=x3m. mantiqiy ifodaning giymati
bo‘lsa, buyruglar bir marta bajarilib, ishki sikl parametri bir gadal
ortadi va x3<=x3max mantiqiy ifodaning giymati yana tekshiradi. Ag
rost bo‘lsa buyruqlar yana bir bor bajarilib, ichki sikl parameiri yana
gadamga ortadi va hokazo ichki sikldagi takrorlanishlar x3>x3
bo‘lguncha davom etadi. Shundan so‘ng o‘rta sikl parametri bir qadan
ortadi va X2<=x2 max mantiqiy ifodaning qiymati tekshiriladi. Agar un
bo‘lsa ichki sikldagi takrorlanishlar to‘liq qaytariladi{o‘rta
parametrining yangi giymati uchun ). Shundan so‘ng o‘rta sikl param
yana bir qadamga ortadi va hokazo o°rta sikldagi takrorlanishlar x2>x2
bo‘lguncha davom etadi. Shundan so‘ng tashqi sikl parametri bir qgadam)
ortadi va x1<=x1max mantiqly ifodaning qiymati tekshiriladi, agar u rd
bo‘lsa o‘rta va ichki sikllardagi takrorlanishlar to‘lig gaytariladi(tashqi sl
parametrining yangi qiymati uchun ) va hokazo bu jarayon x1>xly
bo‘lguncha davom etadi. Shundan so‘ng ichma — ich joylashgan sikilardd
keyingi buyruglarga o‘tiladi.

Misol 1. Pifagorning ko‘paytirish jadvalini hosil qgilish algoritmif
tuzing.

Chigarp

b
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-10], aa=2 funksiyaning

=0.5, a[0
) xe|-3;6), ox 0.5, ael aa -qadam

' w . . a
& . wuhy »\‘yu-l\lill)lnl fuzing. 4% v
——————

et |
Q-.hl‘\nlshi

D |

' v Y(x,a)=6x+3a¢9
‘ x:=x+0.5 l '
a=a+l i
L—’

el

J - E = iz ( q y blsobl' h . gO mi 11
r\ . =1 Laf=2 l) ( )

NN

@+ = +2)+(1+3)+(1+4)) +((2+2)+(2+3)+(2+4)) +
b Baa + AL

: ') (3+3)+(3+4))
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gt larining dstlabki qiymatlari va qadamiari 1 deb hisoblansin.

Endi ushbu ifodaning qiymatini hisoblash algoritmini keltiramiz:

boshlanishi

Uuvldagi masalalarning algoritmlarini tuzing. Bunda [11%,j

ko ‘paytma belgisi.
Z s 7 WA G4 D 2 TSR+ 3) Zhadle@+d s
'\ Wi v 1kki xonali sonlar ichida 0°Z kvadratining oxirgi ragamiariga

L ' lgan sonlarni aniglang. M.asa-sl.an, §2=25; 25%=625.
1 Berilgan sonning tub bo‘lu.vchllanm.a_mqlar.lg. . : i
| Dautlabki ikkita ragamlari yig’indisi uchinchi ragamiga qoldigsiz
{ ladigan uch xonali sonlarni toping. . ,
| o alari x=(-1)(2i), 1<=x<=8, Ax=0.8; y=(i-(-1)J); -
| Mugtn koordinatalari x=( )(21-9) K Vit

yood, Ay=0.6; qonuniyat bilan- 0‘-zgaradi.
Jotukluriga nechtadan nuqta tushishini aniglang.

1

A

i=i+l
$2:=52+4(i+j)
$1:=51452 o

A 4

Quyidagi sevollarga javob bering:
1. Ichma-ich joylashgan sikilares iy ko'
ek gan sikllarning um ‘rinishini i

bajarilish tartibini tushuntiring. | bl yozib,
2. M TG+ ) ifodaning yoyilmasini yozing.
i : E};}ll EJ%,(i + ) ifodaning yoyilmasini yozing
. Uihits ichmnsish s . : T
o‘mhayd;?c ma-ich joylashgan sikllarning bajarilish tartibi nimaga
5. To‘rtta ichma-ich i 1 1 i i

ich joylashgan sikllarning tashqi ikkitasida 12
lr:::(artadzm takrorlanish, ichki ikkitasida 5 martadan takrorlanish ro‘é
6ers;1, buyruqi:-}nacha marta bajariladi? (j: 3600) 1
- To‘rtta ichma-ich Joylashgan sikllarnin i ikkitasi

ch joylash g tashqi ikkitasida 12
rbnartadan takr_o;lamslll, ichki ikkitasida 5 martadan (tlakrorlanish o'y
ersa va o?um.ia sikllar parametrlari, ya’ni x+y+z+t ifodaning
qiymati chiqarilsa, algoritm natijasini aniqlang. Barcha sikl
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II-BOB. C++ DASTURLASH TILI

2.1. C++ dasturlash tili tarixi
Axborot texnologiyalarining jadal sur’atlar bilan rivojlanigl
navbatida dasturlash

tillarining rivojlanishiga olib keldi. Dast
EHMlar yaratilgan davrdan boshlab dasturlash tillari ham to‘x{
i kelmogda. Birinchi avlod mashinalari bilan ishig
dasturchilar eng sodda mashina tilini 0‘zida ifodalovchi komp
buyruglari bilan ishlaganlar. Bu buyruglar uzun qatorli nol va |y
ketma-ketligidan iborat bo‘lgan. Keyinchalik foydalanuvchi g
nisbatan qulay va tushunarlj bo‘lgan asserabler tilj yaratiladi.
o‘tishi bilan yugori darajali dasturlash tillari yaratila boshla
Yugori darajali algoritmik tillarda dastur foydalanuvchi tushunad
ma’lum bir standartlar yordamida yaratiladi, Yugori darg
algoritmik  tillarda tuzilgan dastur kompyuter tiliga may
interpretator va komplyatorlar deb ataluvchi dasturlar yordam
otkaziladi.

Elektron xisoblash mashinalari av
bir vaqtda dasturlash tillac
tuzilgan dasturlar tarkibidagi b
uni bajarish uchun kompyut
Xotirasidan kam joy

uchun dasturlashga ham talablar o‘zgarib bordi va bu holat nafagq
dasturlashni balki dastur yozish texnelogiyalarining ham 0°zgarishig
olib keldi. Hozirga qadar bir necha o‘nlab dasturlash tiljaci yaratilgay
Lekin keyingi yaratilgan dasturlash tillari o‘zidan oldingilarininy
kamchiliklarini to‘Idirib borganligi uchun oldingilaridar. dasturchilg

lodlari rivojlanib borishi bil
ham rivojlandi. Dasturlash tillary
uyruglarning seddaligithammaboplig
er sarflaydigan vaqt

egallashi bilan bir-biridan farq qiladi. Shuniy

va kompyul

foydalanishmaydi, Bugungi kunda amalda foydalaniladigan, ayniqgs
12’lim jarayonida o‘rganiladigan zamonaviy dasturlash tillari Paskal
C++, Java,

PHP, Python tillardir. So‘ngi yillarda Java, C++ vy
turlash tillari tobora ommalashib bormogda. Ma
mkKoniyatiar Zamonaviy axborot texnologiyalarining hammg
talablariga javob beradi va unda dastur tuzuvchi uchun Jjuda kattg
qulaylikiar movjud.

Mavjud tillar katta 2 ta guruhga bo'linadi:
1) Tabiiy tillar. Bu odamlar 0'zaro mulogotda bo' ladigan tilla
(o'zbek, gozog, ingliz va hokazo).

 2) Sun’iy tillar, Sup’

Shuning uchun masala dastu

Python das
tillardagi i

iy tillar vaxshigina kodlangan bo'ladi.
rini masala kodi ham deyishadi.
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Sl orqali, gisqacha so'zlar orq

i :
0\-..0..!..“.-.lnul|.

hiriladi: :

o 2wl magsadda amalga. g ; sh magsadida.
Baallach l.lul'i ma’ lumotlarni qlsqa(_:ha.lf-()dakll{odi - SamDU,
t haiin ""'.”:,,..;(l'md davlat universitetining

i, amargg

:-ovaat mahsulotlari, yengil
kizning kodi - DTM, ozig-ovgat r"laa?lb ham ularning
A oat, ta’lim dargohlarmmgblnqm- asalan, xo'jayin,
N ming ismlari, hatto lagablari, masalan,
mlari, ha 3 k dlangan
"'.“| : ““:mll:::;;:\n gm;f/cha va hokazolarning barchasi kodlang
h". CLLL AL B AL L)

Bt ldir,

kodlangan
fiylikni saglash maqgsadida. Bur{da¥: uzt:l(:zr e e
R vl amma ham tushunavermay&?n. aq g
h""“”m'iltxn'i'l:ux;édi. Maxfiy holda koallashm;%la“, e it
w:::‘:o.:l:::“ qudzﬂaniladi. Masalan, ragamiar
» G

4 lay
. di va hakoza. Bunda
ali kodlanadt valallati ko p
chiroq yonmadi,
hokazo bunday
hodisalarning

1zmat
L odlashdan josuSllag’ b;r:::ﬁyyo\::)ldb
Masalan, 16-obyek va
M portladi, ikkinchini _f)hbb ,ff:ﬂa:iqea e
‘:l':i iy har biri qaﬂdayd“ . di
A ; . % o ira kiradi va
i ha dasturlash tillari ham sun’ly t;llahr ;‘: m}llii]gbir buyrug
4 l"(l‘()cl‘liSi kompwteﬂardif- bt a‘fl ©2==0 )’OZUVini Ct++
.'.w;m“h |:]kming kodi hisoblanadi. Masalan,
el nyan

‘l .IH‘IN I} “ ](la 0! ]

. [ .
b l\“l\'ldi va h()ka AVE Sh‘dn ng uchun dabm laS
b LUN « Z 1 I \'} Il

bu tillamni
: keng omma :
5 harakatlardayoq keng om <7laridan
i ‘“h;lg?ll:tliri(liaaglz‘l)ilgﬁ uchun biror tlabl‘y Hlming S0'Z

W O'zlas . : ilingan. -~
: v.'.'nlln(l)q/adar kam foydalanishga ila:;ka\?;rligin biri bo‘lgan g’d‘”
o : i darajali dasturla: L1e illar boshida

o ﬁqsgani:;ijshamiz. C++ dasturlash tili ltz.rgzodzl}’ara'tildi. C
W '“”l“hrt ,llllstmp- tomonidan C tiliga aS(’SlangIag)megﬂar tomonidan
by Ma’l' 1972-yil Denis Pitch va Brayan hozirgi kunda katta
dasturlash Ud‘ Dasturlami tez va sifatli yozns‘nl i yaratish uchun
s oga, Grafik interfeysga cga i
""“”':{a‘t‘g; o‘ﬁahaﬂgau dasturlash tayanch baza bi
HhyeKLge

C++ dasturlash tili. alitgeszu s
bir dasturlash tili alfavitiga pshl?u tlk}ila 1dz;s iy i
llmlr 'l:‘adigan barcha belgilar kiradi. U bo
foydalaml

alifbesiga quyidagilar kiradi:
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1. Lotin alifbesi harflari:
2 qu_amlar: 0;1;2;3;4;5;6;7; 8; 9;
3. Tinish belgilari: (J; ()3 (); ()3
‘51- Qavslar: (); {}; [1;

6

- Amal belgilari: +; -; *uls
- Maxsus belgilar: !; %; #; 2;&; s

Arifmetik amallar va ularnin jarili
: ‘ _ : g bajarilish tartibi
adfl\n/f:tt;(m:;iz;?: bo 157)1;11 dkab1 C++ dasturlash tili;a }?z:m 4 |
netik > = 7y/)lardan foydalaniladi. Ularni i y
bo‘linishi, bajarilish tartibi i Priocinleinioe
1 1, _ ibi, qavslar ishtirckidagi bajarili
matematikadagi tartibidan farq qilmaydi. Masallana:gl e el

123 4
13234
1)  26-3+18-76+53; 2) 38/2*x/}2*45§y

T04:829 3410:5 6
3) 14-155/4+3*x+24/8*5-98*4/16:

14 11121359 6 7108 1
k 243
4) 24+(96/24%6-(18/5+2*c/T+6*(216/3/4+3%2)))

Eslatma: matematikada ba’zi
_ < : 0 : i hollarda, ayniqsa, harfi ‘
Li:odall;arda ko‘paytirish amali oshkor yozilmaydi. %—f—r dast:{rlvahqt?l", 1
archa amallar oshkor yozilishi shart. Masalan =
1) 2x+5y-2%x+5*y . \
2) 3(7a-5)-3%(7*a-5)

kabi yozuviar xat ; . .
quyidagicha ato  hisoblanadi. Ulaming to'g‘ri  yozuy
1) 2%xkSHy-2ox 5%y
- 2) 3*%(7*a-5)-3%(T*a-5)
undan tashqari C++ 1 e
Gsvdata qari C++ dasturlash tilida quyidagi amallardan ham
1. Darajaga ko‘tari : 2
bajariladi: 938 arish amali pow(x,n) funksiyasi yordamida

gowo(/x,n)=x"; pow(3,4)=81;

- /om — amali n butun sonini m butun soni

2 . a bo‘lg: igni
hisoblaydi va qoldiqqa bo‘linuvchi ishorasi berilagdi. e dmfiie

Masalan, 37%32=5; -43%8=13; 64%(-12)=4;
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| Wir butun sonni ikkinchi butun songa bo‘lganda to‘ligsiz

. linmani  hisoblash uchun, natijani qiymat sifatida oluvchi
\ sunruvchining turi int bo'lishi yetarli. Masalan:

inta, b, c,d, e, f

a=47; b=23; c=6; d=alc; e=a/d;

cout<< “d="<<d<<” e="<<e;

Dastur natijasi d=7 e=6 kabi bo‘ladi.

4. pow10(intp) funksiyasi 10° ni hisoblaydi. Bunda
p-butun son bo‘lishi shart.
pow10(3)=1000; pow10(1)=10

Standart funksiyalar
larcha dasturlash tillarida matematikada bizga tanish bo‘lgan
Niiksiyalarden foydalaniladi. Ulaming ichida nomini uchratgach, uni
Jasturlash  tili tanisa, ya’ni ko‘rsatilgan argument bo‘yicha
\iksiyaning giymatini hisoblovchi dastur bo‘lsa, bunday funksiyalar
andart funksiyalar deyiladi. Boshqa dasturlash tillarida bo‘lgani
Lubi C++ dasturlash tilida ham funksiya argumenti unung nomidan
\uyin qavs ichiga olib yoziladi. Quyida standart funksiyalar ro‘yxati
holtirilgan:
abs (x) — |x|, bunda x —butun son
fabs (x) —> |x|, bunda x —haqiqiy son
sin (x) — sin x, bunda X — radianda beriladi
cos (x) — cosx, bunda x- radianda beriladi
tan (x) — tg x, bunda X - radianda beriladi
sqrt (x) — Vx, bunda x —hagigiy son
exp (x) —e*, bunda x- haqiqiy son
log (x) — Inx, bunda x— haqiqiy musbat son
log 10(x) — lg x, bunda x— haqiqiv musbat son
asin (x) — arcsin X, bunda x - radianda beriladi
acos (x) — arccos X, bunda X - radianda beriladi
atan (x) — arctg x, bunda x- radianda beriladi
atan2{x,y) — arctg ;, bunda x, y lar radianda beriladi.
ceil(x)— x hagigiy sonini undan katta, Iekin unga eng yaqin butun
on bilan almashtiradi. Natijaga haqigiy tur maqomi beriladi.
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ﬂoor(x).—a x haqiqiy sonini undan kichik, lekin unga eng
butun son t.ulan almashtiradi. Natijaga haqigiy tur maqomi berily

Bu ikkita funksiya yaxlitlash amalini bajarmasligini unuly
kerak. Masalan,

ceil (4.235601) = 5; flor (4.235601) =4

ceil (4.9907) = 5; floor (4.9907)=4
fmod (x.y)

— X butur sonni y butun songa bol .
hisoblaydi va & gandagi qol

soblay natijaga haqiqiy tur beradi. % amal; ham shu va;
bajaradi, fagat bu amal natijasi butun turli bo‘ladi.
hupot(x, y) - x va y lar hagiqiy son
katetlar bo‘yicha to‘g‘ri burchakli uch
hisoblaydi.
pow (x,y) — x¥

lar bo‘lib, funksiya x
burchakning gipotenuz

pow 10(x) — x — butun son bo‘lib, pow 10{x)— 10*
. Eslatma: Standart funksiyalar kutubxonasidan foydalanish uge)
int mail!( ) funksiyasidan oldin #include <math.h> sarlavha fa
h?u_n yozish kerak. Quyida keltirilgan dastur va uning natijalarini :;.
qiling:
#include <iostream.h>
#include <math.h>
using namespace std;
int maing )
{ double n, m, c, s, g,d, k.x,y,zx1,y1,z1;
s=log(9); cout << "s="<<5;
c=1og10(1000); cout << " c=" << ¢ << "\n';
n=pow(2.2,2.2); cout << "p=" <<n;
m = fmod(45,7); cout <<"  m="<<m<< "\n';
8 = tan(3.14/4); cout << "tg(3. 14/4) = "<<g<<\n;
k = 1/tan(3.14/4); cout << "ctg(3.14/4)=" <<k<< \n';

x=ceil(14.235601); y=floor(7.235601);

cout<<"x="<<x<<!
y=n <<y<<|\n.; X

xI=ceil(-14.235601); y1=floor(-7.235601); cout<<"
yl="<<yl<<n;

z=fmod(-23,7);cout<<"z="<<z;
zl="<<zl<<n';

xl="<<x1<<M

z1=pow(3,3);

cout<<"

| e 0

L it quyidagicha bo‘ladi:
A o)
l phn ! meJ
W L) = 0.999204
B )+ 1.0008

) y=7
B yle-8

| 21=27 ' "
:u Julda bo‘lmagan  standart funksiyalar ~ matematl

Sansialaidan foydalanib, borlari orqali ifodalanadi. Masalan,
v cos(x)/sin(x) yoki 1/tan(x)
v log(x)/ log(2)

g
TR

(' dasturiash tilida ifodalar va ularning yozilishi

. . . . - l
idulurni C++ dasturlash tilida yozishda quyidagi qoidalarga ama
phish lozim: . ‘ \
({odani kasr ko‘rinishida yozib bo‘lmaydi
1y 23
Worta W (2%x+23)/(19-7*a) ; e oo
ifadada grek alifbosi harflari bo‘lsa ulam o‘ziga ©'xs ?s
Lt lifbosi harflari bilan almashtiriladi yoki ularning nomlari to*q
Lkl fisqacha yoziladi : .
(i lhx.)—8ﬁsiny+48-u —»(2*at3*alfa) - 8*beta*sin(gamma)+4*b—m;
. ikkita amal ketma-ket yozilmaydi
“N - < 1
5™ 589 bu notog'ri, to‘g'ri varianti 58/(-9) kabi bo‘ladi;
acar satr biror amal belgisi bilan tug.asa, yangi sz:;l‘
inatematikadagidek o‘sha amal bilan bos}_ﬂanmayt‘il.. Chunkl. ekral;tz
hiz korib turgan satrlar fizik satrlar bo‘lib, ma}ntlgly satr bir m?ck ,
(izik satrlardan tashkil topadi. Natijada yana ikkita amal ketma-ke
yozilgan bo‘lib qoladi; ' o '
‘ - oihilgan qavslar soni yopilgan gavslar soniga teng bo lishi kerak ;
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- dastur tarkibida nol ra

St gami (0) va o harfini farglashga oda

Quyidagi ifodani

C++ s
. : _d];smﬂash tilida yozing.
|+.x/y_,gz(C'g;—JZ)l

y+1

(pow(x, y+1) + exp(k —

* b (bs(e-1y(peyyy ¢ Y @) * (ran(y) ~5ef

~Eslatma: Qavs ichidg

funksi e iaagi amallar birinchi bajariladi
yalarning qiymatlari hisoblanadi. Undan ke;inbg:;:idl’. 4
Oerg

ma’lum bolgan amallarning birinchj
amallari hisoblanadi, ya’ni ulardan qays?

bo‘lsa, o‘shasi birinchi bajariladi):

(*s /, %), (+, -)

bajariish tartibj o bajarilish o

tartibi quyidagicha(Qavs ichig Jling:)n a?r:lacﬁ:;wb'nabzad
o 1 DOS(

biri ifodada chapda yozi :

1. Quyidagi i ;

. ‘y - gt ifodalarni C++ dasturlash tilida yozing:
Va1 oetgly+3x)2-x-In|sin2x |

2) —CE@a g

x+-Ly+(3a= +55-1)*

Z+=
X

3) 932373 my
b'JE-(e" —e;)_C‘g

4) VW‘J’E
y

&
13

2. Quyidagi i
5 gl ifoda Ci++ 4, vt
2)tpow(y,2)*
(po;; (X,Z) — pow (y’ 2)) +1()y ) log(z)+10g10(y+z))*(sqrt
cxp(abs (x-y)*ab ;
(X))+a* s (pow (x-y, x+ :
)+a*cos (x)))+pow ((pow ) e (10g(y))l)2))/ : /(;;sm

38

B (wlan(1y4 * pow(cos(y), 3) - pow(a, 3*
B8 Y tan( 2+(x/y))s

3 eaplpow(sin(x), 3) + pow(x - 1, 173) -
B pow(y,2)))

1)

\ Quyldagi ifodalar C++ dasturlash tilida yozilgan.
Sutulur sonini aniglang

1) A :.‘qu(z')/(t))—]+pow(x+3,5) —sprt (2 * x+3 * a);

I} wtn(1)*sin x/cos X + ln (x)*pow(sqrt (x),1/3) - 85,4;

I (285 *640-0,19+5¢ 4)/(log 10 (1001 + X)—
CIOUARE

1) xi uxp(cicl(x)+ﬂoor(4sin(x))+m°/o(n)—pow(sinx,

TN
Quyidagi savollarga javob bering

| Ma’lumotlarni  kodlash deyilganda nimani
nhunasiz?

) Ma’lumotlar ganday magsadlarda kodlanadi?
Misollar keltiring.

| Dasturlashning kodlashga qanday alogasi bor?

4. C++ dasturlash tili alifbesiga qaysi belgilar kiradi?

5, Sonlarning oddiy matematik yozuvi bilan C++
usturlash tilida yozilgan yozuvida ganday farqglari bor?

6. C va C++ dasturlash tillarini kimlar va gachon
yuratishgan?

7. n-10™soni C++ da ganday yoziladi?

g C++ dasturlash tilida arifmetik amallaming bajarilish
{urtibini tushuntiring(misollar yordamida).

9. Ct+dasturlash tilida arifmetik amallardan tashqari
yana ganday amallardan foydalaniladi?

10. Darajaga ko‘tarish amali ganday bajariladi?

11. C++ da natural sonlarni bo‘lishda toligsiz bo‘linma
va qoldiq ganday hisoblanadi?
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12. C++ dasturlash tilida
funksiyalar deyiladi?

13. Standart funksiyalarni C++ dasturlash tilida
chiging.

14. a) abs(x) va fabs(x);
pow(x,y} va pow10(x) funksiy
funksiyasi bilan (%)
tushuntiring(misoliar keltirish bilan).

I5. C++ dasturlash tilida ifodalami yozish uch
mustaqil 2 turli masalalar tanlab, bajaring.

16. Standart funksiyalar kutubxonasidan foydalan
uchun qaysi sarlavha faylidan foydalaniladi?

17. C++ dasturlash tilida arifmetik ifodalarni yozishdi
grek alifbesi harflari, oddiy kasrlar qanday yoziladi?

18. Matematik ifodalarni C++ da yozishda qanday
chekloviar qo‘yiladi? Nol ragami va O harfini qanday
farglaysiz?

qanday funksiyalar sty

b) log(x) va log10(x),
alarning hamda fmod(y
amalining farg;

Quyiagi ifodalarning giymatiarini hisoblang

L. log((3 7%8*0.2)*pow(4,3))-ﬁnod(93 ,20)
2 (ceil(3.75)+ﬂoor(-3.75))/abs(9*(—3))+sin(atan(l)*4)
3. cos(atan(1 )*2)-pow(5,2)+log(32)/iog(2)"‘ 12
4. 36/(3+]/(2—ccil(0.3)))*91%83
5. 72%3*7/3 *5+ﬂoor(56)/ceil(6))

6. cos(atan(floor(1 .8965))*4/3+atan(cei1(0. 723))*2/3+
41)% 14%7*4

2.2 C++ dasturlash tilida voziigan dasturning umumiy
tuzilishi
C++ dasturlash tilida dasturn
dastur yordamida tushuntiramiz:
#include <iostream h>

using namespace std;
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i

Ing umumiy tuzilishini quyidagi odd

Ll
[ i - “IL

' ~ )
‘)‘”nw )

e g=? <8t
"'t €<h<<“ § <S5

i shlanadi.
' fush (ilida  har ganday das@ 1-satr bﬂanib;:mﬁsh %
| ‘4 ichiga olmoq) so‘zi ma’lumgtlam‘ ooy
Rl vs |‘r/il::lh) funksiyalari va ul@1ng o'za sy
B \‘"I Y'(lr'c‘-un.h> sarlavha faylini c.las?tu.rga tq— ey
'.““wm/u;v:':uyi‘dagicha ma’noni bildiradi: i (mg:;im e

i\ ; >

1 : lnu\ulpnl chiqarish (yozish)), stream
Ahat ghni), b (head - sarl:wha)..lar
o' pohilik  yangi komply;?oxfa 4
Snlude <iostream> s?rlav amezpace i
Pyt undan keyin using na

#include <iosteram.l‘1>.
dan foydaianish unkon%m
d; satrini qo‘shish

e ¥ funksiya ham
i Ill'Iin‘ ) fuuksiyaSl benlgan 1")0 hb, h‘::’t va dastur shu
R ; ' ‘L’%iy demakdir), albatta, bo‘lishi s Ididagi int s0°Zi
s NHOR 2 (N .
| Iy :;m ish bilan o‘z ishini bqshlfdydx. Umr'lﬁs(;; £ et
B s by il ,‘| yach, natija butun son sifatida QayFa.nt s ) Bcsiye
B fasturlash tilining ba'zi k°mplyator11§nkls'; a prototipi €’lon
‘ ||'o|' ':I'Iml qilingan bolsa ham bl:la gold}; int main{ ) dan
) wligi hagida xabar beradi. Bun yh- onl e
i s . y 0,8 ‘ S .
‘,;‘.:.:'m,t main( ); funksiya e’lonint ham qo’shi
Hinelude <iosteram.h>;
jnt main( );
int main -
: idadir muro}
. ‘-(ia‘ 'i boshga funksiyalarga dastumu'lquz;“mﬂin( } asosiy
“m'?l-”b E;lgandan so‘ng ular ishga tushadi. -eat bo'ladi
j ¥ O = 0 a 3 s
hml‘\m)'/-lwiga esa dastur ishga t“ShganlzaPtlegi;Tg)jan bo‘lib, ular main
PRRRLyE: avslari . lanish
A va 9 - satrlarda { va_ }_ q lash tilida, tarmogq >
| \:qi‘;‘:ﬁsining blok belgilaridir. Ct+ dasturias
(LR

)
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takrorlanish kabi murakkah buyruqlarga tallugli buyruglar
undan ortiq bo‘lganda ham bu buyruglar shunday blok belgilay
olib yoziladi. Bu yerda esa bu belgilar dastur tanasining boshli)
tugashini bildiradi desak ham bo‘ladi yoki dastur tanasining ch
yoki main( ) funksiyasi blok (tanasi) deyish ham mumkin, A il
belgilarsiz dastur ishlamaydi.

4-satrdagi int a, b, ¢, s; yozuvi a, b, ¢, s o‘zgaruvchilar
deyiladi. Bunda, albatta, ularning turi ko‘rsatilgan bo‘lishi shart
albatta, bir-birlaridan () belgisi bilan ajratib yoziladi va oxi
so‘ng nugqtali vergul qo‘yiladi.

S5-satrda qgiymat berish buyrug‘i (=) yordamida a,
o‘zgaruvchilarga dastlabki qiymatlar berilgan. Dermak, C++ dasfy
tilida qiymat berish buyrug‘i (=) belgisidan foydalanib yoziladi,
belgisi esa matematikadagi ikkita tenglik belgisi orqali (=)
yoziladi.

a,b,s larga ularni e'Jon qilishda ham int a=5; b=12; s=a+b; |
dastlabki qiymatlarini berish, ya'ni initsializatsiyalash mumkin edi,

Ko'rinib turibdiki, C++ dasturlash tilidagi buyruglar bir-birlag
(;) belgisi bilan ajratib  yoziladi. Fagat sarlavha faylini

qilingandan keyin va bosh funksiya main( ) dan keyin (;) qo"yilmay,
6-satrga  <iostream.h> sarlavha  faylida aniqlangan
operatoridan foydalanilgan  bolib, undan  o°zgaruvchilam)

kompyuter xotirasidagi qgiymatlarini ekranga chiqarish magsad|
foydalaniladi. cout operatordan keyin giymati ekranga chigarilayotg
barcha o‘zgaruvchilar hech ganday tinish belgilarisiz “<<» belgill
bilan ajratib yoziladi. Agar matn(satr) ekranga chigarilishi kerak bof
U qo‘shtimoq ichiga olib yoziladi
ishlanmasdan, qanday yozilgan bo‘lsa,
Bizning misolimizda “a=?, “p=", “s= voruviari matnlardir,

8-satrdagi return 0; (return—qaytish) yozuvi main( ) funksiyasig
qiymat qaytarish buyrug’i bo‘lib, dastur o'z ishini tugatganligig
bildiruvchi operatordir. Ushbu dastur o°z
yakunlasa, funksiyaga nol qiymati qaytariladi.

Dev C++ variantida €sa return 0; buyrug‘idan oldin Systen
(“pause”); buyrug‘i qo‘shilmasa, dastur natijasini ko‘rib ulgurmasday

va Ci+  tomonidan qay
shundayligicha chop etilag

ishini muvaffaqiyaf
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i

Liahibs kitish buyrug'i Esc tug

el
71 7 da
Sl tilidn tuzilgan

‘ . ‘ . .
Lnonidan  tuzilgan yetarlicha

b ladh Ap :
”:u Jum vigidan keyin shu dasturn

L omkan, oa .
W ayrim satrlarini  tushunti

Fall inav i
aiidn go‘shtirmoq

o tilida

200 danturlash
Sl

izohlarning

Whitn bo'lish belgisidan foydalanil
Lol izohga aylanadi;

dusturning ixt.iyoriy solnde;di
a1 ha satrlari izohga aylanadi.

‘ T
Ui lude <iostream.h
Ul namespace std;

it maing )

{
itu b, c; //a,b,clar

‘ ""‘. ~a>>b; [/ a va b larning qlyma
B /| ¢ o‘zgaruvchiga a va
beriladi -

// ¢ ning giymati

geatb; .
(1 indisining qumats.
cout << "c=" <<' cy/ By
// aning va b ning q1ym§t1m1}1 =
" cout <<" a ning va b ning qiym: ;
‘ out << "n Chunki bunga hojat yo'q

M

return 0;

b o yiladi va bu faylning kengaytmasl
dnsturlash tilida izohlarda

: : hlovchi 7
Ali tomonidan, aqusacz;;icha murakkab tuZﬂlShga. ShD
ar dastur y ing muallifi ham tushunishga

it hdaﬂarris‘;c}l;amlari bilan ta’minlash

: ) da
| Tushuntirish matnlari esa 1zo.hla1.‘ tarzi
ooteh (%) ichiga olib yoziladi.

masi bosilguncha natijani

stur kerak bo‘landa yangi fayl

.cpp bo‘ladi.

n foydalanish ‘
katta hajmdagi dastuqn
lar tomonidan tushunib
n C++ dasturlash tilida
yoki chop
ikki xil ko‘rinishidan

sa (//), bitta fizik satr

gi satrlari /* va */ belgilari ichiga

butun turli o‘zgaruvchilar

. jvmatlarini kiriting”; _
S ava b I A attari kiritilishi hart

b o‘zgaruvchilar qiymatlari

chop etiladi

iritishni unutmadingizmi?
ari chop etilmaydi";

n;*/




}
Bunda to‘rt marta satrli izohlardan,
foydalanildi, ikki marta
tushuntirish matnlari berildi.
Izohlar C++ dasturiash tili tomonidan ijro etilmaydi,
xohlagancha tushuntirish matnlarini yozish mumkin. Ular faqat
tarkibida dasturchiga ko‘rinib turadi. [zohlaming ekrandagj ko'f
ham dasturlaring asosiy qismidan rangsizligi bilan ajralib
Ammo chop etish operatoridan foydalanib tushuntirish matnlari b
chop etish operatori{cout) ijro etiladi. F. aqat izohlar ijro etilmaydi,
Izohlardan nafagat tushuntirish matnlari sifatida, balki dastu)

ma’'lum sondagi buyrug yoki satrlarini ijro etmaslik magsadida
ko ‘p foydalaniladi.

bir marta umumiy iz
chop etish operatoridan foyd

Chizigli dasturlar
Dastur tarkibidagi buyruglar qanday berilgan bo‘lsa, shuj
tartibda, ya’ni yuqoridan pastga qarab tartib bilan baj
holda buyruglar bajarilishi tabiiy tartibga bo‘ysinadi d
buyruglar oddiy buyruglar
deyiladi.

Agar dastur tarkibidagi buyruglar tabiiy tartibda bajarilsa, bun
dasturlar chizigli dasturlar deyiladi.

Misol: x=5;y= 4,5; z=0,5 bo‘lsa,

arilsa, buy
eyiladi. Buj
yoki oddiy buyruglar ketma-ketligi |

4y Iz lg(y+zz)

Fxp—l lde i)
X =y 4+

qiymatini hisoblash dasturinj tuzing:

#include <iostream.h>

fHinclude <math.h>

using namespace std;

int main( )

{ float x=5, y=4.5, z=0.5, p, q, m;

=sqri(pow(x,2)+pow(y,2));

q=sqrt(pow(x,2)-pow(y,2));
m=p*log(z)+log10(y+z)/q;
cout << "m=" << m << endl;

i 0

‘ ) - buyruglari
b dastur chi'/,iqli dastur hlSOblana_(-iL.'Ch::]nil %25196),1‘“?&&
Bl (nrtibda bajariladi va dastur natyjast
i dwily . Butun sonlar ustida bo‘lish amalini bflji_\rayotgéncra;:?;
..w"m,;.m( sifatida berilayotgan o‘zgam.vchlnu}g Bmf;inmaning
Bl "I'\| o'zgaruvehi to‘ligsiz bo‘linmani Vo ‘l'o chi yoki
o """N“ i¢ ll)' son shaklida to‘liq olish uchun bo lrlluv 8/3=2;
..um-un‘n llﬂl A sifatida yozish kerak. M.a;a a];;le a=8/Z;
:"0‘ m":.:l.'(‘.:,/ k?bn bajariladi, garchi float aTS/s gOkllao“lla\‘:ii Lekin
L0 diehidae  aniglangan bo.‘lsa ‘}.mm’ ?a‘tljfld bajariladi. Chunki
Sk aiyalarming qiymatlarini bo I‘Shd? og atlarini bo‘ladi. Bu
Loiyalaming o‘zlarini emas, \'1l.ammg‘ .qum ishonch hosil qilish
::‘o!-n:m (uyidagi dasturni tahlil gilish yo‘li bilan i1shonc

kn

Wi lude <iostream.h>
Winelude <math.b>
Julng namespace std;
il mnind )

‘ : :t‘ /| l‘-‘ ‘ \\ :Ié./é‘;zg—";ilg/ .r3n;;cout<<“ =Mecx<< y="<<y<<”
. / "\l;’;

‘; ‘H”‘"'(l‘/‘ l;.“;;l;)::\Xi;“p”—‘"<<p<<" q="<<q<<'\n';
syatom("pause™);

feturn O:

, - . < .
|Jantrur natijasi quyidagicha bo‘ladi
w12 y=12.6667 z=126.667
10333333 q=2.64103 N o . s
.l ndi son va uning ragamlarini qayta ishlash bilan bog‘lig

snsilalurning dasturlarini n‘xftarm:l;an g ot Vgl
iyoriy to‘rt X
{-mnsala. Ixtiyorty

fpinh dusturini tuzing.
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#include <iostream.h>

?lsing namespace std;

int main( )

{

int n,al,al0,a100,a1000,s;

cout <<"to'rt xonali sonni kiriting \n";
cin>>n; ’

al =n%10; al0 = n/10% 10;

al00 = n/100% 10; al000=n/1000;

s =al +al0 +al00 + a1000;

cout <<s<<"\t sonning ragamlari yig‘indisi = "
R Chy G yig‘indisi = "<<s<<endl;
return 0;

}

2-masala. Besh xonali : ol
e sonning b 2 i i
almashtirilganda uning qiymati g birinchi va oxirgi ragan

Silan qanday o‘zgarishini aniglash dastu
#include <iostream.h>
}lsing namespace std;
int main( )
{intn, al, a5, a234, at, £
//'cout << “besh xonali sonni kiriting\n";
cin >>n; ,
al=n%10;
a5=n/10000;
a234=n/10-a5*1000;
at=al*10000+a5+a234*10;

if (n>at) {f=n-at; cout <<"\n berilgan "<<n<<" coni "<< f <<" §

kamaydi\n";}

else {f=at-n; " 2 ;

\n";} { ; cout << "\ benlgan "<<p<<t soni "<<f<<"
system ("pause");
return 0;

1
/K

ga orf¢

2.3 C++ dasturlash tili operatorlari
(it wo'zining ma’nosi  xizmatchi, yordamchi demakdir.
dasls tllarining operatorlari — bu dasturni tashkil gilishda yoki
'+ ikrini kompyuterga tushunarli tarzda ifodalash uchun zarur
Wlignn  yordamchi  (xizmatchi) so‘zlardir. Bu so‘zlar ba’zan
S lilining kalit so‘zlari ham deyiladi.

L '+ dasturlash tilining operatorlari soni anchagina. Biz ular bilan
0 oulan mavzuga oftgan sayin ketma-ket tanishib boramiz. Ular

s bir-birlaridan (5) belgisi bilan ajratilgan holda yoziladi.

()‘zgaruvchilarning giymatlarini Kiritish operatori

Wa sl masalalarda ba’zi parametrlaming giymatlari oldindan
. Wi bo'lmaydi. Ularning qiymatlarini dasturni bajarish jarayonida
Luilih  ketishga to‘g‘ri keladi. Bu hol tuzilgan algoritmning
Suiviyligini ta’minlaydi. Masalan, kvadrat tenglamani yechish
Loliiini tuzishda a, b, ¢ koeffitsentlarning qiymatlarini har ijro
Wil 0'zgartirib yurmasdan, dastumi ijro etish jarayonida Kiritib
Setinh qulay.

[Justurni  bajarish jarayonida parametrlaming giymatlari cin
Jeiton yordamida kiritiladi. Qiymati kiritiladigan o‘zgaruvchilar cin
Jwiatoridan keyin bir-birlaridan “>>” belgilari bilan ajratilgan holda

ludi. Masalan: cin >> a >>b>>c; buyrug‘i dastur ijrosi davomida a,

I vu ¢ o‘zgaruvchi parametrlarning giymatlari kiritilishi kerakligini
lidiradi va kompyuter ushbu buyrugni uchratgach dastur bajarilishini
|1 ululib, o‘zgaruvchilar giymatlari Kiritilishini kutadi. Shundan so‘ng
" suaruvehilaring  giymatlari bir-birlaridan probel bilan ajratilgan
Llds 5 -4 12 kabi klaviaturadan terilib, ENTER tugmachasi bosilsa,
woihkor holda a=3; b=-4; ¢=12 kabi qiymat berish buyruglari
liujuriladi. Bunda quyidagilarga alohida ¢’tibor berish kerak:

o‘zgaruvchilar kiritayotgan qiymatlarni kiritish tartibidagi nomeri
li'yicha gabul giladi, ya’ni cin operatoridagi n- o‘zgaruvchi kiritilgan
1 (|iymatni oladi;

kiritilayotgan qiymatlar o‘zgaruvchi uchun e’lon gilingan turga

110 kelishi shart, aks holda xatolik sodir bo‘ladi;
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- cin operatori dasturning istalgan joyida bo‘lishi mumkin. /
bu operator tarkibidagi o‘zgaruvchilardan foydalanilgan buyrug
oldin bo‘lishi kerak, aks holda dastur ijro etilayotganda buyrug
o‘zgaruvchilarning qiymatlari ma’lum bo‘lmay qoladi.

Ma’lamotlarni chigarish operatori

C++ dasturlash tili tuzilgan dasturni ijro etgach, dastur natijal
ekranga chigarish buyrug‘i bo‘lmasa, ekranga hech ganday
chigarilmaydi. Dastur natijalari cout operatori yordamida ek
chiqariladi.

Qiymati chiqarilayotgan o‘zgaruvchilar cout operatoridan keyil
birlaridan “<<” belglar bilan ajratilgan holda cout <<a<<b<<ey
sanab ko‘rsatiladi. Bunda quyidagi holatlarga e’tibor berish lozim:

- yuqorida qayd etilganidek cout operatorida (“”) ichiga
yozilgan matn (satr) qayta ishlanmasdan ganday yozilgan bg
shundayligicha chop etiladi. Bu holat natijalarini
tushuntirish matnlaridan foydalanish imkoniyatini beradi;

- At’ tabulyatsiya belgilari bo‘lib, o‘zgaruvchilaming giymal
oralig‘ida 7 ta bo‘sh joy qoldirib chop etish magsadida foydalaniladi

- ‘»’ belgilaridan foydalanilganda undan keyin chop ctilayot
ma’lumotlar alohida satrdan chop etiladi. Lekin go‘shtirnoq ichida
belgilardan foydalanishda apostrof (tutuq belgisi) qo‘yilmaydi;

- cout operatorida qiymatlari aniglangan o‘zgaruvchili ifods
yozilgan bo‘lsa, ulaming giymatlari hisoblanib, natijasi chop etils
Shuningdek, son ham o‘zgarishsiz chop etiladi;

- probel (bo‘sh joy) yoki tabulyatsiyalardan foydalanilmasa, |
nechta sonlar ketma-ket yozilib bitta son kabi chop etiladi. Yuqorid,
holatlarni quyidagi dastur misolida namoyish gilamiz.

Misol: y = 4ax + be funksiya qiymatini hisoblash dasturini tuzing

#include <iostream.h>

using namespace std;

int main( )

{

int a, b, ¢, X, y; cin>>a>> b>>c>>x;

y = 4%a¥x + b¥*c; cout << ¢;

chiqari
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qnnm!lun kiritilsa,

gyt e
Wiyt berish buyrugt ™ :

Wijllen, C++ das

oblarni tahlil qiling";

"\n jav s G b<<“ " g '\n‘<< " -~ .\n.;

" " << a<<
< bh<<LC;

ol n<<b s
| wr (D¥a - 4

sl \n' << (2 a b)

seatom("pause");

i 0;

Apar on

gt

s

0ot << 700<< gy

s bo> €7 X% DUYTUES botyicha 2 3 4 5
el ekranda quyidagicha natijalar chop etiladi.

. .y
Jyvoblami tahlil giling
\

\ ]

AL

B Qiymat berish puyrng'i (12'minlagh operatori)
o

j deyilganda qandaydir o¢zgaruvchiga biror
Olymat b.erish bugla’lf ;“Ez'qu tushuniladi}_' . :; Ziasmﬂasi ok
berish haqidag matikadagi tenglik belgisi (=) yordamida
acalan: x=63 YOIOV! mat?m?ﬁkada “x oltiga teng” deb
elladi, Masalan: h t’il;da ax ga olti qYMat bepijsin» deb o‘giladi.
0 mg::mru;sh iilarida D&t b lon qilingan
- h"ljk.l» ymatini yoZiP qo‘yxs’h uehun xotiradan joy ajratiladi.
- (.""mChmmg‘q;‘ybuyrug‘ining moh?}'anm to'g'ri tushunish uchun
s cirasini daftering BU V2T deb va varagning har
e e xotira  yacheykas! deb tushuning. Natijada
o k;m‘kc"hasm‘ il aﬁ par bIf gtysatal g0'yo o‘sha katakcha
) e zg a yozid, katakehaga yopishiirib qo‘yiladi deb
S Obg*ta o zgaruvehi biF nechia giymaglar olsa, oxirgisi
Jhunasiz. Demak, klc;‘rjnmasda“ qoladi
-;' g 10; X=.X-y; X=x+Yy; y=x+y,
va 'y lar qaﬂda)’ Qiymatlar oladi?

L (v'1inib, oldingilar
Misol. x=5; X=%
Huyrugler bajarilgach, X
Javob: x=8; y= 18
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Eslatma: Qiymat berish buyrug‘i ba’zi adabiyotiarda “o‘gli
operatori” yoki “o‘zlashtirish amali” yoki “ta’miniash operdi
ham yuritiladi.

Inkrement va dekrement amatlari

C++ dasturlash tilida o‘zgaruvchi qiymatini 1 ga oshirigh |
kamaytirish amallari ham mavjud.

x++; ko‘rinishidagi buyruq bo‘yicha x o‘zgaruvchining giym
ortadi. Bunda “++” amali inkerment amali deyiladi.

x~; ko‘rinishidagi buyruq bo‘yicha x o‘zgaruvchining qiyn
kamayadi. “~” amali dekrement amali deyiladi.

Misol:

x=10; x++; cout << “x =" << x <<*\n’;

y=16; y--; cout <<y,

Buyruglari natijasi

x=11

15 kabi bo‘ladi.

Shuni unutmaslik kerakki, inkrement va dekrement amallari
butun turli o‘zgaruvchilar ustida bajariladi.

Qiymat berish buyrug‘ining qo‘shimcha ko‘rinishlari

Oldingi mavzudagi dasturda x++ buyrug‘i o‘mida
buyrug‘idan, y— buyrug‘i o‘mida -y buyrug‘idan foydalal
mumkin. Chunki bu buyruglar o‘zgaruvchining giymatini 1ga oshil
yoki kamaytirish ma’nosida teng kuchli.

Ammo giymat berish buyrug‘ida inkrement va dekrem
amallaridan foydalanishga to‘g‘ri kelsa,“++”, “-“belgilarn
o‘zgaruvchi oldidan yoki orgasidan qo‘yishning fargi bor. Quyi
giymat berish buyrug‘ining qo‘shimcha korinishlari bilan tanishamiz

- y=x++; buyrug‘i bo‘yicha x ning qiymati y ga berilib, so‘ngta
ning giymati 1ga ortadi. Bu buyrug y=x; x=x+1; buyruqlariga tet

kuchli;

- y=t++x; buyrug‘i bo‘yicha oldin x ning qiymati 1 ga orttirilib, hos

bo‘lgan yangi qiymati

y ga beriladi. Bu buyruq x=x+1;
buyruglariga teng kuchli;
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.“mh vl but

» - : ilib,
Byl bo'yicha oldin y ga 2 s qumjtl. b::——l-a-l
g iyl 1 pa kamaytiriladi. Bu L it

Ruehiliy N z . irilib,
:::'v'mu | ho'yicha oldin a nming qiymati 1 ga kjm?:t y=a
il glymati Y ga beriladi. Bu buyruq a=a—1;

el En— ¥ beriladi.
:.:::vmp'\ ho'yicha y ga a o1 qO shib, natija y g2 O¢

: o1 kuchli; .
gy by buyrug’iga teng Kuchit, g -
.":Hum.\..w'\ ho‘yicha y dan a ni ayirib, natija y g2 bert
Ry - ; . kuchli;
y-y -9 buyrug‘iga teng - > .
4 ?m:"m"“wl\lu‘i bo‘yicha y ni a ga ko p;yn;l;,., natija ¥ 8
I ' = y*a: buyrug‘iga teng kuchil, b
Jbuyrua v = 785 Y i < ladi.
'h:.: it bo‘yicha y ni a ga bo'lib, natija y ga berl
ALy = ¥/8s g kuchli;
l y = yla; buyrug’iga teng i ki T
‘N"'N\”' "n"\ jyrup i bo‘yicha y ni a ga bo‘iganda qoldigni Exiz: o
". i |.‘-An|m|i. Ya'ni bu buyruq ¥ =Y % a buyrug
‘ % - - .. a
A | 3;buyrugi bo‘yicha y ni a+3 ga k<? paytmb‘; na‘::_.:fi ye
Bl b buyrua ¥ =y * (a + 3); buyrugfigatengucts
TER pasbuyrug’i bo‘yicha a ni 1 ga org;l;;dtila‘}a,m -
Bilall va bu yig‘indining qiymati yana y ga.' .
g 4 13 y=y *+ a3 buyruqlariga teng_kuchh, gt
By : .« aibt; buyrugii bo‘yicha y ni a'ga bo rt%‘irilladi et
W \.n\': patija y g2 beriladi va a ning q1§fmats 1ga ON; .
e -‘ 10 I y - y % a; a=a+1; buyruqlz%nga t.cng kuz ,aytiriladi "
e "‘ -l a; buyrugi bo‘yicha a ning q.lyrr}au l,gz.lbar:u e
‘.. y o ko*paytirilib, natija y ga berﬂad1: Ya’ni bu buy
s I 'v =y *a; buyruglariga teng kuchli; .
' ‘1 bo‘yi i ayirib,
w g--3 buyrug't bo‘yicha y fla“ ? ni ay e
\ .:m.' qiymati 1 g2 kamaytiriladi. Ya'ni bubuyrag Y=Y
o alariga teng kuchii; gl
. '-““:’“‘“‘:flg: u;:;ggci bo‘yicha v | ga kamaymﬂlb,b na:i: ;si
) £ ) > ’ A 5 %
i '.\nIT\di va yig'indining qiymati y g2 beriladi. Ya’ni bu buy
:\ y=yty; buqulariga teng kuchli.

g natija y g2 bcri\ad—i_

a=
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Qiymat berish buyrug‘ining y=++a;
Prefiks ko‘rinishi, y=at++; va
ko‘rinishiari deyiladi.

Misol tariqasida quyidag

#include <iostream h>

int main( )

{

inta, b, c,d, x, Y, Z,n, m;

a=5; b=6; c=7; d=38§;

X=+ta; y=t+a; X+=x++; cout << "X="<< g << y="«
=" <<g;

va y=-—a; kO‘l’i '
y=a'—; ko‘rinig

i dasturni va uning natijalarinj

X2 Yy y%ed—; c*=--a; cout << "inx =" <<
<<y<< "oe=n <<C;

n=-d; n-=--n; ¢ =--x; cout << \0'<< "n =" << << Mk = !
"\tc ="'<<c<<\n;

system("pause");

return Q;

}

Dastur natijasi quyidagicha chop etiladi:

X=13 y=7 a=7

x=7

y=4 c=42

n=0

b=5 ¢=6

Eslatma:  Qavs ichidagi amallar  birinchi bajariladi,

Junksiyalarning qiymatlari hisobianadi.
ma’lum bolgan amallarning  birinchi
bajariish tartibi quyidag
amallari hisoblaradi):
(iH, i—)y (Hlu —i )a !s (*7 /. L] %)s (+a ‘), (<9 >, => =)’ (=9 !=)’
&&, fly 2z, = *=, /=, s, =, %=)- '

Undan keyin bizga hozirg
bajarilish nugtayi nazap
icha(Qavs ichiga olingan amallar bir bogg

Quyidagi savollarga javob bering

1.Dasturda foydalaniladigan operator

tushunasiz?
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jrati ildi Enter
&h.nu probel bilan ajratib yozildi va

bl panninhi kerak?

deyilganda  nima

[ ini tushuntiring,
W algshviirish, ta’minlash) operatorini

. ““";“;“ xh:'“:wm;” x-3; yozuvlari ganday oqgiladi?
e aflas ay amallar?
e ;..";v::‘l:m--“::\lx‘::llz:n:iln)gj qanday.fa.\rqlari :::: :
"0'5.;::.0 buyrugni - bitta buyruq qilib yozmng:
e nznﬂ;}cﬁ,' tushuntiring.
. wlikn arallarining mohlyatm.x P
.:N':“m o harfini qanday farglaysiz? 0 va

hmnlnml
“
1™ 0 ttkibida qiyr

o i i ayerida, ganday
,‘o‘:::u' (i kiritish operatoridan dasturning qay

. - '
i sh mumkin? B .
e I| “ ddl::;:lug‘i ganday ijro etilishini tushuntiring
e P

i bir-
M 23 6 9 0.3 sonlan b
Bl sy s>y >>2>>h; buyrug iga e tugmachasi bosildi.

sadda
kiritish  operatoridan ganday  maq

i da va
nati kiritilayotgan o‘zgaruvchilar gayer

2 ]

Wbt hiolda qanday buyruglar bajariladi’

i day shartlarga
\ruvchilarga kiritilayotgan qiymatlar qanday

o 1 day magsadda
‘¢ buyruglaridan dastur tarkibida ganday
1\t va
Solalaniladt?

chigarish ©
fevdtulaniladi?

~ g

)
iy jud!

i ‘i qanday?
| I'kranda 7 ta bosh satr chop etish buyrug’i qganday

chop
| Matnlar qanday , .
o) ”[l.‘<<4<<3’.‘)’<6<<’3]==9 <<l 8
T << 5
. =
i lumotni chop etadi?

? kitob
(). cout<<’salom”<<"\n’ <4<\ <<"a

etiladi?
buyrug‘i ganday

». buyrug natijasini

yozing.
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Qiymat berish buyrug‘ining y=t+a; va y=—a; ko't
prefiks ko‘rinishi, y=att, va  y=a—  ko'rinitil
ko‘rinishlari deyiladi.

Misol tarigasida quyidag

#include <iostreamn h>

int main( )

{

inta, b, c, d, X, ¥,2,n, m;

a=35; b=¢; c=7;, d=§;

X=tta; y=++a; X+=x++; cout << "

2 h 1 g,
" '

. iri € e 197

T kcl(l;l.ﬂg}_ 3 yozuvlari qanday © qx]adl-
Wil y=y-2; Y _K" 9
; .: .: ient amallari ganday amaél:r farqlari bor?
- b e y'1ib yozing: )
" buyrugni bitta buyruq gi
i L » s

' {1k s nmallarining mobiyatini 2 0 va o belgilardan
L. harfini qanday farglaysiz’

‘ Y o

1 dasturni va uning natijalarinf |

da
X=" << x << y__.ll , o ' ) anday maqsad

g iue toridan G

=" <<a; - fainl  kiritish  opera

X-=beey yh=_y: Yy%=d--; c*=--a; cout << "nx =" << x @ )

Ky<<" ¢="<< c;

g m
ut << '\n <L "

n="<<n<<"\ph= : ayerida, ganday
W : turning gay
"\te ="'<<c<<\n', h::o:ntlm i kiritish OPera.tof,‘dan -
:Z;trenmgtpauseu); " - hwd;d:l‘:;?u?ilQand;ly ijro etilishin6i tugsi:)u;\tlsr;r;%m o
’ gl b ‘ga binoan 23 6 9 03 sonlari bi
} ‘ jw»z>>h; buyrugiga ! tu hasi bosiidi.
Dastur natijasi quyidagicha chop etiladi: L .:..l'v: bilan ajratib yoz‘l.d 1.1\; z:lifl S
Xx=13 y=7 a=7 " 'l”M“ qanday buyruglar bajari ciratlar qanEy shartlazga
ey " nivehilarga Kiritlayotgan aiy
L ppnravenie dda
= = / - d maqsa
151, =g o B b h--nu\k 3 puyruglaridan dastur tarkibida ganday
1A' e S\t sadda
b=5 ¢=¢ . . anday ~maq
windlad . toridan ¢
Eslatma:  Qavs ichidagi amallar birinchi bajariladi, u'...:;:n"l‘munt.lami chiqarish ~ opera
ﬁmksiyalarning qiymatlari hiscbianadi. Undan keyin bizga hozirg \

ma’lum boigan amallarning  birinchi

3 ko‘ﬁniShlaﬁ
anllndi? " torining qanday
bajarili._vh nugtayi nazarj '“": ‘:T;:‘vn;...notlami chiqarish operator
bajariish tartibj quyidagicha(Qavs ichiga olingan amallar bjr bosg , ‘i ganday? :
. i ‘ ‘ m % h buyrug'1 q Hadi?
amallari hisoblanadi): - ~| ',:. |'-l‘|n|ldu 7 ta bo‘sh safr v;lop ehsh 2w chop etlla;;y
Gaiveis 4 e 4 n
&&(";r;l‘() ’ (tH’ /— ; ),+!’ - ‘:{;)’ )(+, e g =5 |4 Matnlar » n<giij]z”<<l8<<”nol\n” buyrug't G2
sl <5 (5 TS, [ =y =y Y=), ) . -.”‘“<<4<< > =8 gd
Onﬂ‘ s > 9 . ”. b q natl_]aSlnl
' tni ChOP etadi’ % NP << kitob\n”; buyru
Quyidagi savollarga javob bering e !""'1‘::“ (<< salom”<<\n’<<A4<<\
I.Dasturda foydalaniladigan operator  deyilganda  nimg T
tushunasiz?

yOzIng.
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BN IDENTIF KATORLAR VA TURLAR

21.Natijalani bir-bj

Lo - ir-birlaridan airati s

ajraib chop etish usullarini bayo?xjm'tll'b’ ya'ni probel(bo‘sh i
22 .Qiymat berish bu quling.

1 1 Identifikatorlar va kalit so‘zlar

belpisi yrug’i belgisi : : :
‘g‘;‘ C++ dasturlash tilida qanda BIsL, tenglik belgisi, ta) _ Lot kabi CH++ dasturlash tilida ham, dastar
-Hozirgacha bizga ma’lum bg e il ran o' zgaruvchilar va o‘zgarmaslar 0°z nomiga
sk nomlar matematikada lotin alifbesining bir,

clgan amallammg baJaru !

g

i thikil topadi. C++ dasturlash tilida esa o‘zgaruvchi
Lt nomlari ketma-ket 255 tagacha bo‘lan belgilardan
T {dentifikatorlar deb yuritiladi.

Wi lurkibida foydalaniladfigan belgilar deyilganda fagat
e hatta va kichik harflari, ragamlar va 1ag chizigcha( _

Quyidagi 2o
1.Quyidagi vidagi topshiriglarni bajari
a) a=Ql“).’ldag1 buyruglar natijasini ani? ol bajaring
2, b=4; c=(a.;_b)/8; & Glang

=a+¢: c= o fa=]
Cout<<a<<b<<c<<’\n’: ¢; c=arke; b=b-c; b=4*b/c; A

b) X=2' y=5'
s Y=3; y=2*xty; y=2*x+y;
Cout<<’x="<. <X<<’3]_ XTy;

Wil ik kerakki, identifikatorlami yozishga katla va
i I-uqlumuli.

W romb va Romb; p12 va N12;aylana_raduisi va
Paklunl kabi identifikatorlar boshga-boshga
I b ardir,

M tashgari CH dasturlash tilining kalit so'zlari, funksiya
byt nomlar ham identifikatorlar deb atalishi mumkin.
i L dasturlash tilining operatorlaridan o‘zgaruvchilar va
asluining nomlari sifatida foydalanib bo‘imaydi.

wii identifikator ikki yoki undan ortiq so'zlardan tashkil topgan
B bl ular bir-birlaridan probel bilan ajratilmaydi. Ular qo'shib
gdmh Agar ajratib yozish kerak bo'lsa, tagchiziqeha( _ )dan

X=2% x4y y=0% .
y=r<<y<<’\ny’ Y; Y=2*%-3; x=x-y;

C) q=4 g=q+2; g=

L4 q 2: q“ +2‘ = o (ua—

cout<<"’q;= »q<<(’lg<_f{:,2’ Q“q+2; q=q+2; q=q+2.

d) s=d:d=28-c ; ¢
. S—4,d-2”4 36=-5; d-=--c;c*=5-10; s+=c++

€) S(;ut<< $="<<s<<; d=r<das c—c s e
n= 5,m=20’ k=12, k/=6’n‘yo=k4_2’ - <<C<<’\n’;

f) coUt<<m<<k<<n<<’\n,, ' ,m —mH;m"=m--
X=5;y=8; x+=++ ;
g _, y;x-=x++;y=y+x. Y

g)a 12;b=12;a-=++a;b-=h++ co,it::’;)f;ﬁ‘;?\?*x+3*y<<, '

snt=m;

I.ﬂ'm\ﬂmll.
Masnlnn: tcnglamaning_yechimi yozuvi identifikatordir. Ct++

Lot lanh tilining kalit so zlari deyilganda buyruglarni tashkil qilishda
L dalaniladigan ingliz tilida yozilgan operatorlar(yordamchi so zlar)
Lo fushuniladi.

Musalan, if, else, return, while, ..... kabi so'zlar operatorlar yoki
balil w0 zlardir.

Yugorida  qyd qilganimizdek, C++  dasturlash tilining
Jeintorlaridan identifikator sifatida foydalanib bo’imaydi.

i, nl, b819, doira, maktab, ptk_meb, Rels89 larning har birt
Wentifikator bo'la oladi. Lekin,

JloGap 3ka
dars bo'ldi govun, tarvaz
while 48
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if for a/be
lar identifikator bo'la clmaydi.

O’zgaruvchilar

C++ dasturlash tilida o'zgaruvchi tushunchasi matemal
ma'nosiga mos keladi. Ya’ni dastorni ijro etish jarayon|
qlymatini o'zgartirishi mumkin bo‘lgan kattaliklar (identifi
o' zgaruvchilar deyiladi.

Dastur tarkibida gandaydir o'zgaruvchilardan foydalanish
ular, albaita, e'lon qilinishi kerak. E'lon qgilishdan magsad
o'zgaruvchi uchun EHM xotirasidan Jjoy ajratishdir.

O’zgaruvchini e'lon gilishda, albatta, uning turi, nomi, da

giymati  ko'rsatiladi,  ya’ni initsializatsiyalanadi.
initsializatsiyalanmasdan ham e’lon  qilinishi mumkin.

initsializatsiyalashni o'zgaruvchi e'lonida emas, balki dastur
ham amalga oshirish mumkin.
Masalan: int a=5, b=10, ¢=43; initsializatsiyalangan holda
qilish;

int a, b, ¢; initsializatsiyalamasdan ¢'lon qilish;

Bunda int — tur nomi bo’lib, integer (butun) so'zining gisqartig
shakli. Demak, a, b, ¢ lar fagat butun qiymatlarnigina qabul ¢
mumkin. Boshqa turli qiymatlarni gabul qila olmaydi. Masalan, ha
qiymat berilsa, haqiqiy sonning kasr qismini tashlab yuborib, |
gismini oladi.

Har xil tur uchun xotirada har xil joy ajratiladi. Hatto bitta tur it
har xil razryadli mashinalarda har xil hajmdagi joylar ajrafi
mumkin.

Yuqoridagi misollarda ko'rsatilganidek, bitta turdan foydalanib
nechta o'zgaruvchilarni ¢'lon gilish mumkin va ular bir-birlarida
belgisi bilan ajratib yoziladi hamda (;) belgisi bilan yakunlanadi.

O‘zgarmaslar

e’lon qilish mumkin. Lekin 0‘zgarmaslar,

0‘zgartirib bo‘lmaydi.

Dasturni ijro etish jarayonida o‘z qiymatini o‘zgartirmaydj
kattaliklar (identifikatorlar) o‘zgarmaslar deyiladi. O‘zgaruvchils
initsiyalizatsiya gilmasdan (ya’ni boshlang’ich qiymatini bermasdi

alba
initsiyalizatsiyalanishi shart va bu qiymatni, dasturni bajarish davom!

sl ham o‘zgaruvchilar kabi oldindan €’ion 'QI!IHZ(:I.
L yilishden magsad ham bu o‘zgarmaslar uchun xotiradan
o:n.:t.ulmm e'lon qilish uchun const ka.li.t so‘z@z
Wl undan keyin o‘zgarmas turl va nomi yozﬂlb, yugori t
Wilganimiedek, dastlabki qi}.'mati‘ ko‘rsatiladi va bu cgylmﬁi
gui  qlymat  hisoblanadi. b.onl.ardan_ tashq.an‘ :{ g ]
S lutug belgisi (apostrof) ichiga olib yoziladi. Miso
s iy idngi dasturni tahlil gling:

B lide < lostream.h>
Wi heinespace std;

”l )
!

B0 ke 5 int const x=3,y=12;

bk nck=aty; '

Bl o et e<n<<! mEt<<m<<” k="<<k<<\n;

St ("pause™);

i O

:hmtm natijasi quyidagicha bo‘ladi:

w10 m=13 k=22 . : ; ; o]

Manlily ofzgarmaslarni  ham ashda' .1shorasxz‘ o z‘garmas deb
Juayiniz, fagat unga ishorani o‘z.g‘amnsh. amall q0 lla'mgar? h e
Lehinamiz,. Masalan, -3 o‘zgarmasni 1shor.as.1z 3 soniga mm‘u}sl E c;(a
1 yilpun yoki 3 ishorasiz soni -1ga kopaytirilgan deb tushunish kerak.

Quyidagi savollarga javob bering
| Kalit so‘zlar ganday so‘zlar? i
| () sporuvehi va ofzgarmaslar ganday miqdorlar, ular qayerda va
qunday ¢'lon gilinadi? . 3 ;
l.t ' zparuvehi va o‘zgarmaslarni €’lon gilishdan maqsad nima? :
| (‘1| dasturlash tilida o‘zgarmaslar va o‘zgaruvchilar qanday farq
iludi? . y el
) : »fzpurmaslar ganday kalit so‘z yordamxda'l gar}day e‘lon.qx‘l;nadu
h0'z y:urmaslam'mg qiymatlari fagat son ko‘rinishida bo‘ladimi?
' Identifikator nima va u qanday yoziladi?
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; »Uraal; yosh bola;
identifikator bo‘la oladj?

Quyidag; opshiriqlarn; bajaring
I. Tomonlarj a b va ¢ bo lgan uchbmchakning yuzi,
yarim perimetrin; 0°g'ri burchak; uchburchakning uc
etish dasturin; tuzing,
2.1 dan 16 gacha bo‘lgan soniarnj ckranning O‘rtasidan to‘rt
Vato'rtta ustunda kvadrat matritsa shak];d, chop etish dasturinj 2
3. z=2%x-3/y-a/b, a=5 iya Qiymatinj hisoblash dast
tuzing.
4. 34 soninj trapetsiyanmg uchiarida chop etish dasturinj tuzin
5. Besh xonali sop kiritiladi, Spy Sonning ragamjarin; o
to rtburchaknmg uchlarida va Ortasida chop etish dastyrip;
6. Olti xonali son kiritiladi. Shy, Sonning raqamjar;
topish dasturin; tuzing,

nt (32 razriyadli

unsigned int (16
razriyadli

unsigned int (32
iyadli

razri

long int [ 4
int (16 razri adli 2
i 4

Qiymat chegarasi

true yoki false
0..65535
—32768..32767
0..42949667295
-214748348..214748364‘
-'32768..32767

-2 147483648..214748364-"

0..65535
0..42949667295

0..255

1 -128..127 =
Ll 1.2E-38..3.4E
Floa 2 2.25-308..1.8E308
" Wouble o 10 3.4¢-4932..-3.404932
W double
ariyadli) 7 ‘
Voud 2 yoki

Butun son turi T A

Bl son turi int {butun), l{mg (uzun), Sh:;tsié:e:il )(ishorasiz)
lol::u yordamida e'lon qilinadx.Shumn}gl.del:;ki A i ST

; ilsa, o'zgarvchi y ;

0 2idan ham foydalan} d BAruy .
B lnilan katta qiymatiarni qabu} hcil;::hl mumkin

Musulun, butun turli 0'zgaruve

mtab.c; ‘

Winkipgned long int a,b,c;

short int ab,c;

g int abc; . i

Hnnpned short int a, Co " .

oA a e'longilinishi mu an. s Aiiionton

b ko 1uushlatrlcli:ﬁedzg‘;mvchiga hagiqiy qiymat Z??t:‘lad%hunki '
;:"":': lu:"lliq 1o‘zgaruvchi hagiqiy sonning faqat bu

A oy higa manfiy

la oladi. Shuningdek, ishorasiz batun o'gia;ua‘l,;;r gbt:rma}’di- !
Wi d ilea hath kompiliyator xetolik haqi Ertier Se ey ow ’
,\umul l;cln o'zgaruvchi kutilmagan boshqa giym
mmo

i ham
s - i ham, butun sonla.m .
s iy vchi ishorasiz Son.laml ; A at Jadvaldﬂ \
'“M“”') tl'lftht':l)azgoalfaudi va xatolik sodir l?o lma)’i‘- YF: C;Ioridagi kabi ‘
'mf'-n,'/Slgilchegaradan chiqib ketmaslik .kfmx;,tgliklar deyiladi.
:u r‘\:ill:’ ft or sezmaydigan xatoliklar mam“lt’yan odam ham sezmay
K.lzzl:lli({—iy xatoliklarni ko‘pincha dastur tuzayotg ’

ik hi di. Chunki
igi fli xatolik msoblaﬂa :

g in bo‘lganligi uchun. Xavi] e g
1"'::};’ :;?at?x}f:g natgasi e’lon gilinadi, ammo bu 1j
: ““ 2 .. . I3 X - . ' ‘
hvshqa masalaning natijasi bo .l(.l(ll. ; PO T—

Demak, C++ dasturlash tilida yozilgan |

g ke ’ni til qoidalariga |
Ikki guruhga b(1) laigfzsezadigan sintaktik xatolar,-iya mtitr::sg oy |
il"olio;n:zlilygan yozuvlar, noto’'g'ri foydalanilgan
10 0
(avslar, kalit so'zlar va boshqalar.
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<. Mantigiy Xatolar, ular ko

Lekin masala natijasi xato bo‘Iadimplllymor tomonidan qayd e}

Hagqigiy turli o'z

. ¥, gamVCh[lam v

lf?ydélaml'f‘d?' Agar °'Zgarchhli!2r1,;n Qilish uchun float kalit y
tehik, ya'ni 5.184101 yop; g 15*]1:)g12k

yoki long double kalit $0'zlaridan foydalanib ¢'loq gjjj d
. on gilinadi.

sonning tartibi deyiladi.
Bayon gilingan fikrla iyatinj

tushunish mumkin: e hed g i
#ir.xclude <iostream.h>
using namespace std;
nt main( )

short int a,b,c;
float x,y,z;
double n,m;
unsigned p,q;
a=17; b=20.96: cout<<’g=>

—- 5 = <<a<<’7 ) N N
x=a+5; y=b; 2=10.231; n=x. m=3 51[3)4. “bs<n;
p=-78; g=96:; ’ R e
COUt R ="y s 3 3
cout <<”n=”<<n<<z_m<=?:<:n<§\;<\,<Z<<‘\n‘;
cout <<”p=”<<p<<”q=”<<q<<\\n\, ’
system (“pause”); |
return 0;
i_)(ishlaydi)

astur natijasi quyidagi ads
a=17b20 quyrdagicha bo'Jagj.
x=22 y=202z=10.23]
=22 m=35000
P=4294967218q=9¢
Dastur natijalarinj mustaqil tahjj] giling

L Mantigiy tu
Mantiqi ilan i >4y
by turlar bilan ishlash Jarayoni matematik mantiq fanj
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qonuniyatlari i .
Yyatlariga asoslanadj. Matematik mantiq fani fikrlashning shal

iallarini - o'rganuvchi  fandir. Matematik mantiq o'zl
W nwoslanadi. Mulohaza esa ixtiyoriy fikr bo'lib, u rost
| yulp on (false)bola oladi.
W "Olma  daraxti kuzda gullaydi”, “Kompyuter yuk
| washina”, “Hafta yetti kundan iborat”, “Oshxonada
sivorlanadi”. Ko'rinib turibdiki, dastlabki ikkita mulohaza
halae), oxirgi ikkita mulohazaesa rost (rtue).

Wy mulohazalar ham borki, ulaming qiymatlarini aniglab
vl Masalan, “Hozir gish fashi”, “0,00001 juda kichik son”,
b yil talaba bo'ladi”, .... Birinchi mulohazaning rost yoki
Sligl unung qachon aytilganligiga bog‘lig, ikkinchi mulohazada
S nl juda kichik son deyilgan. Ammo qo‘shimcha shartlar
BB ho'lmasa juda kichik son deb ataluvchi son mavjud emas,
Il mulohazaning rost yoki yolg‘onligini ham aniglab bo‘Imaydi.
Pastirlashda asosan matematik mulohazalar bilan ish ko'riladi.

slanishadi. Bu belgilardan ikkita son yoki ifodalarning qiymatlarini
Wl (tagqoslash) magsadida foydalaniladi.
lenplik belgist;
kutta yoki tenglik(kichik emaslik) belgisi;
kichik yoki tenglik(katta emaslik) belgisi;
" “leng emaslik belgisi;
kittalik belgisi;

kichiklik belgisi.
Munalan:  3+2%4>36/9-1; 29-4==>5%5; 29!=5%¢ mantiqiy

Wulilaming qiymatlari true(rost). 56/7!=2*4; 243/81!=24/8 mantiqiy
Hlilurning qiymatlari esa false(yolg’on).
Shuningdek, x+6>=21 ifodaning qiymati x ning 15 ga teng va undan
Lalln qiymatlarida true, boshqa barcha qiymatlarida false bo‘ladi.
lnrkibida bitta munosabat belgisi bo‘lgan mantiqiy ifodalar oddiy

mntigy ifodalar deyiladi.
Mantiqiy amallar ishtirok etgan mantiqiy ifodalar esa murakkab

mantiqiy ifodaiar deyiladi.
Dasturlashda  asosan  quyidagi
fhydalaniladi.

Fumlak mulohazalami yozishda quyidagi munosabat belgilaridan

3 ta mantiqly amallardan

Mantigiy amallar
I.  Mantigiy %o ‘paytirish amali
Amalning umumiy ko‘rinishi quyidagicha:
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a&&b
Bunda a va b lar mantigiy ifodalar yoki mantigiy o'
bo‘lib, amal natijasi fagat a va b larning har ikkalasi rost bo'k
rost, qolgan barcha hollarda yolg‘on bo‘ladi. Bu amal maley
kenyunksiya mantiqiy amali bilan teng kuchli, ya’ni ikkia
(&&) belgisi “va” so‘zini almashtiradi.
Misollar: ;
(37-21)!=13&&49/7==4+3 ifodaning qiymati rost.
x=15; x>20 && x!=16 ifodaning qiymati yolg‘ondir.

2. Mantiqiy qo‘shish amali
Amalning umumiy ko‘rinishi quyidagicha:
allb

Bunda a va b lar mantiqiy ifodalar yoki mantigiy o‘zgarn\
Amal natijasi a va b laming har ikkilasi yolg‘on bo‘lga
yolg‘on, boshqa barcha hollarda rost bo‘ladi. Bu amal matemall
dizyunksiya amaliga teng kuchli, ya’ni || belgilari “yoki” so‘zi|
keladi.

Masalan,

a=-16; b=32; 2*a-b<0|bta<l;
qiymatlari rost

0lja-b>0 ifodaning giymati esa yolg‘ondir.

(52+a>5+b)|jtrue  ifodal

3. Mantiqiy inkor amali.
Amalning umumiy ko‘rinishi qo‘yidagicha:
'a

Bunda a mantiqiy ifoda yoki mantigiy o‘zgaruvchi bo‘lib, ag
ning giymati true bo‘lsa, amal natijasi false, amal natijasi faise bo
amal natijasi true bo‘ladi.

Masalan,

Itrue; ! (48/4+6==3%6); !3 ifodalar qiymatlari false

1(9*8==64); !(3*8=20 && 100%4=2); O!
qiymatlari esa true bo‘ladi.

C++ dasturlash tili mantigiy ifoda o ‘rnida 0 soni yoki giymati nolj

ifodala

yoki giymati noldan farqli ifodani true deb gabul giladi.
Mantiqiy ifodani mantigiy o‘zgaruvchiga qiymat sifatida berish ha
mumkin.

62

b chilaming turl
‘zgard
L fsturda o, ™, k, p» 4 -o;i sifatida olmoqda.
'\“ ‘ ;‘ muntiary ifodalarnt ql‘{ di
LU 5 . adl.

.":;m“ javobi quy\daglchabo N
B m ! = _ malning ikki tarz.aﬁda:ﬁ}:%
. 1y ifodatami YOZ‘Shd? "-1“ i immﬁéag1‘maLckin
ik kab mantfq Y ingdek, ama ning jyati YO G- |

bo'ladi. ShumnEC® ~ . ham ahamiyt ikkala
Wilivnasn ham i olmaslikning amallarming g

teng bo‘lgan ifoda bo’sa, uni false deb, 0 dan farqli ixtiyoriy son

LN Kalit

% linadi. BU

.. o bilan € lon GRECEC L Bu

¢ bool kalit Z?g:; "\:g\iz matematig! Jor}
asos 8

turnl tahlil qiling:

htla

umm- e

. Wiy g
Wy fanlangan-

Ll uyidagt das

"tmnrum‘h»
WAy wtd:

' ) u\,\’\f"‘;

" Wy
AN
i 0, 7 21;9=17-
S (y12): Y) ‘g:‘“—'

ok
el e g (i .
Ll jﬂ(/)“‘fa::;?<<m<<“ K="<<K;
Wo'e ﬂ\< q=u<<q<<endl',

19.25; 1=0.75; c=40.16;

= \-x=‘—$2+13',
2-b>b-C; m=(x+yY 2! =y

sz-*‘Xl

i
" ““
i (" pouse™);

W <p<.<n

mantigiy

avsga olish Y. antigiy 2 oldirish,
xmlnlmm IL\\ ag‘.h bO‘hSh‘ “chuf\ m: magancha) bo Sh Jog' Ic}naqsadga
Julir tushun  kerak O 1sa XO Erid i

ealidan \)il‘tada:; (ng iy roantiqfy ifodalarn

Wit bo lganda

ol

Musalan, quy

Iy |Y(“. i 1;
k3O o6 Fly o,
peict3>0 | fryli:m && 1
\ (k*‘3>0)“(x b s

ilyator xato
mantiqiy {fodani ham Kkompiky
idagi to‘rtta



p=(k+3>0) || (x+y-1<=1i6) && 1;
Eslatma: hatto arifmetik amallarning ikkala tarafidan bitta
joy (probel) qoldirilsa, dasturni tushunish yengil bo'ladi.
aytilganlar qat’iy talab emas.

Masalan, x+3*y+11/3 ni x + 3 * y + 11/3 kabi yozish ma'qu

Biz hozirgacha tanishgan amallarning bir-birlariga nisbatan |
bajarilish nuqtayi nazaridan ustunlik darajasi va bosgichlarga b
quyida keltirilgan.

(iH’i")’ (++i7_i)’ !’ (ivl 7%)s(+a')’ (<’<=7>s>=)a (=a!=)7 &&i
(=.'*=’ /=,+=’._—..,%=)

Bunda qavsga olingan amallar bir bosqich amallari hisoblanag
bosqich amallari o'rtasida ustunlik daraja bo'lmaydi. Demal
amallar ifodada aralash holda kelsa, eng birinchi i++, i~ amally
oxirida =, *=, /=, +=, =, %= amallar bajariladi.

Misollar: Quyidagi shartlar bajarilsa true, aks holda false gj
oladigan mantiqgiy ifodalarni tuzing. :

1. a-juft, b esa toq son.

2. ab,c sonlarning hech bo'lmaganda bittasi musbat.
3. ab,c mantigiy o'zgaruvchilardan hech bo'lmaganda by
chin.

Javoblar:

1. a%2=—0&& b%2==1;

2.3>0|b>0 || c>0

3.al|bjc=true

ASCII belgilari (kodi)

ASCII belgilari deyilganda @ dan 255 gacha kodlangan klaviatug
mavjud bo‘lgan barcha belgilar va ASCII ning qo‘shimicha belg
tushuniladi. Bu belgilar klaviaturadagi harflar, raqamler, qavslar, tif
belgilari va boshqa belgilardir.

ASCII - bu American Standart Code for Information Interchan
(Axborot almashishga molfjallangan Amerika standart kodi
Amepuranckuii crmaHOapmbiil Koo 0ls 06Mena uHgopmayiu).

Turri boshga turga keltirish *

Bunda dastur tanasida of‘zgaruvchining turini boshga tur

o‘zgartirish haqida gap boradi va bunday imkoniyat C++ dasturla
tilida mavjud.
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Iy turini boshgqa turga keltirishning oshkor va oshkor
W

B aullart mavjud. et s yaRaE o
~ vl turini boshga turga oshkor 0

phib ot yozib ko‘rsatiladi. Masalan, quyidagi dasturda bu hol

i lingan:

mo (ostream.h>
B nimnespace std;
aind )

w19, b

| A 16,035, y=7.41;
"K u_.;<x <<t\nl;

i
iy ne<y<<endl; Ty ining turi butu
:"‘::"m.\ I osh);(m’ holda haqiqiy turli X © S o

q. . |";l"::)|(|:ggor holda ¥y o‘zgaruvchi haqigiy turdan byRm firga
b |

ﬂoollmmlth\;
Bl =<"'x noox<< "\n';

Bl " b="<<b<< en.dl;

syatem ("pause >> void");

s O ‘ ’
‘| [Jpstur natijasi quyidagicha bo‘ldi:
s - 16,035

y» Al

o V0

B kalit so‘zidan foydalanldi. Bu kalit so‘z,

5 i d" . STE W

ot npc.mtonda endl; . el

¢ tor bo‘lib, satrni chop : .

o I\hu;} b’(r)\im:\g:{l (?c:lgr line(satr tugashi) demakdir, Turni
a

pidiract dagicha ham amalga oshirish mumKin.

yartirishni quy?

{

{ a=19,b;
.ll\‘nnl x =36.035, y= 7.41;‘ y
cout << “a=" << (int) x <<\
sout << “b=" << (int)y;
pystem (“pause”);
return 0;
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}

Dastur natijasi quyidagicha bo‘Idi:

a=36

b=7

Demak, turni boshga turga keltirish uchun dastlab o'z
initsializatsiya qilinadi, so‘ngra o‘tkazilayotgan turli oz
tomonidan o‘zlashtiriladi. Yoki ikkinchi dasturda ko‘rsatilganj
ishni chop etish jarayonida ham amalga oshirish mumkin. Faqu
Ozgartirishda  bitta muammo paydo bo‘lishi mumkin,
initsializatsiya qilingan  sonning  xotirada egallagan
o°zlashtirilayotgan o‘zgaruvchi uchun ajratilgan joydan katta |
noto‘g’ri natijaga ega bo‘lish mumkin,

Belgi va satr turi
Belgi turi char kalit so‘z yordamida e’lon qilinadi va by |
mansub o‘zgaruvchilar klaviaturadagi ixtiyoriy belgini qiymat sif

olishi mumkin. F aqat giymat sifatida berilayotgan belgilar tutuq be

(apostrof) ichiga olib yoziladi. Shuning uchun belgi turiga may
O‘zgaruvchi tutuq belgisini qiymat sifatida oloimaydi. Masalan,
‘6%; ‘R% 6% ‘@; % 5 a’; cp larning har birini char (
o‘zgaruvchi qiymat sifatida olinishi mumkin.

Agar char turli o‘zgaruvchiga beriladigan qiymat ikki yoki un
ortiq belgilardan iborat bo‘lsa, o‘zgaruvchi o‘sha belgilar kel
ketligidagi oxirgi belgini oladi. Masalan, agar a char turli o‘zgaruy
bo‘lsa, a=*s’; va a= ‘olmos’ buyruglari teng kuchli bo‘ladi.

Shuni unutmaslik kerakki, ‘a’; “b’; ‘n’; ’g; ‘c’lar tarkibida harl
bo‘lsa ham ular oz qiymatlarini o‘zgartira olmaganligi uchun ch
turli o‘zgaruvchilarning qiymatlari o‘zgarmaslar bo‘ladi.

Shuningdek, ko‘p belgili qiymatlar oluvchi O°zgaruvchilarning {y
string ko‘rinishida e’lon qilinadi va uning giymatlari qo‘shtimg
ichiga olib yoziladi.

String  turli o°zgaruvchilamning  giymatlari dasturnj yozis
jarayonida biita satrga sig‘masa, har bir satr (V) belgisi bilan tugasl
kerak. Aks holda keyingi satrdagi belgilar davomini o‘zgaruvchig
taallugli deb tushunmaydi va xatolik sodir bo‘lad;. Ammo satriar fizil

satr oxirida (\) belgisi bilan ajratilgan bo‘lsa ham ularni ekranga choy
etishda qo‘shib, bitta satr shaklida chop etiladi. Aytilganlarni quyidag]

dastur misolida tahlii gilib ko‘ring:
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i joutream.h>
Waeipace Sl‘d;

it )

Wu atring m, d, k'z .
8 m»——"Hos.xla‘;1 .
idalarini
lishining barcha qoidalas o
Lilishidan oldin hosilalar jadvalini\

yodd oling";
L dhncts;
B Seke<\n’;
Wi ("pouse");
i 0,

‘e . . . . .
’0‘4.‘“ n IU]dal unldaglCha CIIOP etlladl-
"l“ﬂ'ﬂ l)ll-\h"l“g batcha q01dalal int

e ”“‘nggot.urli o‘zgaruvchilaming .qiymatla.ri_ t;latn(sz;t};):;rt
-y ﬁ""“;‘; ing turli o‘zgaruvchilar ‘tntta_b_c:‘lg;lx:na ;r:asq o
'l l,(-kl.ﬂ. \sn:kugx Fagat bu belgi tutuq be]gl.fl ’I’C“I[’g’ “!_”; ,“M”;
“"‘;':'.' ulu"‘»:Thi‘c;:ilga olib vozilishi kerak. Masalan,“+75%1"5
b )

bilishdan oldin hosilalar

e sizeof amali

i $ 3 turning 0°zi (ya’n?
xil turli o‘zgaruvchilar, 0 ‘zg.arnllasﬂl:eir,a i % e
s Y EHM xotirasida har xil joylar eg A
Wiy nomi) E N s i }??r xoczgmqlar
i i i vchilar, !
Jeimlarda har xil joy egallash;1 m"l:';kl:éa(l)l az}g:;t‘x e maqsgdxda
’ i Kol ke iladi i idagi dastur
. mlfl“r'::,:agtor!;o?l::lit so‘zi)dan foydalaniladi. Bumi quyidag
vt op .
minolida ko‘ra_mxz: i
linclude <iostream.h>
using namespace std;
int main{ ) e
| ; float x, y, Z; Anrd
‘ mt<a;t‘)"\:::,bu’tun = << sizeof (int); :
l‘nmt << “\n hagigiy =" << sizeof (ﬂoalt),
: ‘u - % > ;
:'(mlt << “\n bul turi =/ << sm?of (bool)
cout << “\n a =" << sizeof (2);
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cout <<*“\n x =" << sizeof (x) <<endl;
return 0;

}
Dastur natijasi quyidagicha bo‘ladi.
butun =4
haqiqiy =4
bul turi =1
a=4
X =4
Demak, butun, haqiqiy turlar va buty

n, haqiqiy qiymatlar xg
bayt joyni, bul turi esa ] bayt joyni egall

aydi.

Sanab o‘tiladigan turlar
Tuming sanab o‘tiladigan deyilishiga sabab, yaratiladigay
mansub  o‘zgaruvchilar olishi mumkin  bo‘lgan qiymatlar
ko‘rsatiladi. O‘sha sanab ko‘rsatiladigan qiymatlar esa 0‘zga
iborat bo‘ladi va ular noldan boshlab

butun sonlar bilan kod|
ar sanab ko‘rsatilgan o‘zgarmasdan |
qiymatlarni qabul gila olmaydi va aslida o‘sha o‘zgarmag]|
kodlarini oladi. Bunday turni e’lo,

n qilish uchun enum (enum
sanamoq) kalit so‘zidan foydalaniladi. Masalan,
enum meva{olma, nok, o‘rik, olcha, anor,

meva Xx,y;
kabi e’lon berilgan bo‘lsa, x va ¥ o‘zgaruvchilar faqat { } bely
ichidagi qiymatlardan birinigina qgabul qilishi mumkin. Bg
qiymatlamni qabul gila olmaydi.

Demak, sanab o‘tiladigan turlarni yaratish jarayoni enum i
so‘zidan boshlanib, undan keyin tur nomi yoziladi va undan §
{}belgilari ichida ushbu turga mansub o‘zgaruvchilar qabul qilin
mumkin bo‘lgan o‘zgarmaslarning qiymatlari bir-birlaridan ve
bilan ajratilgan holda sanab ko‘rsatiladi va oxirida } belgidan sonj
qo‘yiladi.

Aslida sanab o‘tilgan turlar ham butun tur bilan bir xil, ya’ni
turga mansub o‘zgaruvchilar ham butun qiymatlarnigina oladi. Chuy
yuqoridagi olma, nok, orik, ..larga oshkor holda ko‘rsatilg,
bo‘lmasa ham mos ravishda 0, 1, 2, ... sonlar bilan kodlanay
Yugqoridagi keltirilgan misolda keyingi buyruglar

X = 0'rik; y = olcha; cout << “yx =» Sy = “ecy;
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uzum};

T ladic
Lo lin, dustur natijasi quyidagicha bo‘ladi L

| e ‘daci so‘z sifatida beriladigan
. ‘l‘;: """0} qavslari ichidagi s0'Z t(s)x;fat‘t:idzll( iy ey
'::’: .‘n: n‘ jihatidan ularga mos sonlarga to'g
LY

3 ba aksh} b
fyaft dush, sesh, chor, pay, JUr, sli?‘?sa , iam, mantiqan
.“lnn sintaktik jihatdan to'grl ti to‘g'r kelmoqda.
"om.;o (‘hunki dushanbaga nol gqiyma!
g nolinehi kuni esa yo‘q. "
ushibu tar juma, shan, yakshi; .
sh=1. ‘esh chor, paYs]“ ? 3 blr kunl
o ';M? “:i‘llill:z:, tlé‘bg‘ri ‘borladi. Natijada, haftaning har
e lon > " . ;
5 . - i alizatsiya
; .‘"Mm“‘tl:l‘:::l'il;::?d‘tudarda qaysidir 0 Zf“?“"‘j b‘l:::y qiymatni
..”:.:: :\'vlmnatik tarzda keyingisi undan keying
e,
galan, ) : im, Anvar}; S
m:: m:::a d{mim___g, Sobir, Bolt(!rzliﬁl;';‘iiﬁi esa 17 bolishini
LU . . birnikt 9, £ . T
i kodi 8, So R ilinishi mw
Lol Olimning e .mtslyahzatmyaq o i
Gita qiymat ham bir X1l 1 = 42: 26, 27); ka
Bl ll«l\l‘l;: l;l:‘)‘mt:laﬂ {a1=8;22=8; 133‘, a;, ;5‘13312,Sar;ab (;‘tilgan
umnl::‘.{'n‘?d 43 ning qiymati 9, o 9;1:,;11:;: ham oshishi murnkin.
e hatto manfiy gt .
slar ifodalar va hatto T - x=-4: vy, 7} . y
LR e ,,‘::s-ol {uch=3; to‘qqnz=uchj" S; ’: z’g): cs; -2 qiymati mos
m;nu ; n botlsa, to‘qqizga 15 qiymatt,
kbl e'lo » ediilon
i ichida sanab ko‘rsatilg
bl o il #5tidigen bo‘lsak, {} qa‘{slan ICh:»?dadir povdilatisak,
Nulose q ; aysi biridan dastu'mmg .qay :daci dastur misolida
v '“‘“m.“h.liir:ll?fdiqqocyilib hisoblanadi. Buni quyidag
Hiing 0'rniga Ko ;
Wehunish mutpklﬂ- o
fhnclude <1ostream;;1
td:
{ining namespace std; o0
i : sholgom=200,
int maing )bzaVOt {kart=500, sabzi=300, p1y0z=400, sholg
| enum sa
Larnm=700};
t a,b,c \ ;
A 3*kart+ * sabzi + 6 *Earina
cout << “Jami xarid puli = 2
H)’Stem (“pause );
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return 0;
}

Dastur natijasi quyidagicha bo*ladi:
Jami xarid puli = 7200 kabi bo‘ladi.

Quyidagi savollarga javob bering

1. Qanday butun turlarni bilasiz va ularning farqi nimada?

2. Qanday hagqiqiy turlarni bilasiz va ularning farqi nimada?

3. Mantiqiy turni e’lon qilishda qaysi so‘zdan foydalaniladi?

4. Matn turini e’lon gilishda qaysi so‘zdan foydalaniladi?

5. Belgi turini €’lon gilishda qaysi so‘zdan foydalaniladi?

6. Matematik mantiq fani nimani o‘rganadi? Mulohaza nima?

7. C++ dasturlash tilida tenglik va teng emaslik belgilarini yoz|

8.Mantigiy ko‘paytirish, mantiqiy qo‘shish va mantiqiy |
amallarining umumiy ko‘rinishini yozing va ularning natijasini ayf|

9.8iz bilgan arifmetik va mantiqiy amallaming bajarilish

ayting,

10.0%zgaruvchi turini 0‘zgartirish usullarini ayting.

11.C++ dasturlash tilida izohlardan nima magsadda va qan
foydalaniladi?

12.Belgi, satr turlari qanday turlar va bu turlardan
foydalaniladi?

13.8anab o‘tiladi
e’lon gilinadi?

14.enum meva{olma, o‘rik,
uzum=25, tut, shaftoli}; ko‘rinishda
bir meva nomining kodini aniqglang,

gan turlar ganday turlar va ular ganday, qaye

anor=5, yongoq, bechi=2, an|
meva nomli tur e’lon qilihgan, |

Quyidagi fikrlarni C++ dasturlash tilida yozing
a juft, b esa toq son

X 3 gakarmali, y esa 7 ga karrali

Kvadrat tenglama yagona ildizga ega

Chiziqli tenglama yechimga ega emas

X, y sonlarining qiymatlarini almashtiring

Tomonlari a, b, ¢ bo‘lgan uchburchakning yuzi S ga berilsin

7. Ikkita natural sonning  o‘rta arifmetigi ularning o't
geometrigidan kichik emas

DN B BN -
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e o 1 ten
B xonuli sonning °>f“%‘2'?;‘?aq“?'afn?:ﬁ yig‘indisi 9 gateng
. I sonning oxirgl 2 ta e mlarining 0°‘rni
:"l. .:::::nlh sonning birinchi va oxirgl raga
ih . 2 1
' 09 ga kamayadi a va b laming
: ! “"":' |::r|m l o‘zgaruvchilardan foydalanmasda“
A . L A ..
. "‘muusmligfg xonali sondan uning ragamlari yig'indisi
B “... anday . 5
| ‘ladi. k]
i 9 pa karrali bo‘ladi. T Ry
.n: n' ul l| :"m);qiy ozgamvch{lam}ng kamldg:;l‘t:t;lsn.
 / mantiqiy ozgaruvchilaming hasnmn sonlarining hech
:': Yi | a va b sonlari toq sonlar va X va y
s

i . 'HHIH |‘ \l 4 l
1 ulin iy B, b -
. . :
. . » I'l" ”l“l}" ‘aqat b‘ttas‘ IIlUSbat Son; £ ;
. ;”““““l i, b, C Sonlmdan faqal M(ltaSl nlquat son

ikii i ch xonali.
4 Herilpgan butun o son ikki xonal}, m son ;si :nali
i VY : : x '
:'J [1¢rilgan butun X son ikki xonali ¥oh uc R ey
{lvan uchta sonlardan hech bo lmz‘lgan A
s ”l)"m uchta sonlardan hech bo‘lmagan
o Henlge :

shi sonlar. . 4
i garshi son ‘ s ot
4 )} I.l ‘11 xonali sonning barcha raqam

Javoblar: N
i m.“» 2-=()) && (b %2=—=1);

5) x1=x; x=y; y=x1; ; a2=n/10 % 10;
‘ow U)‘.‘ ::);/l—a+);>)72-)8)a°/o 10==3; 9) a3=n% 10;a2=0/10 %
PR o)== 4

—— — (= 9, 2:::1
9; 15) (a%?.——l&&b%Z——l)&&( &x“’g/zlzx'=g\ y% )
.l‘.'(” y;&&(‘("—'z) I (x————-z)&&(x!— ) | [(z=y)&&X!
) (X x! =y) | (z=Yy

3) b*b-d*are==0; 4) (==0) &&

Quyidagi ifodalarning qiymatlarini aniglang

b) p=78; (int(10%p)>=1000)[|19-3>3*4;

) n=35; 1n%2=1); 1(x<4) && (y>-1) | & && b) &&

) x=3; y=2; a=true; b=false;

y): d(6 3)-_—_—[;
37/8==5)lltrue && fmo Yok R0
;‘) 1B ot !(a/3+b/5=7)\§z‘g°t’. (false;
$30%8==129%40-3) && true||false; 2y}
:)) (8t2 Z“; 0zo/tﬁ-s(l01‘x+yo-(x+y))"/°9=“'0 SbanCE
1) int X,Y,2,4 ;
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qaysidir satrga uzatadi
tehroimitrenne 2. Bunday holat :
tanlash, f:godg;;ugmglanda ro‘y bera;i (t;;m t:;;(la;lﬁ » O
) 18 u o i 1010a tarmg
bu}g}ugl; dasturlar deyiladiqulaﬂm saglovchi  dasurlar 3
shbu by A
4.1d1y:;3:,m"g har biri bilan tanishib chigami
Operatorning u;g:::;,l? buyrug’i(If shartli o gamiz.
! o‘rinishi quyidagi
B LT, art) buyr ;
Algjarymscix:z}dagl tartibda bajajt)ﬂ,:l:lj?r ketma-ketligi
bolsa, b“}'TUQI:;gk?t)r,nman true (chin) yokinoldan fargli ixti
zxymati false (Y°lg‘on§-';,et:(’f°" bajariladi, aks holda, qy; ,IXF‘Y;: i
et L oki 0 bo‘lsa, if 2 T
operatoridan ,ll«:( eiymg buyruglarga o‘tiladi. Bl? pl:lra Ion{’u"g buyr
shartiliisl i Yyin turgan shartga bog’lig bo* yruglarning bajarilj
Misol 1:; t C;peratori deyiladi q bo‘lganligi uchun bu opy
: :Tanlan st s |
tuzmg: gan sonning juft yoki togligini aniqlash !
#u_m!ude <iostream h> T
using namespace std;
int main( ) ’
{int a; cout << )
cim>>a; Tanlangan sonni kiriting\n";
lf(a%2 = 0) con
. t<<"n gy
if (a%2!=0) cout << "y Bﬁzso?uft <<endl;
system ("pause"); 1 toq” << end];
return 0;
}

son?itlldga;;l(rids (iif operatoriga taallu
somt ik indan ortiq bo‘isa, ular bi i
{*va”} _be!gllan' orasiga olib ):ol;iall;c;ltltla el o

ortiq bolib, blok belgisi orasiga ol rer o1+ Lot sOM ikki yoki unds
gisi orasiga olinmagan yoki undaj

il

‘tish operatop])

72

L hisini if operatoriga taallugli deb tushunadi va kutilmagan

Lutolik sodir bo‘ladi.
L hide o'zgaruvchi va o‘zgarmaslarni ham ¢’lon gilish

{ okin bu o‘zgaruvchi va o‘zgarmaslardan faqat blok
4 loydalanish mumkin, ammo blokdan tashgarida foydalanib

Al
L4 (chidagi har bir buyruq () bilan yakunlanishi shart, ammo
L beyin () qo‘yilmasligi ham mumkin.
Ml Tanlangan to‘rt xonali son musbat bo‘lsa, uning ragamlari
lari ko‘paytmasini topish dasturini

Wl laind, manfiy bo‘lsa, ragam

e lude jostream.h>
S lude <math.b>
Wl namespace std;
W in ()

|

T
X

il (x » 0){inta,b,c,d; a=x/1000; b=x%1000/100;
L 1/10%10; d=x%10;
« "p Bu son musbat bo
g Indisining=" <<at+btctd<<endl;}
i (x<0) {intx1,¥,Z & %x1=x/1000; y=x%1000/100;
1 1/10%10; t = x %10; g
Lot << "\n Bu son manfiy bo
o x1*y*z*t<<endl;}
yystem ("pause”);
jeturn 0;

inl x, a; int const d=36;

"\ Tanlangan sonni kiriting"<<endl;

‘|ganligi uchun raqarlari

ot e

‘]ganligi uchun raqamlari ko‘paytmasi

|
A par 2345 soni Kiritilsa, dastur natijasi quyidagicha bo‘ladi:
lu son musbat bo‘lganligi uchun ragamlari yig‘indisi = 14 kabi

ho' lndi.
Tarmoglanish buyrug‘ining if-else ko‘rinishi
Berilgan shart (mantigly ifoda)ning qiymati true (rost) yoki false
(yolg‘on)ligiga bog‘liq holda u y
hnjarish  zarur bo‘lgan holda tarmoglanish b

| o*rinishidan foydalaniladi.

oki bu buyruglar ketma-ketligini
uyrug‘ining  if-else
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Tarm i itmi
oglanish algoritmining blok sxema ko‘rinishi :
sX 1 va |
tartibi bizga algori
- ' goritmlash’
3 bobidan ma’lum. ‘a
@ Tarmogqlanish buyry
[2buyragtar | [ buyrugar | C++  dasturlash tilidagi i

v ko‘rlnlshl q“yldaglcha~

if(matiqiy idea)
1-bu
B x g % { yruglar}; b
D:ztl;?qu quyld.agl tartibda bajarih};d:-lse {2-buyruglar};
mantiqiy i ? Dajarilade:

yoki 0 danan;gﬂ}foda:r,nmg qiymati tekshiriladi. Agar u chin

buyruglar bajarilm q (; Isa, birinchi buyruglar b 5 ‘u chin

o‘tiladi. Agar man;s_aff tarmoglanish buyrugidan ke _i]:ﬂ.hb, ,

ikiinchi buyrugler  bajain® Lm0l on (eive) yoki

tarm i s s s birinchi ]
oqlanish buyrug‘idan keyingi b“y::ql;rg:‘:ﬁgifr bajariliy

f 1.

Yoniiisol, ys {sz -5+04x-29, x>25
Or=ANsis;, s funksiyaning giymatini hig

dasturini tuzing.

#gncludc <iostream.h>
#ir}clude <math.h>
using namespace std;
1nt main( ) ,
{ float x, y, z, t, P, q;
COtit €< Vg S N
v X ming qrymatini kiriting\n";
if (x>=2.5) {z=
4;q=x+2;y=p*q;}{ sqri(2¥x-5); t=0.4¥x-29; y=ztt;} else {
cout << "\n y =" << y << end}: :
system ("pause"); |
return 0;
}
U
shbu dast;xfrdz(\ t:rmoqlanish buyrug‘ini
x =
25)  y=sqrt(2*x-5)+0.4*x-29; else y=(8

4)*(x+2);

\ (whkil qilish ham murakin edi. Bitta buyrugni mayda
bo'lishdan magsad, murakkab buyruglar tarkibida blok

namoyish gilishdir.
‘tish operatorining ichma-ich joylashgan

Bu hol bilan quyidagi funksiyaning

L o
Wi foydalanishni

Bl i shartli o
Ailuridun ham foydalaniladi.
it hiwoblash dasturi misolida tanishamiz.

|/n |, x21
19, <15 x<1 sh dasturini tuzing.

1, x <1

funksiya giymatini hisobla

1
= B o - jostream.h>

R o < math.h>

Wiy humespace std;

i n( )
L nt x, y; cin >>X;

Wa 1) y=sqrt(x-1); else if (x>=-1&&x<1)y=2*x+9; else

1Y,
ol
seutem(pause");
i

ny " << y << l\nl;

‘lon qilib bo‘lmaydi.

|
Uitll o‘tish operatorida o‘zgaruvchilarni e
Lo bloklarning ichida e’lon gilish mumkin, lekin oldin qayd
bunday o‘zgaruvchilardan blokdan tashqarida

~dalinib bo‘lmaydi. Bu holat bilan quyidagi dastur orqali tanishib,

Loifalani tahlil qiling.
Wi lude <iostream.h>
Walig namespace std;
il main ()

|

zolpnnun/«lck.

it x=2, Y, i=2, =4

I (x»=3) {inti,j;1=5; i=8; y=i+j}
g™ vy
Pt -
syitem ("pause");
poturm 05

< "\n y 2 e y << t\nt,

K




Dastur nat“ .
X>=3 manu‘qix;'asilféld= 6 kabi bo‘ladi. Bir
Shuyday chiggand Aning glymati yol x arashda dasuy|
kabi o‘zgartirsak ;k fuyuiadi. Ammo 5g on bo‘lganlig]
ichidagi aj ham natija oy, ~ satmj j '
8! qiymatlari blok danjt:sﬁqzi‘-l;maydi' Ch un;:t Tjo :
a unutiladi. &

Shartsiz ot; Shartsiz ot

tish Operatorining umutrljg, ‘;(l();r_atori
rinishi quyi

i yidagig

Bunda
.. goto kalit so‘zip;
ixtiyoriy ident; SO'Zining ma’nosi
Y identifikator, Belgig o‘a {:;s' “82 o‘tish” demakdj
o v in
e qamlardan f

CH++

g gotﬂ operat o
qaysi satrida onni uchrat,
0 3 gach, unds .
davrtfn ottiradi, AR bo‘lse, st b !(e)-/,mgi belgi ¢
isol: % ajarilishini o‘shy
fizing. I dan g gacha bo‘] ' o'sig
gan sonlar yig‘indisin;

In1 topish

#n.lclude <iostream h>
u cam.
. Slng r-iameSpacC std'
{ mt x, n, S;
X=1; s:O; Cin S i
-sfu L
If (x<=n) ’

goto ;
cout << "g=" <<s l;n;,< -

.

system ("pause"); \n’;
returmn 0’ s

lmk 1 q y i

keltirib chiqaradi:

1)  dastu
dasturni r - tarkibid

mi yoki dastur i;rosg°§o operatoridan ko

ni  tushunish qiyinlo;: foydalaﬂilgan

ashadi. Shunj d

ngde <
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Wbl
?: amali
Wi mumiy korinishi quyidagicha:
mantigiy ifoda? 1-buyrug:2-buyregs
arilish tartibi tarmoglanish buyrug'ining bajarilish
ati chin yoki 0 dan

Misul, Nerilgan sonning j

B lude

L

Wi anday masalani hal gilishini ma’lum vaqt o‘tgach
By v % ham aniqlashi uchun ancha vaqt talab etilishi
takrorlanish buyruglarining ichidan

Sbiuh chigish va aksincha tashgaridan buyruq ichiga kirish
ol klarga  olib kelishi mumkin. Shuning uchun
dar kam foydalanishga

il operatoridan mumkin g2

s luninhy,

Wing b
1] -“JHW(“.
{su. birinchi buyrug, yolg‘on
Bt ladi. Tarmoglanish buyru
o o zgaruvehiga qiymat sifatid
‘rnida buyrugl

Hwhi v {kkinchi buyruglar 0
y i ho'la olmaydi.
uft yoki togligini aniqlash dasturini tuzing:

ya'ni mantiqiy ifodaning qiym
(false) yoki 0 bo'lsa, ikkinchi

g‘idan farqi shundaki, amal

a berilishi mumkin.

ar soni ikki yoki

{ostream.h>

ji numespace std;

il mnnd )

[ It Ys string a,b,s;

"Bitta son Kiriting\n";

Lol

gin ==X,
42 7 "Bu son tog": "Bu son juft";
st << s <<\
pystem ("pause");
jeturn 0;
kiritilsa, x%o2 odaning
Iniyrug |

rayonida X g3 juft son

|
\yustur bajarilish j&
bo‘ladi va nooshkor holda s="Bu son jult’
rnida kelayotgan ifodaning iyt
fymatl | s 1eie

Jlymat 0
fjariladi, chunki mantigiy ifoda o
oq son Kiritilsa, X%02 ifodaning 4
U bl D

f) go teng. Agar X ga t
antigiy ifodaning qiymati 108

ho'ladi va demak, m
buyrug'i bajariladi.

livlda s= "Bu son toq";
77



acha bo‘lgan sonlar ichida 9 va 5 sonlaridan

L dan 10 g
h dasturini tuzing.

Bu dastur sy g

33 oy e

Brnd, a’ob’)s. a0=‘z“Bu son fog”: b= ‘?lei)rsx ;-:@»; ) L vt indisini hisoblas

f:;myaiguyidagi fﬁ:ﬁ:ﬁ:ﬁn turi string ekaxill;gig;a il

x=5; y=15: x>=y ? ljﬁ:::)_/d.‘: .

X=12; y=iO X:!?_’;? ]2=xz;’,:k'=1?é-.y;
: E13: i

juatrenm.h>
Hinwapnce std;

It )
(x==5)) continue;sT=X;};

oy
| 0;xt+) {if(E==9I

ESlatma. -
. :  birinchi
qo‘yilayoteanlio: I va ikkinchi
yotganligiga e’tibor bering, inchi buyruglar  oraljp¥ |
Ba’zan da break g e <s<<\n';
stu oper: ¥ " Y.
q0°qqisdan ishni tro )}tl;!:lb ?aysidir bgyr:;;:: o] il pause);
1 avariya holat 0l1q T
1) dastur yoki
Aot natijasi s=41 kabi bo‘ladi. Chunki sikl parametrining 9val
atori yordamida o‘tkazib yuboriladi va

anadi.
e;st=xXi}; blokni

15 kabi bo‘ladi.
ining bajarilish

Bunda . .
Y Vaziyatlarda break (uzish) _ g oy ntlard continue oper
?Perat(_)ndan foydalanila 1) gacha bogan boshqga sonlar yig‘indisi hisobl
i 4 Ay uhbu dasturda {Hf((x==9) Yl(x==5)) continu
N hreak;st=x;}s kabi ofzgartirsak, natija §=
b x=6 bo‘lganda preak operatori sikl tanas

Yingi bu u‘
an tarmogianish buyrug‘ining

bajarish
ga o‘tadi. D
emak, unutmaslik kerakki, break
» Dreak operator|

0°zi joylash
- gan blokd 5w
sikl bu X an chigib i %

yrugl B qib ketish N '
byuyl,uqm.ngq:‘r; ichida break ope:::ko.mm beradi. Lekin fa L i o' xtatadi.
e i S e
Oydalanish | Zarurat bo‘] y Lluridla foydalanib b’imaydi. asalan,

1 mumkin. - Ammo chgu;:;ia c‘lasn;ming ixtiyoriy i [y #=6) {x=XT85 beak;}; else {x=X-a; continue}; kabi buyruglarmi

o‘ylamasdan foydag I Lupilyator xato deb hisoblaydi. Ammo yuqorida keltirilganidek,
E iy o) beaks else continue; kabi buyruqlarga ruxsat etiladi.

taVSiya etiladi
1. Masalan in y y
\ , Int i
Int mam( ) f\lnkSI asi blokxda foyd 1 |
= 0 alan
I anlash y ]

artlar soni ko*

a mazmunida sh p bo‘lsa, ichma-ich
¢jdan foydalanish mu

( )
k

natijada  dasturn;
. mi ba- .
m!SOHar }'Ord . Jansh tO‘xtatﬂ 5 .
amida bu operator bilan ;:;; dfey ll?gi mavzularda Apar masal
yaqinroq tanishamj 1 oy lashgan tarmoglanish buyrug'i
S Lty matnini tushunish giyin botladi. Bunday hollar uchun dasturlash
tilida ham tanlash buyruglaridan

C++ dasturlash

continue . continue o :
operatoriga O‘J((ZZZSE)- operatorining Piesl}':;ton h Jllarida, jumladan
chigib  ketishnj ydl. Ammo u brey ash jarayoni ha {ydalanish magsadga muvofidg.
bajarilishin; Stol:lxt t"'jl’minlamaydi, be;;::i Operatoriga o‘xshall)nb;b; Musalan, hafta unlari tartib ragami berilganda nomini aniglash,
ya’ni sikl param at.lbf keyingi qadamga f:agat takrorlanish ?a i'uvchilar bilimini baholash me’zonini ishlab chigish, berilgan son
etrining keyingi qad ga o°tishni ta’minlaydi 1 Jyadrati  yoki kubi gqanday ragam bilan tugashini aniqlash,
qadamlari uchun hisoblasi ;sh};d {1ponometrik funksiyalarning koordinata choraklaridagi ishorasini
s aniqlash, o‘quvchi yoshini bilgan holda gaysi sinfda o‘qishini aniqlash

ta’minlaydi,
78 |
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masalasi kabi ko'p sonli masalalar dasturlarini tuzishda
buyruglaridan foydalanish katta qulayliklar yaratadi. 1

Quyida tanlash buyrug‘ining ikki xil ko‘rinishi bilan tani
Qaysi ko‘rinishidan qachon foydalanishni masala xarakteridan
chigqan holda dasturchi o‘zi tanlaydi.
Tanlash buyrug‘ini if va goto operatorlari yordamida tashkil g

Misol. Hafta kunlari tartib raqami bo‘yicha nomini
dasturini tuzing.

#include <iostream.h>
using namespace std;
int main( )

{int x; string k;

cout << "hafta kunining tartib raqamini kiriting “;
cin >>%;
if (x==1) {k="Dushanba\n"; goto tam;}
if (x = 2) {k = "Seshanba\n"; goto tam;}
if (x ==13) {k = "Chorshanba\n"; goto tam;}
if (x ==4) {k = "Payshanba\n"; goto tam;}
if (x ==5) {k="Juma\n"; goto tam;}
if (x == 6) {k ="Shanba\n"; goto tam;}
if (x =="7) {k="Yakshanba\n"; goto tam;}

k = "Haftaning bunday nomerli kuni mavjud emas\n";

tam: cout << k << endl;

system ("pause");

return 0;

}

Dastur tarkibida foydalanilgan operatorlar va ulaming bajarili
tartibi oldingi mavzulardan tanish bo‘lganligi tufayli qo‘shimd
tushuntirishlar berilmadi.

Faqat quyidagi savollarga javob bering:

1. Har bir shartli o‘tish operatorida biok belgisidan nima ucht
foydalanildi?

2. goto tam; buyruqglari olib tashlansa, qanday natijalar chq
etiladi?
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‘zlar
1da), 3 mcehi 0Z
:\"'"‘" switch, casé G.lﬁls’hg(; )foyda\am\gan yorda
any hkil  qt
P tas o cinas SOB.
‘,:‘... atorlar). bo'lgan ifoda yok1 0°‘Zg
y - qlymati 0 ZgAME iladi ... xn lar

‘“" ¥ \ VY

< b ilinadi tanlash
o i kil gilinadigat

" fit) p*ratori ordamida tas‘hkl q

s i b quyidagicha:
N:uht\l:m:', wmusmiy ko rinishi quy¥ g

.‘uch(.\)

i - break;
R birinchi buqullar,.t::cak;
TRy, {kkinchi buyrq '{H,‘ e
g uchinchi buyruglat

L LU

o s e o

- e
Lane ki n chi puyrugqlar; brea
delault: puyruglar

i jariledi: ) 3,
{uyrug quyidagl tartibda bajariac a bu qiymat x1, X2, X

ustlab X nmgdglyazt“d:z el it
ishtiriladi. A
Wlan solishtin uajeri, ®
ipa mos € cidan keyingi s s
| ]\N;‘:“.‘.\-‘:maz:ian tanlash buyruog ;gaa preak; opera‘?:;\:u;;eratoriga
i A z reaks OB
inki har B b\lxyru_qr:’;;fé‘:kg dastur bajarilishint .
& mavd qi ganimuzae s g ek e
yorida qayd arER L oradi. e
:-m\llltl“ blokdan bhlq::;‘bxyllj X3, 5 <n larning bajaﬂhb, tan]aSh
i m
Apar X mng qry

-atoridan
: it operatorl bo‘lmagan
Ji' Imasa d"-f_a“. : ctichi shart bo'lmag’
jyy g ini bajarish wgaydl- . ibatta bo hst\l x ning giymat x1,
palie, Q6P ‘ bo‘lmasa\\ ‘:: puyrug'i tarkibidag!
' : 3 I as! x ¥
[atordir. Aga{;rub‘i"‘;n bir xil bo‘lmasd, tan i ottiladi
.:‘l ‘3’ o) xn

uyrug bajarima dan keyingl OWTER L dasturini
|y(rorta ham buyred jarilmas : ishliligin aniglash da

W ord < T g

Misol. Yil oylarining 423

\ l| W
i fasllarga teg!

WZIng.

i >
ffinclude <iostream
using namespace std;

int main 2




{intn; cout << "oy nomerini kirting \n\n";
cin >> n;
switch (n)

case 1:
case 2:
case 12: cout << "Bu qish oyi \n\n"; break;
case 3:
case 4:
case 5: cout << "Bu bahor oyi \n\n"; break;
case 6:
case 7:

case 8: cout <<"Bu yoz oyi \n\n"; break;
case 9:

case 10:
case 11: cout << "Bu kuz oyi \n\n"; break;
defauli: cout << "Yilning bunday ragamli oyi mavjud emas \n \n";

}
system ("pause");
return 0;

}

Dasturdan ko‘rinadiki, agar bir nechta case operatorlariga mos
buyruglar bo‘lmasa, birinchi uchragan buyruq oldingilariga ham
taallugli bo‘ladi.

Dasturlash asoslarini o‘rganishda quyidagilarga e'tibor bering

Dasturlashda “qo‘pol xato” yoki “arzimas xato” degan xatolar yo‘q
ekanligini unutmang. Faqat xato bor, xolos. Faraz qilaylik,
tarmoqlanish yoki tanlash buyrug‘i noto‘g‘ri tashkil gilingan bo‘lsa,
bitta operatorning biror harfi tushib qolishi yoki boshga harf bilan
almashtirilishi (masalan, include yoki includ) voki bitta tinish
belgisining 0o‘z o‘rnida qo‘yilmasligi kabi xatolar dasturning ijro
etilmasligiga olib kelsa, bu xatolamni ahamiyati jihatidan yuqori yoki
quyi darajadagi xatolarga bo‘lish mumkinmi?

Ko‘pincha dasturlashni boshlab o‘rganayotgan boshlovchilar
dasturda bir nechta xatolarga yo‘l qo‘yib, ularni topmasdan soatiab vaqt
sarflashadi. Yanada anigroq aytadigan bo‘lsak, biror buyrug yoki
mavzuni o‘rganishga ketadigan vaqtdan unga oid dasturmi kompyuterga
kiritib, javobini olishga ketadigan vaqt bir necha marta ko‘p bo‘ladi.
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6.4 Shartsiz o‘tish operatorinin
balarilish tartibini tushuntiring.
7. Shartsiz o‘tish operatori iladi
Mdterss o peratorida foydalaniladigan belgilar qanday
8. 7: operatorini va unin jarili ibini
ning bajarilish tartibini tushuntiri
?bTalil)lashl:)uyruqlandan qachon foydalaniladi? i
. break va conti i ,
b nue operatorlari qganday
;:12 ?anlash buyrug‘i'ni.ng qanday ko‘rinishlari movjud?
- . anlash l.)lllyru.g ming case n of ko‘rinishini yozi ——
artibini tushuntiring, g va bajaritly
13. Tanlash buyrug‘inin 10
<4 sh bu g shartli o‘tish i i hki
qllnll%anT kol‘n;];hmi yozib, bajarilish ta:tsibir??te\i:;:::lt?;?;zam’da ek
4. Tanlash buyrug‘ining ¢ ‘rinishi .
it g g case n of ko‘rinishi ganday operator bilan
15. i 4 i
e’10n5 q,&:ﬂnﬁzﬁii}; ; taur:fish dbuyruqlan tarkibida o‘zgaruvchilarni
foced b » uning dastur boshida e’lon qilinishidan nima
16. Tarmoglanish bu i i i
. vy - . yruqlarldan f =
ba_)e;r;hsh tartibidagi farglarni tushuntiri:lg s
. Ichma-ich joylash &
7. Ichma-ic gan Tarmoglanish b ini i
ko‘rinishini yozib, bajarilish tartibini tushuntirin‘gl.y SR

g umumiy ko‘rinishini yozing vy

yro etilishini

else ko‘rinishlarining

Quyidagi masalalarnin ini

i g dasturlarini tuzi

;' 7;\’}(’23 )Sonlanml?g eng kattasi va eng kichigini anil:;ilal;gg

- M{x;v) nuqta koordinata tekisligini S g

o ata tekisligining qayerida Joylashganligini

Z‘ Berilgan oddiy kasming turini aniglang.
A X, Xo, X3 sonlari beril e e vk o

qiluvchi sonni toping. "gan va ulaming fagat ikkitasi teng. Farq
5. y=kxt+b funksiya grafigini - i

Japlastiganing am'qlang.y graligining qaysi koordinata choragida
6. lkkita chizigli funksi i

p , ya berilgan. : s o

qanday joylashganligini aniglang, gan. Ulaming grafiklari o‘zaro

7. Teledasturning bir qismini dasturlashtiring.

8. Har ganday sonni ;
aniqlang. ? ng kvadrati qanday ragam bilan tugashini
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0, y=sinx, y=cosx, y=igx, y=ctgx funksiyalarning koordinata
(horaklaridagi ishoralarini aniglang.

10. Yil oylarining gaysi faslga tegishliligini aniglang.

(1. Ixtiyoriy kiritilgan ko‘p xonali sonning 2, 3, 4, 5, 6, 10
Jonlaridan qaysi biriga karrali ekanli gini aniglang.

12. 37 dan 349 gacha bo‘lgan sonlar ichida 23 ga karrali sonlarning
oni, yig‘indisini toppish dasturini goto opertatoridan foydalanib
(uzing.

13. k'! ni hisoblash dasturini goto opertatoridan foydalanib tuzing.

14. Uchburchak uchlarining koordinatalari berilgan. Uning turini
aniglang.

15. O*Ichami bilan berilgan burchakning turinin aniglang.

16. O‘quvchilarga 20 ta test topshirig’i beriladi. O‘quvchilarni besh
balli baholash tizimida baholash dasturini tuzing.

17. 40 ta son tanlanadi. Ulardan nechtasi juft, nechtasi toq, nechtasi
musbat va nechtasi mahfiy ekanligini aniqlang.

18. Tekislikda 4 ta nugta koordinatalari bilan berilgan bo‘lsa, qaysi

ikki nugta orasidagi masofa eng katta ekanligini aniglang.
19. Tkki xonali sonlar ketma-ket yozib chiqildi. n-o‘rindagi raqamni

toping.

4.2 Takrorlanish(sikl) buyruglari

Amalda shunday masalalar ham uchraydiki, ularni hal qilish
dasturlarini hozirgacha tanishgan buyruqlar yordamida tuzib bo‘lmaydi.
Ular shunday masalalarki, natijaga erishish uchun qo‘yilgan shartga
bog'liq holda bir yoki bir nechta amal yoki buyruglar ketma-ketligini
takror-takror bajarishga tog‘ri keladi.

Masalan, bir litrlik idish bilan, o‘n litrlik idishni to‘ldirish algoritrni
quyidagicha bo‘ladi:

1
|
i
i

bir litrlik idish suvga to’ldirilsin;

Idish to’lgan olingan suv 10 litrlik idishga quyilsin
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Ko‘rinib turibdiki, arifmetik blokdagi ikkita amal(bu

takrl:':r-takror bajarilgach maqsadga erishiladi. Yoki Sis}}llrtu?e)rd\?cmaa‘r

{:ec‘:1 ta amallz:r l‘(etyng-ketligini talab etilgan balandlikdagi devor hoyll
0 .guncha'o z ishini » marta takrorlaydi. Takrorlanish buyruglaridan,

;qusa, aniq .fanlarga doir masalalarni hal qilishda ko‘p foydala‘niladg
unga keyingi mavzular bilan tanishish jarayonida ishonch hosil qilislh

mumkin. i i L ;
e z?uynda takrorlanish buyruqlarining uch xil ko‘rinishi bila N

Takrorlanish buyrug‘ini for operatori yordamida tashkil gilish

Buyruqnin%. un;l_lmiy ko‘rinishi quyidagicha:

or (i = iminj i< = imax; i = i + iqad) buyruglar;

kal}?uncza f?r (u<.:hun) - takrf)rl'anishni tashkil qih?:;xd‘:\ fo,ydalanilgan
alit so‘z, i - sxkl. parametri, imin— sikl parametrining boshlang®ich

qiymatt, ima— sikl parametrining oxirgi giymati iq a—gha

takrorianishda sikl parametri o‘zgaradigan gadam, bu 1:u l'*‘I b 'dr

operator yoki operatorlar bloki bo‘ladi. .

;‘;(lclro;ilanish;uymg‘i quyidagi tartibda bajariladi:

_Si rametri o‘zining dastlabki iminqi ini i v irgi

xmaquyma.ti bilan solishtiragi. Agar i<=i::;ngg:1rtlia$;lifz?:r:in‘: iox"gt?

true yol.cx 0_ dan fargli bo‘lsa buyruglar bir marta bajarbili?)ynslijci

parametri .blr qac?ar.nga ortadi va yana i<=imax shart tckshirila’di va

hakazo bu jarayon i>imabo‘Iguncha davom etadi.

Miso‘.l da 10 ¢ s B
Atien tuangn gacha bo‘lgan natural sonlar yig‘indisini topish

#include <iostream.h>

}1sing namespace std;

int main( )

{ inti,s; s=0;

for(i=1; i<=10;i++) s+=1;
cout << “s =" <<g<<'\n';

return 0;

}

Dastur natijasi s=55 kabi boladi.

Sikl parametrining qadamini sun’iy yo‘l bilan 1 dan boshqa
I (iyorly son gilish mumkin. Masalan, gadamni 2 gilish uchun quyidagi
i hin usullarning biridan foydalaning:

) for(i=1; i<=10; it+, i++) st=i;

2)  for(i=1; i<=10; i=i+2) s+=1i;

})  for(i=1; i<=10; i++) {s+=1; g h o

for sikl buyrug‘i siki parametrining manfiy yoki kasr qiymatlarida
linim bajariladi. Masalan, yuqoridagi dasturda

float i,s; s=0;

for(i=0; i>=-10; i=1-0.5) s+=1;

kabi o‘zgarish gilinsa, natija s = -105 kabi bo‘ladi.

for sikl buyrug‘idagi i = 1; i<=mn; i++; kabi ifodalar ikki yoki
undan ortiq ifodalardan tashkil topishi mumkin. Bu holda bir-birlaridan
vergul (;) bilan ajratiladi. Masalan, yugqoridagi dasturda:

for(i=1, j=1; i<=10, j<=10; i++, j++) st= i+j;

kabi 0‘zgarish qilinsa, natija s=110 kabi bo‘ladi.

Sikldagi i=1 ifoda boshida faqat bir marta bajariladi. Sikl ichida
o'zgaruvchi  e’loni ham  bo‘lishi mumkin. Ammo bunday
o‘zgaruvchilardan sikl tanasidan tashqarida foydalanib bo‘imaydi.

Masalan, for (int i=1; i<=n; i:=i+3) kabi holatga ruxsat etiladi.

for sikl buyrug‘ining parametrlar gismi bo‘sh bo‘lishi ham mumkin,
lekin ikkita (;) bo‘lishi shart.

Masalan, for(; ;) s = s + i; buyrug‘i bajariladi, ammo cheksiz
takrorlanish ro‘y beradi.

Eslatma: Cheksiz takrorlanishni bekor qgilish uchun BbmoaBEHTE —
cHpoc mporpammpl algoritmi bo‘yicha harakatlaning yoki Alt+F2
tugmachalar kombinatsiyasidan foydalaning.

Shuningdek, tanasiz sikldan ham foydalanish mumkin.

Masalan,

for(i=1; i<=10; s+=++1);

cout << “g =" <<s<<"\n’;

Misol.y = 5x — 4a, xe[-3; 3], Ax=2; funksiya qiymatini hisoblash
dasturini tuzing:

#include <iostream.h>
using namespace std;

int main( )

{ float x, y, a,Z; cin>>a;
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for(x=-3'x(=3.x_ "

onsid i iX=x%x+2) { y=5*x-4*a:
cout << “y(“<<x<<)=" <<y <<{ ‘y\;‘-}x x.
system(“pause”); =

return 0;

}

A y o -
gar a ga 5 qiymat kiritilsa, natija quyidagi ko‘rinishda chop etiladi

y(-3)=-35
y(-1)=25
y(1)=-15

y(3)=-5

Sikl buyrug‘ining bu ko‘rinishi i si
i, i Q hi oldshartli sikl bu i i
ol ylillll ll)(:;%znlasxl;l buyrug i deyiladi. Chunki oldin ysr;:frtl {egckslhfr}:;rl:l
e 0:1 ‘r ajan‘ladl. Demak, agar birinchi qadardayoq shartni '
g yolg‘on bo. Isa, takrorlanish buyrug‘i biror 0
jarilmasdan dasturning keyingi buquladéa o‘tiladi i

g

Yana bitta oldshartli si .
; ikl buyrue‘i bi : :
umumiy ko‘rinishi quyidagicha: yrug‘i bilan tanishamiz. Buyrugning

s Wh;::l(l::l;ci w{:il‘e (i<=imax) {buyruqlar; i=i+ig.q;}
yordamchi - ) 80°zi buyrugni tashkil qilishda foydalani

i (kalit) s0z. i — sikl parametri. e
?}gruq quyidagi tartibda bajariladi:
1Kl parametri o‘zining dastlabki imin gi et

i T e T min ¢lymatini oladi v PR
?;Zl;nauo Ejlla(l’l ZOI'S}‘"“’??"" Agar i<=imax mantiqiyoi?oé ;:in ox1rign imax
Paramitﬁ bir ::dafl;? Eto‘;'sa’ buszular bir s bajargilg;yn;?;;
: : ortadi va yana i<=j A
1 A max Mant
go}:?::tlb;eksmf iladi. Ag?r <“imax mantiqiy if?daninglq;?;w;f;?azng
bir q;damqu ar yana bir marta bajarilib, sikl parametrining qi “:.
ifodani ga orf.adl va hokazo bu jarayon toki j<=j qiymati

; I"_‘“l:fl_g lZl‘lymau()yoki false bo‘lguncha davom etadi e SalG

abiiyki, mantigiy ifoda o‘mida ozgarr :
- : ¥ garmas ¢ o LI

e S, Smat. buyraqls bejarilgandan & Deiag. v ikl

Kksiz takrorlanish sodir bo‘ladi. ey o‘zgarmasa
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Misol. 1 dan 20 gacha bo‘lgan natural sonlar yig‘indisini topish

dastiirin tuzing.

Hinclude <iostream.h>

uning namespace std;

it main( )

[ inti,s,n; s=0; =1;

while (i<=20) s+=it+t;

gout << "s=" << 5 <<'\n';

system ("pause”); ’
return 0; ’

}

javob s=210.
while so‘zidan keyin gavs ichida qiymat berish buyruglari ham

bo‘lishi mumkin va bu buyruglar mantigiy ifodadan vergul (;) belgisi
bilan ajratiladi hamda ushbu giymat berish buyug‘i bajarilib, keyin
Faqat qavs ichidagi oxirgi

mantiqiy ifodaning giymati tekshiriladi.
ifoda mantigiy ifoda bo‘lishi kerak.
Sikl buyrug‘i quyidagi ko‘rinishda bo‘lsa ham ishlaydi.
While (s+= it++, i<=10);
Qiymat berish buyrug‘i ikki yoki undan ortiq bo‘lishi ham mumkin.
Masalan, quyidagicha o‘zgarish qilinsa juft sonlar yig‘indisi
hisoblanadi.
while (i+=1, st+=it+, i<=10);
Agar sikl buyrug‘ida buyruglar yoki buyruglar bloki bo‘lmasa ham
(;) bo‘lishi shart, aks holda keyingi buyrugni sikl tanasi deb tushunadi.
Masalan, oxirgi buyruqda (;)bo‘lmasa, ya'ni while (i+=1, s+=itt,
i<=10) kabi bo‘lsa dastur natij asi quyidagicha bo‘ladi:

s=2

s=6

s=12

s=10

Demak, while sikl buyrug‘ida gavsdan keyin (5) go‘yish buyruglar
blokining bo*shligini bildiradi.

Misol. Tanlangan natural sonning ragamlari ko‘paytmasini topish
dasturini tuzing.

#include <iostream.h>
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}xsing flamespace std;
Int main( )

{ mt a, al 5 " . .
cin >>g, : P> cout << "3 soninj kiriting " << "\n';
(I::ult’ <Z}:l’le(al=a%10’ aza/lo, p‘—p*al a).
SOnnin : < Y 2
system (“Pause”i faqamlari ko paytmasining " <<p<< '\n';
return (;
}

Ushbu mj i
- mumk;lsloelgziz' takrorlanish buyrug‘ini quy idagicha ham tashkil
P=1; while (a) {al
bux_xdg takrorlanish
ha_r !aajanlganda tanla
olinib, p ga ko‘paytiri

=a%]10, a=a/10; p=p*al};
buyrug‘ining bajarilish tartibj
f1gan sonning 0‘ng tomonida bi

lib borilaveradi, toki a ks

g

do-whij .. 2
buyrug yokf b?mmnm"g While operatoridan fargi shundaki dastlab
qo‘yilgan ':femt"r so‘ng shartli sik] ad
SIkl operatori deb :
b Gy . €b bam nomlanadi. ¢ e
uyﬁtf,r';’ag.‘ buyruglar kamida bir manZDZa;ag:g; P 80ne.shantl
g umumiy ko‘rinishi quyidagicha:

' I Shuning
eperatori yoki sharti keyin

do{b u i
{ uyruglar blokl;} while (mantiqiy ifoda);
Dastlab do jari

- S o (bajz?st% va while(toki) kalit so‘zlari ora]ig‘idagi

: q anlib, so‘ngra mantiqiy ifodanin i i

b yruq 0 b b g qiymati

ey s gar u fru i . ¢
bajariladi v hokazo bs ?:rl: 0 dan fargli bo‘lsa, yana buyruglar bloki

bo‘lguncha Savoigh gl yon mantigiy ifodaning qiymat yolg‘on

Misol. 187 +,
.~ 8/ va 319 sonlari ioi :
sonlami topish dasturinj tuzing.omhg da 13 ga kamali bo‘lgan natural
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int main( )

| mtx =187,

do { if ({(x%13)) cout << “Navbatdagi 13 ga karrali son =" <<x<<
', x5} while (x <=319);

system (“pause”);

return 0;

|

Bu holda ham while so‘zidan keyin qavs ichida giymat berish
buyruglaridan foydalanish mumkin. Fagat buyruglar bloki bo‘sh bo‘lib
(ulsa, u yerda (;) bo‘lishi shart.

Misol.1 dan 100 gacha bo‘lgan naturai sonlar yig‘indisini hisoblash
asturini tuzing.

#include <iosiream.h>

using namespace std;

int main( )

{ intx,s; s=0; x=1;

do ;while (s+=x, x++, x<=100);
cout << "s =" <<s<< \n';

system ("pause");

return 0;

H
Ichma-ich joylashgan sikilar

Barcha dasturlash tillarida ichma-ich joylashgan sikl buyruglaridan
foydalanish imkoniyati yechilishi mumkin bo‘lgan masalalar ko‘lamini
sezilarli darajada kengaytiradi.

1. for operatori yordamida tashkil gilinadigan ichma-ich joylashgan
sikl buyruglarining umumiy ko‘rinishi quyidagicha:

for (i =imin; 1 <=imax; i=1+1qad)

for (j = jmin; j <= jmax; j=J+ Jqad)

for (k= Kmin; kK <=Kkmax; K=Kk + Kqad) buyruglar;

Sikllarning uchta ichma-ich joylashgan holini tanladik. Aslida
ularning soni uchtadan ko‘p bo‘lishi ham mumkin edi.

Buyrugning bajarilish tartibi quyidagicha:

Tashqgi sikl parametri o‘zining boshlang‘ich imin giymatini gabul
qiladi va oxirgi imax giymati bilan solishtiradi. Agar i<=imax mantigiy
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ifodaning qiymati chin bo‘lsa, o‘rta sikl parametri o‘zin
boshlang‘ich jmin giymatini oladi va oxirgi jmax gqiymati bil
solishtiradi. Agar j<=jmax mantiqiy ifodaning qiymati chin bo‘lsa, i¢
sikl parametri o‘zining boshlang‘ich kmin glymatini oladi va oxirgi
giymati bilan solishtiradi. Agar k<=Kkmsx mantiqiy ifodaning qiy
rost bo‘lsa, buyruglar bir marta bajarilib, ichki sikl parametri bif
qadamga ortadi (k=k+kqed) va yana k<=kmax mantiqiy iofodani
giymati tekshiriladi. Agar u rost bo‘lsa, buyruq yana bir marly
bajariladi va hokazo bu jarayon k>kmax bo‘lguncha davom etadi,
So‘ngra o‘rta sikl parametri bir qadamga ortadi(j=j+jqad) va j<=jmus
shart tekshiriladi. Agar u rost bo‘lsa, ichki sikldagi takrorlanishlar o‘rty
sikl parametrining yangi gqiymati uchun to‘liq qaytadan amalga
oshiriladi va hokazo bu jarayon j>jmax bo‘lguncha davom etadi.
Shundan so‘ng tashqi sikl parametri bir qadamga ortadi (i=i+igaa) va
i<=imax mantiqly ifodaning qiymati tekshiriladi. Agar u rost bo‘lsa,
tashqi sikl parametrining yangi qiymati uchun o‘rta va ichki sikllardagi
takrorlanishiar to‘liq qaytadan amalga oshiriladi va hokazo bu jarayon
i>imex bo‘iguncha davom etadi.

Demak, ichma-ich joylashgan uchta siklning bajarilish tartibi
soatning sekund, minut va soat millari harakatiga juda o‘xshaydi.
Hagiqatdan, minut mili bir minutga siljiguncha sekund mili 60 ta
harakat sodir giladi, soat mili bir soatga siljishi uchun esa minut mili 60
minutga siljiydi. Ya’ni tashqi sikl parametri soat miliga, o‘rta sikl
parametri minut miliga, ichki sikl parametri esa sekund miliga mos
keladi. Demak, tashqi siklda 5 marta, o°rta siklda 8 marta, ichki sikida
9 marta takrorlanishi sodir bo‘lsa, buyruqglar jami 5 * 8 * 9 = 360 marta
bajariladi.

Ichma-ich joylashgan sikllarning umumiy ko‘rinishida blok beigilari
({ }) yo‘q. Agar bir for operatori bilan ikkinchisi oralig‘ida kamida
bitta buyruqg bo‘lsa ham blok belgisi ichiga olinadi.

Misol. Natural sonning tub bo‘luvchilarini va ulaming yig‘indisini
topish dasturini tuzing.

#include <iostream.h>

using namespace std;

int main (}

{

int i, j, n, s, m; s=0; cin>>n;

for (i=2; i<=n; i++){ m=1/2; for (j=2; j<=my; j++)
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i (1%)) continue; else goto tam;

5 e st
i ‘luvchisi=" <<i<< "\n;
(i ((n%i)) { cout <<p<< " sonning tub bo

pl; )
{wm; continue;}; o o sareiat il
:::u << "b boluvchilari yigindisi= <<s<<"\n;
pystem ("pause");
return 0;
!
Masalan, &
(uyidagicha chop etladl:
' y45 sonining tub bo‘luvchfsi =3
45 sonining tub bO‘lchhlSl.'—‘ 58
T ‘juvchilari yig‘indisi= & ) { o
;u?ct}):nzi\il:h joylZshgan sikllarning [:]‘:j“e VS] :ilo-s\;lv:;:;l: sl}::a}ll:xlllz'it-r:‘x:;l
idagi ko‘rini 1 h mumkin.
idagi ko‘rinishlarda 1f0f1alas‘ _mur - Old &
;l«:‘;llzas?gan sikllarning umumiy ko rinishi quyidagicha:
{j =] miny While § <= max)
{k = k min; While (k <=k mx)
{ buyruglar; k=k+k quds }
i=3+] e
i=1+1 gud} . 1,
Buyrugning bajarilish tam‘b1 )
Misol 1. Quyidagi ifoda;llmg qxl
n

2(2:: +3j —4K)
k=0

p ning giymati sifatida 45 soni Kiritilsa, dastur javobi

for ko‘rinishi bilan bir xil.
vmatini hisoblash dasturini WZing.

i=0 j=2

#include <iostream.h>
using namespace std;
int main( )
{ inti, ], k,n, m, 1, s1, 52, s3;
cin >>n>>m>>1; s1=0;
i=1; while (i<=n) {s2=0;
j=2; while (j<=m) {s3=0;
k=0; while (k<=1)
{ s3+=2%43 * 4 * k k)
s2+=s3; j+;}
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sl+=s2; i++;}

cout << :(sl=,, <ql< S N, (33 th)
b <'\n'; system(“pause 5
}
‘d'oTwI.IiIe ko‘rinishida ichma-ich

ko ninishi quyidagicha:

1=i min,

do

{j =j mins

do

tk=k min;

do

{ buyruglar;

While (k<=K yuy);
I=j+] qats}

while (j < =j max);

while (i< =i max)
f{uyr;xgmgg b:;j:ﬁlish tartibini mustaqjl O‘rganing

lso 1 i - .f - - . . . 5 - -
yidagi xnodamr;lg qun:atun hisoblash dasturini tuzing,

n H H(i+j+k)

=1  j=2 k=1

#include <iostream.h>

ysing namespace std;

Int main( )

I{) : 1=nt1 :, Jl;llc,’ n(,l (r)n‘Z 1, p1, p2, p3; cin >>n>>m>>];
P2=1; j=2; do {

P3=1; k=1; do {

P3 *=itjtk; k++} while (k<=1

P2 *=p3; j++} while (<=m); ’

pl *= p2‘: i++} while (i<=n);

::tl;::;; pl =" <<pl<< \n';system ("pause");
}
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Joylashgan sikllarning umumiy

Misol 3. y=3x-7a+9,3; xe[-3;2]; Ax=0,5; ae[1;5]; Aa=0,8; funksiya

ilymatini hisoblash dasturini tuzing.

Mnclude <iostream.h>

ffinclude <math.h>

using namespace std;

int main ()

{ float x,y,a;

x=-3; do {

n=1; do { y=3*x-7*a+9.3;

cout <<"y ("<<x<<","<<a<<")="<<y<<\n';
a=a+0.8;} while (a<=5); x=x+0.5;}
while (x<=2);

system ("pause");

return 0;

}
Quyidagi savellarga javob bering

I. Qanday masalalaming dasturlarini tuzishda sikl buyruglaridan
foydalaniladi?

2. C++ dasturlash tilida sik] buyruglarining necha xil ko‘rinishidan
foydalaniladi? Ularni sanab ko‘rsating.

3. Parametili sikl buyrug‘ining umumiy ko‘rinishini yozing va
bajarilish tartibini tushuntiring.

4. 1 dan n gacha bo‘lgan 4 ga karrali sonlar yig‘indisini topish
dasturini parametrli sikl buyrug‘idan fovdalanib tuzing.

5. Parametrli sikl buyrug‘ida sikl parametrining gadami qayerda
ko‘rsatiladi?

6. Parametrli sikl buyrug‘ini bajarish tugaganda sikl parametrining
gadami nimaga teng bo‘ladi?

7.9 dan 41 gacha bolgan sonlar ko‘paytmasini topish dasturini do-
while sikl buyrug‘idan foydalanib tuzing.

8. Oldshartli sikl buyrug‘ining umumiy ko‘rinishini yozing va
bajarilish tartibini tushuntiring.

9. Sikl buyruglarida qachon blok belgilaridan foydalaniladi?

10.So‘ngshartli sikl buyrug‘ining umumiy Kko‘rinishini, biok-
sxemasini yozing va bajarilish tartibini tushuntiring

11.Sikl buyrug‘ining de-while ko‘rinishida nima uchun blok

belgilaridan foydalanilmaydi?
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12. Nima u
ch i
sibrilts un sikl buyruglari old shartlj v
a so‘ng shartlf

13.  Parametrlj
Lot it etrli  ichma-ich
14. Shé‘l‘,f;zi,"’ bajarilish frti 'bmjiogyt]asmhgan sikllaming
Koty So'ngshartli  ichma-ich  joylashy
15, gfdﬁﬁf-"?’ bajarilish tar:i}l;inijzztl?shgan sikllaming  umy
yozib, bajailish (o108 joylashgan lfarn l‘
o Agj sh tartibini ayting & Slkllammg umumiy k
tashqi sikl parametri x1 2 dan 4 E
gacha

umu

x3; kabi bo* 7
17. S;‘t;og:;aa:tgl?gh qiymatlarini toping
; > chmaziah : =5
q‘}l’g’ata/olg‘on bo‘lsar,n : ;‘;l:lé:y l:l)shgan sikllarda -mant;
_ 18. Oldshartli jchma iy -, Jariladi? “mantiqiy ifodaniy
ikkinchi o ichma-ich joyl 17 ) aniy)
, ¢) uchinchi Joylashgan sikllarda:
qanday bajariladic chi mantigiy ifodaning q:;;(:;_ a) birinchi, !
1 yolg‘on bo‘ls X
a, |

19. Ichma-i .

qiling. ich joylashgan sikllami goto o
eratori yordamid

a tashkil

Sa"glar tug‘ilishi tabiiy
O‘I'Satkich ham 13 )
oddiy o¢z 0°zgaruvchi bo‘li
; garuvchilar e’jon; 0‘lib, u ham e’ 0
oldidan ko‘paytirish e o shundaki, fﬁ:n?'ﬂm?di ve i
A gisi, va’ni (*) ’ 1 e’ on gil;
3 Yuldizcha gotor g b
“uzcha qoyiladi.

ko‘rsatadi
Gyl - Ko'rsatki : S
qo‘yidagicha atkichni  e’lon qilishning
sur * o'zgaruvchi nomi;
3 an’ int *x - "
g‘zgﬁvchf, float *a; ’ 'oﬁ?vl butun turli x pomy
Yoki g?sﬁ:"'}f“‘"ganligmil bl Badigiy et
 Yoki boshqacha gilib i rsatkich
uning oldiga (* Quib aytganda oz "
(*) belgisi qo‘yilsa, un; k%?:::;{?lhe’lon qilinishi chog‘ida
chga aylantirad;

buyon «ko*
rsatki
foydalanamiz, ch o‘zgaruvchiy 0'mign -y
$06‘zidan
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Wi ndi, Bunda «&»

sunil aniglaydi.
Wt operatori esa «&»

Sashigan qiymatini aniqlaydi.
b olish mumkin.

ansub bo‘lsa, fagat

Kko‘rsatkich qaysi turga m
glay oladi.

Q‘omlnmnhk kerakki,
W e fanllugli o‘zgaruvchilaming adreslarini ani
b ratkichlar pilan ikkita, ya'ni «*» va «&» operatorlari
chining EHM xotirasidagi

operatori 0°Zgaruv
chining ©o‘sha adresda

aniglagan o‘zgaruv
dagi dastur yordamida

Bu fikrlarni quyi

Jinclude <iostream.h>
{1y, namespace std;
it main( )

{

int n, m, *x; n=123;
- &n; cout <<x<<\n';
m=*x; cout <<m<<\n';
nystcm(“pause”);
return 05
}
Dastur natijast quyidagicha bo‘ladi:
0x28ff44

123
Dasturda quyidagicha o‘zgarishlar gilinsa ham
nday o‘zgarish bo‘lmaydi.

int n=123;
int *x=&n; cout<<x<<\n’: M=*X;

natijasida hech
qa

yoki

int=123;

int*x (&n); cout <<x<<\n’; m=*X;

Har ikkala holda ham x ga boshlang‘ich qiymat sifatida n
o‘zgaruvchining xotiradagi adresi, m o‘zgaruvchiga esa i o‘zgaruvehi
ko‘rsatilgan adresdagi qiymati boshlang‘ich ~ qiymat sifatida
berilmoqda.

tlar ustida inkrement va dekrement amallarini

Adresdagi giyma
bajarish

da egallangan joyini hisobga

hilarning xofira
mashinatarda bitta belgi 1 bayt,

ladi. 32 razryadli
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Ba’zan 0°‘zgaruve
olishga ham tog'ri ke




butun turli (int) va hagigi i

: aqiqly turli (fleat) o‘zgaruvchil ]
suzuvchi vergulli {19 i i bal
e gulli (double) turli o‘zgaruvchilar sakkiz bayt ||

Ko‘rsatkichdan giymat berish b ‘ini

: . uyrug‘ining ch .
ft_)ydalarysl‘l mumkin. Bu holda u qandaydir qiymatni ?;adi va
Qiymatni o‘sha adresga yozib 4

: idi -
tahlil qilish bilan tushunish mu(g)k}ilz. § b

#include <jostream. h>

psing namespace std;
int main( )

. * - v . -
it *p, x=100; cout <<"x ning eski qiymati= "<<x<<'\n':
p=&Xx; cout<<"x o'zgaruchining adresi= "<<p<<n' ,

*p=213;

cout<<"x ning yangi qiymati= "<<x<<'\n':
system(“pause™); ,
return 0;

}

Das.tur natijasi quyidagicha bo‘ladi:
X ning eski qiymati= 100
X o.‘zgaruvchining adresi= 0x28f44
)S( l;ung y:ni: qiymati= 213
_ Shuningdek, ko‘rsatkich yordamida g i
qtymatning ustida inkrement va fickrcmcnt anl:all:r(;nris::\g'an' hadrCSda'g1
Bunda ko‘rsatkich qavs ichida s

. yozilishi shart. Chunki inkrement
dekrement amallari ko‘rsatkichga nisbatan oldin bajariladi. 1‘;3u‘l’]3i

quyidagi dastur misolida tushunish mumkin,
#include <iostream.h>

psing namespace std;
int main( )

float x=54.25, *p1; cout << ="<<x<<\n;
P1=&x; cout <<"x ning adresi="<<pl<<'\r,1"
(*p1)++; cout <<"x="<<x<<"\n'; ’
(*pl)++; cout <<Mx="<<x<<\n'

98

RITLE "X"“<<X<<|\n';

1
.
!

14, pout << ny="<<x<<\n';
)04 eout « <my="<<x<<\n';
I) 1| out <<"x="<<x<<\n';
Bl vout - <"x="<<x<<\n’;
“mom("mmsc”);
el O}
Lhaslir natijasi quyidagicha bo‘ladi:
i 25
% g adresi= x28£f44
a=is.25
LA
TLLA)
a3
x4
L)
14

{indi  ko‘rsatkichlar ustida arifmetik amallarni bajarish bilan
l.un'ra‘li\::,r;lzl:na’lumki, float *a, *b; buyrugfi bo‘yicha apva l‘) "{;mh
hn'mm‘l:cichlami aniglaymiz. Shuningdgk, a=§m; buyrug i bo zu:lad-fl
| o' rsatkichning qiymati m ning xqtlradagx adresiga ter:lg' 0 : :
Uhundan so‘ng (*a) ko‘rsatkich n ning EI;IM Tomasxdigx (11,1):21 ;%h
{eng giymatni oladi. Lekin, a=&1}; buyrug’i b‘o lrtrlxgs; ( a)si ai s
qunday qiymatni olmaydi. Chunki adres‘st:z ko rsatkic *qaL ctl) y )
olishi mumkin? Agar a=&n; buyrug ldan. keyin (*a) ‘ uyru%1
o‘rniga a++ buyrug‘idan foydalansak, bu mk{‘ement_amal (;\ n:l argl
FHM xofirasidagi adresiga birni .qo‘shr.naydn,_balkl slhu a n:f1 ~
keyingi adres giymatiga teng qiymatnl o!adl. }\f)aszas?a’o Eo‘ladig
xotiradagi adresi 0x28ff3¢ bo‘lsa, at+ ntng c_pymatl X s d
Bunda 0x28ff3¢ ning ustiga 4 ni qo.shdx. Cankx yuqc‘;n % yi
qilganimizdek, ~float turli o‘zgaruvchilar xotirada 4 bayt joyn
ega}ll'?b:(iii;ki, a=&n; cout<<- - a <<‘.\n‘; t.>uy}'ug‘i nati_].as1 0x_288fl:3nt:
bo‘ladi. Bunda a ning dastlabki qiymati hxsqbga olinyapdi, ya
0x288ff3¢ dan 4 ayrilyapdi (16lik sanoq sistemasida).
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Demak, biror o‘zgaruvchining xotiradagi adresini 1ga oshirmogqehi
be‘lsak, uning giymati 1 ga emas, balkio‘sha o‘zgaruvchining Xotirada
egallaydigan joyining hajmi gadar oshadi.

Xuddi shuningdek, ko‘rsatkichga qandaydir butun sonni qo‘shsak
yokﬁ ayirsak o‘sha ko‘rsatkich turi xotirada egallaydigan joyi hajmini
berilgan butun songa ko‘paytirilgani qadar sonni qo‘shish yoki ayirish

natijasiga teng bo‘ladi. Aytilganlar bo‘yicha quyidagi dasturni va uning

natijalarini tahlil qiling.

#include <iostream.h>

using namespace std;

int main( )

{

int *y,a,n=-3;

y=&n; cout <<"¥y="<<ky<<\p';
cout <<"y="<<y<<"\n';

y=y+5; cout <"y+5="<<y<<\n';

y=y-8; cout <<"y-8="<<y<<"n',

y=&n-5; cout <<"&n-5="<<y<<"\n';

system ("pause");

return 0;}

Dastur natijasi quyidagicha bo‘ladi.

*y=_3

y=0x28{f3c

y+5=0x28f150

y-8=0x28gg30

&n-5=0x28ff238

Bunda amallar 16 lik sanoq sistemasida bajarilmoqda.
Ko‘rsatkichlar ustida qo‘shish amalini bajarib bo‘lmaydi. Lekin, ikkita
ko‘rsatkich ustida ayirish amalini bajarish mumkin. Bu holni quyidagi
dastur misolida namoyish gilamiz.

#include <iostream.h>
#include <math.h>
using namespace std;
int main( )
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int *y, *z,a, n=-3; a=14;

y=&n; cout <<"y="<<y<<\n';
z-&a; cout <<"z="<<z<<\n;
cout <<"'z-y="<<z-y<<\n';

cout <<MFz-Fy="<<*z-¥y<<n;
cout <<"*z*y="<<*z+¥y<<\n';
system ("pause");

return 0;}

Dastur natijasi quyidagicha bo‘ladi.

y=0x28ff34

z=0x28f138

z-y=1

*z-¥y=17

*zt%y=]1

Dasturni va uning natijalarini mustagqil tahlil giling.

Quyidagi savollarga javob bering

1.Ko‘rsatkich tushunchasining mohiyatini tushuntiring.

2 Ko*satkich bilan o‘zgaruvchining fargini tushuntiring.

3.float *z,*g; yozuvini ganday tushunasiz?

4.c=*f; va d=&j; yozuvlarini ganday tushunasiz?

5XKo‘rsatkichlar bilan ishlashda adresdagi qiymatlar ustida
inkrement va dekrement amallari qanday bajariladi?

6. Korsatkichlar ustida arifmetik amallar ganday bajariladi?

Quydagi masalalarning dasturlarini tuzing

I. k van natural sonlari berilgan. k sonini n marta chop etuvchi dastur
tuzing.

2. a va b butun sonlari berilgan (a<b). a va b sonlar orasidagi barcha
butun sonlarni (a va b ni ham) va ulamning sonini aniglovch dastur
tuzing.

3.0 (n>0) butun son berilgan. Quyidagi yig‘indini hisoblovchi dastur
tuzilsin:

s=n*+ (n+1)+{n+2)*+. . . + (2n)%
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4. n (n>0) butun son berilgan. Quyidagi ko‘paytmani hisoblovelil
dastur tuzilsin: P=1.1*1.2*1.3* . (nta ko‘paytuvchi).

5. N (N>0) butun sen berilgan. Quyidagi ifodani hisoblovchi dasti
tuzilsin:

S=1.1-1.2+1.3- ...

6. a xaqiqiy va n (n>0) butun sonlari berilgan. a ning n- darajasinl
aniglovchi algoritm tuzilsin: a™= a*a* ... *a
7. axaqiqiy va n (n>0) butun sonlari berilgan. Bitta sikldan foydalanily
a ning 1 dan n gacha bo‘lgan barcha darajasini chiqaruvchi algoritm
tuzilsin.
8. Berilgan n ta A(x;y) nugqtalardan qaysilari y=kx+b to‘g‘ri chiziq
grafigiga tegishli ckanilini aniglang.
9. Berilgan n ta B(x;y) nugqtalardan qaysilari R radusdi doiraga tegishli
ekanligini aniglang.
10. Berilgan n ta sondan nechtasi butun son ekanligini aniglang.

11. Berilgan sonning bo‘luvchilari sonini aniglang.

12. Berilgan sonni tub yoki murakkabligini aniglang.

13. O‘z’idan oldingi natural sonlar yig‘indisidan 5 marta kichik
bo‘lgan ikki xonali sonlami aniglang.

14. Shunday uch xonali sonlarni topingki, ularning dastlabki ikkita
raqamidan tuzilgan gismi 3 raqamiga qoldigsiz bo‘linsin.

15. Raqamlar yig‘indisi 27 ga teng bo‘lgan 4 xonali sonlarni toping.

16. Ketma-ket n marta uchburchak tomonlari kiritiladi. Qaysi
urinishda kiritilgan tomonlar bo‘yicha uchburchak yasash mumkinligini
anigiang.

17. n xonali son kiritiladi. Unda nechta 0 val raqamlari borligini
aniglang.

18. n butun sonning necha xonali ekanligini aniglang.

19. Uch xonali armstrong sonlarni toping

20. Ikki va uch xonali Palindran sonlarini toping.

21. Bir va ikki xonali sonlar ichida o‘z kvadratining oxirgi
ragamlariga teng sonlarni toping.

22, (1H1/22)*(1+1/3%)*(1+1/4%)...(1+1/n?) ifodaning  giymatini
hisoblang.

23.1) Yi,(5%i—8a); 2) I, 7=2(4 * k — ) ifodalarning
giymatini hisoblang.

24. n dan m gacha bo‘lgan sonlar yozib chiqildi. Necha xonali son
hosil bo‘lganligini aniglang?
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4 ()'zidan oldingi natural sonlar yig‘indisidan 5 marta kichik
' lwan bir va ikki xonali sonlamni toping. . ‘
' ”'l!...un.'!h:;aza;o gacha bo‘lgan sonlar ichida 6 bilan o‘zaro fub bo‘lgan

'"': l/“mll l‘(‘i):rin%b() gacha bo‘lgan sonlar ichida dastlabki nechtasining

W'sidan boshga bo‘luvchilari yig‘indisi 163 dan katta bo‘lishini

“"::’I:.l ":g‘dan n gacha bo‘lgan sonlar ichida qaysilari o‘zidan boshqa

£ s — "
/'luvchilari yig‘indisiga teng bo‘lishini an.lqlang.. . et
1 '!;'.v:’kll(i vay Ech o‘lchovli kvadrat matritsalarning determinantlarini

liinoblash dasturlarini tuzing. . ' ‘ V-
“N;(,). Uch ofIchovli ikkita kvadrat mamtsalarqlgg kg paytmasini topib,
| vadrat matritsa ko‘rinishida chop etish dasturini tuzing.
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V BOB. MASSIV VA SATRLARNI QAYTA ISHLAS)

5.1. Massiv tushunchasi
Dasturlash tiliarida ro‘yxat yoki jadval ko‘rinishidagi ma’lu
massiv deb atashadi. Massiv so‘zining ma’nosi o‘lcham, o'
demakdir.
Jurnaldagi o‘quvchilar ro‘yxati, paradda to‘g‘ri to‘rtburchak
gilib turgan soldatlar, bog‘da tartib bilan ekilgan daruy
talabalarning reytingini aniqlovchi qaydnoma, determinay
matritsalar, Pifagomning ko‘paytirish jadvali massivga misol I
oladi. i
Massiv 0‘z ichiga qamrab olgan har bir obyekt, ya’ni har
o‘quvchi, soldat, daraxt yoki determinant, matritsani hosil giluvehi |
bir son o‘sha massivning elementi yoki massiv komponentasi deyill
Keltirilgan misollardan ko‘rinib  turibdiki, massivning bar
elementlari bitta turga mansub bo‘lib, ular bitta nom bilan nomls
va bir-birlaridan nomerlari (indekslari) bilan farq giladi.
Demak, bitta nom bilan nomlanuvchi, bitta turli mansub va bi;
birlaridan fagat nomerlari bilan farq qiluvchi chekli sondagi obyekt
to‘plami massiv deyiladi.
Bir o‘ichamli massivlar

Bir o‘lchamli massivning har bir elementi bitta nomerga ega
bo‘ladi. Bunday massivlar asosan obyektlar ro‘yxati ycki bir
o‘zgaruvchili funksiya grafigini chizish uchun tuzilgan jadval kabi
ma’lumotlardan tashkil topgan bo‘ladi. ‘

Bir oflchamli massivni e€’lon qilishning umumiy ko rinishi
quyidagicha

Tur nomi massiiv nomi [o‘lcham];

Masalan, float a [20]; . Bunda float - massiv turi, a - massiv nomi.
Massiv nomi fagat bitta harfdan iborat bo‘lmasdan ixtiyoriy
identifikator ham bo‘lishi mumkin, [20]- massiv o‘lchami, ya’ni
massiv clementlari soni. Ushbu massiv quyidagicha o‘giladi.
«Elementlari haqiqiy sonlardan iborat bo‘lgan a nomli massiv €’lon
gilingan bo‘lib, elementlari soni 20 ta va ular 0 dan 19 gacha
nomerlangany.

Massivni bu tarzda e’lon gilishdan maqsad EHM xotirasida uning
elementlari uchun joy ajratishdir. Massivni e’lon gilmasdan uning
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Bl ol menti csa a{19] bo‘ladi.

i 1 i olib
futidan dastur tarkibida foydalanish har xil xatoliklarga

i nkan. B "
1 (dusturlash tlhda' m‘asm
Janaidi, Masalan, massty o‘lsami

elementlari noldan bpshlab
uning elementlari 0 dan

kvadrat gavsga olib ko‘rsatiladi.

3 u i nomerlanadi.
x ivning birinchi element af0},

"TT1M ¢lementlari no.qlerh
\, yugorida e’lon qilingan mass

‘lishi shart.

Mansly  clementlari nomeri albatta but\m‘l s;)_n a:;::‘l::i ksifoda

sninpdek, massiv indeks qiymﬁti Pu;ulr: §c::12;)n :“ ;igo‘zgamwhi o

\ mumkin. Yoki massiv indekst DU B
E:::'i‘u: ‘::::::nkin. Shuning uchun agar massiv indeksini sikl p

1 i ustida amallar
Labi aniglash yo‘li bilan massivning barcha clementlari ustida

mkin. e ‘ .
M?\::‘.l."":; double kabi tlx(agquy ::gieg%pobzggxﬁgi o
kichik kesma _ g ‘tufayht
q:::l?ﬁz,rdan indeks sifatida foydalamb' b.o lmayllcaitl’, 3::1 :t:
ilar yordamida massiv elementlarini tartiblab s

o.lvnmlluri har

hunday ofzgars

Wunday o‘.zgaruvc

4 lml"y-('i :/ uzunligi, ya’ni elementlari sonini a:!iqlash uchun

‘s ’ sizeof (massiv nomi) . i
S ; ’

{unksiyasidan foydalaniladi. Aytilganlami ~quyldag

inisolida tushunish qgiyin emas.

Hinclude <iostream.h>

using namespace std;

int main( )

{int n=53, m=23_', n=n-m; .

int s[n+42], 3, 15 3=s1z_eof s); :
char satr [n+42]; i=sizeof (satr);
cout << j=”<<j<<’\n’;

cout <<’ =r<<i<<\n’;
system(“pause”); }
Dastur natijasi
=288 o et
iz’tlxixlfkl#nh:: tt?:i lt;ut\xn turli o‘zgaruvehi xotirada 4 bayt joynt, char

turi har bir belgi esa bir bayt joym egallaydi.
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."!S . y o q < D
"

#.inc!ude <iostream.h>
#u_lclude <time.h>
using namespace std;
int main( ) ’

;nt a [10],i; srand(time(NULL));
cgr (0, 1<5; 1) (m [i]=rand ();
ut << a[“<<i<<’, =”<<a[i]< X :,
System (“pausC”), < \n ;}
return 0; :
b
astur ijro etilishi natijasi
a [0]=41 jasida quyidagicha natij ¥
jalar
a [l]:] 8467 chop ct".
a[2]=63345
a[3]=26500
a[4]=119169
g[5]=15724
unda rando funksi .
: : siyas :
ma;dm;'g? qlymat sifatida gerilb g ofin;’,l:}l tasodifiy tanladi. My
salan, fl 1. : Ll
bo‘lsa, x=y’ yzzllcti xl_lS];(YllS]; kabi x va y massiviar e’
massiv clementi qiyy;itin?b{kgqu]arga ruxsat etihna;d;or;uqlgl
Masalan, a[0]=h 0t ikianchi massiv ¢l i
Mass;v E)‘]lchalrlrgl ,}llokl }f[f5]=a[3l kabi buy:uzrlz:ml olishi mumk|
ketish kutilmagan e’lon gilingandan keyin unin £a ruxsat efiladj,
int b40] kabe e'penaarga olib kelishi s s,
bo‘lib, ular 0 d qiiingan bo‘lsa, unin - Masalan, magy|
bl41], b4] l;"ll; 539 gacha nomerlangan bo‘%isilicgfentlan soni qirgl
beiish ’ l ] elementlardan foydalani 1Zga ma’lum, Lekil
M'galn;(sat etilmaydi. Ydalanishga yoki ularga qiymu
150 |
k ‘ e
hisoblash daSturi}r;'— t:m;‘;x 12, xe[-3;15], Ax=2 finksiy qipmnl
: tymatlarin|

#igc!ude <iostream.h>
using namespace std;
int main( )
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t.vl 1) _
L4 imit2) {y [1]='—5*x*x+4*x-12;
B = <<yTil<<a)

1 pse);
LU

Ko'‘p o‘lchamii massiviar

i lehnimli massiviar quyidagicha e’lon gilinadi.
AL Wil massiv nomi [1-0‘lcham] [2-¢‘Icham]...... [n-o‘lcham]
Moat x|[5] [4] yozuvi quyidagicha o‘giladi.
li massiv €’lon

Lenilan hagigiy turli ikki o‘lchamli x nom
4 ho'lib, uning clementlari beshta satr va to'rita ustunda
ta. Demak, ikki o‘Ichamli

W {/lementlarining soni 20

vids birinchi indeks satr nomerini, ikkinchi indeks esa ustun
(i bildiradi. Berilgan massiv elementlarini quyidagi matritsa
~iehida tasavvir qilish mumkin.

L (0] {0] X {0] [1].-----x [0] 3]
L 11110] X (11 1.0 x (11 03]
L (4] 10] X [4] [1].......% [41 3]

hamli massivlar ichida ikki o‘lchamli massivlardan eng
nday massiv elementlarini chop etishda ham
op etishga e’tibor gilinsa, natijalarini

Jlashadi.
irish jadvalini hosil qilish dasturini

Ko'p ole
ap luydz\laniladi. Bu
Synan matritsa ko‘rinishda ch

whilil qilish jarayoni ancha yengi
Misol. Pifagorning ko‘payt

g,

flinclude <iostream.h>
using namespace std;
int main ()

{

int p[8](8), i, i

i=0; do {

=05 do { pl[I=GD*GHL);
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if (pli][j]/ 10==0) cout <<<<p[i][j];
else cout <<”<<p[i]{j]; j++;} while (j<=8);
i++; cout <<’\n’; cout <<’\n’;} while (i<=8);
system (“pause”);

return 0;

}

Masssiv o‘lchami kattalashgan sayin uning elementlari W
xotiradan ajratiladigan joy hajmi juda tez o‘sadi. Masalan, 32 rus
mashinada uch o‘ichamli fleat b [10] [8] [10] massivi e’lon gilk
bo‘lsa, u xotirada 10*10*8*4=3200 bayt joyni egallaydi.

Agar shu massiv int b [10] [10] [10] [10] kabi to‘rt o‘lel
ko‘rinishda e’lon qilinsa, xotiradan 40000 baytlik joy band gilinadi.

Demak, n o‘lchamli massivning xotiradan egallaydigan
formulasi quyidagicha.

Baytlar soni =I-o0‘lcham * 2-o0‘lcham *
baytlardagi o ‘Ichami.

Amalda uch o‘lchamli massivlardan ham juda kam foydalanila

Uch oflchamdan yuqori o‘lchamli massisviardan juda
foydalaniladi.

..... * n-o'lcham *

Massivlarni initsializatsiyalash

C++ dasturlash tilida massiv elementlarini initsializatsiyalash
(dastlabki qiymatlarini berish) masalasi ham alohida imkoniyat sifatida
qaraladi.

Massiv elementlarini initsializatsiyalashning umumiy ko‘rinishi
quyidagicha:

Tur nomi
ro‘yxati};

Dastlab giymatlari ro‘yxati bir-biriaridan vergul bilan ajratilib,
oxirgi giymatdan keyin hech qanday tinish belgilari go‘yilmaydi va
blok belgisi ichiga olib yoziladi. Blok belgisidan keyin (;) go‘yilishiga
e’tibor giling. Chunki murakkab buyruglarda figurali qavsdan oldin (;)
belgisi qo‘yilar edi.

Masalan, elementlari 8 ta bo‘lgan butun turli ¢ nomli massiv
quyidagicha initsializatsiyalanadi.
int ¢{8]={3,16,-5,9,29,36,65,1};

massiv nomi

[o‘lcham]={dastlabki qiymatlari
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- lnllm!mvulas

: omerda
o a6 eriga mos
ir elementi 02 nOMErg

b . =3 4‘:29;
Mlvning har bir € Cyani 03 clé
:::mm (|lymat sifatida oladi, Y2 da bajariladi.

; ; nooshkor holda b 2
i bl iy rmat berish b“Y"“qlan ntgan da esa satrning (matnmng)

' l(s‘luhZats.lyalan‘ay.o .mn b-‘m elemgrx.ti
‘m-:“:"::::" l‘::‘nih nomeri bo gaxcha t:la:f;mmtg bo‘lsa, mMassiv
i : satrda M ” <o bitta \0?
"MM“| ”:"S'{aﬁz;n (‘)(erak. Chunki satrning OXINga bi
vl ce ¢shiladi. o
atik tarzda qo shuiaci- .+ ecializatsiya
it pviomaty = ko‘nmshdagll.nf ializz : ke
- I, ehar s(6F= ’:‘?'?: o, \Q? }; kebi initsializatsiyalasi
T RS Tl e
Funhlidi

whils nOOS

N 0 Sl (SRR kabi
hkor holda § [0}=8"; 8 [l}=’a’; 32115
\h jarayoni amalga oshiriladi.

‘

i il {uZing.

pinelude <iostrcam.h.>
Whlng namespace std;

{ pain( ) S
\(‘:u:‘kodUO]={l1(233{_3—,_5&6., 7,8,9 }

<= (s} = 9 ) , -

~|||‘|‘lc<('l<”n12)<ii<<”}=”<<n fil<< \n’; i)
(NA) et
nystcm("pause )
return 03

}

Misol. Berilgan sOZ
ghop etish dasturini WZINE.

: o'rtasida ikkitadan probci qo b
¢znin harflari O 1da 1
gan SO 1 g

#include<iostream.h>
using namespace std;
int main ()

ihar satr[1 l]=“matcmatika“;
int =05

while (i<=10) { cout
cout <<\’ N
system("pause %

<t "<<satr[il; 3}
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Ko‘p o‘lchamli massivlarni initsializatsiyalash

Ko‘p oflchamli massivlar ham bir o‘lchamli massivlar
initsializatsiyalanadi. Masalan, quyidagi uch holda ham ikki o‘lch
massiv 1 dan 5 gacha bo‘lgan sonlarga ulaming kublarini |
keltiradigan qilib initsializatsiyalangan. Ya’ni uchala hol ham |
kuchli bo‘lib, dastur tarkibida ulaming ixtiyoriy bir ko‘rinishi
foydalanish mumkin.

1)int kub [5] [2]={

2) int kub [5] [2]={

1.1, L0
2,8’ {2’8 }1
3,27, o
e {4,64},
5,125 {5,125}
b -

3) int kub [5] [2]={ 1,1,2,8,3,27,4,64,5,125};

Har uchala holda nooshkor holda quyidagicha qiymat berish
buyrugqlari bajariladi.

kub [0] [0]=1 ; kub [0] [1]=1 ; kub [1,0]=2 ; kub [1,1]=8 ;

kub [2] [0]=3 ;... , kub [4] [0]=5 ; kub [4] [1]=125 ;

Endi | dan 5 gacha bo‘lgan sonlarga ularning kublarini mos
keltiruvchi dasturni tuzamiz:

#include <iostream.h >

using namespace std;

int main ()

-{ . .

int 1,j;

int kub[5] [2]={ 1,1,2,8,3,27.4,64,5,125};
1=0; do {
§=0; do {

cout << <<kubl[i][j] ; j++; } while (j<=1);
i++; cout <<’\n’ ; } while (i<=4);
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i (“pause’”);
Wi

|
1
\ 2
Ao
3125

Ihkidan ortiq o‘lctnamli massivlar

Il il pe oshiri.ladl..
p Manalan, quyidagi dasturda

. e
Jeinentipa uning indekslari y1g' m

Jinclude< jostream.h >
{Mung namespace std;
jnt main ()

{

int 1,3, K3

int n{A112131=4
0,1,2,

‘ ‘213,

1,23,

2,34,

234,

3,4,5l

34,5,

4,5,63;

i=0; do {

70;do{

k=0; do {

i <<k <<
cout <<’ 0 [ << <<}

(k<=2);

i 8 1adi.
Ll natijast quyidagicha chop etila

i ;g
initsializatsiyasi ham xuddi sh

uch o¢lchamli massivning har bir

disi mos keltirilgan.

« 1= << nfi][)K] 5 K+ } while

j+; cout <<\’ 3} while G<=1);

j++; while (i<=3)
return 03

}
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Dastur va unj

g natijalarini

Eslatma: Massi Yalarini mustagqil tahlil gl
: < R ; ahlil qil

(berilgan) qiyrrls::;/ elementlarini initsializaissy,

elementlariga C++ ar  yetarli bo‘lmasa siyalashda ko'y

dasturlash tili avtomatik t;mdgg’r;lat.lar
0 ql}'matin]va

. O‘Ichamsiz ini
Massiviarni initcinal: Chamsiz initsializatsi
elementlari rsn(:n:-m.tSlahzatSiyalashda ular e’tlsgialgs.h e
n[4][2}{3] kabi kofnt kvad[10], char Sat,-[lllqﬂfmshldayoq !
yoki kamatirishga rstat‘llgan edi. Ammo elementl;rlnt kub|5][2)
¢ o s o‘eri kelib sonini ko‘pay
O°zaytinib chigish k g1 Kkelib qolsa, har saf: pay
ko‘rsatilsa cq crak bo‘ladi. Agar mass; safar o‘lchaminj.
» U+ dasturl L Agar massiv o'lchami bo‘sh |
el S ok ash t ¢ . chami bo‘sh |
enl\lllear.lsg?gxson.lga mos holda t;lrila(;(:?hamm avtomatik tarzdaS hm
% > t k ; ‘
bo )’lcha o‘lch n Vad[ ]={5 -6.9.1
: am »6,9,13,28,91,
o‘lcham 13 ga teng%cﬁh::; h{ ]j—“ “ku;ubxo;xalal:’{":)tQS};‘_ buyn
Ko‘p o‘Ichamli omatik tarzda tanlanadj. ' gl bo'yid

o‘zgarish qilib ishlatib ko‘r:
lshlatg k(? rm.g va 0‘zingiz ishonch hosil il:
1. Massiv degan: -Vld‘fgt S?Vollafgajavob beri osil gling.
anglatadi? Mj 4 nimani tushunasi g
2. M _liollar keltirting as1z va u qanday ma’no
2. Massiviar ganday va |
e, qilinadiy | 1Yerda e’lon gilihadi? Massiv ni
. son 8 . . s S nima
& Niachs ){ “], yozuvini tushuntiring va u
5. M(n,m) mma§S;v13r dan foydalam'lz,ujif)qanday o‘giladi?
»M) massivda nech y
6. Massiv 'echta ustun va necht:
qiladi? clementlari boshqa kattaliklar ;1:;:; bor‘Z{
7. Bir, ikki vasidan qanday far
3 > , uch of x g
YOSSIb Korsating, o'lchamli massiv elementlari qand
g ay yoziladi?
9. Kvad - mm?? Kvadrat matritsa l
> ‘s r;lt matritsaning: qanday matritsa?
. osh dio i &
diogmmialidas pi?::da,' b) bosh dioganalidan yuqorid
ega? Joylashgan elementlari an:ld(;r;, a; c) bosh
Xususiyatlarga
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4 W o'lchamli  mass

:Qmu (|10}, massivi ¢’lon gilingan bo‘lib, unuing elementlari

4 niniyat bo‘yicha o‘zgarsa, uning n-elementi nachaga teng

|

| lentlart butun turli D nomli ikki oflchamli massiv

tlart 6 satr va 23 uctunda joylashgan. Shu massivni e’lon qiling.

iv qanday initsializatsialanadi? Misollar

I

) ku'p 0'lchamli massiv qanday initsializatsialanadi? Misollar
initsializatsialashni tushuntiring,

iy
o‘lchamsiz

" Mussivlarni
sl keltiring.
1A char ﬂ8]=”*ghty+e”; kabi initsializatsialashni yana ganday
”qua onhirish raumkin?
Quyidagi masalalarning dasturlarini tuzing
| oy(x)=2x3+Hax+12; -5<=x<=29, Xqad=] bolsa, y(0) + y(-4) - y(H)

ymatini topish;
-4ay+9(y-ax) 2<=x<=20, -2<=y<=15; Xqu=1, Yqui™d
-2)*p(18,10) — p(p(—4,4),p(1,7)) ifoda qiymatini

chapdan nechanchi o‘rinda fursn

| y(14) ifoda qi

Lp(x,y)yF2xy
Wlun, p(0,13) + p{4,
fupinh dasturlarini tuzing.

|, berilgan 8 xonali sonning
paumlari tengligini aniqlang.

4 A nomli kvadrat ma itsa berilgan bolib, uning elementla

4*i-5%j qonuntyat bo‘yicha o‘zgaradi:
o) uning clementlarini matriisa Yo‘rinishida chop eting;
b) uni birlik matritsaga aylantiring;

dekslari yigindisi 10 ga teng elementlarini topiig,

Wy

¢) matritsaning in
d) musbat va manfiy elementlari yigtindisini toping;
¢) bosh diagonalidan yugoridagi clementlarini 5 bilan, quyidagl
clementlarini -5 bilan almashtirng;
mentlari sonini toping.
0<y<12, Ay+!

f) juft va tog ele
5. Z(x,y)FT*E-3*y+9%a, 3<x<8, Ax=l,
funksiyaning giymatiarini hisoblash dasturini tuzing.
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3.2. Satrli massiviar

C++ dasturiash tilida satrli massiviarni e’lon qiluvchi gl
mavjud emas, ulami e’lon qilish uchun ham char
foydalaniladi.

Agar matn hajmi katta bo‘lsa, uni bir nechta satrlarga y
to'g‘ri keladi va har bir satrnji bir o‘Ichamli massiv tarzidy
chigib, initsializatsiyalash kerak bo‘ladi. Bunday massivlam|
ishlash noqulayliklarni  keltirib chiqaradi. Shuning uchun
dasturlash tilida ikki o‘lchamli satrlj massivlardan foydalanily
matnni bir necha satrlarga yozish imkoniyati mavjud. Masalan,
massiv

char massatr[10][80);

kabi aniglangan bo‘lsa, C++ dasturlash tilida xotiradan 10 ta 80
har bir satrda 80 tadan belgi uchun joy ajratadi. Demak, massjy
tarzda berilsa, birinchi indeksi satrlar sonini, ikkinchi indeksi esi |
bir satrda yozilishi mumkin bolgan belgilar sonin; bildiradi.

Yuqorida aniqlangan massatr[10]{80] massivaing nechanchj
satridagi ma’lumotlarni Gayta ishlash uchun, uning birinchi indekyl
ko‘rsatish yetarli va o‘sha ixtiyorly satrida 80 tadan belgi bo‘lil
mumkin. :

Yugqorida keltirilgan fikrlarni quyidagi dastur misolida tushuniy
murkin,

#include < iostream.h>

#include<cstdio.h>

int main ()

{int 1;

chart[10][80];

for (i=0; i<=4; i++) gets (t [i]) ; cout <<*\n’ 3

cout <<t [2]<<’\n’ ;

cout <<t [I}<<’\n’;

cout <<t [0]<<’\n’ ;

system (“pause”);

return ();

}

Dastur ijro etilishi Jarayonida beshta qiymat so‘raydi. Agar ularni
quyidagi tartibda kiritsak,

0 maktab
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b
wh
b
I
s iy idagicha
Sk tah
nkinh
Wikt

i iv qiymatini kiritishga
y iyasi satrli massiv qiyma i

““";‘“ uﬂ!:x(nk)siy?nk;(:?lib, ulardan <cstdio.h>sarlavha fay

Hallangan ; .

O’Nol« fuydalanish mumkin.

a ishlashda funksiyalari

jarni gayt : 4 ini kiritish uchun
furiga rr?:::u: o‘;ganlvchilammg 'illlym:ﬂm:m‘ Ilimj no bunda
 har turig . : foydalanish mumkin. A i i
atorlaridan foy AR o‘gimaydi.
e ¢ln k-'&mShr:tfg bo‘lsa, probeldan k?ymgll qﬁﬁ:inrlitish?la
Wi tark lh}h anlt))unday o‘zgaruvchilarning giymatiari
Shning uchu cin.getline(s, n)

g
§ 1 g g !

R 9 ta belgidan
lur soni. Masalan, getline(x,10) buym“mkg,-nl bghﬁllziayuqoﬁda b
‘;‘klw\tulr)u:lgil:«zlr ketma-ketligini kiritish m .
hor

S asturlash tili oxirgi
imizdek satrli ma’lumotlarni kmfxs.hdale-: ?s o o“ruatadi, Agar
.nllf.l?llffrfufjda avtomatik tarzda \0’, ya’ni no o 2 bo'lsa, ortigehasini
‘l:r“:'ll:;’:tgan satrdagi belgilar som n el 4
110G

{ushlab yuboradi. ‘
“ Masalan,char t[ZO]’ tl [20]’ /ut:'l<<t<<'\n';
cin.getline (t.8); cout === =r<<t]<<\n"; ;
cin.gcﬂinc (tl,S); cout <<"t1= " va rginfdoshlar" so‘zlari
dastur ijro etilishi jarayonida "maktab" v

funksiyasidan foy

kiritilsa, natija
maktab
sinf b £
kabi chop etiladi.

bi
Eslatma: satrlar bik bias!
<string.b> sarlavha faylida bo‘ladi. |

lan ishiash funksiyalarining aksariyat gismi
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W ol versiyalarida ortib qolgan gismi satrl ning ustidan nusxalanishi

ikin,

stroepy (stl, st2, n) funksiyasi. Bunda funksiya st1 satrining

dullabki n ta belgisi ustiga st2 ning n dastlabki n ta belgisini
Wisanlaydi.

iyalar kutubxonag ‘.
tr) I:‘unksiyasi

strdup (satr) funksiyasi. Funksiya xotiradan satr uchun joy

Wilib, o‘sha joyga satr ni nusxalaydi.

0 f'Satadl. Ya’ni 0X)

Apar  zarurat bo‘lsa ko‘rsatkichlardan foydalanib, satrning

wechanchidir  belgisidan  keyingilarini ham  nusxalash mumkin.
{nyidagi dastur bu funksiyalar mohiyatini ochishga yordam beradi.

SIY asidan foy
1

cﬁar S[ 1= "unjv
D=strlen(s); cout

f(s); cout <<"p,

uﬁuqlaﬁ Nl e

kabi bO‘ladj_

iqlangan bolsa, s 1
i bida olishidan qap s

54 teng bo‘laveradi. vaini 4
qlymatni ofadj. » Ya'ni satrning

n=strlen(s); ¢

| #include <iostream.h>

2 #include <string.h>

} using namespace std;

4 int main()

5 {intijn,m;

y char*star]="Satr nusxasini olish";

char*satr2;

char str3[30]="Assalom", st1[20]="123456789 soni",
9 st2[26];

10 char*korsat=stl; cout<<korsat<<'n';

11 korsat+=4; cout<<korsat<<'\n';

12 strepy(st2, "nusxalashga misol"); cout<<st2<<'\n';
13 strncpy(st2, "soniga qarab nusxalash", strlen (str3));

= IS I

cout<<st2<<\n';

M=sizeof(s);

bu{guqlar natijasi O\

kabi bo‘ladi.

nusxalash funksiyalari

Qiymatini bjy;
Y, almi birida chisiga nusxaash

82 mo‘ljallan

14 strnepy(stl, "dastlabki 4 belgini nusxalash",4); cout<<stl<<'\n';
15 satr2=strdup(satrl); cout<<satr2<<"\n';

16 systedm(“pause™);

17 return 0;

18 }

Dastur natijasi quyidagicha bo‘ladi:
123456789 soni

56789 soni

nusxalashga misol

soniga shga misol

dast 56789 soni

satr nusxasini olish
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10-satrda «ko‘rsaty nomli ko‘rsatkichga st1 massivi qiyn
initsiaiizatsiyalangan. ll-satrda korsar+=4; buyrug‘i bilan ko‘rsatk
0°zgaruvchining Qiymati 4 bayt o‘ngga siljitildi. 12-sal
«nusxalashga misol» matnj strepy( ) funksiyasi yordamida |
masssiviga nusxalandi. 13-satrdagi buyruq bo‘yicha «soniga gar
busxalash» matnining dastlabki 7 ta belgisi st2 massivining dastlal
7 ta belgisi O‘miga nusxalandi. Chunki strlen(str3)  funksiyan
qiymati 7 ga tengligini tushunish qiyin emas. 15-satrdagi bu
bo‘yicha satrl ko‘rsatkichning qiymati  satr2 ko‘rsatkic
nusxalandi.
Satrlarni ulash funksiyalari
Satrlarni ulash amalin; bajarishga mo‘ljallangan streat(satr1,satr]
Va  strncat(satrl, satr2, n) funksiyalari mavjud  bo‘lib, - ulay
<string.h>funksiyalar kutubxonasida aniqlangan.
Bunda satr1 — tarkibiga qo‘shimcha saty ulanayotgan satr, satr2
esa boshqa satrga ulanadigan satr.
streat(satrl, satr2) funksiyasi satrl ning orgasidan satr2 ni ulaydi,
strncat(satri, satr2,n) funksiyasi esa satri ning orqasidan satr2
ning dastlabki n ta belgisini ulaydi.

Bu fikrlarni quyidagi dasturni tahli] qilish yo'li bilan tushunish
mumkin,

#include <jostream.h>
#include <string.h>
int main ()
{
char satr1 [60]="men 26-%, satr6[30]="men vrach”;
char satr2[30]="maktabda 0‘qlyman™;
char satr4 [60]="men 36-“, satrs [60}="men 16-7;
char satr3 |3 0}="kollej talabasiman®
streat (satrl, satr2);
streat (satrd, satr3); strncat (satr5, satr3,15);
cout <<satr] <<’\n’<Qatr4<<’\n’<<satr5’\n’;
strncat (satr6,” bo laman”,4); cout<< \n’ <<satr6<<’\n’;
strucat (satr6,”dimki”,3); cout<<satr6<<’\n’;
System (“pause™);
return 0;
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‘jadi. Uni tablil giling.
I,’nulur natijasi quyidagicha bo Jadi. Uni tablil g

imen 26-maktabda o‘quman
inen 36-kollej talabasiman
men 16-kollej talabasi -
men vrach bo’ _

imen vrach bo‘ldim

iyalari
Satrlarni solishtirish (taggostash) funksly

-daci funksiyalardan
('\'+ da satrlamni solishtirish uchun quyidagt
Iuydalaniladi. el
M‘L Strcmp (satl'lv sa.trZ) funkﬂyzsrllari
hir belgisi satr se:itrinmg mos nom e i
\ . 1 1 i. 3 . - k 1 & N
- {l L‘h i;?}ShItl;zn alifbesining kichik 1}-::;2;?}, natijasi qandayd‘r;
LSia y P SO i - m
‘ : b kodlangan va A n=sfrc
:""‘l'dan :xfigg: oclt;ny(xln‘::ll sifatida berilishi kerak. Masalan,
nun s

(1.52) ’
Agar
s1>s2bo‘lsa n>0
s1=s2bo‘isa n=0 i
\1<s2bo‘lsa n<0 bo"la .
;lniig qiymati birinchi farq qgiluve
bilan aniqlanadi.

—
Ru funksiya satrl s,fa'mmngdi';\ri
dagi belgilarini ASCII ko

S oo i T
hi belgilar kodlarini solishtiris

#include <iostream.h>
#include <string.h>
using namespace std;
int main()

i{mj,i,s,n,m; char k1{20}=""K2{20}=";

=gatrl:
=" h ":char *korl=satrl;
1{60]="Dasturlas 5 K
f::l\:; Z:gz%m%f‘dasmﬂash ;cll':ar i‘.l:zr<2m‘sa T
=strcmp(korl,kor2); cout<<" r::<<n<;’\nl;
n=strcmp(kor2 korl); cout<<"m
system("pause");
return 0;
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; pelin Oy
satrl va satr2 laming birinchi belgilari i ‘

) : : gilari P va p larning kodlar|
gilayapti. Shuning qchun dastur natijasi m=-1; n=1 kabi bi‘lmoq‘
2. Agar s_at-rla'lml solishtirishda harflarning registrlarini (ya’ni
Yotklz)klchxkl.xglm) farglash kerak bo‘lmasa, u holda strempi( "
satr2) funksiyasi iladi idagi ok
ot siyasidan foydalaniladi. Bu hol quyidagi dasturda o'z uk

Lt natijasi m=0, =32 kabi bo‘ladi.

Misol, Ikkita satr berilgan. Ulaming farq giluvchi belgilarini
jlunhi dasturind tuzing.

Jinclude <iostream.bh>

Minclude <string.h>

uning namespace std;

it main()

l
int j, i, s, n, m;  char k1[20]="", K2[20]="";

char satr1{60]="Progoamalash tillarini o‘rganamiz"; char

#include <iostream.h>
#include <string.h>
using namespace std;

: s
l{nt main() Mot | #satrl; 2 .
int j,i,s,n,m; char satr2{60]="Programalash tillarini o‘rganamiz"; char
3 : 511,11, B i Hi\tl'z;
cltllar satr] [60]-"Dasturlash ";char *korl=satrl; for(i=1; i<=32; it++) {
char satr2[60]="dasturlash “;char *kor2=satr2; strnepy(kl, korl, 1);strcpy(k2, kor2, 1); korl+=1; kor2+=1;
char satr3[60]="pragraMMalash ";char *kor3=satr3; jeatremp(kl, k2);

m=strempi(kor1,kor2); cout<<" m="<<m;
=strempi(kor2,kor3); cout<<" n="<<p<<"\n'-
system("pause"); ,
return 0;

if(n!=0) cout<<i<<"-chi belgisi har xil, ular: "<<ki<<"va"
k2<<\n';
}
system("pause");
return 03
l,)ustur natijasi quyida keltirilgan. Mustaqil tahlil qiling.
] -chi belgisi har xil, ular: p va P
5-chi belgisi har xil, ularz o var
8-chi belgisi har xil, ular: a va f

}
;)astur ngtija}si m=0,.n=l kabi bo‘lishini tushunish qiyin cmas.
- Agar ikkita satrning fagat dastlabki n ta belgilarini solishtirish

talab  etilgan  bo‘lsa strnem

f P : » p(satrlsatr2,n)  funksiyasidan
foydalaniladi. Qu: : . Al Y yasidan
mz mkin.l adi. Quyidagi dasturni tahlil gilib bunga ishonch hosil gilish

#i i

#:ggﬁg: z;?:imaﬁ . 25-chi belgisi har xil, ular: Rvar

using namesp:cg‘; std; 26-chi belgisi har xil, nlar:cva g

int main() 32-chi belgisi har xil, ular: Z va z
int j,1,s,n,m; Satrdagi harflar registrini almashtirish funksiyalari
zﬁar satrl [GO]i::dasturlash ";char *korl=satrl; Agar satrdagi belgilari ichida harflar bo‘lsa, ularni bosh harflardan

_ar satr2[60]="dasturlash ";char *kor2=satr2; kichik harflarga almashtirsh uchun strlwr(satr) funksiyasidan,

mz“tsﬁncmp(korl,korz,s); couts<m="<<a, aksincha kichik harflarni bosh harflarga almashtirish uchun esa
n=strnemp(korl kor2,7); cout<<" n="<<n<<"n'; ' strupr(satr) funksiyasidan foydalaniladi. Masalan, :

system("pause");
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#include <iostream.h>
#include <string.h>
using namespace std;

int main()

{
1

char satr2[30}="maktabda o‘qiyman";
strupr(satr2);
cout<<satr2<<'\n';
char satr3[30}="MEN TALABAMAN":
striwr(satr3);
cout<<satr3<<'\n';
system("pause");
return 0;
}
Dastur natijasi quyidagicha bo‘ladi
MAKTABDA O‘QIYMAN
men talabaman
kabi bo‘ladi

Satrni teskari tartibda yozish funksiyasi

Berilgan satrni teskari tartibda yozish uchun
funksiyasidan foydalaniladi. Masalan,

#include <iostream.h>
#include <string.h>
using namespace std:
int main()

char satr3[30]="TALABAMAN";
strrev(satr3);
cout<<satr3<<'n';
system{"pause");
return 0;
}
Dastur natijasi
NAMABALAT
kabi bo‘ladi
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strrev(saly

Satrdagi belgini yoki uning gismini izlash funksiyalari

{1 da berilgan satrdan biror belgini yoki satrning biror gismini

ir nechta funksiyalar mavjud. )
bh;lnm‘ .',“T:dl.{iuagi?s bl;eligini izlash uchun strehr(satr, ‘belgi’)

iql “li belgini satr tarkibidan topsa,
Jyasi aniglangan bo‘lib, agar satr ibidan t
ut .::‘.‘. Lulmigg o‘sha belgisini va undan keyingi belgilarini qtymat

Ll oladi. Masalan,

Hinelude <iostream™>
snelude <string.h>
{1 namespace std;
it main{)

| char satr3[30]="l34567389.“; .

char satr4[30]="gfdrcx98mjhk";

char *satr,*satrl; o
sutr=strchr(satr3,'3");cout<<satr<<\n ,' ,
satr] =strchr(satr4,’m');cout<<satrl<<\n :
system("pause");
return 0;

\

; yastur natijasi quyidagicha bo‘ladi
14567389

|:lihkgatrlardan birinchi farq giluvchi belgini, ya’ni satrl dan satr2

i 2
{4 bo‘lmagan birinchi belgini top;(sh uchutn1 st;':lgnh a(rsztit;ll,) esl;gitsri“)i
R oksives iladi. Bu funksiya satrl n 3 _
lunksiyasidan foydalaniladi. I nksi s i o
2 dan izlab chiqadi. Qaysi belgisini topmasa, 0 elgi i .
:'|‘l2;li¢::::i zla?‘li Masalan, quyidagi dasturni tahlil gilish bilan
|l|”|' - .o . .
hunga ishonch hosil gilish mumkin.
flinclude <iostream.h>
fiinclude <string.h>
using namespace std;
int main()
{ ntiyj.k;
char satel I
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j=strspn(satrl ,satr2);
cout<<"satrl ning satr2 d i i birinchi isi
O i g an farq qgiluvchi birinchi belgisi
system("pause");
return 0;
}
Dastur natijasi quyidagicha bo‘ladi.
satr] ning satr2 dan farq
kabi bo‘ladi
3. Birinchi satrdan ikkinchj sairda bo‘l
uchu.n strespn (satrl,satr2
#include <iostream.h>
#include <string.h>
using namespace std;
int main()
{ inti j, k;
char satr] [30]="asalkning yechish";
f:har satr2[30]="dfghjhkjl nkdfiggjjk";
J=strespn(satr] satr2);
cout<<"satrl ning satr2 da bo‘lgan birinchi belgisi
nomeri="<<j<<"\p/; :
system("pause");
return 0;

}

Dastur.natijasi quyidagicha bo‘ladi.

satrl ning satr2 da bo‘Igan birinchi belgisi nomeri = 3

4. Strpbrk (satr1, satr2) funksi
sa_ltrZ_ qaq izlaydi. Agar topsa, satrl nin
qismini qiymat sifatida oladi. Topmasa fu

qifuvchi birinchi belgisi nomeri=10

: gan birinchi belgini topi|
) funksiyasidan foydalaniladi. ’

g t(?pilgan belgidan o‘ngdagi
nksiya NULL qiymatni oladi.
#include <iostream.h>
#include <string h>
}lsing namespace std;
int main()
{ intijk;
char satrl [30]="asan5ng yechish";

char satr2[30]="df3hjhkjmkdﬁjjk";
char*n;
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yasi satrl tarukibidag; belgilarni

i strpbrk(satrl satr2);

cout<<"satrl ning satr2 da bo‘lgan birinchi belgisidan o*ngdagi
=< n<<\n';

nystem("pause™);

return O

I
IDastur natijasi quyidagicha bo‘ladi.
ulrIning satr2 da bo‘lgan birinchi belgisidan o‘ngdagi gismi = hish

% Bir sair tarkibida ikkinchi satming bor yoki yo‘qligi aniglash
wehun strstr(satrl, satr2) funksiyasidan foydalaniladi. Bu funksiya
slrl ning tartibidan satr2 ni izlaydi. Agar topsa, satrining o‘sha
pilpan jovidan o‘ng gismiga teng gqiymatni oladi. Agar topmasa
HULL giymatni oladi.

Misol. Dastlabki bir nechta natural sonlar ro‘yxati berilgan.
Ixtiyorly tanlangan son nomining ro‘yxatda bor yoki yo‘qligini
anilash dasturini tuzing.

Ihnclude <iostream.h>

include <string.h>

using namespace std;

int main()

{ int L,j,k;
char satrl[]="by, ikki, uch, to‘rt, besh, oiti";
char satr2[30];
char*n;
cout<<"son nomini kiriting\n";cin>>satr2;
n=strsir(satrl,satr2); cout<<" kipitilgan son ro‘yxatda ";
if (n==NULL) cout<<"yo‘q\n"; else cout<<"bor\n";
system("pause");
return 0;

X
J

Dastur natijasini mustaqil tahlil giling.
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Satr turini o‘zgartiruvchi funksiyalar

Ko‘pincha sonlarni qayta ishlashni talab giluvchi masalalarda son
matematik almashtirishlardan foydalanib qayta ishiagandan ko‘ra un
satr ko‘rinishda qayta ishlab, keyin satrni songa aylantirib qo‘yisl
ancha qulay bo‘ladi. Buning uchun S++ dagi <stdlib.h> funksiyala
kutubxonasidagi quyidagi funksiyalardan foydalaniladi.

1. atoi(satr) funksiyasi. Bu funksiya turi butun (int) bo‘lib, salt
ko‘rinishida berilgan sonni butun turga aylantiradi. Satrni to‘lig songa
aylantirish uchun satrning belgilari to‘liq ragamlar bo‘lishi kerak. Agar
satrning boshidagi bir nechta belgilarigina ragamlardan iborat bo‘lsa,
atoi() funksiyasi faqat shu qismini songa aylantiradi va golgan gismini
tashlab yuboradi. Agar satr ragam bilan boshlanmagan bo‘lsa, funksiya

O(nol) ga teng giymatni oladi. Yuqorida keltirilgan fikrlami quyidagi
dastur misolida tahlil giling.

#include <iostream.h>
#include <stdlib.h>
using namespace std;
int main()

{ intijkn,m;
char satr1[30]="215625", satr2[30]="25";
char satr3[30]="2154254254698",
satrd[30]="7458 TALA215AN" satr5[}="assalom";
k=atoi(satrl); n=atoi(satr2); i=atoi(satr3); J=atoi(satr4);
m=atoi(satr5);
cout<<"="<<j<<"\nj="<<j<<\n';
cout<<"k="<<k<<"\nn="<<n5<<\n';
cout<<"m="<<m<<'\n’;
system("pause");
return 0;

}

Dastur natijasi quyidagicha bo‘ladi

1=-1819327894

j=7458

k=215625

n=25

m=0

Satrni songa aylantirishda son tur chcgarasidan. chigib ket.sa Ct+
kutilmagan natijani chop etadi. Masalan, dastur i parametri uchun
slunday giymat tanlangan 1 i ‘
i 2; a}t(?f{satr) funksgiyasi. Bu funksiya ham atpi() funksiyasi ‘ka;)_n
ishlaydi. Faqat bu funksiyaning giymati long turiga mansub bo‘ladi.
jundan tashqari funksiyaga fleat yoki dOl'lble turi berxl.sa, §au
ko'rinishidagi sonni double ko‘rinishidagi, ya’m. sonning mantissasi va
(nrtibini ko‘tsatish bilan yoki o‘nli kasr ko‘rimsh'lga o‘tkazadi. Agar
songa aylantirilayotgan satr chegaradan chiqib ketsa, funkstya
kutilmagan giymatni oladi.

#include <iostream.h>
#include <stdlib.h>
using namespace std;
int main()

{ .
int k,n,m; double i,j ;
char satrl[]="3.14D15E+2"; g
char satr3[30]="21.34254254E15", satr4[30]="745.8215";
n=atoi(satr1); i=atof(satr3); j=atof(satr4); '
cout<<"i="<<i<<"\nj="<<j<<<<"nn="<<p<<\n;
system("pause");
return 0;
} - .
Dastur natijasi quyidagicha bo‘ladi
1=2.13425¢1+016
=745.822
n=3 ' ‘
3. itoa (n,satr,m) funksiyasi. Bu funksiya int tt.mga‘mansut? bo lga.r;
n sonini m lik sanoq sistemasiga otkazib, satr turiga o‘tkazadi va hosi
bo‘lgan giymatni satr massivga beradi. : Nhese s
l%oa(?l,satr,m) funksiyasi vazifasi ham itoa() funksnyas: vazifasi
kabi. Fagat ltoa() funksiyasi long turiga mansub .sonlarm harp sa.’uf%a
aylantiradi. Quyidagi dasturni tahlil gilib, bunga ishonch hosil qilish
mumkin.

#include <iostream.h>
#include <stdlib.h>




#include <string h>

using namespace std;
int main()

int n=3245,m; long int i j=
char satrl[20],Satr§[20]l,,J 968324557; long double. k=5 |

satr3[iZt(())],satr4[20],satrS[ZO],satr6[20] *satr7;
a [* ? bl
i <(f'1;::1rt§lz,a;lst:ta(ln;itrZ,S);itoa(n,satr3,16);itoa(n satr4, | ()
e e r \nsatr2="<<satr2<<"\nsatr3="<<;atr
ltoa(j,satr1,2); ltc;a k
o k) » b ’S s 2,
cout<<"satrl="<<satr] <i"\:s§tr§
atr4="<<satr4<<'\n,
itoa(n,satr5,10);ltoa(j ;
satr7="<<satr7<<“\n');, B
system("pause");
return 0;

Z;'l'toa(j,satrli, 16);1toa(j,satr4,10);
= <<satr2<<"\nsatr3="<<satr3£< !

satr7=strstr(satr6,satr5);cout<<"

}

Dastur natijasi idagi A
serl=110010100101 O
satr2=6255

satr3=cad

satr4=3245

satr1=100001

Satr2=155300“01 11111111000111001101
satr3=21dfflcd

satr4=568324557

satr7=324557

4. gevt (son,ra
. gamlar soni
yoki doudle tur’idan sonni :
double turi ni satrga aylantiradi. Bunda .
a}’lantirilgarxlaga mansub son bo‘lilshi kerak, raqamiasl? ns:lno'at >3
ko‘rsatilgan So: o _raqamlar soni. Agar sonning raqa ll 'Satrg?
1) é;umio: a: ortiq bo‘lsa, quyidagi ikki hol bo‘ishi?;:?m?(r'l SRl
2) Otali kazl;r lf:‘]rgiz?sgioé;sg’ :11 nEm ko‘rinishida ifodaianadlir'l.
4 . 0'lsa, rt' S X ’
Quyidagi dasturda bu imkoniyatiar -O?Z ﬁ:s};irz?:;rn yaxlitlanadi.
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satr) funksiyasi. Bu funksiya float

S lude <iostream.h>
i lide <stdiib.h>
kil nunespace std;
Wl nd)

|
(11l n=4; double i=4562, m=1234567 k=12.455476;
dhar satr[20];
it vi(i,n,satr);cout<<"i ning satr korinishi="<<satr<<'\n';
it vi(m,n,satr);cout<<"m ning satr korinishi="<<satr<<'\n';
p,rvl(k,n,satr};cout<<"k ning satr korinishi="<<satr<<\n'
yystem("pause);
return 0

I
[Jastur natijasi quyidagicha bo‘ladi.

| ning satr korinishi=4562
i1 ning satr korinishi=1.235¢+006
k ning satr korinishi=12.46

5.3. String turidagi satrlar va ularni gayta ishlash funksiyalari

Satrlar bilan ishlash jarayonida string turidan foydalanish satrlarni
Juyta ishlashda katta imkoniyatlar yaratadi. Bu turga mansub
i zparuvehilarning giymatlari /0’ belgisi bilan tugamaydi. Demak, satr
uzunligi undagi belgilar soniga teng bo‘ladi.

String turiga mansub o‘zgaruvchilarning qiymati ikki yoki undan
oitiq belgilar ketma-ketligidan iborat bo‘lsa, goshtirnoq ichida olib
yoziladi. Agar bitta belgidan iborat bo‘lsa tutuq belgisi ichiga olib
yozilishi ham mumkin

Srting turiga mansub o‘zgaruvchilarga boshlang‘ich qiymatlarini
(uyidagi usullarda berish (initsializatsiyalash)mumkin:

string x1="kitob”, x2 (“daftar”);

string x3 (x1), x4=x1, 5="m’, x6="’;

string turli o‘zgaruvchining n— belgisidan nusxa olish uchun s.at(n)
funksiyasidan foydalaniladi. Bunda s satrli o‘zgaruvchining nomi.
Shuningdek, bu amalni bajarish uchun o0‘zgaruvchi nomidan keyin
kvadrat qavs ichida belgining tartib nomerini ko‘rsatish ham mumkin.
Bir nechta satrlarni ulash uchun (+) belgisidan foydalaniladi. Masalan,
quyidagi dasturni tahlil giling.

129




#include <iostream.h>
#include <string.h>
using namespace std:
int main()

{ longintj,isn,m;
string s1="men",s2(" axborotlashtirish"),sB(" "+s1),54=52,5,565
85="M";s6=51+s2+53+54+" "+s5;
cout<<s] <<52<<53<<s4<<'\n';
cout<<' “+s6<<"\n';
cout<<"52.at(3)="<<52.a.t(3)<<'\n';

n=strlen("axborotlashtirish");cout<<"n=="<<n<<’\n';
s=0;for(i=1;i<=n;i++) if{s2.at(i)}="0)
st=1;cout<<"s="<<g<< “n';
cout<<"s2[10]="<<s2[10]<<"\n',;
system("pause");
return 0;

}

Dastur natijasi quyidagicha bo‘ladi:

men axborotlashtirish men axborotlashtirish
men axborotlashtirish men axborotlashtirish M
s2.at(3)=b

n=17

§=2

s2[10]=s

Endi satrlarni qayta ishlashda foydalaniladigan asosiy funksiyalar
bilan tanishamiz:

L. satr2. assign (satrl, n,m) funksiyasi

Funksiya satrl ni yoki uning qgismini satr2 ga nusxalaydi. Bu
funksiyaning quyidagi ko‘rinishlaridan foydalaniladi.

a) satr. assign (satrl); ko‘rinishi. Bu holda funksiya satrl ni
to‘lig satr2 ga nusxalaydi. Agar satr2 initsializatsiyalangan bo‘lsa
ham uning oldingi qiymati unutiladi.

b) satr2. assign (satrl,n,m); ko‘rinishi. Ushbu variantida funksiya
satrl ning n- belgisidan keyingi m ta belgisini satr2 ga nusxalaydi,
aniqrog’i satr2 ning ustidan yozib yuboradi, n-belgisi kirmaydi.
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ko‘rinishi. Bu holda sat.rl «Ehar tt_lrl:1
char turli massivni string mﬂﬁ

ini satr2 ga nusxala)fdf. Barcha
dagi dasturda o'z aksini topgan.

¢) satr2. assign (satrl,n); ko
witrli massiv bo‘lishi kcra!(. Funksrlyg
iy lantirib, uning dastlgbkl n ta l?e gxi
viriantlaridan foydalanish usullari quyt

liinclude <iostream.h>
ftinclude <string.h>
using namespace std;
int main()
]
i
. B 8 ’ - n..
‘s?;ix,lg,hs’ I11,=I'r-ls,atr nusxasini olish" 83 ,s4,55,i2!5‘§£=ﬂa‘<t222<‘\n';
char s6[]="assalom"; sZ.z'lssxgn(s }:\);iOUt §
s3.assign(s1) ;cout<<“s3:' «Si:in'n-’
wh.assign(sl ,4,6);cout<<“s4: <'js4< 5<<',\ "
55.assign(s6,4);cout<<"s5="<<s '<"s7-:"<<57<<‘\n';
s7.assign("maktabdosh",6);cout<
system("pause");
return 0;
) o
I,)astur natijasi quyidagicha bo ladi
s2=satr nusxasini olish
s3=satr nusxasini olish
s4=nusxa
s5=assa
s7=maktab

Satrlarni ulash funksiyasi

: o et
Funksiyaning umumiy ko‘rinis
’ satr}:”.. append (satrl,n,m); (appgn(:) s
kabi bo‘lib, xuddi nusxalash funksiyasida

‘rini i iladi. . .
. n)mSt:IraZm:x?p?gg a(ls':r;llr'l); ko‘rinishidan foydalanilganda satrZ ning
a) satr2.

R TR i,
irid tr1 ulanadi. Agar satr2 initsializatsiya gilinmagan
oxiridan sa .

ining qi ini oladi.
i isi ‘zoaruvchining qlymatinl 0 . ‘
53“1;25 - %tg;m:;:)ue:‘:ltza(;ri%:,m); ko‘rinishidan foydalanilganda satrl
satr2.

- ist i iri ‘l. adi.
nmg n
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—ulash, qo‘shish demalfdir)'
‘|gani kabi uning quyidagi




c) satr2.append(satri,n); ko‘rinishidan foydalanilganda satel
turli massiv bo‘lishi kerak. Funksiya char turli satrl ni string &
aylantirib, uning dastlabki n ta belgisini satr2 oxiridan ulaydi.

Funksiyaning vazifasini of‘zlashtirish uchun quyidagi dasiy
uning natijasini tahlil giling.

#include <iostream.h>
#include <string.h>
using namespace std;
int main()
{ int j,i,s,n,m;
string s1="matnni ulash",s3,s4="bo‘lakni",s5,5s7="bizning
".s2="matnga ";
char s6[]="assalom"; s2.append(s!);cout<<"s2="<<s2<<"\n
s3.append(s1);cout<<"s3="<<s3<<"\n";
s4.append(s1,6,6);cout<<"s4="<<s4<<"n' ;
sS.append(s6,4);cout<<"s5="<<s5<<"n';
s7.append("maktabdosh",6);cout<<"s7="<<s7<<"n';
system("pause™);
return 0;
y
Dastur natijasi quyidagicha bo‘ladi
s2=matnga matnni ulash
s3=matnni ulash
s4=bo‘lakni ulash
s5=assa
s7=bizning maktab

Satr tarkibiga satr joylashtirish funksiyasi

Funksiyaning umumiy ko‘rinishi quyidagicha:

satr2.insert (n,satrl,mk);

Funksiyaning quyidagi ko‘rinishlaridan foydalaniladi:

a) satr2.insert (m,satrl); ko‘rinishidan foydalanilganda funksiya
satr2 ning n-o‘rnidan boshlab satrl ni joylashtiradi.

b) satrZ.imsert(n,satrl,m,k); ko‘rinishidan foydalaniiganda
funksiya satr2 ning n- belgisidan keyin satrl ning m-belgisidan
keyingi k-ta belgisini joylashtiradi. m - belgisi kirmaydi.
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\) sulr2.insert (nsatrl,m); ko‘rinishidan foydalapi]ganda funksxya
1) ning n-belgisidan keyin satrl ning dastlabki m ta belgisini
lwshliradi. Masalan,

Ui lude <iostream.h>
yinelude <string.h>
Jsiny namespace std;
it main()
it j,1,8,n,m; o L
‘ atring s1=" matnni joylash",s3,s4="bo"lakm s5="tezroq

) ",
"} "bizning ",s2="matnga *;

char s6[]="bo‘ladi"; s2.inscrt(6,sl);c.out<<“s2=“<<52<<'\n';
u4.insert(6,s1,1 0,4);cout<<"s4="<<s4<<\n' ;
5 ‘i.insert(3,s6,4);cout<<"55=“<<s5<<'\n'; ‘
s7.insent(3," maktabdosh",7);cout<<“s7=“<<s',7<<'\n s
system("pause");
return 0;
:)ustur natijasi quyidagicha bo‘ladi
42=matnga matoni joylash
s4=bo*lakylasni
y5=tezbo‘lroq
s7=biz maktabning

Satr yoki uning gismini ochirish funksiyasi

-y PR —" . Sietase-
Satr yoki uning qismini O chl_nsb uchun sat.r erflse(n, )s(er:
n‘c’ni;ishs), funksiyasidan foydalaniladi. Bu funksiyaning quyidagicha

‘rinishlari mavjud: . .

i :al)mssat::erasi(); ko‘rinishidan foydalanilganda satrl ning barcha
ilari ochiriladi. . :
hd%;)ia::i:r:.erase(n,m); ko‘rinishidan foydalanilganda s.atr! ning -
belgisidan keyingi m ta belgisi o‘chirilib, qolgan gqismi satriga
. d.. . .
hms};1 ‘satrl.erase(n); ko‘rinishidan foydalamilgan(.ia satrl ning

dastlabki n ta belgisi qoldirilib, golgan gismi o‘chiriladi.

#include <iostream.h>
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#include <string. h>

using namespace std;

nt main()

{ string s1="matn bo‘lagini o‘chirish"
string s3="infomxatika";
sl.erase()'cout<<"s1="<<51+" ishi

k namoyishi"<<'\':
sZ.erase(B,4);cout<<"s2="<<s2<<’\n’}t s
s3.erase(S};cout<<"s3="<<s3<<'\n" ’
system("pause™); ,
return (;

}

Dastur natijasi quyidagicha bo‘ladi
sl=namoyishi

s2=bugars bo‘ladi

s3=infor

82="bugun dars bo‘ladi '

Matn gismlarini almashtirish funksiyasi

B . -
fnksiyasian Toydalomugt Fu L rEBlCe(n msated
mavjud, k. unksnyamng quyidagicha ko‘rinishla

. a) satrl.replace(n,m,satrZ); ko‘rinishida i
mng)n-};ellglsxdan keyingi m ta belgisi satr2 bi;]anfz{;ilsa;lilr%;nd?a ;-
i ns_: etig}:?g;:c;éni,;n,_satﬂ,u); }-co"rinishidan foydalanilganda satr]
el a}mas)}: t 1rglllalcx;l 'ta belgisi satr2 ning i-belgisidan keyingi j

s) satrl.replace(n,m,satrz,k)'
satrlning n-belgisidan keyingi :
dastlabki k ta belgisidan tashki}
almashtiradi. Quyidagi dastumn;j i
hosil gilish mumkin,

ko‘rinishidan

#inchude <jostream h>
#ir.xclude <string.h>
Using namespace std;

int main()

{ char s4[]="bo‘lmaydi 4

string s1="matn bo‘lagini aimashtirish",82="bugun dars bo‘ladi"-
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sliing s3="npima";

ol replace(5,9,"gismini");cout<<"s1="<<s1<<"\n';
v | replace(4,8,s3,0,2);cout<<"s}="<<sl<<\n':
i/ replace(11,7,54,9);cout<<"s2="<<s2<<"n';
wystem("pause");
relurn 0;

|

Daslur natijasi quyidagicha bo‘ladi

ol “matn gismini almashtirish

i | matnni almashtirish

1)~ bugun dars bo‘lmaydi

Satrning biror gismidan nusxa olish funksiyasi

Ju amalni bajarish uchun satrl.substr(n,m) funksiyasidan
luydalaniladi. Funksiyaning quyidagicha ko‘rinishlari mavjud.

n) satrl.substr(n,m). Bunda satr] gismidan nusxa olinayotgz.m
wilr bo‘lib, funksiya shu satrning n-belgisidan keyingi m ta belgisidan
nusxa oladi;

b) satrl.substr(n) ko‘rinishida foydalanilsa satrl satrning n-
helgisidan oxirigacha nusxa olinadi; .

é) satrl.substr() ko‘rinishidan foydalanilganda esa satridaa to‘.hq
nusxa olinadi. Bu holda funksiyaning qiymati qandaydir string turli
0'zgaruvchiga berilishi kerak.

#include <iostream.h>

#include <string.h>

using namespace std;

int main()

{string s1="matn bo‘lagini almashtirish";
string s5,56,57,58;
s5=sl.substr(5,5); cout<<"s5="<<s5<<\n;
s7=s1.substr(6);cout<<"s7T="<<s7<<\n';
s8=s1.substr();cout<<"s8="<<s8<<"\n';
system("pause");
return 0;

%)astur natilasi quyidagicha bo‘ladi
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s5=bo‘la
s7=o‘lagini almashtirish
s8=matn bo‘lagini almashtirish

Satr gismlarini izlash funksiyalari

Satr gismini izlashga mo‘ljallangan bir nechta
aniglangan bo‘lib, quyida ularning asosiylari bilan tanishamiz.

a) n = satrl.find (satr2,n) funksiyasi.

Funksiya satr2 ni satrl ning n-belgisidan keyin izlaydi. Agar |
n o‘sha topilgan bo‘lakdan oldingi belgi nomerini qiymat sifatida ol
Agar satr2 bo‘lak satrl ning tarkibida bir necha bor uchrasa
funksiya faqat birinchi uchraganigacha izlaydi. Agar n paray
ko‘rsatilmasa satr2 bo‘lakning o‘zini satrl ning boshidan boshi

izlaydi. Shuningdek funksiya bitta belgini ham izlaydi. find so‘zinl
tarjimasi uchrash, uchratish demakdir.

b) n=satrl.rfind (satr2, n);

funksiyasi vazifasi find funksiyasining vazifasi kabi. Fagat satr2
satr]l ning boshidan emas oxiridan izlaydi.

#include <string.h>
using namespace std;
int main()
{ string s1="matematika va informatika",s2="mati",s3="ti";
int §5,56,57,58,59,510,s11,512;
s5=s1.find(s2); cout<<"s5="<<s5;
s6=sl.find("a"); cout<<" s6="<<s6;
s7=s1.find(s2,5); cout<<" s7="<<s7<<\n;
s8=s1.rfind(s2,8); cout<<"s8="<<s8;
s9=s1.rfind('a',15); cout<<" §9="<<s9;
s10=sl.rfind(s3); cout<<" s10="<<s10<<"\n';
system("pause");
return 0;
i
Dastur natijasi quyidagicha bo‘ladi
s5=4 s6=1 s7=19
s8=4 s9=12 s10=21

136

utrl find-first-of ( sate2,m); . oo pelgisidan
h\“ .“::s'i‘ -;la“trl ning ixtiyorty belgisini satrl mn%dp .b;i%ls;; i:g
"l:;:v;li | Agar topa olsa , 0 o‘sha belgidan oldingl bCig
st Sifatl Jadi. . .
{1l qiymat sifatida o . funksiyasiningvazifasi ham
4 Jast-of (satr2, n); b S
lh"n-‘ ‘::t(rl).ﬁnd :-:;asinilgi kabi fagat satr2 tarkibidagi 1xtiyoriy
Pt funks :
4liil 0'ng; qismidan izlaydi.

Hinelude <ios'tream.h>

Jinclude <string.h>

{sinp namespace std;

. > > " =|| salt =l| f",’

‘;::l::::ns(l)="matematika va informatika",s2="hoja ,83="p | 5
int sS,s6,s7,s8,s9,le,sl1,512; ek | l‘
5=s].find_first_of(s2); cout<<"s5= : |
8)=51. — e . <<ﬂ S6=“<<S6; |
«6=s1.find_first_of('r’); cout sl |
57:sl.ﬁnd_ﬁrst_of(52,ll); cou‘t|<<—_”s< = ") - 1
58=sl.fmd~1ast_of(52)i s )cout<<t :E:s9j<,<59- | l
§9= 1.ﬁnd_last_of('a',. ; cou e R e “
;\Oisl.ﬁnd_\ast_of("t\"); cout<<" §10="<<s10<<\n’;
system("pause");
return 0;

i |
Dastur natijasi quyidagicha bo‘ladi
¢5=1 s6=18 s7=1§2
8= =12 sl0= i  in
h.?; %\isastzl.ﬁnd-ﬁrst-notwf( satr2, n); ’funksgy'f\ls;1 a:::,rqismi rﬁ
i tr2 ning chapdan bironta ham belgisi b0 gy
‘mlk“zilida:;:r topa olsa , 1 o‘sha belgidan oldingi belgining |
jzlayal. : |
{ giymatini oladi . Fre ”
mmt‘:)c:_c_l 1sya:nt!'fllmflind—last—not—-of ( satr2, m); f\lmkmy;si;i }lx::;; :;':: a':lé‘;ala
i t i 7 dan amalga 0§ Har .
ioadi Fagat izlash o‘ng tomoncat For e o
||7'1‘1,:12;:'1(\111@inagqbajaradigan vazifasini quyidagi dasturni tahlil qilish ¥
bilan tushunish giyin emas.
#include <iostream.b>
#include <string.h>
using namespace std;
int main{)
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{string s1="ahojamatika va informati

: ktt" =" " o 1)

int $5,56,57,68,9,51011,612; i
s5=sl.find_first not of(s2); cout<<"s5="<<s5;
s6=sl.find_first not of('r'); cout<<" s6="<<sé'
s7isl.ﬁnd_ﬁrst_not__of(sz,l 1); cout<<" s7="<<,.s7<<'\n"
s8=sl.find _last not of(s3); cout<<"s8="<<s8; '
z?‘(—; 1 .lﬁtr_lda_lz;st_not_of('a’,l 5); cout<<" $9="<<59;

=s!.find_jast not of("ti"); " §10="<<s]0<<!

s _of("ti"); cout<<" s10="<<s10<<"\n'|
return 0;

}

Dastur natijasi quyidagicha bo‘ladi

§5=3 s6=0 s7=11

s8=24 s9=15 s10=24

1
¢

Satrlarni solishtirish funksiyalari

Satrlarni  solishtirish funksi i
s Sel i yalari satrdagi belgil dl
bo‘yicha solishtiradi. Shuning uchun dastlab kliv?tr;?:dgagik Ok

foydalaniladigan belgilarni ot B
st hastnh keltirani gilamning kodlarini aniqlash dasturini va uni

#include <iostream.h>
#include <string.h>
psing namespace std;
int main()
{ int X,y,Zz,n,m,t,i;
char
a[40}="ABCDEFGHIJKLMNOP TUVWXYZ" '
k]mnopqrsmvwxyzn; QRS YZ ’b[30]="ﬂdeCfghi
rcha_r c[t.tO]="0.1 23456789 |@#$%&*(J+-=;, 27V, "
G2 (T
ning kodi="<<y; Safil<<’ niog keditcsneel' Seshlifed
cout<<" "<<c[i]<<" ning kodi="<<z<<\n’
"<<e[i]<<" ning kodi:u<<z<<g’\n'o;}l <<z<<\n';} else cout<<"
system("pause");
return 0;
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A ning kodi=65
RUL)
N ning kodi=66
)
(' ning kodi=67
102

K ning kodi=75
1. ning kodi=76
M ning kodi=77
N ning kodi=78
O ning kodi=79
P ning kodi=80
Q ning kodi=81

Justur natijasi quyidagicha bo‘ladi i
a ning kodi=97 0 ning kodi=48

b ning kodi=98 1 ning kodi=49

¢ ning kodi=99 2 ning kodi=50

k ning kodi=107
1 ning kodi=108
m ning kodi=109
n ning kodi=110
o ning kodi=111
p ning kodi=112
g ning kodi=113

probel ning kodi=32
1 ning kodi=33
@ ning kodi=64
# ning kodi=35
$ ning kodi=36
% ning kodi=37
& ning kodi=38

R ning kodi=82  rning kodi=114  *ning kodi=42
§ ning kodi=83 s ning kodi=115 (ning kodi=40
T ning kodi=84  tning kodi=116 ) ning kodi=41
U ning kodi=85 uning kodi=117 ~ +ning kodi=43
V ning kodi=86 v ning kodi=118 - ning kodi=43

W ning kodi=87
X ning kodi=88
Y ning kodi=89

w ning kodi=119

x ning kodi=120
y ning kodi=121

_ ning kodi=61
z ning k0d1=59
, ning kodi=44
? ning kodi=63

A ning
<ning

>ning

1) ning kodi=68 d ning kodi=100 3 ning kodi=51 | ning
B4 7 ; .

I ping kodi=69  ening kodi=101 4 ning kodi=52  ,1nE
buili-A44 / 3

| ning kodi=70  fning kodi=102 5ning kodi=53 .ning

hudi=46 ; . ot

(; ning kodi=71 g ning kodi=103 6ning kodi=54 : ning
hudi=58 .

I ning kodi=72  h ning kodi=104 7 ning kodi=53

| ning kodi=73  ining kodi=105 ~ 8ning kodlj—'56

I ning kodi=74  j ning kodi=106 9 ning kodi=57

Z ning kodi=90 2z ning kodi=122 ing A i
Satrlarni solishtirishda compare funksiyasining quyidagi DIr neC
ko‘rinishiaridan foydalaniladi.
a)s=satrl.compare (satr2);
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Bunda satriva satr2 Jar solishtiriladi. Agar
satrl> satr2 bo‘lsa s>0
satrl=satr2 bo‘lsa s=(
ls)atrl <satr2 bo‘lsa s<0
o‘ladi.  Satrlarni solishtirishda i
0°lad; » ulaming mos !
::}g;}::n:?g {?S_gfll kodlari solishtirilib ketilaveradi. Qa;;g]i:rtll I
| ir-biridan farq gilsa va ulardan i birini i
bo }l)s)a, 0°sha satr katta hisoblanadi. b et Dirnins G :
s=satrl.compare (n,m,satr2); ko‘rinishi ilgu
PO e Ssomeitn ,m, 3 korinishidan fqyglalaml gy
solishtirﬂidi, meridan keyingi m ta belgilari ketma-ketligi satr2 b
¢) s=satrl.compare (n,m,satr2,ij); ko‘rinishi

: np s, ».j); ko‘rinishidan foydalanilean

is-i;’t‘:ll -n!:;g n-be!gxguflan keyl.ngi m ta belgilari kelma-ketliygi s;‘t]:'zg ni

Sg;zhinkﬁygxngl: j tabelgilari ketma-ketligi bilan solishtiriladi

iris et . R X

nam?ymh P yasining imkoniyatlarini quyidagi dastur misoljg

#fnclude <iostream.h>

#xgcludc <string.h>

using namespace std;

Int main()

{ int X,¥,2,0,m,t,55,56,57 s8;

string s1="daraja ko‘rsatkichida" s2="

: gD S2="ABCDEF",s3="ABCD";
string s4="daraja ko‘rsat",s9="ab",s10=“aa3-"' oA
sS=52.compare(53); cout<<"s5="<<s5; )
86=s2.compa:c(sl); cout<<" s6="<<s6;
58=s9.comparc(510); cout<<" s8="<<s§;
sz=sl -compare(s4); cout<<" §7="<<s7<<N\p"
x=s1.compare(0, 14,54); cout<<" x="<<x; ’
y=sZ.comparc(0,5,s3); cout<<" y="<<y.
zisl -compare(1,4,s4, 1 4); cout<<" Z="<<z;
n=s ll.comparc(3,4,s4,2,4); cout<<" n="<<n;
m=s1.compare(3,5,54,3,4); cout<<" m="< m<<\n'.

system("pause"); ik e

return Q;
}
Dastur natijasi quyidagicha bo‘ladi
s5=2  s6=-1 s8=1 §7=7

x=0 y=1 z=0 n=-] m=1
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Satr xossalarini aniglash funksiyalari

Sutrning xossalarini aniglash uchun quyidagi funksiyalardan

tydnlaniladi.

xsatr.size(); funksiyasi satr ning o‘lchamini aniglaydi.
vesatr.length(); funksiyasi satr ning belgilari sonini aniqlaydi.
x=satr.max_size(); funksiyasi satr ning maksimal o‘lchamini
uniglaydi.
y=satr.capacity(); funksiyasi satr ning xotirada egallagan joyi
lwymini aniglaydi.
x=satr.empty(); funksiyasi giymati bool turli bo‘lib, agar satr bo‘sh
lo'lsa, funksiya giymati true, aks holda false bo‘ladi. Quyidagi
dasturni va uning natijalarini tahlil gqling.
ftinclude <iostream.h>
ffinclude <string.h>
using namespace std;
int main()
{ int z,n,m,t,s6,57,s8;bool x,y;float s5; .
string s1="daraja ko‘rsatkichida",s2="ABCDEF",s3="ABCD";
string s4="daraja ko‘rsat",s9="ab87,/+H",s10="";
s5=s9.size(); cout<<"s5="<<s5;
s6=s9.length(); cout<<" s6="<<s6;
s8=s10.max_size(); cout<<" s8="<<sg;
s7=s9.capacity(); cout<<" s7="<<s7<<n';
x=s9.empty(); cout<<" x="<<x;
y=s10.empty(); cout<<" y="<<y<<\n';
system("pause");
return 0;

}
Dastur natijasi quyidagicha bo‘ladi
s5=8 s6=8 s8=1073741820 s7=8
x=0 y=1
Quyidagi savollarga javob bering

I. Dasturlashda satr nima, belgi nima? Ularning turlari ganday

bo‘ladi?
2. Satrli massivlar qanday va gayerda e’lon qilinadi?
char sum[15][20]; satrli massiv elementlari qanday joylashadi?
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4. char m[15][30]; massiv ’lonida m harfi, 15 va 30 sonlari yi
bildiradi?

5. Satrli massiv elemetnlari qiymatlarini kiritish operatori qaysi?
6. getline(satr,k); funksiyasi vazifasini tushuntiring.

7. 216+44 va “216’+'44’ ifodalar natijasi ganday bo‘ladi va
uchun?

8. Satr uzunligini aniglash funksiyalari qaysi?

9. Satrlamni nusxalashda foydalaniladigan barcha
yozing va tushuntiring?

10. Satrlarni ulashda foydalaniladigan barcha funksiyalarni yozin,
tushuntiring?

11. Batrlarni taqqoslashda foydalaniladigan barcha
yozing va tushuntiring?

12. Satrdagi harflar registrini almashtirish funksiyalarini yozing
tushuntiring?

13. Satrni teskari tartibda yozish funksiyasini tushuntiring?

14. Satrdagi belgi voki uning qismini izlash foydalaniladigan barg|
funksiyalari yozing va tushuntiring?

I5. Satr turini o‘zgartirishda foydalaniladigan barcha funksiyaly
yozing va tushuntiring?

16. string turli o‘zgaruvchilar bilan satrli massivlar o‘rtasida gandy
farglar bor?

17. string turli matnlarni qayta ishlashga mo‘ljallangan qanda
funksiyalarini bilasiz? Ulami tushuntiring.

18. 1) “gdi3546".,;”, 2) “9876543 %$#@!” satrlar uzunligini aniglang,
19. Satming o‘zini yoki uning biror gismini o‘chirish funksiyasi qays|
va u qanday bajariladi?

20. Satrni songa va sonni satrga aylantirish funksiyalarini yozib
tushuntiring,

funksiy [ '

funksiyaly

Quyidagi masalalarning dasturlarini tuzing
1. Berilgan matnning har bir belgisidan keyin bittadan bo‘sh joy.
goldiring.
2.  Matndagi a harflarini o harflariga, n harflarini p harfiga
almashtiring.
3. Matndagi o va a harflarini o‘chiring.
4. Matndagi “sen” yozuvini “siz” yozuviga almashtiring,
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“lola”. “demak”, “talabalari”, so‘zlari berilgan “maktab

|
Llalari” jumlasini hosil giling.

i i tarti ing. Masalan kino-onik.
. Berilgan so‘zni teskari tartibda yozing. M : -
‘l | d:rx; glOO gacha bo‘lgan 17 ga kan‘a_lx' son'lam1 ketma-ket
Jusishdan hosil bo‘lgan matnni. chop' etxsh.das-tqul tuzm“g
i, Berilgan sozning toq o‘rindagi l?elgﬂam.u 0 ch. iring. —
0, Berilgan so‘zning nechanchi o‘rinlardagi belgilari ‘a’ ekanlig

“.“:l(.;l,%integml” so‘zi berilgan. Uning kerakli gismlaridan nusxa olib,

“upent” so‘zini hosil qiling. phy et -
"l’.‘| |l‘ S“Univcrsitet” so‘zi berilgan. Uni krill alifbesiga o‘tkazish

ini tuzing. i .
"M‘I"‘; Ixtiygriy yetti xonali son satr ko rinishida kiritiladi. Shu

| ari yig‘indisini toping. " s
M|'I"1ng§3;m::;g)i'1‘agril:i lASCIIp kodlari bilan almashtirishdan hosil

' lpan matnni chop eting. ' :
1 II)::nnrr\?ch xona;l)i sondan m besh xonali songacha‘ po 'lg.an })e;rcha
1 nura‘l sonlar yozib chiqilsa, necha xonali §on.h051l bq hshn}lhamq a]r:‘%u
| |5. Matn har bir belgisidan keyin ikkita belgi yozish usu

( ; bo‘lsa, matnning ozini tiklang. ] : [

k )dllzn?lmsatr s2 satrda n marta uchrasa, n ning giymatini aniglang.

143




VI BOB. FUNKSIYA TUSHUNCHASI

Masalaning dasturi i ]
sa yetarlicha katta hajmga ega bo* i
:gtglt?;;glzl;la tasavvur qilib, uning ma;'dag qiia;:lar(i, lsz"rtl:x:; |
1shni sezish va ular o‘rtasidagi ‘lanishni il
. Lm ' gi bog‘lanishni tashk '
_)ararl)‘fo_nf ko. P mehnat,. aqliy zo‘rigish va vaqt talab giladi. o
) ajnt-)ah dz‘is.tu'rchllar. yetarlicha murakkab masalaning dasturlag)
am aqliy zo‘rigishlarsiz tuzish texnologiyalari va usullarini ishl)
chigishgan. .
Shunday usullardan biri dasturl imli (si
ht ashga tuzimli (sistemali |
\fxsuhdxr: I?asmrlashga tizimli yondashishdan qu ida) }’0":&3*1“
oyalaniladi. T he
Birinchidan, masalani mumki
: ; : n bo‘lgan mayda gismla 1)
ltzxmkm b.o Isa _ma:yda qlsmlami ham yana mayda q?smlar;iazb:‘gli
iboarw:r;n?lg, toki 0 sha qismlar hamma tushunadigan oddiy amailarday
athailda ﬁog?dqotlsx{x‘; Shundan so‘ng o‘sha gismlarning dasturlarin|
- a tuzib, asosi osh) da iriktiriladi it
masalani yechish dasturi payfi,o g:)‘lac)ii. e biriiiniadi ve ¥l
emlg\dazszgaol?l,s .tanllaang:n funksiyani tekshirish dasturini tuzish talab
o P e .
i unda quyidagi amallarni bajaruvchi dasturlar tuzib
B funks?yan'ing an.iqlanish sohasini topish;
- funks?yanfng qiymatlar sohasini topish;
- ﬁmkspran?ng nollarini aniglash;
- funksgyany:g QY 0°qini kesish nuqtalarini aniglash;
- funksgyan}ng juft-togligini aniglash; ,
- ﬁmks!yan}ng davrini aniqlash;
- funksgangng musbat oraliglarini aniglash;
- funksgyanfng manfiy oraliqlarini aniqlash;'
- ﬁmkayan!ng o°sish oraliglarini aniglash;
- funksgyan}ng kamayish oraliglarini aniglash;
- funksgyanfng ckstremum nugtalarini aniglash;
- funkayanfng ekstremum qiymatlarini aniglash;
- fm;];sx.ya}ngng grafigini chizish;
amallarini bajaruvchi dasturlar tuzib olinadi. A
‘ Ve . Agar zarurat bo‘ls
dasturlarning har biri yana mayda dasturlarga bo‘linib, har Obiri:i:;
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Ikkinchidan, bitta masalaning dasturini tuzishda bitta masalaning
Juturidan bir necha marta foydalanishga to‘g'ri keladi. Masalan,
Wiomial koeffitsentlarni aniqlashda, ya’ni,

n!
m —
G R (n —m)!

{fodaning giymatini hisoblashda faktorialni hisoblash dasturidan uch
jurta foydalanish kerak va har safar bu dasturni gayta-gayta tuzib
yurmasdan uni bir marta tuzib, kerak bo‘lganda uch marta murojaat
Wihkil gilish kerak. Natijada dasturning hajmi kichiklashadi, uni
ushunish ham oson bo‘ladi. Bunday vaziyatlarda o°sha mayda
lasturlarni  funksiya ko‘rinishida yozib, kerak bo‘lganda unga
whlagancha  marta murojaat gilish yo‘li bilan natijalami olish
mumkin.

Funksiyaning o‘zi nima degan savol tug‘ilishi tabiiy. Funksiya —bu
biror aniq masalani yechishga mo*‘}jallangan, to‘liq tugallangan,
mustagil dastur, yanaham anigroq aytadigan bo‘lsak, qism dastur yoki
yordamchi dastur.

C++ dasturlash tilida har qanday dastur hech bo‘lmaganda bitta
hosh funksiyani, ya’ni main() funksiyasini oz tarkibida saglaydi.
Shuningdek, main() funksiyasidan boshqa qandaydir masalalerni
yechishga mo‘ljallangan koplab funksiyalar bo‘lishi ham mumkin.

Har bir funksiya o‘z nomiga ega bo‘laci va unga o‘sha nomini
ko‘rsatish yo‘li bilan murojaat qilinadi. C++ dastur tarkibida biror
funksiya nomini uchratgach, dastur bajarilishini o‘sha funksiya tanasida
davom ettiradi va funksiyadagi buyruglar tugagach, o‘sha buyruglar
natijasini murojaat bolgan joyiga qaytaradi va murojaat buyrug’ idan
keyingi buyruqlarni bajarishda davom etadi.

Dasturlashda foydalaniladigan funksiyalar ikki guruhga bo'linadi
standart funksiyalar va standart bo ‘Imagan funksiyalar.

Standart funksiyalar dasturlash tillari kompilyatorlarining b
gismidan iborat bo‘lib, shu kompilyatorni tayyorlovehi firs
tomonidan yaxlit paket sifatida dasturlash tili  dasturlari mmu::&c
qo‘shiladi. Natijada dasturlash tili to‘giri yozilgan funkalys i |
nchratsa, aviomatik tarzda o‘sha funksiya qiymatini hinohlinsh st gn
murojaat qilib, uning qiymatini qaytaradi.

Nostandart funksiyalar esa dasturchilar tomonidas w.
quyida nostandart funksiyalami yaratish jarayont 8
tanishamiz.
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6.1. Funksiyani e’lon gilish va aniglash

Yugqorida qayd qgilganimizdek, funksiya - bu gism dastur yoki
(bosh) dasturga yordamchi dastur hisoblanadi. Dastur (urkl
xususiy holda main() funksiyasi tarkibida boshga funksiyagn
dasturga) murojaat qilish uchun o‘sha funksiya avval e’lon qilii
so‘ngra aniqlanishi lozim. s

Funksiyani e’lon qilish deyilganda main() funksiyasidan
funksiyaning turini, ya’ni qabul giladigan giymatlari turini, nom
qavs ichida parametrlari(argumentlari)ni turlarini ko‘rsatib
chiqish tushuniladi va funksiyadan foydalanishda kompilyator
ma’lumotlarni inobatga oladi.

Funksiya e’loni uning prototini yoki signaturasi ham deyil
Funksiyani aniglash esa uning qanday masalani yechayotganlig|
buyruglar yordamida ko‘rsatish voki funksiya sarlavhasiga up|
tanasini go‘shib yozish tushuniladi. '

Funksiya prototinining umumiy ko‘rinishi quyidagicha

Funksiya turi funksiya nomi (turlari ko ‘rsatilgan argumenily
ro‘yxati);

Bunda funksiya turi hozirgacha bizga ma’lum bo‘lgan twrlardan bj
bo‘ladi. Bu tur funksiya qaysi turga mansub qiymat qabul qilishig
qarab tanlanadi. Funksiya norni u yechadigan masala mazmuniga mo)
holda tanlanadi.

Masalan, kvadrat tenglamani yechayotgan bo‘lsa, ktve, yig‘indin|
hisoblayotgan  bo‘lsa, summa, patural somning faktoriali !
hisoblayotgan bo‘lsa, fak kabi tanlalanishi mumkin. Funksiya turi va
nomi probel bilan ajratiladi. Funksiya nomidan keyin qavs ichida turlar|
ko‘rsatilgan argumentlari(parametrlari) ko‘rsatiladi va qavs vopilgach
albatta (;) go‘yiladi. ‘

Qaysidir dasturdan(xususiy holda qaysidir funksiyadan) biror.
funksiyaga murojaat qilinsa, murojaat boigan funksiyaning tanasidagi
hisoblash ishlari bajarilib, hisoblash natijasi o‘sha murojaat bo‘lgan
joyga qaytariladi. Aynan qaytarilayorgan qiymat turi bilan Sunksiya
turi bir xil bo lishi kerak. Aks holda kompilyator xato sodir bo‘lganligi
hagida xabar beradi. Bundan buyon funksiya tanasi bajarilgandan keyin
qaytariladigan qiymatni funksiyaga qaytariladigan qiymat yoki
qisqacha qilib qaytariladigan giymat deb ataymiz.

Endi funksiya prototinini e’lon qilish usullari bilan tanishamiz.

14¢€

Wil argumentga ega bo‘lib, ular har
Sulurlash tilida bunga ruxs

g nomiarini ko‘rsatmasdan, faqat

[ uiiksiya prototini argumentlannm,lon i i

luiinl ko‘rsatish yo'li bilan ham e
sl parametrlar. Masalan,

flont bo‘luvchi (int. float, char);

i i i 2 ilindi va u
lunda bo‘luvehi nomli haqigiy turli funksiya e lon gilindi

uchalasi uch xil txlxrll; (Il+hl—
1 i bo‘lishi
at etiladi. Lekin dastur tushunarli bo 8
ﬁone cl{i?ishning bu usulidan foydalanmaslik
dagi parametriar formal paraxr‘letrl.ar.
¢’lon gilish dastur mohiyatini

W hun funksiya prototi.nini e’lon q
Wvilya etiladi. Funksiya p_rototlpl‘ 2
h'lyn ham ularni quyl_dagticha ko‘rsati

Wiliunishni yengillashtiradi. "

) ‘luvchi (int x, float X spiead jvmat turi
l(-1’lon gilinishi kerak. Agar f““kSlya.‘ pmt:mPl nega avtomatik
hAm :'lmagan bo‘lsa, C++ ning ba’zi kompilyatoriari ung
‘rsaty s 1
:‘,:: ,'d; int turini beradi. Masalan, funksiya prototipi

fak (int m) 3

s ¢ tari
kabi e’lon gilingan bo‘lsa, q‘a? S
jibul gilinadi. Ammo funksiya turind ko
yaxshiroq xatto bu tur int bo'lsa 1an'_1.b
Endi funksiyani aniglash Jaray?l‘c“ki
‘unksiyani aniglovchi matn ; e avhasi yozuvi
‘ ; u'rilzkaili)c,izzl va': tznasidan iborat bo‘ladi. Funksiya Sa‘l“"&‘:’:‘z‘:’id“"'
ining prototipi yozavi bilan bir xil bo‘ladi. Fagat b At
e cxl::;‘:oﬁi arlliq yorzilishi shart, ikkinchidan, funksiya saris
gum yozili sl ;
s ib bolgach gavsdan keyin (5) 40 Y hiladi va shundan
yWJF nksiva sarlavhasidan keyin figurali gave ® °f3 e
i ufunkiiya tarkibida foydalaniladigan go sl:nmcha (; 'Ilh' uu.lmllil
et iy dasturda ¢’lon qilinmagan © Zga“‘"“""" waallul
Y nsatit o'lon gilinadi hamda funksiye yechayotgan pwspr
e ketrna-ketligi asosiy dasturda bo‘lgani kabi bir- ’i" iymal
l[);sll)mlql?lrrati;agan holda yoziladi. Oxirida agar f(unkzn)’;m' .n;:‘ t|' s
llan 2 : ilishi kerak b
A ‘i bo‘lgan joyga qaytarilishi KCTW
ok yoxilib probel qo'yiladi hamda_qiymti ntlﬂv::;;“";’.‘"“'"
‘;?;;aa:mh{ yoki ifoda yozilib, ;) quyiladi hamda [l 48 |
yopiladi.

i IR |
Funksiyaning ushbu figurali qgavslar ({}) orauidagl 4 * |

tanasi deyiladi. . |
147 |

s

ladigan giymat butun turli d_cb
rsatmagéndan ko‘ra ko‘rsatish

ilan tanishamiz. .
l(ll?gmdan iborat, ya’ni funksiya




Misol. Binomial koeffit 1 ani
, - Bi sentn ini tuzi
Ma’lumki, binomial koeffitsent i frov-

m_
G = i formula bilan topiladi.

#include <iostream.h>

2 !Jsing namespace std;

3 int fak(int n);

4 int main()

5

6 int nmnfmfnm; float c:
7 cin>>p>>m; ,
8 nf=fak(n); mf=fak(m): =
9  c=nf/(mf*nm); P e
10 cout<<"\nc="<<c<<\p';

11 system ("pause"); :

12 return 0;

13 }

14 int fak(int n)

15 { int £=1,i=1;

16 while(i<=n) {f=f*i; i++;}
17 return f: ,

18 }

Dasturning 3-satrida butu i i i
qiﬁfldti va u bitta butun turli nnpt:rr:i;n?t:(g:(:gn;l Sk A
l . - . . <
14_5211-;22."]5(;) funksiyasi tanasi tugagandan keyin fak nomli funksiya
5 h~sa.trgachla an'lqlandi. Demak, funksiya biror funksiya
shqarida aniglanishi keak. Lekin funksiya tanasidan boshza

funksi : . P
lya tanasiga murojaat gqilish mumkin. 14-satr fak nomli

- ;:i};’;(giol:;lag{chx‘ dastur)ning sarlavhasi deyiladi. U funksiva
g ir xil. Faqat sarlavha oxirida, ya’'ni qavsdan keyin {-)
ﬁmksi}’aginirgm;i?(n.be}gs'l 4 D18 s 4Bl Bl quvelar fai(
) 1nin, tlari. Dasturning 15- satri -satrig:

bo gg::dqlsml fak nomli funksiyaning tanfsi dcyilZdi.dan S
e ::Stfuyon tarkibida boshqa funksiyaga murojaat byurug‘i
ok o mi asosiy dastur deb, murojaat bo‘layotgan funksiyani -
e 113 asttfr(poddastur) deb ham ataymiz. Demak dastul?,nin eia
ik st e b-S‘éitrlgac.ha bo‘lgan gismi asosiy dastur, 14-satridan g1 8:

g 0°lgan qismi esa yordamchi dastur hisoblanadi
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Wukiiyaga murojaat byuru

Asosiy dasturning 8-satrida uchta chagirig byuruglari (yoki
lari) berilgan. Ulardan biri, masalan,

uiefuk(n); byurug‘ini tahlil qgilaylik. C++ bu buyrugni uchratgach,

lustur  bajarilishini 15-satrdan davom ettiradi, ya’ni fak nomli

Mnksiyaning  tanasini bajaradi. Bunda 15 va 16-satrlarda n!
Lisublanadi. n! ning patijaviy giymatini butun turli f o‘zgaruvchi oladi.

| 7-satrdagi return f; byurug'i f o‘zgaruvchining qiymatini murojaat
Ju'lpan joyga qaytarishni ta’minlaydi. Natijada nooshkor holda nf=f
flymat berish byurug‘i bajarilib, keyingi mf=fak(m) byurugni
hajarishga o‘tiladi.

Xulosa: demak, gism dastur tanasida bajarilgan hisob natijalarini
felurn operatori va undan keyin yozilgan o‘zgaruvchi yoki ifoda
yordamilda asosiy dasturga olib chigiladi.

funksiya prototipi, funksiya sarlavhasi va chaqgiriq buyruglaridagi
purametrlar nomlarining har xil bo‘lishi dastur bajarilishiga hech
janday ta’sir qilmaydi. Chunki funksiya prototipi va aniqlanishidagi
arpumentlar (bizning dasturimizda mn parametr) formal (nomiga
irgan) parametrlar bo‘lib, ularning qgiymati shu funksiyaga murojaat
ho‘lguncha aniq bo‘lmaydi. Demak, yuqorida keltirilgan dastur
(uyidagi ko‘rinishda ham bexato ishlaydi.

#include <iostream.h>

using namespace std; int fak(int s);

int main()

{ int n, m, nf, mf, nm; float c;

cin>>n>>m; nf=fak(n); mf=fak(m); nm=fak(n-m);
¢=nf/(mf*nm);

cout<<"nc="<<c<<\n'; system ("pause"); refum 0;

int fak(int y)
{int =1, i=1; while(i<=y) {f=f*i; i++;); return £

}

Lekin zaruriyat bo‘lmaganda bu usuldan foydalanmaslik tavsiya
ciiladi, chunki dasturni tushunish qiyinlashadi.
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Global va lokal o‘zgaruvehilar

» spmivehilar funksiya tanasida yoki undan tashqarida e'lon
i mumkin. Bunda funksiya tanasidan tashqarida ¢’lon qilingan
uvchilar  global (umumiy) o‘zgaruvchilar bo‘lib, ulardun
i ixtiyorly joyida, jumladan funksiyalar tarkibida ham
lunish mumakin. Ammo biror funksiya tanasida e’lon qilingan
yuvehilardan shu funksiya tanasidagina foydalanish mumbkin,
" yn lanasidan tashqarida ulardan foydalanib bo‘lmaydi, Hunday
guuvchilar shu funksiya uchun lokal (mahalliy) o'zgaruveli

#ipc]udc <iostream h>
- using hamespace std-
‘.1 1t maijn() :
{ intx, i ;
: 2 »l,mk, 7y d o
g mi funl(_mt Y2, int y1); &
: m=fun](j, 1); k=m+10
7 cout<<l|\nk=ll<<k<<f\n’l.
System ( "pausc")' '
9 retum U; ;
10 }
Il int funl(int i
i (Int y2, int
12 {int gl, g2, p1; o
13 pi=4. ’

ilanadi.
bo'pincha  adabiyotlarda mahalliy o‘zgaruvchilarni  funksiyy

Wuldan tashqarida «amal gilmaydi» yoki «ko‘rinmaydin deyishad/

Sning uchun o‘zgaruvchining amal gilish sohasi va_amal yllly

s/l tushunchalari mavjud.

() sgaruvchining amal qilish schasi deyilganda, o'sha o'ggaruv
vl gilingan funksiya bloki tushuniladi. Amal qilish vagil (v
vwhash vaqti) deyilganda esa o ‘zgaruvchi amal qilishi  mun
Wi 'lgan dastur qismini EHM tomonidan bajarish uchun ketadigan |
mshuniladi. Yoki boshqacha qilib aytganda, o‘zgaruvehining /
ylish vagti — bu u e’lon gilingan funksiya tanasini bajarish
witflanadigan vagtdir.

Shuni unutmaslik kerakki, masalan, f1()  [unksysdun
lunksiyaga murojaat gilinayotgan bo‘lsa ham f1() funksiysds
gilingan o‘zgaruvchilar shu funksiyaning mahallly o' zZgar
ho‘lib, 2() funksiya wuchun ham umumiy o'z
hisoblanmaydi.

Umumiy (global) o‘zgaruvchilar main() funksiyasidun ol
qilinishi  kerak. Hatto, main() bosh funksiyasida ¢ lon
0'zgaruvchilar ham mahalliy hisoblanadi.

Yana bir holatga e’tiboringizni qaratamiz. Agar wmumiy
bilan mahalliy parametr bir xil nomiangan bo‘lsa, funksiya i
0‘zgaruvchining umumiy giymati unutilib, mahalliy iy
olinadi. Lekin o‘sha funksiya ichida mahallly oiymsini
umumiy o‘zgaruvchining qiymatini hisobga oldirish &

1 = 3y lnt b);
65 glz_funz(yly y2), cout(("g2="< ;
gl=g2+p1; <g2<<M\n;
17 return gl;
18 3 ’
2 int fund(int g, jny )
20 {lnt a]=6’ a2=§ a3 4
21 a3=a]*z) et

t

: o‘zgaruvchi oldidan (::) belgisini qo‘yish kerak,
adi. bo‘Imaganda Shuningdek, global o‘zgaruvchilar initsinlizatsiys
156 bo‘lsa, uning qiymati nol deb hisoblanadi. Aylilgs
mohiyatini quyidagi dastur yordamida tushunish qiyin en
151
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1 #include <iostream.h>

2 int funl(int y2, int y1);

3 float a=6,b=20,c;

4 int main()

5 {intx=12, y=8, m, k;

g =funl(x,y); k=m+10;

cout< "\nk__."<<k<<" ="< " | | 7 1
8 system (“pause”); S SRR
9 retumn 0;

10 }

11 int funl(int y2, int y1

12 {int b=12, zl, a=1yS;)

13 pl=yl+y2+b+:a;

14 return pl;

15 3}

Dastur natijasi quyidagi ‘ladi
o b=20] C=Oq yidagicha bo‘ladi
e’logasuixll;x::ig ’_;-;atx?da haqigiy turli a, b, s umumiy o‘zgaruvchila
e at; i : mll:imng uchun ulardan dasturning ixtiyoriy joyida
i, ;::d n. a va b o‘zgaruvchilar ham umumiy, funl
ooy ucl'nlm a f;asﬁcl;:glixz'o‘z%ar::(;hilar sifatida e’lon qilingan. ]
A Ining . -5 isoblar: o‘zgaruvchining 20 ga teng
umumiy qiymati unutilib, 12 ga teng bo‘lga halliy qi mati hisobgs
olingan. Ammo 2 o‘zgaruvchidan :: a i??’?‘ g 'hlSOb
uchun uning mahalliy giymati 15 lm'L'ltil'b i flnlSl}da 'fOYda'lamlganﬁ t
olinmogda. ¢ umumiy parametmi St ating, b . hlSOb'ga'
uch;p .unin'g qiymati cy=g kabi ctl:g: gti?;s;;igfl e e
nonﬂ;r:::xliia;:, ]Znahalhy va umumiy o‘zgaruvchilarni bir xil
oy e erak. Bu har‘ xil mantigiy xatolarga olib kelishi mumkin,
st o ,l_kzarura_t bo }mgsa umumiy o‘zgaruvchilardan ham
g ;1:5 i tavsxya‘ e:txladn. Chunki umumiy o‘zgaruvchil'ardan.
e 1y§lar tarkxb.xda foydalanish mumkin bo‘lganligi uchun
un{;tib r k.nk.sxya .tz'ma:slda uning qiymatini o‘zgartirgan?igirrﬁmi
i al,{es i qiymatini ?usobga olgan holda keyingi buyruglami yozib
%s‘ » mantiqly xatoliklar sodir bo‘lishi mumkin. =
etihnlro:l" funk’sg'ra tarkx!alda 'boshqa funksiyani aniqlashga ruxsat
aydi, ya'ni funksiya ixtiyoriy funksiyadan, hatto main()
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linksiyasidan ham tashqarida aniglanadi. Ammo bitta funksiyadan
yohlagancha funksiyaga murojaat qilish mumkin. Hatto funksiyadan
i'ziga murojaat tashkil gilish mumkin. Bunday murecjaat rekursiv
murojact yoki qisqacha rekursiya deyiladi.

Yugorida qayd gilganimizdek, funksiya argumenti turlari funksiya
\uriga mos kelmasligi mumkin. Masalan, funksiya argumentlari biri int,
bisi float, biri bool, biri char turli bo‘lishi, hatto biri biror funksiyaga
chagirig byurugi yoki qiymati anig bo‘lgan ifoda bolishi mumkin.
J'aqat chaqiriq byurug‘iga qaytariladigan giymat turi o‘sha funksiya turt
bilan mos kelishi yetarli.

Misol, y = +/|a¥| funksiya giymatini hisoblash dasturini tuzing.

Bu oddiy funksiya giymatini hisoblash uchun ildiz, modul va
daraja nomli uchta funksiyadan foydalanib, funksiya argumentida
funksiyadan foydalanishning murakkab ko‘rinishi bilan tanishamiz.

#include <iostream.l™>

#include <math.h>
using namespace std;
int ildiz(int k2); int modul(int k3); int daraja(int k4,int k5);
int main()
{
int n,m,nf,mf,nm; float y;
y=ildiz(i6*m0dul(damja(4,3)));
cout<<"\ny="<<y<<\n';
system ("pause");
return 0;

}
int ildiz(int n)
{int 1; i=sqrt(n); retumni; }
int modul(int m)
{int j; j=abs(m); returnj; }
int daraja(int a,int b)
{int p; p=pow(a,b); returnp; }

Funksiya qiymatini qaytarish hagida
Barcha dasturlarda int main() asosiy funksiyasidan foydalandik va
bu funksiyadan xohlagancha boshqa funksiyalarga murojaat tashkil
gilish mumkin. void turida bo‘lmagan har qanday funksiya return
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so‘zi bilan yakunlanadi. Jumladan, main() funksiyasi ham shu
bilan yakunlanadi. return operatoridan foydalanishda quyidi

e’tibor berish kerak:
a) fagat void turli funksiyalar parametrsiz return operalon
yakunlanishi mumkin. Chunki qiymat chaqiriq by

qaytarilmaydi. Shuning uchun bu turli funksiyalar return openi
ham yakunlanishi, ya’ni blok belgisi bilan yakunlanishi mumking

b) void turidan boshqa turli barcha funksiyalar return op
bilan yakunlanadi, ya’ni return parametr ko‘rinishida bo‘lishi |
Agar bu operatordan parametrsiz foydalanilsa, kompl
qaytariladigan giymat yo‘q deb xabar beradi;

c) void turidan boshqa turli funksiya returnsiz tugasa ham,
belgisi (}) ni uchratgach, kompilyator funksiya tanasini baj)
tugaganligini tushunadi va xatolik haqida xabar bermaydi. AW
funksiya tanasidagi hisob natijalari gaytarilmaganligi tufayli, chag
byurug‘i qandaydir o‘zgaruvchiga qiymat sifatida berilgan bo‘lsa, 0%
o‘zgaruvchi qiymat sifatida tasodifiy sonni oladi va tabiiyki, keyl
buyruqlarda mantigiy xatoliklar sodir bo‘ladi; {

d) return so‘zidan keyin parameir sifatida biror o‘zgaruw
nomidan, masalan, return p kabi foydalanilgan bo‘lib, p e'l
gilingan, amme qiymati aniqlanmagan bo‘lsa ham giymat sifa
tasodifty son qaytariladi;

e) chaqirig byurug‘idan foydalanilgandan keyin qandaydir qiym
qaytariladi. Lekin o‘sha qiymatni zarurat bo‘lmasa biror o‘zgaruvchig
berib, chaqiriq byurug‘idan keyingi buyruqlarda foydalanish shal
emas. Bunday holda funksiya tanasidagi amallar natijasi o‘z-o°ziduy
yo‘qolib ketadi;

f) funksiya tanasidagi hisob natijalari qanday bo‘lishidan qat’iy
nazar returnda ko‘rsatilgan son yoki parametrning qiymati qaytariladi
Masalan, funksiya. returm 20 kabi yakunlangan bo‘lsa, funksiya
tanasidagi hisob natijalari turi va giymatidan qat’iy nazar, chaqiriq
byurug‘i natijasi 20 ga teng bo‘ladi;

d) yuqorida funksiya turi qanday bo‘lsa unga qaytariladigan giymat
turi ham shunday bo‘lmasa, xatolik sodir bo‘lishi haqida aytilgan edi.
Bu xatolik ham mantigiy xatolik bo‘lishi mumkin. Ya’ni kompilyator
xato haqida xabar bermasligi mumkin. Masalan, funksiya turi int
bo‘lsin. Lekin unga haqiqiy giymat qaytarilsa, qaytarilgan qiymatning
kasr gismi tashlab yuboriladi. Xatto, butun turli funksiyaga return true
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) return operatori orqali

wydi. 3 : . i
'l.). |::||i||() bosh funksiyasida giymat qaytaris

i idan foydalaniladi. B
dlanilgan. Ammo nol o‘rni
iy
l"l.::ll:\‘!::‘i ham dastur ijro eti!adx.
| {inint uchratgacl'x Gt d‘astur ;Iak\n;1
()lymat qayt.anskf bo‘yicha aytig
Jisolida tushuntiramiz.

1 false qiymat
ol turli qiymat qaytarilsa, bu giymat 1 deb, false qrym

(14, u nol deb gabul qilmad;;aqat odl 3008 qiymatin.i e

yoms & :ch mumkin;
- i uchun return 0;
bo‘lganligi uchun
musbat, butun va

Lekin massiv element

Bunda nol butun son
da ixtiyoriy manﬁy var i
iwmati aniq bo‘lgan arifmetik va man 3) 31
o s huningdek, return operd

an ham foydalanish mumkm\.’ai\i bosh funksiyaning blok

langanligini tushuna.di. ;
algl fikrlami quyidagt dastur

i i espace std;
| # include <jostream.h> using namesp

) int funl (int X, int y);

j intmain() .
{int i,j,k,m,r; ¥5 J75
m=fun1(i}); FlO—Hn;’ .
6 cout<<"\n Kk="<<k<<\n’y
system (“pause”);

% return -56;

() } . -

10 int fun) (int x,inty)

{1 {intql,p; q1=%x+y; b
12 cout<<\n gl="<<gl<< \3} ;
13 return ql; system(*‘pause ), }

I -

-3

Dastur natijast
1=7 _
2:}4 kabi bo‘ladi 1 byurug'i olib tashlansa, m

j) agar dasturning 13-satrdagi return §

ning qiymati tasodifiy tanlanadi va dastur natijasl
ql=7 - )
ol return -56 byurug’i ham olib

<4 eya inodek, g-satrdagi : : D
o bon:(ii’: i?:gr:n;aydi. Ammo 1 —sgudfxgl re::;m al?Ih::\ux :iswr
tcfﬁiar?sa’&s;grdagi return -56 l')yurugﬁm olib tashlas )
t‘o‘g‘ i bajariladi va dastur natijasi
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ql=7
k=17
kabi bo‘ladi. Chunki bosh funksiyadan return byurug'l
tashlangan bo‘lsa ham C ++ blok belgisi (}) ai uchratgach, dastum
etish tugaganligini tushunadi.
k) agar 13-satrni return p kabi o‘zgartirsak, yana qaytarili
qiymatni tasodifiy tanlaydi va dastur natijasi
ql=7
k=4246714

kabi bo‘ladi. Shuningdek, 13-satrdagi buyrugni o‘zgarisl
qoldirib, 8-satrdagi buyruqni return r kabi o‘zgartirsak, dastur 1
bajariladi. main() funksiyasiga qaytariladigan qiymat uning tarkibid
buyruglarga ta’sir gilmaydi, chunki ular ijro etilgan bo‘ladi.
1) 5-satrdagi buyruglar m=finl(i,j); k=i-j-+10; kabi o‘zgartin
dastur natijasi
ql=7
k=13

kabi bo‘ladi. Ya’ni qaytarilgan giymat biror o‘zgaruvchiga qiyi
sifatida berilmaydi va undan umuman foydalanilmaydi. Natijad
qaytarilgan qiymat unutifadi.

m) 13-satrdagi buyruq return-19 kabi o‘zgartirilsa, dastur natijasi

ql=7

k=-9

kabi bo‘ladi. Chunki funl() funksiyasi tanasida hisoblar natijas
ganday bo‘lishidan qat’iy nazar chagiriq byurug‘iga — 19 qaytariladi.

n) dasturning 4-satri float i, j, k, m, r; i=5.54, j=2.5412; kabj
o‘zgartirilsa, dastur natijasi o‘zgarmaydi, ya’ni

ql=7

k=17

kabi bo‘ladi. Dasturning 13-satri return true kabi o‘zgartinisa
dastur natijasi

ql=7

k=11

kabi bo‘ladi.

Umuman, return operatori parametri qandaydir son bo‘lmasdan
giymati aniq bo‘lgan sonli yoki harfiy ifoda, hatto, mantiqiy ifoda ham
bo‘lishi mumkin. Masalan, agar x va y laming qiymatlari oldindan
aniqlangan bo‘lsa, quyidagicha buyruqlarga ruxsat etiladi:
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pelurn (2*x-3)*Y;
eturn (37/7+8*3)/2;
peturn x+2>=y-5;
yeturn fun2(4,5)

e
Masalan, dasturning 13-satrida return 3#*x<=y-1 kabi o'zgars

Wlinsa, natija

gi=7
K10 ‘ '
. b:i)alsammd‘. ing 2-satriga int fun2(int x, int .y_); ycl)iu;rém s:t(:'l:l:il;a’,
| -sﬁf ::1 m=fen2(i,}); =1{)+m kabi o‘zgartirib, 14-
Jyidagicha buyruqlar. qo‘shilsa,

|4 int fun2 (int X, int+y)

15 {intql,p; Q1=XY;s =

|6 cout<<™\n ql="<<ql<< \n’;

17 return funl (4,7);

} - -

dastur natijasi

ql=3

ql=il

k=21 _

e Quyidagi savollarga javob bering

|. Dasturlashda funksiya tushunchasining kiritilishi qanday

nnkgni%aﬂ;rﬁraﬁida funksiya tushunchasidan foydalanish katta
. Das

: oo
Pt i vt ““;““g'

4. C++ dasturlash .tilida tuzilgan dasturda
'.un};?iy;‘\f:;lsf;:,;:l:l\?rz(jl:;t qilish ganday amallarning (buyruglaming)
bajag.i hfs“t\:‘;ll:st:;;n ti:rl\:)sl;iggi barcha buyrglar bajarilgandan keyin qaysi
buy;\.lqg: Ti::\lxi?;zh tilining asosiy funksiyasi qaysi?

kamida nechia
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8. Funksiyani chaqiriq buyrug'; dasturning qayerida vy
yoziladi? ‘
9. Standart va nostandart funksiyalar qanday funksiyajar?
10.C++ dasturlash tilida yordamchi yoki qism dasturlar |
dasturlar?
11.C++ dasturlash tilida funksiya qanday va qayerda ¢’lon gill
12.Funksiya prototipi, signaturasi tushunchalarini tushntiring,
13. Funksiya qayerda va qaunday aniglanadi?
14. Funksiya prototipi bilan uni aniglashning ganday farqi bor)
I5. Funksiya portetipining umumiy ko‘rinishini yozing.
16.Chizigli tenglaman; yechishga mo‘ljallangan  funksi
signaturasini yozing. !
17.Funksiyaga qaytariladigan qiymat deyilganda qanday qly
tushuniladi va uning turi ganday bo‘lishi kerak? ‘
18.Funksiya turi bilan argumentlari turida qanday bog'luy
bo‘lishi kerak?
19.Funksiyaning formal parametrlari ganday parametylar?
uchun?
20. Funksiya necha qismdan iborat?
21.Funksiya tanasi ganday belgilar ichida yoziladi?
22. Funksiya prototipini aniqlashning necha xil usulini bilasiz?
23.Funksiyaga giymat qaysi operator orqalj, qanday qaytariladi? :
24 Funksiyaga qaytariladigan giymat fagat son bo‘lish; shartmi?
25.return k; buyrug'i nimani bildiradi?
26.Funksiya prototipini, aniglanishi va chaqiriq buyrug'idag
argumantlar har xil nomlar bilan nomlanishi mumkinmi? Nima uchun{
27.Funksiya prototipi  yozmasdan ham funksiya  yaratig)
mumkinmi? Agar mumkin bo‘lsa u qanday tashkil gilinadi?

28.Qanday o‘zgaruvchilardan funksiya tashqarisida foydalanil

bo‘lmaydi?
29.Global o‘zgaruvchilar qanday o‘zgaruvchilar?
30. O‘zgaruvchining amal qilishi sohasi qaysi soha?
31.Global o‘zgaruvchilar qayerda e’lon qilinadi?

32. main() funksiyasida aniglangan  o‘zgaruvchilar mahalliy

o°zgaruvchilarmi yoki umumiy o°zgaruvchilarmi?

32. Umumiy va mahalliy o‘zgaruvchilar bir xil nom bilan
nomiangan bo‘lsa funksiya ichida va funksiya tashqarisida qaysi
qiymat hisobga olinadi?
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'hnh mumkin?

i
xil nomlangan bo‘lsin.
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day xatolik r0°y beradi?

L/ |ib, return a; buyrug'i berilsa qax:or St i s

19.Bosh funksiyadan boshqa bi day xatolik sodir

% { i an
Jmiga return 30; buyrug idan foydalanilsa ¢

' lndi va nima uchun? ‘
40.BRosh funksiyaga qiymat qr
juumi o‘rmida yana qanday kattali

aytarishda return 0; buyrug" igagi nol
klardan foydalanish mumkin?

ini tuzi ksiya
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Rl

n+3icngy (> k) nl + k!

6)
E+ (- k)

i(m>k)

1. To‘rtta soz berilgan. Bu so‘zlarning har birida «a» harfi necha

i 1shtirok etganligini aniglang.
I1. a, b, ¢, d kesmalar berilgan. Qaysi 3 ta kesmalardan uchburchak

sanh mumkinligini aniglang.

|7, Talabalar bilimini baholash dasturini tuzing.
|}, Uch xonali sonlar ichida nechta mukammal, armstrong, ,
palindrom sonlari borligini aniglang.

I4. Kiritilgan 6 ta sonlardan qaysilari juft-jufti bilan o‘zaro

fubligini aniglang. . :

|5. Ragamlari yig'indisi n ga teng bo‘lgan barcha K xonali sonlami |

loping. : :
16. Raqamlari yig'indisi tub son bo‘lgan to‘rt xonali sonlarni

foring. Rt
17. Ikkita ko‘p xonali sonlar kiritiladi. Qaysi ragam har ikkilasida

ham borligini aniqlang. . 4 ’
I8. Shunday ne[1;50]sonlarini topingki, n! Qaysidir sonning

kvadratiga teng bo‘lsin.

G+D+Q_DQ

~

=1 j=2

T -
Z(ZJ +3) +’;‘(k +9)
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VII-BOB. FAYL VA STRUKTURALAN

7.1. Fayllar va ulardan foydalanish
C++ dasturlash tilj muhitida fayllar bilan ishlash |
ham mavjud. Dasturlash tillarida fayllardan dastuy
o‘zgaruvchilar qabul qilishi lozim bo‘lgan qiymatiarni fayl
yozib qo‘yish va kerak bo‘lganda o¢qib, ulardan foydalaish
faydalaniladi. Dasturlash texnologiyalari rivojlanib borishi by
dasturlash tillari tarkibida fayllar bilan ishlash gismi ham pf
bormoqda. Etarlicha murakkab masalalaming dasturlarinj
0°zgaruvchilarning qabul qilishi mumkin bo*Igan qiymatlar sop)|
bo‘lda va har safar o‘sha qiymatlarni klaviaturadan kiritish vyl
mehnat talab giladi. Bunday hollarda o‘zgaruvchilaming qabul gl
mumkin bo‘lgan Giymatlarini oldindan fayl sifatida saglab, ki
bo‘lganda o‘sha qiymatlarni fayldan o‘qish magsadga muwy
Fayllardan giymatlarni o‘qish  jarayoni esa foydalany
aralashuvisiz dastur tomonidan tezkor holda amalga oshiriladi.
Ta'rif:  Kompyuterda alohida nom bilay saglanadigan

ma’lum biy furga mansub bo Igan ma’lumotlar majmuasi fayl de
nomlanadi.

C++ dasturlash tif tarkibida fayllarga murojaat qilish uchun /
nomiga to‘g’ridan-to‘g’ri murojaat  qilib 00‘Imaydi. Buning uchyj
avval kerakli ma’lumotlarn; 0‘zida saglovchi faylni yaratib, ke
undagi ma’lumotlarni 0°qishni tashkil qilish kerak.

Ma’lumotlarni faylga yozish va undan o‘gish Jarayoni C
dasturlash tilida ma’lumotlarni cin va cout operatorlari yordamidy
kiritish va chiqarish Jarayoni bilan mazmun Jihatidan bir xil. Farqj
shundaki, cin va cout operatorlari yordamida ma’lumotlarni kiritigh
va chiqarish Jarayonida by ma’lumotlar ekranda ko‘rinib turadi, faylga

yozish va undan 0°qish jarayoni ekranda ko‘rinmayds, yani nooshkor
holda amalga oshiriladi..

Fayliarni e’lon qilish
C++ dasturlash tilida fayilarga murojaat  qilish uchun albatta
oldin .txt kengaytmali faylni yaratib, alohida joyga saglab quyish
kerak. Dasturlash tilida ishlatiladigan, fayllar nomj ikki turda bo‘ladi.
1) Fizik nomi;
2) Mantigiy niom;.

° . . 3 a

| bilan bog’lash uchun ixtiyorly O Zg oo

m . g . ' ’
:l.unlu foydalanish mumkin. faylning mantigiy nomi quyl gi ikki

yuisadda e’lon gilinadi:

3 2 T
p

gaytmali faylda saqlanadi.

for s tarkibida fizik nomi bilan

otlar shu ixt ktf-n ) s
e iy s . s i
an nomi hiSObl’-_“{"“d" i e’lon qilishdan oldin
g jasturlash tilida fayllari o ik :
e i o 0050t
d ili ! i fizik no!
! daSturIaSh‘t‘hd‘z"d'fayBuning uchun faylning thayllaming
Wiy be ln}a, ! urojaat  gilish mumkin. ing ixtiyoriy
s ;nbog’laga“da“ so‘ng dasturni iml bilan
m;%ush albatta uning mantiqiy n

wjant D
flgly nomin bo
y(lgly nomini ﬁm!( no
Jln faylga m.uro_]aat
Wl oshiriladi.

ili larni mantigiy
dasturlash tilida faylami e’lon gilish va u
(‘++ das

ruvchidan mantigly nom

4+ dasturlash tilida i1
ma’lumot yozish maqsad:g;;.
R ‘aish magsa ) .
2) faylning fizik nomidan ma lurrr;?:’ ‘?]g;t}; i a;lozish magsadida
R : fayllarga e, ‘ladi:
Mantiqiy -“°'§$Tfﬂy ko*rinishi quyidagi dfol:n?b; :
Vlon Gl hmnE ¥ ream <faylni mantiaiy da .txt kengaytmali
kaliloso‘zi orqali fay! ¢’lon q%‘qga':;h mumkm Ammo
ofstream s ish amalini bajar 5 t o‘qib
1 a’lumOt yoz‘s . an ma ]umO
faylga fa‘??;’f,"ﬁ;gh bilan .txt kengaytmali fayld s
bunday € ) . t o‘qish uchu
ho'lmaych sastulash tilida mantiqiy e lt?c?‘ll?xdi: i
C.ﬁ. -das-“'J ~umumiy ko‘rinishi qu}"d_ag?c nomi>;
plon qiEBRmINER] stream <faylni mantqty dinganda gt x|
it so‘zi orgali fayl e’}ep q 'm:" mumkin, Ya'nl
w4 ll(gfl:t: Sa’lumot o°qish amalini bajaris
; i fay m
kengaytmali

aytinali
ruruat bo‘lsa 1x! henp Lanioh
R ida agar zarurua prt fioydalin
dasturni ilro etish 3?:‘3)783 4 gul i o‘qish yo'li bilan
i a’lumotlardan ulam
faylda yozilgan m

iyati ladi. : fuylnin
imkoniyati P?y;ziboo‘cii:lan ma’lumot  0'qib n|hl;‘ gl 'yl Wb
Agar 12

i ta, hirinch e
i etilsa, albalm,_ b B
o yclmsgt t;i‘l:?ladi va fayl yopilib keyin fuy) ¥
ilib, ma’lum jiladi
ocglillli:’ ma’lumot yozilishi kerak.
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1) faylning fizik nomiga
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Fayllarga murojaat qilib bo‘lgandan so‘ng, albatta, faylls
yopilish kerak. C++ dasturlash tilida fayllarni yozishning umumiy
ko‘rinishi quyidagicha: '

<faylni mantigiy nomi>.close();

Ikkita f va g o‘zgaruvchilami fayllarning mantigiy nori sifatidd
qabul qilib, ularni mos ravishda yozish va o‘gish bo‘yicha e’lon
qilinishi quyida namoyish qilingan:

#include <iostream.h>

#include <fstream>
using namespace std;
int main()

ofstream f; // faylga ma’lumotni yozish uchun e’lon qilish
ifstream g; // fayldan ma’lumot o‘qish uchun e’lon gilish

f.close(); // f fayl yopildi

g.close(); // g fayl yopildi
return 0;

3

Bunda f va g lar fayllaming mantiqiy nomlari bo‘lib, ulaf
dasturda ko‘rsatilganidek, o‘qish va yozish uchun alohida - alohida
¢’lon gilingan. Yuqoridagi dasturga f faylga ma’lumot yozish uchun, §
esa fayldan ma’lumot o‘qish uchun e’lon qilindi. Shuningdek;
dasturda f va g fayllarni yopish jarayoni ham keltirilgan.

Fayllarga murojaat gilish

C++ dasturlash tilida fayllar bilan ishlash uchun dastlab

dasturingizni va foydalaniladigan fayllarni albatta, bitta papkaga

saqalab oling. Dasturlash tillarida fayllarga murojaat gqilish uchun

oldin uning mantigiy va fizik nomlarini bog’lash kerak. Fayllarning

mantiqiy va fizik nomlari bog’langandan so‘ng faylga uning mantigiy

nomi bilan murojaat gilinadi. Fayllarning mantiqly nomini fizik
nomiga bog’lashning umumiy ko‘rinishi quyidagicha bo‘ladi:

<mantiqiy nomi>.open("<fizik nomi adresi bilan>");
Faylning mantiqiy nomi fizik nomiga bog’lanish vaqtida fizik
nomi adresi bilan to‘liq yozilish kerak aks holda ular bog’lanmaydi.
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Apar yaratilgan dastur B POt ttov.
mi’rcsi ?lco‘rsatilmasdan uning nomt ko‘rsatilishi y

vavishda f va g mantigiy nom

joylashgan papkada fayl yaratilgan bo‘lsa,

ini j larni mos
; i yarating va u
isol: a input.txt fayllarl’n

Misol: output.txt v Il)ari o loome.

#include <jostream.h>
#include <fstream>

using namespace std;

int main()

ofstream f;
f.open("oumut.bct");
ifstream g;
g.open("input.txt");
£ close(); g.close();
return 03

}

Yugoridagi dasturga -
fayllar f yozish va § o‘cpsgx fa):}gif;h uchun tayyor hoiatga
favllar mos ravishda yozish va e
(it dasturlash tilida fayllargs H qayd qilganimizd
lashkii gilish mumkin. Faqat__yuqc:? an bo'lishi kerak.

idin mantigiy va fizlk ponletes an'gbo *Jash jarayoni
. Keltirilgan dasturda fayliarmi 508

ofstream f; #
£ open("output-xxt );
ifstream g; i |
gopenpE o dshoi -sqacha quyidagiehn Ha
irildi. Bu ishni qi1sq
satrlarda amalga oshini

' irish mumkin: ) o
""0'2%;:[5;1 ‘?(ioutput.mt")‘, j £ fayl “outpul.tx

i i *landi.
yozish magsadida bog lan
" ifistream g("input.txt"); / 8 fay

s bogl’i}:;ll(:;r ustida amullarkha]ar:::l. .“
ial {izile e N
’ ilinib, mantiqry Vit T .
. Fayllar e’lon q:;:;l {larni bujarish LA '.
keyin uler ustida q’uy a]zi sh: -
1) faylga ma lumot yoZISih .

ttxt va inpul.txl

e’tibor qaratsak, outpul kb |
i ’landi. Demak, '
e keltirildi.

i ing ixtiyoriy joyida
idanen LR ek, undan

ylign o et

1 “input.txt" faylig andan ' i
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2) fayldan ma’lumot o‘qish;
3) fayl tarkibidagi ma’lumotlarni o‘chirish.
C++ dasturlash tilida fayllarga ma’lumot yozishning ikki |
mavjud:
- birinchi usuldan foydalanganimizda faylda bo‘lgan ol
ma’lumotlar o*chirilib, uning joyiga yangi ma’lumot yoziladi;
- ikkinchi usuidan foydalanganimizda esa faylda bo‘lgun
ma’lumotiar ham saqlanib qoladi va yangi yozilayotgan ma’lumn
eskisining davomidam yoziladi.
Faylga ma’lumot yozishning birinchi usulidan foydalanganimizd
ofstream <mantigiy nom>;
<mantigiy nom>.open("fizik nom");
buyruglaridan yoki yuqorida qayd qilganimizdek, qisqacha
ofstream <mantiqiy nom>("fizik nom");
buyrug’idan foydalanamiz.

Shundan so‘ng faylning fizik nomi tarkibiga ma’lumot yo
mumkin. C-++ dasturlash tilida faylga birinchi usul bo‘yicha ma’lum
yozishning umumiy ko‘rinishi quyidagicha:
<faylni mantigiy nomi> << <qiymat yoki giymatga ega bo‘lgal
o‘zgaruvchi>;
Unutmaslik kerakki, yuqorida qayd qilganimizdek, fayl tarkibiy
bu usulda ma’lumot yozilganda unda oldin mavjud bo‘lgu
ma’lumotlari o‘chirilib, yangi ma’lumotlar yoziladi.
Misol: n ta elementli massiv berilgan massiv elementlari ichidan
toglarini toq.ixt fayliga juftlarini juft.txt fayliga yozing.

#include <iostream.h>
#include <fstream>
using namespace std;
int main{)
{ intn; int a[90];
cout<<"Massiv elementlari soni n ni tanlang n="; cin>>n;
cout<<"massiv elementlarini kiriting \n";
for(int i=0;i<n;i++) cin>>al[i];
ofstream f;
f.open("togq.txt");
ofstream g; '
g.open("juft.txt");
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for(int i=0;i<n;i+) -

if(ali}%2==1) f<<a[1];
eise g<<alil;
{.close();
g.close();

woturn 05

bilan ko ‘rib

i quyidagi ma’ rni kiritish
Ih‘:.\-lm- natijasini quyidagi ma Tumotla

oling: RN ¥
Massiv elementlan sont 1 01 tanlang n=3

{assiv elementlarini kiriting
56981
Shundan so ‘ng tog-&xt
;a?vi ina ‘lumotni, juft.ixt faylini ochib ko ‘rsaningiz
08
ima’ i ko ‘rasiz. L e il
kublUmgbl:'::smt\;nﬁ birinchi usulning ikkinchi, gisqacha ko'nin
S . “ae . .
(uyidagicha ham tashkil gilish mumkin:
#include <iostream.h>
#include <fstream.h>
using namespace std;
int main( )

int i,j,k,n, a[100}; e AU
{ 13:;3' "[z’xss[iv elementlari sonini kiriting"<<'\n'; © !
co .

for(i'—=0;i<=n;i++) cin>>ali];
ofstream f("j\i?.txl;zi‘).

fo‘;g:g;?:n(;i-&o—lc}) if(a[i]%‘),::l) fe<alil<<" ")

else s<<afi]<<" "

f.close();s.close();

system ("pause”); :

return 0;
} iv clementinriniig

idagi dasturda massiv €
g juft clementlari e K fuy! v

toq.txt fayliga,
joylashtirildi.

faylini ochib ko ‘rsaningiz

Wi




C++ dasturlash tilida ikk

. idagi it.txt faylida 12 3 4 sonl jud edi
st i Yuqoridagi dasturda tt.txt faylida 3 4 sonlar mavjud edi, 10

M 20 gacha bo‘lgan sonlar 1 2 3 4 sonlaridan keyin tt.txt fayliga
Wylnshtirildi.

tiim.:hi usul bo‘yicha faylga ma’ lum
: qiy nom>; <mantigi >
("fizik nom", ios::a;)p); T

Fayldan ma’lumot o‘qish

Fayldan ma’lumot o‘qish jarayoni ham unga ma’lumot
yozishdan deyarli farq qilmaydi. Fagat efstream kalit so‘zi o‘rniga
Istreamm kalit so‘zidan foydalaniladi. Bu holda ham faylning mantiqiy
yomi fizik nomi bilan bog’langandan so‘ng undagi ma’lumotlar
i'qiladi. Fayldan ma’lumotlarni o‘qishda qandaydir o‘zgaruvchi .txt
benpaytmali fayldagi ma’lumotlami qiymat sifatida oladi.

C++ dasturlash tilida fayldan ma’lumot o*qish uchun

ifstream <mantigiy nom>; <mantigiy nom>.epen(''fizik
nom"y;

yoki

ifstream <mantigiy nom>; <mantiqiy nom>("'fizik nom");
buyruglari berilgandan so‘ng fayl tarkibidan ma’lumot o‘qish
mumkin. C++ dasturlash tilida fayldan ma’lumot o‘qishning umumiy
ko‘rinishi quyidagicha bo‘ladi:

<fayini mantigiy nomi> >> <o‘zgaruvchi>;

Fayldan ma’lumot o‘qish jarayonini quyidagi dastur vositasida
namoyish qilamiz:

Misol. 1 dan 10 gacha sonlar yozilgan tt.txt faylidan uning
vlementlarini ko ‘chirib olib ikkiga ko ‘paytirib ekranga chigaring.

#include <iostream.h>

mavjud bo‘lgan 1t ix¢ S fay

0 gacha bo Igan soniarni yozing.

ﬁinclude <iostream.h>
#include <fstream>

using namespace std;
Int main()

{ ofstream f;

fo " .. #include <fstream>
1; pen .tt'b“. » 105::app); using namespace std;
fzr(tl o m10;i<=20;i4+) int main()
et . .
’ { ifstream f; int a;
returicq;(-)seo; f.open("tt.txt");
& —u for(int i=1;i<=10;i++)
>>a;
Shundan So‘ng tt.txt fa Aos - { ’
> 2 yllm ochoib ¢ 1017 anvi 2 ut<<2*g<<" ";
humotlami ko'rasz, | S 4uYidagi i
{ 8410 11 12 13 1415 14 17 18 15 36 - return 0;
‘ . B }
Dastur natijasi ekranda quyidagicha bo ‘ladi
2468101214161820
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i_‘#include <iostream.h>
#nclude <fstream>
using namespace std;
int main()
{ int a; ifstream f;
f.opcn("tt.lxt");
ofstream g;
g.opfm( "tt.txt");
for(int i=1 3I<=20;i++)
{ £>>a;
if{a%2==0) g<<2*g<<m .
} b
f.close(); |

8-close();
return Q;

}

Kiritishga ma’lumot fi1
L IX|
B ,. . Ixt) fayl

C++ dasturlash tilida fayl
P 3 :d' 7 * .
bo‘yicha c‘qiladi va qayta ishla};agf ma’lumotlar Yuqoridagi holatlar
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Fayl tarkibidagi ma’lumotiarai o‘chirish

Fayl tarkibidagi ma’lumotlarni o‘chirish imkoniyati ham
wnvjud. Faylga ma’lumot yozilgan oldin fayini tozalash yoki uning
lkibidagi elementlami o‘chirish uchun maxsus fayllardagi
n'lumotlarni  uchirish buyrug’i mavjud. C++ dasturlash tilida
lizilgan dastur tarkibida foydalaniladigan fayllami tozalash uchun
i'sha fayl tozalash magsadida ¢’lon gilinishi shart. Fayl elementlarini
uchirish magsadida e’lon gilishning umumiy ko‘rinishi quyidagicha
ho'ladi:

<mantiqiy nom>.open("fizik nom" jos::trunc);

C++ dasturlash tilida fayl elementlarini o‘chirish uchun
ofstream <mantigiy nom>; <mantigiy nom>.open("fizik nom",
los::trunc); buyruglari oldin yoziligandan so‘ng fayl tarkibidagi
¢lementlami o‘chirish mumkin. Faylni o‘chirish uchun e’lon gilish
suddi yozish uchun e’lon gilishdek bo‘ladi fagatgina ios::trunc
rossasini  qo‘shib yozish kerak. C++ dasturlash tilida fayl
olementlarini o‘chirishning umumiy ko‘rinishi quyidagicha bo‘ladi:

<faylni mantigiy nomi>.clear();

Fayl tarkibidagi ma’lumotlarni uchirish uchun faylni yuqoridagi
buyruq asosida mantigiy nomi bilan bog’lab, shu mantiqiy nom
yordamida fayl elementlari o°chirish jarayoni bajariladi.

Misol: I dan 10 gacha sonlar yozilgan th.txt fayl elementlarini
0 ‘chiring.

t#include <iostream.h>

#include <fstream>

using namespace std;

int main()

{ ofstream f;
f.open("th.txt",ios::trunc);
f.clear();
f.close();

return 0;

}

Dastur natijasi g(th.txt) fayli = _—

il
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Yugqoridagi dastur asosida th.txt
CH++ dasturlash tili tarkibi
yuqoridagi holatlar b
o‘qish, faylga ma
Jarayonlari asosida
mavjud.

Endi amaliy misollar keltiramiz.

Misol. 7 dan n gacha bo ‘Igan natural sonlar yozilgan g i

yaratib, undagi b sonlarni [ faylga, murakiab soniarni h Jay,
Joylashtiring.

#include <iostream>
#include <fstream>
using namespace std;
int main()
{ int n;
cin>>n;
int a; ofstream f)h;
f.open("t1.txt"); h.open("t2.txt")
ofstream g;
g-open("t3.txt");
for(int i=1;i<=n;i++)
{ g<<i<<"™.
}g.close();
ifstream |;
Lopen("t3.txt");
for(int i=1 ;I<=n;i4+)
{ >>a;int k=0;
for(int J72;j<=a/2;j++)
{

fayli tozalandi.
da fayllardan foydalanish Jjarayonl
oyicha amalga oshiriladi. Fayldan ma'luy
’lumot  yozish va fayldan ma’tumot o'¢
fayliarga tegishli masalalami hal etish imkoniy

2

1f{(@%j==0){k++;}}
iftk==0 && a!=1){f<<a<<" "; cout<<"

"<<a<<" "<<l\nl;}
else {h<<a<<"\n "; cout<<"

"<<a<<" "<<I\nl; }

f.close();

h.close();.close(); system("pause");
return 0;

}
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fatida 10 soni tanlansa,

Dasturni ijro etishda n ‘r;;r:ig qiymati st |
Juslur natijasi quyidagicha bo‘ladi: '
10

1M

1 |
5

' t\,
5 I‘I,

6
7

8

9

10

0KMHUTE JO0YIO KIaBHIIY . . - -
ﬂﬂ:“ T;P?ﬂgaﬂfiﬂgzcﬁa bo‘lgan sonlarm‘ g faylga: joylashtirib, bu
la;,:[il:(g) .buluvchilari yig'indisini f faylga joylashtiring
m
M #include <iostream>
#include <fstream>
using namespace std;
int main()
{ int n;
cin>>n;
int s,a; ofstream f;
f.open("tl.txt");
ofstream g; >
g.open(“t?..t?ct 3
for(int i=1;i<=n;i++)

{ g<<i<<ll ll;
.close();
e ifstream 1;
Lopen("t2.txt");
for(imliil;ifiz;;j) sonining boluvchilar yig'indisi=" inl
{ b>a
k—‘O;//cout<<"\ﬂ';_ Ll o & if(a%i==0){ fecjeat ¥
forint ) 5y ecacctatecital (KIS0
cout<<j ’ 2
cout<<"="<<k<<n';}
fclose();
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Lclose();

system("pause"):

return 0; Comet)
}

Dasturni ij : ;
= yro etishda n : T
dastur natijasi quyidagicha bo‘g I:;Ig Qiymati sifatida 8 sonj

124=7
Hns npopomxerus uaxmure Bj1 553 %7) Knasuiuy

Quyidagi .
;gayl deb nimaga ayﬁl::ii 48! savollarga javob bering
.Dasturl )
17505 m&:ﬁﬂﬁa ‘flanday kengaytmali fayllardan foydalaniladi
4 Fayllsins e’;:) nagilﬁn:gu qanday qismlardan tashkil top;:nl,
. ey llisnda gaysi kutubx 3 o
gg :Yll]lamf ¢’lon qilishning qanday turl(:rlia iaaxvx}‘;?w ahish ke
-Faylla i : . .
7-Fa§ua$; 532:;: ""‘,I““ ¢’lon gilishning qanday turlari mavjud?
8 Fayllarni o'gish uch un e, lon qilishning umumiy kO‘rinishYJ"j ‘.
¢ Fayilarel qish uchun e’lon qilishning umumiy ko‘rini ini ayting®
e .eme.ntlanm o‘chirish uchun e’lon ailichn: rinishini ayting?
o‘rinishini ayting? on gilishning umumiy
i?-gaygami %’_ opish komandasini
Fayllami fizik v iqi
ko*rinishi? e
12.Faylga ma’lumot
ko‘rinishi?
13.Fayldan ma
14.Fayldan ma

ng umumiy ko‘rinishini ayti
mu , yting?
mlarini bog lashning umumiyg

yozishning ikki turdagi komandasining umunmiy
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Maustagil ishlash uchun topshiriglar.

| FElementlari alohida so‘z hisoblanuvchi turlashgan fayl
fllgan. “t” harfi bilan boshlanuvchi hamma so‘zlarni chop giling.
upda ikki variantni qarang:

a) ma’lumki, mavjud faylga 30 ta so‘z yozilgan;

b) mavjud fayl o‘lchami ma’lum emas.

) Elementlari sonlardan iborat bo‘lgan mavjud turlashgan
laylning talab etilgan clementlarini boshqa sonlar bilan almashtiring
[yangi qiymat klaviaturadan kiritiladi):

a) birinchi clementni;

b) beshinchi elementni;

v) k-nchi elementni;

g) oxirgi elementni.

3. Elementlari alohida so‘zlar bo®
herilgan qiymat bilan almashtiring (yangi
kiritiladi):

a) birinchi elementni;

b) uchinchi elementni;

v) s-nchi elementni;

g) oxirgi elementni.

4 Turlashgan fayl el
harcha elementlarini boshqa so‘z
yariantni qarang:

a) ma’lumki, mavjud faylga 12 ta 80z yozilgan;

b) mavjud fayl hajmi ma’lum emas.

5. Sonli turlashgan fayl mavjud. Uning tartib nomeri 3 ga karrali

bo‘lgan hamma clementlarini  almashtiring. Yangi qiymat
klaviaturadan kiritiladi. Bunda ikkita variantni qarang:

a) ma’lumki, mavjud faylga 20 ta son yozilgan;

b) mavjud fayl hajmi ma’lum emas.

6. Butun sonli turlashgan fayl mavjud. Uning hamma juft
¢lementlarini nol bilan almashtiring. Bunda ikkita variantni garang:

a) ma’lumki, mavjud faylga 13 ta son yozilgan;
b) mavjud fayl hajmi ma’lum emas.
7. Elementlari alohida so‘zlardan iborat turlashgan fayl mavjud.

Agar so‘z “k” harfi bilan boshlansa, uni “K” harfi bilan almashtiring.
8. Sonli turlashgan fayl mavjud. Quyiodagilarni aniqlang
(hamma holatlarda fay! hajmi ma’lum emas):
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lgan mavjud tarlashgan faylini
so‘z klaviaturadan

ementlari alobida s0z hisoblanadi. Uning
bilan almashtring. Bunda ikkita




3) faylning birirp: . .
) fa;:;:g e va ikkinchi sonar yigiisin
V) faylning bi;;:ﬁivj qa-nchi sonlar yig*indisi- N
o 4 OXIIgi sonlari ken. % b
g)) f:y l'gmg hamma Sonlarining ;i “ EQ‘Pn‘fytmasxm;
3 Yldagi sonjar Miqdorin;. 8 Indisinj;
; :soqxdan oshib ketmayd; ’
i) m:v'ulclfg musbaf sonlarining 0Tt ot Erate s
o fayi‘]d fayl dagi eng katta il metigin;
: ag1 eng kichik : %
bir nechta b & o Sonning tartik :
2 bo‘[sa, ularning birinchisinj n;m:gﬁiz;ff ga)r Pdsii
ng).

.7+ Element]ay; i
Qu)'wdagilamj an alohida S0°zlardan iborat turlas

8an fayldagi sonjar miqdorini:

tun sonjj turlash Y ncat noldap
. gan fay] may; d iri
s Jud. Undan bir hi d
1 onni o chl.nng (faylda nol mavijud deb qabul (l]ilinilg)
. 2 Cmentlarj ida a |
1 alohida belgllardan iborat turlashgan £ I
Y

deb i “0” ha]'ﬁn ‘chir €6, 93
qabu] qilinsin), Natijan; bOShq; ?a;:g:r)l’iz(. ©” harfi faylda mavjud
ing.

alohida belgilardan

U faylning barch, B i iborat turlashgan fayl

ikkinchj fay]ga, qolgan
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holgilarni esa uchinchi faylga yozing. Sonlar ketma-ketlik tartibi
W lansin.

17 Elementlari alohida belgilardan iborat bo‘lgan, o‘lchamlari

bir xil turlashgan ikkita fayl mavjud. Elementlari tartibi saglangan
liolda birinchi fayl elementlarini ikkinchisiga, ikkinchisini birinchisiga

yozing. Yordamchi fayldan foydalaning. _
18 Elementlari alohida belgilardan iborat bo‘lgan, o‘lchamlari

hir xil trlashgan ikkita fayl mavjud. Ularning elementiarini mos
kelishini aniglang. Agar mos kelmasa, u holda bu fayilarning bir-
biridan farq qiluvchi birinchi elementi nomerini aniglang.
19.Elementlari butun sonlardan iborat bo‘lgan, turlashgan ikkita
lartiblashgan fayl mavjud. Berilgan ikkita faylni tartiblashgan holda
birlashtirib, Yangi turlashgan faylni hosil qiling. Birlashtirish
nlgoritmida berilgan fayllar juda katta yozuviardan iborat bo‘lish

murakinligi ham garalishi kerak.
20.Matnli fayl mavjud. Undan elementlari o‘chiring:

7.2 C++ dasturlash tilida struktura va ulardan foydalanish
Amalda biron bir tashkilot yoki muassassalarning ma’lumotlar
bazasini yaratish va ma’lumotlar bazasi tarkibidagi ma’lumotlarni
qayta ishlashga mo‘ljaliangan dasturlar tuzishga to‘g’ri keladi,
Ma’lumotlar bazasini yaratishda bitta ob’yekt uchun bir nechta
parametrlardan foydalaniladi va bu parametrlami birlashtirilish kerak
bo‘ladi. Ma’lumotlar bazasini yaratish uchun qulay bo‘lgan dasturly
ta’minotlar ham mavjud. Lekin mavjud dasturiy ta’minotlar hamishi
ham foydalanuvchi ehtiyojlarini gondira olmaydi. Dasturlash tllarids
ma’lumotlar bazasini yaratish jarayoniga mo‘ljallangan Keng
imkoniyatlari mavjud.
C++ dasturlash tilida bir nechta turlarni birlashtirth, yngt 8¢
hosil gilish jarayoni strukturalar yaratish deb yuritiladi
Ma’lumotiar bazasini hosil qgilish uchun hum sieuks
foydalaniladi. Masalan, talaba haqida ma’lumotine
qilishda talaba deb nomlangan struktura tarkibids (als
ismi, ota-onasi hagidagi ma’lumotlar, adresi, reylingl
va joyi kabi parametrlari saqlanishi kernk Demak
talaba uchun yuqoridagi barcha parametrlur b :
Struktura tarkibida bitta o‘zgaruvchining bir 1
mumkin. Bir nechta talabalar hagida ma'l
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jarayonida har bir talaba ushun bir nechta
to‘g’ri  kelganligi uchun
muvofiq.

parametrlardan yori(isly
strukturalardan  foydalanish magsn

Struktura va ularni e’lon gilish (

Demak, C++ dasturlash tili tarkibida ham bir nechta tugly
birlashtirish yo‘li bilan strukturalar hosil qilib, tashkilotlarga tegiul
bo‘lgan ko‘p masalalarni ha) etish imkoniyati mavjud.

Strukturalarni ba’zi  hollarda yozuvlar ham deb ataly
strukturalar tarkibidagi turlarning har biri maydon deb nomlanadi,

Ta'rif:  Obyektning bitta Xususiyatini ichida saqlaydigy
parametr maydon deb nomlanadi.

Talaba haqida ma’lumotlar strukturasin; hosil
quyidagicha maydonlar bo‘lishi mumkin:

Talabani familyasi, ismi, otasining ismi, tug’iigan vaqti, telefon|
manzili va hakoza. Strukturalar maydonlardan tashkil topgan ek
struktura tarkibidagi har bir maydon strukturani bitta parametrip
o‘zida saglaydi. Struktura maydoni uchun xotira hajmi, mayor
uzunligiga teng bo‘ladi. Struktura maydoni giymatlari ifodalards
ishlatilishi mumkin. C++ dasturlash tilida strukturalarni e’lon qiligh
uchun struct xizmatchi so‘zidan foydalaniladi. Struktura e’lo |
qilingandan so‘ng dastur tarkibida o‘zgaruvchilami struktura nom|
bilan e’lon gilinadi.

C++ dasturlash tilida
ko‘rinishi quyidagicha:

struct <struktura nomi>
{ <turl><maydon 1>
<tur2><maydon 2>;

qilinigh

strukturalami tasvirlashning umumiy

<tur n> <maydon n>;
i
Strukturalarni tasvirlashda struct Xizmatchi so‘zidan keyin
struktura nomi va figurali qavsda uning maydonlari kiritilishi shart,
Struktura nomi masala mohiyatiga qarab, unga mos holda tanlanishi
magsadga muvofiq. Masalan, talabalar haqida ma’lumotlar bazasida
struktura nomini talaba deb yoki supermarket mahsulotlari narxlari
bazasida esa narx deb nomlash mumkin. Strukturalar tarkibidagi
maydonlarni e’lon qilish xuddi oddiy o‘zgaruvchilarni e’lon gilishdek
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i tali vergul
Jujariladi va oxirgi blok yopilgandan so'ng, albatta, nuq

l ilis . - 1 . C-H
. y”ébt?\‘llft}:fr:iar yaratish jarayoni tushunarli bo‘lishim uchun

i ? bazasini struktura
Jasturlash tilida taiabalar_ haql‘da ;I;at.lunn'puztlar
Jordamida yaratish jalza)(;)mg_;’ :;sots ’:i lr;ie Iefo-ni, —— ,;-cltgan
isol: Talabalar(familyasi, 3 . o
yili) HAZ;si‘c)ila ma’lumotlarga asosan C++ dasturlash tilida

hosil giling.

#include <iostream.h>
1sing namespace std;
struct talaba

{

char[20] fam; //familyani saqlqvchi maydon
char[20] ism; //ismni saqlovchi m'aydox:i i
char[20] tel; //telefonni sag}ovcl;t m:)i/ ;:aydon
i ing; //reyting balini sagloveht

11::; I;'thg, //tug’i}l’;an vaqtini saqlovchi maydon

)

int main()

{

buyruglar; J‘ w
return G; s |
» 2 furasig

}K itirilgan misolda talaba hagida ma 1gmo;1af; r:)mix:cnﬁ(ism), |
wlaba deb nom berild va uning maydonlari i) O eovinishlarida

ld"ﬂf ni(tel) ve y*(mgx(rcytmg)- tu.gnlgan yi l(tytarkxbuia qan day

2 :nlo di ’Maydonlami ¢’lon gilishda | 'da._?tu]r( ak. Agar dastur
iqsadlarda foydalenilishi etiborga_olinishi imasa, ularming turini |
mdq‘Sb'da maydonlar ustida hisob ishlari oh§ l?on masa, 5 |
‘1:10 : ki sl.?lring turi ko‘rinishida e’lon gilinsa, dastw

char yo

yengil ishlaydi. . "
ulardan foydalanish
ishlash davrida Dbitta
h mumkin.

Strukturalarga murcjaat f]ilish va
Talaba hagida ma’ lumot]'fum qa)."cat e
talabaning bir nechta parametrlariga murojaat qilis
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Dasturlashda
sifatida strukg, struktura oszgaruvchisini e’lon qitish uchul b
ne

hosil gilish '3 nomi berijad;. Talaba hag; )
ma’]umotlarda ta[_:aba .deb nofmangan struakc‘{t;ci: ina Iu.mot.iar b
O°zgaruvchijay e"azasxd‘a' . ma’lumotlardan f}(’)ar:ng.dl. Talaba
talaba bo<Jjgp; Oon qilinishi kerak v O'akia ydalnish

: kera . $
Jarayonj namoyis, qﬁ;ng(:lnylda Struktura o‘zgary i

> Omﬁ O‘Z ‘chini »? .
Yordamida korip chiﬁzrr;i‘;hlm elon qilish jarayonin; quydagi dadl

#include <iostream p>
using Namespace std:
Struct talabg ,
{

" u//r’e.yting balini saglovchj maydon
g’ilgan vagtin; saqlovchi maydon

mentlarini kirit; aqtida

! ktul'alar . ritish kerak bo:]adl C++
quyidagicha bo‘ladﬁa furojaat qilishning umixmiy ;ici)s?;;]a;h
= 1801

<
operator funksiya> <strukturg o¢

zgaruvchisi>.<maydon nomi>
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Strukturalarga murojaatni amalga oshirish uchun quyidagi

Winlaga e’tibor qarating:

Misol: Supermarketdagi ichimlik narxi, saglash yili haqide

wi'lumot  berilgan 2015  yildan  hozirgacha chiqarilgfm_
Whimliklarning narxini chiqaring aks holda muddati o ‘tganliginl

Wiglang.

Bu masalani hal etish uchun ichimlik nomli struktura yaratiiadi,

ukturaning ikkita: ichimlik narxi va saqlash muddati hagidagl
miydonlari mavjud bo‘ladi. Ichimlik haqidagi ma’lumotni A
i'sparuvchiga saglaymiz. A o‘zgaruvchini saqlash muddati maydonint
1015 bilan solishtiriladi, agar kichik bo‘lsa, muddati o‘tgan aks hold2

narxi chigariladi.

finclude <iostream.h>
using namespace std;
struct ichimlik
{
string nomi; //ichimlik nomini saglovchi maydon
int narx; /fichimlik narxini saglovchi maydon
int muddat; //ichiralik saqlash muddattini saqlovchi maydon
1.
5
int main()
{ ichimlik A;
cin>>A . nomi;
cin>>A.narx;
cin>>A.muddat;
if{ A.muddat<2015) cout<<"muddat utgan";
else cout<<A.narx<<"sum";

return 0;
}

C++ dasturlash tilida strukturalar yaratib ularga murojaat qih'slf
oddiy o‘zgaruvchilar kabi bajariladi fagat struktura o‘zgaruVC‘}‘sl
nugta bilan maydon nomi yoziladi. Biror bir lashkilotﬂ“"g
ma’lumotlar bazasini yaratish uchun struktura o‘zgaruvchisining k0'P
qiymatidan foydalanishga to‘g’ri keladi. Struktura o'zgaruvchisining
ikki yoki undan ortiq qiymatlariga murojaat qilish uchun struktura
o‘zgaruvchisini massiv sifatida e’lon gilish kerak.
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Struktura massivi

Dastur tarkibida strukturalardan yakka tartibda foydali
maqgsadga muvofiq bo‘lmaydi. Strukturada biror bir tashkilo
ma’lumotlar bazasi berilganda ularni gayta ishiash uchun qulay vou
hisoblanadi. Agar strukturalar bir nechta giymatlar uchun ishlali
struktura o‘zgaruvchisini struktura massivi sifatida e’lon qIli§
maqsadga muvofiq.
Demak, struktura o‘zgaruvchisi bir nechta giymatlar uchy
ishlatilsa, struktura o‘zgaruvchisi struktura massivi deb yuritiladi,
Struktura massivini ¢’lon qilish, xuddi oddiy massiv kabi ¢'liy
qilinadi, faqatgina massiv turiga strukiura nomi ko‘rsatiladi. €'
dasturlash tilida struktura massivlarini e’lon qilishning amimi
ko‘rinishi quyidagicha:
<struktura nomi> <struktura massivi>[<giymatiar soni>|
Struktura massiviga murojaat qilish uchun massiv elementlarigh
murojaat qilishdek bajariladi fagatgina massiv elementlariga maydol
nomi bilan birga murojaat qilinadi. Talabalar hagida ma’iumotlar
yaratish va ularni qayta ishlash uchun  struktura massividay

foydalanish kerak, chunki bitta talaba uchun bir nechta paramelr
ishlatiladi va ma’lumotlar bazasida n ta talaba haqida ma’lumol
saglanadi.

Misol: N ta talaba hagida ismi, familyasi, tug’ilgan yili hagida
ma’lumot berilgan. 20 yoshdan katta bo‘lgan talabalarning ismi va
Jamilyasini ekranga chiqaruvchi dastur tuzing.

#include <iostream.h>
using namespace std;
struct talaba
{
string fam,;
string ism;
int tyili;

I8

int main(int arge, char* argv(])

{ talaba A[50]; intn=3;
for(int i=0;i<n;i++)

cin>>A[i].fam;
cin>>A[i].ism;

ol n>>A[i].t‘j'ﬂ.\;
\
b _aaeyitt)
l‘“r(ln" 1=0,1'<11,l. B 0 i 1\ i1
11'((2017—1\1\[[_{_}-3332:% ), cout<<A[i}ism<<R 5
‘CO’UI<< 1f-
return 03 b
na
?"n‘shga ma’lumot K%g;«r)rov Jasur
’/‘\‘(\LYOTO" Jasur 19998 Saydiyev gardor
crvali 19
Abduvaliv Umar

Saydiycv Sardor 19 o imiy darﬂ]‘”‘ 'llll'lllu

famzl}’a as‘slstanl!ur sonini

i ing ismi,
B s dotsentlar,

Professorlar,

i ng-
aniglovchi dasfur mz:ni <
#include <jostream
using namespace std;

struct ugituvebt

string fam;
siring 1s1M05
string idarajd;
ir;xt main(int arges ch%}r*: r:g;[l)
{ ugituvehi A'[S().]_; i 2
for(int =055t

{ . .
cin>>Ali] a0
cin>>Al] I
ciro->A[i].1dara®

¥ %

int =0,d:(_),s o

fOf(_‘i)nt izo;gral—’:::-;fofcssor") ps

i i}.idart I ) 0

lg'(AAlgl jdaraja™ “dotz.sentn 2“? b

if(A[i}.idataja-'-“- assiste
professoﬂax soni "<<p<= \n's

<<H
cout -



cout<<"dotsentlar sonj "<<d<<"
cout<<"assistentlar sonj "<<\< ol
return 0; ’
{"
K zr{tishga ma'lumot
Tol}pov Temur assistent
Soliev Aktam dotsent

Karimiov Obid professor

Dastur natijasi
professorlar soni |
dot§entlar soni |
assistentlar sonj |
Endi amali

mas
y masalalardan namunalar keltiramiz;

-y fanlarid: alabalarning uchta

, yani matematika,
bahosini hisob] g

2 J $ »

#11.1clude <iostream.h>
using namespace std:

struct talaba ’

{

string fam;

§ning ism;

fnt matematika;

int informatika;

int fizika;

};

int main(int arge, char*

{ talal.)a A[SO];g ’ufth:rc
for(int 1=0;i<n;i++) ’

argv[])
In>>n;

c§n>>A [1].fam;
cin>>Ali]ism;

cin>>Afq ika;ci
: [i]. matematika; cin>>A[i].informatika:cj i
e ;eIn>>A[i]. fizika;
for(int
5=(A[i].matematika+A
if(s>85)

[i].informatika+A[,’].ﬁzika)/3. i=0;i<n;i++){
bahosi="<<"S"<<y; :

cout<<A[i].fam<<"
"<<A[i].ism<<"nin
- g
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f(s>=T1 && $<B6) cout<<Al[i].fam<<" re<Ali]ism<<"ning
hle"<<"4"<<\n';
((4>=55 && s<70) cout<<A[i].fam<<" "< Ali].ism<<"ping
TR <"3r<<\n';
{(5<55) cout<<A[i].fam<<"
".ﬂ \l'_:<I|2I|<<l'\n‘.’ }
systcm(“pause");
retum 0;

r<<Ali]ism<<"ning

[asturdan foydalanish uchun talabalar sonini 3 ta qilib taniab,
Juning to‘plagan baliarini 100 ballik tizimda quyidagicha tartibda
Milling. Albatta siz har bir fandan har bir talaba uchun 100 ballik
Wnimda xohlagan balni kiritishingiz mumnkin.

3

Sobirov Tolib 73 81 69

Davidov Asgar 69 75 54

Nishonov Karim 57 55 56

Shundan so ‘ng ekranda quyidagicha natija chop etiladi:
Sobirov Tolibning bahosi=4

Davidov Asqarning bahosi=3

Nishonov Karimning bahosi=3

Jinst IPOAOIKEHIS HAKMUTE EO0YIO KIABMILY . - -

Misol. Avtomobillar uchun ma’lumotlar bazasini yarating.
Bunda avtomobil cgasining familiyasi, ismi, mashinasining rusumi va
rangini aniglash mumkin bo‘lsin.

#include <iostream>
using namespace std;
struct mashina
{ string fam;
Stl’iﬂg ism;
string rusuim;
string rang;
int main(int arge, char* argvl))
{ mashina A[50]; int n; string s; cin>>n; //ein==4;
for(int i=0;i<m;i++)
186




{
°§“>>A[i].fam;
cin>>A[i].ism;
cin>>A[i].rusum;ci '
b ].rusum;cin>>A[i).rang;
for(int i=0;i<n;i++){
. } um<< mSUmli, rangi "<<A[i].rang<<"\n";

SyStCm("pauScn);

return 0;

mash \

Dastu i
e tegirscli]al? ingiialamshda. haydovchiler soni.ni 3 ta qilib tanly
e ko‘m:lgmmlaml quyidagicha tartibda Kiritib, dagll

. ,

’II‘(ar.imov Olim Nexya Oq

oxirov Ochilxo‘ja Dama
- . S k ‘
Cchilov Yopildi Cobalt Qorao ;

Dastur natijasi
ur natijasi ekranda quyidagicha e 'lon gilinadi:

Toxirrr:::;v()ocl;ll-llml?.g n}ashinasi Nexya rusumll, rangi Oq

Ochilov Yo }1):19 janing mashinasi Damas rusumli, rangi ko‘k

T o pildining mashiciasi Cobalt susumll rugl Qom
JDKEHMSE HAXKMUTE JTIo0YIO iaByay - - -

Quyidagi savol i berin

,l);ltml;mra deb nimaga aytiladi? ollarga JaVOb g
3 Straktur deb nimaga aytiladi?
4.Smm::}$?: qanday magsadlarda foydalaniladi?
5.Struktura o‘z ag RISLOHY ko‘rinishini yozing V8 tushuntiring?
6-Stmkturalarg§ ni?;vc}'l.mm i jarayonini bayon giling?
;UShuntiring? rojaat gilish jarayonini misollar yordamida
8. gmmﬁfﬁas“"i.d?b nimaga aytiladi?
9.Struktura ma:;?ii“f‘dfm qanday holatlarda foydalanitadi?

ni ¢’lon qilish jarayoni qanday amalga oshiriladi?
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| Quyidagi tushun
i) Mahsulotlarning bah
)) Vaqt uch

) : : inadi?
|) Strukturalar massiviga gay tartibda murojaat gl

iriglar

Mustagil ishlash uchun toPs:“:\(ta_ﬂing.

chalar uchun aralash turlami © o

osi uchun so‘m va tiyinla®

un soat, minut va soniyalar ; i

davlat, shaxar, ko‘cha vauy ﬂo“‘f n,\iliyasi T

|efon raqamlari, abones! z soati; }

jva 515 g,

i, talabaning familiyast

1) Manzil uchun
J) Telefon uchun kod, te
jotiar uchun kun, fan, o“qituveh

y) Mashg'u
dnomasi uchun fan, gu 3
v ismi, talaba daftarchasining raqami va bahos?
y) Shaxmat taxtasi uchun maydoniar;
) Kompleks son uchun unt BV g, TUS i va daviat
). Mashina egasining familyast, 1smi, mashin? at’ davlat nom i A

) Imithon qay
ing haqiqiy V@ mavhu™ ; o
bo‘lgan struktura yarating va ’ hiqering.

nomeriga €ga

harfi bilan boshlangan mashinalar sonini € angi rusumi va davlat
. . s .t .. & - <hin » g
}. Mashina egasimng familyast, |sml,-maah - 0d, 40T ko'k rangli

‘|gan struktura yarating V8 faq gt
mashinalar egalarining familyasini ekrang? ‘}hl 2 asumi VA davlat
4. Mashina egasining familyasi, ismi, ma\shm’t‘a faq,at davlat 3G o
pomeriga cga bo‘lgan struktura yarating v L eamilyasini
\arkibida 1 va 5 raqamlari bo‘igan mashinald® cgalastting :
ckranga chiqaring. ’ :
ot : .. :1gylashgan davlat nomd
5.Tog’ cho‘qgilarining nomt balandiigh joy -
. A : PIRE an davlat nomb,
hagida struktura yarating. Eng baland cho‘qd JoylaShg
cho‘qqt nomi va balandligini aniglang. ks
6.Tog’ choqqilarining nomi, palandligh, ¥ pou g:;chaity cho‘qqi
davlaningt nomi hagida struktura yaré ‘nciligini niglang:
nomi, cho‘gqi nomt! va «chasining i

joylashgan davlat
; . F¥
7. Mehmonxonaiar nomi, narkl, Joylashgaﬂ omi Va Ko‘cha nomini

struktura yarating. Eng arzon mehmonxon?d

aniqlang. —_— )
g v : chasining pomt haqica

8.Mehmonxonalar pomi, narxi, Joylashgaﬂ s < %( o'cha pomini

Eng qimmat mehmonxos? pomt ¥4

nomeriga ega bo

oylashgan

haqida

struktura yarating.

aniglang. ' . iy 48
o Talabaler familyesi, ismi, \ursi, reytios Paé‘m‘;:‘“gsi VZ‘“kim‘“.‘:i
yarating. o - lursdagi eng 'lochi talaba™ Y :
aniglang.
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Il BOB. C++ DASTURLASH TILINING GRAFIK
IMKONIYATLARI

[tnrcha dasturlash tillarida bo‘lgani singari C++ dasturlash tili
 juda boy grafik imkoniyatlarge ega. Odatda qo‘shimcha
juglar berilmasa, kompyuter ekrani matn muhitida bo‘ladi. Grafik
Wi jorty qilish wuchun dasturga #include<graphics.h>
subxonasi ham qo“shilishi lozim. Bu kutubxona yuklangandan so‘ng

i, kursi, revi;
Sdagi 5 baoga ofqiyepant 2l ugily
1gan talabalm fu
il

= ; L Teyting bali g
ism ; 8! 4 bah diydings .
ini anig -y 0ga o qiydigan talabalarqlt(‘]“‘:n“

13.T§Iabalar familyasi i< In() funksiyasi blokida
}'arz?tlng, n - kul'sda .’3lsml, kul'Si, reyﬁng bal' haor int gd:DETECT‘ gm; initgraph(&gd,&gm_, «”);
Isminj aniqlang, 81 3 bahoga 0'qiydigan ta}alb Iaq",’" " lunksiya yozilgandan boshlab grafik muhit ishlay boshlaydi.
aXar poliklinikas; dar familyusl Vilik mubhiti ishlashini yakunlash uchun closegraph(); funksiyasidan
ismi, _kasan,‘g, hagida 8a qarashj; ahOhnmg harh bydolaniladi. Demak grafik muhitni yuklash uchun initgraph(),
asallik bjlap kasalla § 4 Yyarating. Shayar ;? ypish uchun esa closegraph() funksiyalaridan foydalaniladi. Grafik
aniglang. fgan od mlamning  fam; 4 % wuhitida mashina ekranini dekart koordinatalari tekisligining birinchi
'15 _Shaxar poliklinikas; yaal oragi deb qarash kerak. Bunda koordinata boshini ekranning chap
1smi, kasajlik hagida Saslga Garashlj ahoh'ning ha yugori burchagida, OX o‘qi gorizontal yo‘nalishda o‘nga, OY o°qi esa
Maviud bo‘Imagap o tmlkmm Yarating. Shaxar ahr vertikal yo‘nalishda pastga yo‘nalgan deb qaraladi. Natijada, ekranni
6. .Telefon kitobjda isj:mhar"lng familyag; ismi Vao w'zarc tigliz joylashgan nuqtalardan tashkil topgan deb tushunish
4qida - strukpyr, )'aratjc larning familyasi, jsmi - mumkin va har bir nuqta o‘z koordinatalariga ega bo‘ladi.
aVoziminj lang ng. X familyali jn< Shuningdek, nuqtalar ketma-ketligiga ekran rangidan boshqa rang
17. Telefon kitobid. :

berish yo©li bilan tasvir hosil gilamiz. Masalan, ekran rangida biror

agida. strukpyr, ng familys shakl chizsak, u ko‘rinmaydi. C++ dasturlash tilining grafik muhitida
a st a Si, i Ta sh 1 ydi. asturlash tilining grafik muhi
avoziminj apj yarating. X (e ragamjj la.x 0zimu, te har xil shakliarni chizishga mo‘ljaliangan ko‘plab funksiyalar mavjud.
18. Ot Qiang. < Insom]mg £ 2 y 3 . " ,
s qltchhllaming familvas amil Quyida asosiy funksiyalar bilan tanishamiz.
Yarating, x lavozimi; i Yast, ismj, lavozimj paq: 8.1. Tekislikda shakllar chizish
819- Ogituvchilarping fgﬁw"?'*{mi'}g familyas; v, is‘,’m‘l‘d?" struktupy putpixel(x,y, rang) —nugta chizish funksiyasi
S a yarating, x yosh yasi, ismi, lavozim;, tug’j] ™ aniglang, Funksiya ko‘rsatilgan rangda (x;y) koordinatali nuqta hosil giladi.
20mmx aniglang, 82 kirgan O‘qitchhﬂam,'n gaz; y'.h haflidll } Masalan: putpixel(10,20, RED) buyrug'i gizil rangli (10;20)
ko; hMﬁkTab o‘unchuan-m-n v g lamilyasi yy koordinatali nuqta chizadi. Bu yerda rang nomi RED o‘rniga sonda
., 138Ining nomj haq; E lamilyasi, jomi o ifodalangan kodini qo“ysa ham bo‘ladi. 1- jadvalda ranglar nomi va
O'quvchif i hagida stryky, ; > Sinfi, yaghaydivar & 6w
1ar familyasi, jsm; va si -2 Yarating, X k0 Chaite din digan = ularga mos kodlari keltirilgan.
sinfin; aniqlang, Yashaydigan Eslatma: Rang nomlari doimo katta harflarda yozilishi lozim.

gespixel{x,y) —<(x,y) koordinatali nuqta rangini aniqlash funksiyasi.

funksiya (x;y) koordinatali nugta rangi kodiga teng qiymatni oladi.

setcolor(color) — rang tanlash funkstyasi

Bu funksiya tomonidan tayinlangan rang keyingi shunday
buyruqgacha amal giladi.
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BLACK(qom

/Lsmm

Funksiya

Yordamida ;.

uchun ygyj tanlanad;. !lgtz:ndcz:1 Z‘r:gnm
2

line(x1
Bu éjnéz;ly’:szlybz) = kesma ChiZfsh ﬁ]nkqi 453
821 bolib, bundg gy 1-0q 8.1 Chiziq kesm s O
(XLy1) kesma boshining (:?2, °’2’3"]18hu :
»¥<) Kesmy

koordinatalzy;
A
| Rang nom; | Rang S B(xg )
kodi ang nomj Rang kod; Rany

(OCh kO‘kl'Sh) , i
| GENTA

f

° | BROWN ; nomj
/ (malla) | LIGHTR):
. D
1 “GHTGRA\YT\,] L;)c?;; ko'k)
TMA [}
I

Seth'nestyle(x

KoY o Sy

5Y>2Z) chizig chizish usulini tayinlash f, k
nksiyagsj
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|

&an  shak| chegaralarjn; chizigly

N son bo‘fich: 1. 2R8AN X usul pomi izi
‘ lishi fozim, Chizish “Sulﬁ;’. ZOChézxq Zalinligl,
an
gacha

Juyidagi dasturni tahlil giling

Wi lude <graphics.h>
Wl main()

| Il gd = DETECT, gm, ¢, x =100,y =50;

initgraph(&gd, &gm, "C:\\TC\BGI");
for (¢ =0 ; ¢c<=5;ctt) { setlinestyle(c,100, 3); line(x, vy,

300, y);
y=y+25;} getch(); closegraph();
return 0;

I
Dastur natijasi quydagicha ko‘rinishda bo‘ladi:

arc(x,y, a, 8, r) — aylana yoyini chizish funksiyasi

Bu funksiya markazi (x;y) koordinatali nugtada bo‘lgan aylana
yoyini chizadi. & yoy chizish boshlanadigan burchak, f yoy chizish
tugatiladigan burchagi, r radius. a va f§ lar o‘rnida sonlar kiritiladi,
(++ bu giymatlamni gradius deb gabul qiladi.

Eslatma : Bu yerda (x,y,a,B,7) parameirlar butun turga (int

turiga) mansub bo‘lishi kerak.

Agar bu funksiyada o=0, B=360 deb olinsa, markazi (x;y)
koordinatali nuqtada bo‘lgan r radiusli aylana chizadi. Bunda a va
manfiy qiymatlar ham gabul giladi. Bu holda chizish soat strelkasi
yo‘nalishida bo‘ladi aks holda soat strelkasiga qarama-garshi

yo‘nalishda bo‘ladi.
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circle
Bu funksiya yorda gpdy. r) — aylana chizish fusksi
(€12 Markazi (x;y) koordinatall'“y““
? 1 nugtady

7 radiusli ayl i
Yiana chiziladi .
Sahb bt loziml_ adi. Bu funksiya parametrlar ham by

eili
funksiyasi pse(x,y,
Funksi ‘
i lga markazi (x;y) koordinat
tugatila.d,'ganygs }‘:hli(ZiSh boshlanadia
3 rcha
qiymatlarni » @ va B lar o‘mid T
~OY o'qi bg‘raldltx)s de‘b qabul giladi. a — ena' sf"}lai‘ kiritiladi, €%
E ' y a yo nalgan ‘[ari 3 . lpbnlng OX O‘qi b‘ '
va Bts}% bu funksiya yor:i 1’_1(110 o 1
=360 deb ol amuda ellipsni to* . R
tugaydi va natijoaéiheﬁ?;ak- Chunki chizis}l: I(;:) té) alllabchlhzllsh uchun
atyada ellips yoyi chizish b n boshlanib, 364}
ni to‘li y1 chizish boshlanadi ;
. 9 hosil qiadi. Quyidagi dasurds yagpl
alohida e*tibor gjling qilingan. Siz raa. yuqomig
#include <graphics h> oA
#include <conio h>.
main() ’
s TECT, gm:
, gm;
Latpatat agn “Catawnor)
;arc A 10 ’
setcolor(4); outtextxy(7(()) ’ ?’5%,3..53’ S0);//are
J ,are: -

a, B, - elli
B.a,b) - ellips va uning yoyinl |

li nugtada bol
gan ¢l
gan burchak, B y()“yp. &

yoy chizish funksiyug|

matni yoy chi
chuzildi");// /

Setc()lol- 14 e ] msbuntlri'
funksiyast (14);circle(350,100,50); // circle | h
- aylana Chizinh

outtextxy(300,160,"ci
H ,"circle - 1.7 .
s 00500y
' 320, "ellipse < oifing th i
gg:fse(350,300,0,360p558 o, P chizimadi )
A 60:"ellip;e - éllips to

getch();  closegraph(); rotum . ‘liq chizildi ™)

}

Dasturdagi
Urdag:  outtextxy
matnlarini ekrannj (x.y, "matn”) -
| nning (x; : funksiyasi
foydalanildi. Dasmria(t}i(j’:s)i kOOﬁaLHatali nuqfasi(};:;ldil;x' m'dlmmiﬁSh
quyidagicha 1qarish uchun
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g'ng quyl burchagi (
(hiziladi, Nuqtalarning

Ellipse ¢

rectangle(xy, Y1, X2, yp) —to‘g‘ri to‘rtburchak chizish
funksiyasi
Bu funksiya yordamida chap yugori burchagi (X1;51) puqtada va
X2:¥2) nugtada bo‘lgan to‘g'ri to‘rtburchak

koordinatalari butun sonlar bo‘lishi lozim.

A(x1, Y1)

B(x2.¥2)

cleardevice( )- javoblar darchasini tozalash funksiyasi

Funksiya yordamida javoblar darchasi oldin chizilgan grafiklardan
tozalanadi. Masalan, dasturda bir nechta shakllarni ketma - ket
chizish buyruglari berilgan bo‘lsin. Natijani ko‘rish uchun dasturni
ishga tushirgan vagtimizda oldingi berilgan buyruglar natijasi paydo
bo‘ladi. Ular uctma-ust yoki yonma-yon tig'iz joylashib golishi va
natijalarni tahlil gilishni qiyinlashtirishi mumkin. Funksiya o‘zidan
oldingi buyruglar natijalarini o‘chirib yuborish ijmkonini beradi.
Dasturga bu buyruq kiritilgandan so0‘ng, undan oidin joylashgan
buyruglar natijelari ko'rsatilmaydi. Ya'ni CH+ dasturda bu buyruqni

a’lumotlardan tozalaydi.

uchratgach, javoblar darchasini barcha m
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Bu funksiya ; delay(n) - kuti

o a . sh f

ketligiga O‘tis{ uf-sf?gd tushgandan so's ull(lkn‘lyul

o‘tiladi, chun n mitlisekund kutigb ,cy";“' I

. ura

#inchide<graphics > di va k
f@fmcludc\’conio_}p'

Int main()

{ intgd = DETECT, g,

;zéttiiag;;}égﬁ)gd, &gm, "é:\\TC\\BGI" ;

gl gbl 00,200,200); delay(1000);

N - ,300,"Oynani tOZaIasin uc;;
getch(); cleardevice 9

0; .
rety ; : getch();
} m 0, O Closegraph();

xtiyorly

Ushbu dastur i
% tur 4ro gt o
s0'ng 1000 millisehnsd L 501 Jarayon
: sekund kuti ¢ yonida to‘rth - -
ictl.e;vw}turadan biror belgi kt'b S0°ng tushuntirish :;r:fh ak chizilgandyy
iladi va oyna tozalanagi iritilishi bilan Cleardevicels chiqadi huml
. J; operatori {ji

g Le

B 1 ;
U protseduralar yord J1m va drayverlar uchun VCgonzontal nugtalar

nuqta . ©.at yordamida } ' -
qtalar sonini aniqlaydi. Kompyuterning uzi ekrar?;:;iqzla;;oni'
aksimal
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=

funksiyalar mos ravishda OX va OY o‘qglaridagi eng katta
fluni  oladi. Masalan, putpixel(getmaxle,getmaxy/Z,4)
'l bo‘yicha ekranning o‘rtasida gizil rangli nugta o‘matiladi.

setbkcolor(color) funksiyasi
Punksiyadan javob darchasi uchun fon rangini tanlash magsadida
fluniladi.

linerel(x,y) va lineto{X,y) funksiyasi
linerel(x,y) funksiyasi (%Y) koordinatali rugtadan jorly nuqtagacha
iy chizadi, lineto(x%,Y) funksiyasi esa jory nuqtadan x:y)
jidinatali nugtagacha kesma chizadi. Masalan, quyidagi dastur
J|jalarini tahlil qiling.
Jinclude <iostream.h>
llinclude <graphics.n>
llinclude <conio.h>
main()
( intgd= DETECT, gm,a,b;
initgraph(&gd, & *CA\TC\BGI");
setcolor(l 5);1inerel(60,5 0);lineto(3 00,20);
lmcrel(’ZO,150);linerel(-40,50);
getch(); closegraph(); return 0:

drawpoly(n.p) - ko‘burchak chizish funksiyasi

drawpoly(n,p) funksiyasi yordamida ko‘pburchaklar chizish
mumkin. Bunda n - ko‘pburchak uchlari soni, P - ko*pburchak
uchlarining koordinatalari. ko‘pburchak uchlaridan bitta ko‘p qilib
(anlanadi, chunki birinchi uchining koordinatalari ikki maria
ko‘rsatiladi, aks holda yopiq ko‘pburchak hosil bo‘lmaydi.
IJchiarining koordinatalari esa o‘lchamli yoki o‘lchamsiz massivga
initsializatsiyalanadi. Funksiya o‘sha n ta nugtalami ketma — ket
tutashtirib ko*pburchak chizadi. Masalan, quyidagi dastur uchburchak
va beshburchaklar chizadi.

s#include <graphics.h>
#include <conio.h>
main()
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{
int gd=DET

d[1={100.40 ZggT,gm 'k{1={320,150,440,340 23 |
initgranh( - 20:300,80,210,200,150, 150 7o LMdUM
dr et (&gd’ & ] "C\\TC\\BG’ e 50’100'40’0
gototiy, Y (6% drawpoly(s, gy e

C) s ),
} - closegraph(); “retury 0;

Tekzshkda chiz; .
yordamida tayip] anla :ilgdzgan shaklla

4. circle() funksiya;
siyas
;ez‘}ha xil usylin; bi)l'::;g;n fOYdalanmana
. re::;ﬁ,kg Irzghfiitlmgyldovchi funksiya qaysi?
n i .
'Yast qanday shakjjarn chizish uchup jgh 1l
shlati g

7. line() funksjyas;
Yast qand; I chin:
8. drawpoly(nm) fupker, shakini chizish uchyg ishlatiladjp

A ham aylany chiviy

Dasturnine ; . !
5 Graﬁkmlfnif]?;i(;b Yhasini tozalovehi funjcsiyg o
o‘tiladj? Javob darchasidzn dasu;z ; a),si:? |
s arc, {
14. Ellips chizjsp, funksiyas; aSiga qundyy
?’;’ylan chizilad;? e
3 24 )y (32) va (4:
9anday usullarda R (4-5) nugtalarda bo¢]
i e”,ipse(«':t,b,c,d,el?)a of!:;;f ¢ gan vehbureluif
Vngfastni tUShllntmn’g S1
- Bllips chizig g,
3 funksiyasin;
18, deren2rining vaszifasini tyghypeiion
19. Gre;ﬁi(rli)l?g étbuymg‘i Vazifasinj lm%umiu’
1t ganday qjlip, Joriy gilinadi9 ng.

ordamida 9anday qilib aylana va ellipy

Yasida g, b, di & E parametr|yy)

miy ko‘rinishin; yozing yy

0| (++ grafik muhitini joriy qilish uchun qaysi funksiyalar

uibxonasidan foydalaniladi?

! lkranning tayin joyida tasvir hosil gilish uchun nima gilish
hornk?

11 wre() funksiyasi yordamida aylana chizish mumkinmi? Mumkin

W' lve qanday qilib?
} Chiziglami har xil usullarda chizish uchun qaysi funksiyadan |

lhydalaniladi?
', linerel() va lineto() funksiyalarining vazifalarini tushuntiring?
10, linerel() va lineto() funksiyalarining ganday farglari bor?
1], C++ grafik muhitida necha xil rangdan foydalaniladi?
M, C++ grafik muhitidan matn muhitiga qanday o‘tiladi?
1. closegraph() funksiyasining vazifasi nima?
i0. closegraph() funksiyasi bo‘lmasa ham dastur grafik muhitda |
ishlaydimi?
j1. putpixel() funksiyasi yordamida uzunligi 2 sm ga teng kesma
chizish mumkinmi, agar mumkin bo‘lsa qanday chiziladi?

Quyidagi masalalarning dasturlarini tuzing
Ekranda o‘tkir, o‘tmas, to‘g‘ri burchaklar chizing.

I
Ekranda paralleiogramm, trapetsiya, muntazam uchburchak

)

&

thizing.
Line funksiyasi yordamida tfo‘rtburchak chizish dasturini

a
J:

luzing

4.  To‘rtburchak chizing va dioganallarini o‘tkazish dasturini
luzing

5.  Uchburchak chizib medianasini o‘tkazish dasturini tuzing

6. Kvadratga ichki aylana chizish dasturini tuzing

7. Kvadratga tashqi aylana chizish dasturini tuzing
8.  Ikkita urinivchi aylanalar chizish dasturini tuzing

9.  Ikkita konsentrik aylanalar chizish dasturini tuzing
To‘g*ri burchakli uchburchak chizish dasturin tuzing

10.
11.  Kvadrat va unga tashqi uchburchak ehizish dasturing tizing
12.  Aylanaga ichki chizilgan kvadrat dasturin tuziny
13. Kvadrat va uning uchlarini tutashticuvehi yoylare ohizish

dasturini tuzing.
14.  Uch xil rangli aylana chizish dusturing iy

15.  arc funksiyasi yordamida aylans ¢hizing
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16. Vertikal va gorizontal holda yuguruvehi k
qilish dasturini tuzing.

17. Uy rasmini hosil qilish dasturini tuzing,

18. Mashina rasmini hosil qilish dasturini tuzing,

19.  Kamalak rasmini hosil gilish dasturini tuzing,

20. Ekranda aylana hosil qiling va u har sl
toviansin(jilolansin).

21.  Ekranda harakatlanuvchi aylana hosil gilish dastusim

22. Ekranda uchayotgan o‘q rasmini hosil qiling.

23.  Ekranda maysazor hosil qilib, unga bitta daraxt o'ty

24. Ekranni tungi osmon ko‘rinishiga keltiring, My
sekundda tasodifiy bitta yulduz paydo bo‘lib borsin.

25. Ekranda ctul rasmini hosil gilish dasturini tuzing,

26. Eranda samolyot rasmini hosil gilish dasturini tuzing,

27. Hashamli darvoza chizish dasturini tuzing.

28.  Silindr, konus, shar chizish dasturlarini tuzing.

29. Ekranda mashina faralari{chiroglari) tunda yonib turgan
holatini hosil giling.

30. Ekranda clektron soat hosil gilish dasturini tuzing.

31. Parashut rasmini hosil giling.

8.2 Tekislikda yassi figuralar chizish
Yassi figuralarning ichki qismi bo‘yalgan bo‘ladi. C++ dasturlash
tilida yopiq sohani bo‘yash uchun maxsus funksiya movjud bo'lily
uning umumiy ko‘rinishi quyidagicha
Setfillstyle(usul, rang) - bo‘yash usullari funksiyasi
Bo‘yash usulining nomi va bu usullarning sonlardagi kodi hamda
ko‘rinishi quyidagi jadvalda keltirilgan.

) ‘“(Sl)l‘s

(xlyl) mudta

S 2 ; Bo‘yash 1 3 .
Bo‘yash usuli nomi asuli kodi Natija
EMPTY _FILL 0 Soha bo‘yalmasdan goladi
SOLID_FILL 1 Pl e
LINE_FILL 2 =
LTSLASH_FILL 3 an //////////% ,/////4/,//,/;
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§i_FILL

- —

3 chak
e e X2, Y2) - yassi to‘g.‘n to‘rtbur
bal‘(iﬁf YA funksiYasl 1ak chizadi. Bu YN‘“‘
- uasi tekislikda tog'ri to‘.ﬂburcna g uchining
Bar fotkeiyss ‘eg‘ﬂ to*rtbuschakninE % inatalar, B
chap

(x2;y2) 52

chizigh

rish uchun gotfilintylel)

iioordinamlaﬁ’ oyash usuli va Ta0g be ‘
funksiyag? tanitedi. <4 chizish funksiyas
funksiyamdan foyda 2.r,2)— paralleloplped telopiped chizadl, W

bar3d(11’3’1’xz?y“" ¢ri burchakli paral

: X Gotno @ won
par3d0) Tunksiyast BT o giomidagi yog iniie SEEE \

i . ardinutonl, |
. ﬂe\OP‘Ped ¢ uchining kn\mh‘nu
yerda (1Y) B0, aiy2) osa O'nE qu?i;i. a - parallclopiped uAtk!
uchining koord! . von yog ining keng otr. Aggar 00 bo Iui

S a2
alinligi, ya'm YOO

‘ l
- o agar noldan )
ke .bor " yoq : chizi\masdan quadl,. g::hiv.i\m\t PHunida

tki yog! YT i yog'l
arallelops U:i a Pﬂ-'a“e‘omp.ed ‘ustkl. }éo‘yash usuli va rangin
butun son bo'ls \dyog'i bo yaladi. Jataniladi,  Quylde
I\e\opipedning fagat O \ksiyasidan foydalani sl

gi‘x?asb uchunt Serﬁnsltyl(e)gxgm a=1 bo‘lgan hollar tegishil B

& aa ho S

—=() bo ‘g“n 2
dastleb a=0 0O B0 ot
orqali namoyish alling 199
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drawpoly()
ol

Jlipoly(x, p);
§y yerda x va p pard

Julyasidagi X va p parmetrla
Wasida quyidagi dasturni va uning
Jinclude <graphics.h>

Jinclude <conio.h>

maoin()
[Int gd=DETECT,gm,p[]= {320,1 50,440,340,230,34() 320,150},

initgraph(&gd,&gm,“c:'\\TC\\BGI");
fillpoly(4, p); getch(); closegraph();

return0;

metrlarning  vazifasi
ming vazifasi bilan bir xil. Mis
atijasini tahlil qiling.

bar3d(100,19
,100,200
,200,20,0); buyrug‘i natijasi quydagie by

f

v > » 3 > ’ )’ asi qu‘) daglChd

fillellipse
(x,y,0,b) - Yassi ellips chizish funksj
iyasi

Bu funksi
5 Ya yordami h
ellips markazinizorkamld.a Yassi cllipslar chiziladi. B
o‘qlari. Elhpsnio bO:)rdmatalari, BVRD e o 1. Bu yerda (x;y)
setfillstyle() fu DkSiyaos'ﬁaSh usuli va fanginiSdte“-lplsnmg yarim
¢ . a <
bo‘lsa doira chizjlad; 1dan foydalaniladi. Agar bu f“}:;;ia;bd uchup
S 5 ada a==b
Bu funksi fillpoly funksivasi
ya dra nKstyasi;
fagat undan far .Wpoly-() funksiyasi kabi ko
ko*pburchak Chigld'yaSS’ ko*pburchak ya’o Ipb}xrchak chizadi,
bo‘yash usuli adi.  Setfilisty] o< G Iy gy
‘yash usuli va ctitlistyle()  funksiyasid
ko‘rinishi quyidagichar.ang] tayinlanadi. 2

bo‘yalgan
: foydalanib
Funksiyaning umumiy
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)
Dastur natijasi quyidagi shaklda aks etgan.

[ maydonni bo‘yash funksiynsi
quyidagicha

floodfil
Funksiyaning umumiy ko‘rinishi
floodfill(x, y; border)

an rangga bo'yash |

nning ichini tayinlang
koording

) maydon ichidagi nuqtaning
border esa maydon chegarasining rangi. U bo'yalishi kerak b
maydon(soha) chegarasi rangi bilan bir xil bo‘lishi fozim, Ak
xatolik yuz berishi mumkin. Bu funksiyada (x,5y) nugtaning W
ichida yoki tashqarisiga tegishliligi tekshirib ko'riladi, Agar s
tegishii bo‘lsa maydon ichkarisi, aks holda maydon tashariss I
rangga bo*yaladi. Bo‘yalish usuli setfillstyle() funksiyusi orgali ki

Agarda setfillstyle() funksiyasi kiritilmagan bo'lsa, avtomatik 1er/
oq rangga bo‘yaladi, ya'ni bu holda avtomatik tarzdn 0q rang (anls

Funksiya yopiq maydo
mo*ljallangan. Bunda (XY
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#f'nc!udc <graphics.h>
#include <conio.h>
main()
{xpt_gd = DETECT, gm;
mitgraph(&ed, & "
e gm,"C:\TC\\BGI");
circle(106,100,50):

,100,50);setfi
floodfili( lOO,IOO,i(ED)l?ISterm,RED);

}getch(); closegraph();return0:

Yugqoridagi misolda
bo‘yalishi keltiril
ﬂoodﬁll(x,y,bord
tanlangan.

o Ay;;a]:;l rang bilan chizilgan nylang
" 'lelz'ﬂ rangda chizilgani ughyy
Yasida border o‘rnida qizil(RI1)

Seﬁtor chizish funksiyasi |
ERaY g

gicha €’lon qilinadi va u sekto hi
Gy r chizndi |

bunda (x;y
;y)  sekt .
bOShlanadgan, or markazmmg koordinatalari g ohi

bo‘lib, ular yu

Bu funksiya quyda

I

qorida qayd qilinganidek butun son k

grad y
> MOs ravishda a va bulsal:lrda berilgan deb

Mantlan, quyidagi dastur sari
#.mc]ude <graphics.h>
#include <conio.h>
main()
{ .m't gd =DETECT gm;

Initgraph(&gd, & m, "C:

Sctcolgr(4);g » &cgm, "C:\TC\BGI");

setfillstyle(4,14);

»14);sector(200,2
getch(); closegraph(); : returr(x)%'“,ws,lso’mm;

o“riniuhi

: tushunud;
> yanm ot la .d_ ; i
q rangli sekfor chizgdi.rl ir(radiualumg

}
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suttextxy(x,y, "main”) - grafik muhit

{lu funksiya yordamida i
|udi. Buning uchun chep eti

srdinatali nuqtadan go‘shtirnog ic
qnda chop etadi. Matn rangi Se€
Jiitiladt.

Bunda font matnning yozili
ya'ni bu funksiya ikkita giymatni gabul

|)HORIZ_DIR{0) bunda matn gorizanta
||rab yoziladi. 2)VERT_DIR(1) bunda matn vertikal holatde

pastdan yugoriga qgarab yoziladi.
o'lchami.

B g o
esa chizish tugallanadigan burchak kattaliklu
L}

Grafik muhitda matnlar bilan ishlash

funksiyasi

yoziladi. outtextxy(x,y, "matn")

settextstyle( font, direction, charsize); - matn yozish

usuli funksiyasi

DU

Font (nomi)

.G
| DEFAULT_FONT

T TRIPLEX FONT s

L’?K’ﬁs’_éERIF_FONT |
\ GOTHIC FONT |
| SCRIPT_FONT
SIMPLEX_FONT b
TRIPLEX_SCR_FONT o
[ COMPLEX FONT
~ EUROPEAN_FONT 2
BOLD_FONT

#include <graphics.h>
#include <conio.h>

main()
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———

—  SMALL_FONT e

da matn chop etish

zohlar, tushuntirish matnlarl chop
layotgan matn qo‘shtimog hipa
funksiynsi
higa olib yozilgar
tcolor() funksiyasi orgall

sh usuli, direction ¢sa yozi

qiln

| holatda chapdan O RN

charsize esa maln whrifining

Son Qiylluull






int gd = DETECT, gm;
;2;?{,3"}‘1(&3‘1: &gm, "C:\TC\BGI")
ills 9 4)- . :
Smextstty ;f(- 4)sfillellipse(200,200,100,100);set
Scttex[style§5,0,4);outtextXY(]20 310 "l,)u do,' color( 14}
yie(5,1,4);outtextx =7, DU GOIEES
geteh();  closegraph(); ret};(ilgjnO, uning radiusi 1 |{

Quyidagi savollarga javob bering

ChiZiSh mumk_inq .
) ? Uning parametrlarini

- trl 24

2. Maydon ichi qanday bo‘)'aladioanm tushuntiring.

3. Para”e]o 'ped C iZ1 y V u rametr N
pl hlZlSh funksi asini OZib ning pa d t I
P ] dam "

vazifasini tushutiring
4. Doira chizi :
: a chi i
zishning qanday usullarini bilasjz?

ozib, uni
YOz1b, uning parametrlarinj tushuntiring

bo‘yaladi?
7. fillpol i
poly() bilan floodfil() funksiyalari farqi nimada?

;aif(si parametrlari qanday tanlanadi?
- Ko*pburchak chizish ; !
& z1sh funksiyasi ¢
uch i yasida ko‘pb .
; (t; ;:m?)mg koordinatalari qanday kiritilar:ii'l: ST
. bar ¥ !
1. Yassi‘;::l parddg f unksiyalari farqini tushuntirin
el gura.dey.xlganda qanday figurani mshunf.- p
e yassx elh.ps sektori bolishi uchun sect §,Z-
13 Graﬁk":;lghc%agsx parametrlari ganday talllz;n:d?;()
- uhitda matn gays;j . :
etll o - q ys‘ ﬁlnksl‘ a |
" Zdlt-ﬂlljmrig parametrlari vazifasini tj;s}):gxrl‘ti;r'nma i
- SRHAMSLY, e() funksiyasi i 10g.
doirasini saqlaydi? Yyasi qaysi buyruggacha o°z ta’sir
204

{4 fillellipse() funksiyasi yordamida Y

ok ranning ofrtasida + belgisini hosil qilai
|, Grafik muhitda matnning ckrandag! |«

| 1. Yozilayotgan main uchun usul qanday
|§, fillellipse funksiyasi yordamida dotm
19, fillellipse funksiyasi yordamida aylans

Quyidagi masalalarning

Yassi kvadrat chizish dasturini tuzing

Doira yuqori yarmini chizigh dasturini
Kvadrat va unga ichki doira chizinh dan

Doira va unga ichki kvadrat chizish das

4

5. 15 xil rangdagi ketma ket doirachalar ¢!
uzing.

6. Diagramma chizish dasturini tuzing

7. Doiraviy diagramma chizish dasturini W
8. Harakatlanuvchi parallelopiped chizing
9. Shunday dastur tuzingki, har xil o*leham
yassi doiralar ekranning tasodifiy joylarida payda
10. Kvadrat va unga ichki aylana chizing

11. Aylananing tashgi qismini bo'yash danta

12. Xalga rasmini chizish dasturini tuzing
Ichma —ich 15 xil rangdagi xalgqalurni uh

13.
tuzing.
14. Yarim oy shaklini chizish dasturini ey
ish dasturind

15. O‘zbekiston bayrog'ini chiz
16. Rangi ketma — ket almashinuvehi doira o

tuzing, ya'ni u jilolansin.

17. sector() funksiyasi yordamida doira chisinh

tuzing.
18. Kvadr

19. Parashut rasmini chizing,.
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23. Yassi to‘gri to
24. Muntazam olti

20. Uy rasmini chizing.
21. Doira uning ele
tushuntirish matnlarinj
22. Shunday dasiy
nechta figurajarm; tanla

bering,

<

burchak chizing
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b chizish mumki
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