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maktabgacha yoshdagi bolangizni kelajakka tayyorlashga qanday yordam bi::lgl:
mumkinligini bilish uchun o‘qing va o‘rganing. Siz maktabgz.icha- -yos o
bolangizga o‘z dunyosini kashf gilish, savollar berish, o‘z tadqqumm ztm .gi
oshirish, kashfiyotlar qilish va muammolarni hal qilishda yordam berish yo‘llarin
- _—_
qldlryzljlsdl:n::fEAM ta’lim texnologiyasini an’anaviy ta’limdan afzallikla.rini bilil?
oling. Ta’lim - bu bizning dunyomiz o‘zgarib, so‘nggi tédqiqotlar aso'mda ya:.gl
nazariyalar va amaliyotlar joriy etilayotganda izchil rivojlanib borayotgan jarayondir.

Stem - maktab ta’limining gisman modulli dasturi bo‘lib, u kognitiv faoliyat

jarayonida intellektual qobiliyatlarni rivojlantirishga, ilmiy—tcxn'ik i?'odkorlik‘ka jalb
qilishga qaratilgan. STEM treningining yetakchi tarkibiy qismi eksp.enmenta.l
muhandislik faoliyati bolib, o'yin shaklida bolalar kommunikativ ko‘nikmalarni,
sanashni, o‘Ichashni, taqqoslashni, loyihalashni o‘rganadilar. ‘

Tanish obyektlardagi o'zlari uchun ma’lum va noma’lum bo‘lgan yangi
xossalarni aniqlaydilar. Dastlab, ushbuy yondashuv oddiygina ijodiy qismsiz STEM

deb nomlangan, ammg san‘at keng qamrovli rivojlanish uchun juda muhimligi
isbotlanib, A harfini Qisqartmaga qo‘shishga qaror qilindi.

A- art- san‘at ijodiy
fikrlash, tasviriy san‘at asoslari

» nagsh yaratish, rang berish, loy ishi, haykaltaroshlik

qobiliyati shakllanadi.

“STEAM fikrlagh” bolalikdan boshlanadi.
jarayonlarning bog‘liqligi,

———ﬁ

qobiliyatlariday foydalang

an holda yaratish va mulogot qilish qobiliyatlarini
O‘fganmoqdalar_

STEAM taexnologiyasining modullari. R

odkorlik yq 0‘rganish qobiliyatini namoyish
yaratadi. STEAM

fanlarip; tadqiqot, ij

aqamli texnologiyalar ularga o‘z
qilish uchun yana bir imkoniyat

- bu fanlararo integratsiyalashgan  yondashuv bo‘lib, STEM
odiy fi
orqali o‘rganaqj. Shunday

qlziquvchanlik, tasavvur

krlash va liberal san‘at muammolarini hal qilish usullari
qilib, STEAM loyihalari fanga asoslangan bo‘lsa-da, ular

va badiiy ifoda uchun joy qoldiradi. Yondashuv sifatida
STEAM t@’limi bolaning ijodkorligi va o‘zini namoyon etishini rag ‘batlantirish,
Shuni“gdck, ulaming statistik va raqamli qobiliyatlarini, shuningdek, muammolarni
hal qgilish Va tanqidiy fikrlash ko*nikmalarini rivojlantirishga qaratilgan. STEAM
' ling texnologiyasi uzluksiz ta’lim jarayonida innovatsiyalarni qo‘llab-quvvatlash

uchun Molallangan o*zare bog‘liq va

integratsiyalashgan o‘quv dasturlarini
Yaratishga Qaratilgan,

STEAM texnologiyasi - “Matematik

elementlarga asoslangan muhandislik va san‘at
orqali talqin qilingan fan va texnologiya™ degan

ma’noni anglatadi va har bir mavzu shy beshta

fan bilan integratsiyalashuviga asoslanib, nazariy

va  amaliy ko‘niicmalaming

uyg‘unligiga
moljallangan. Bola bir vagting o‘zida bjr
nechta bilim sohalarini qamrap olad

1, berilgan
ma’lumotlardan

foydalanish, oz

tajribasida
faktlarni tekshirish imkoniyatinj oladi.

Rita Rossi Kolvell (1934

-¥1l 23-noyabrda
Massachusets shtatining Beverl shahrida tug‘ilgan) amerikalik olj

m, mikrobiolog va
lliy ilmiy kengash
1998-2004 yillarda
dashuvi 2001-yilda
taklif qilingan.

okeanograf. 1990 yillarda u Prezident R. Reygan tomonidan Mj
4'z0si bo‘lgan va STEM ta’limini fanga kiritishni taklif qilgan,
Milliy fan fondiga raislik gilgan birinchi ayol edi. STEM yon
AQSh Milliy fan fondi olimlari tomonidan amaliyotda qo‘llash
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T : idan
STEM yondashuvi 2001-yilda AQSh Milliy fan fondi olimlari tomoni

‘ PR i bo‘lib
amaliyotda qo‘llash taklif qilingan. Ushbu texnologiya natijalari samarali

. G TR i AM -
chiqdi va boshqa ko*plab mamlakatlar tadqiqotchilarining e’tiborini tortdi. STE

. e ; ifatida
kashfiyotchilar, innovatorlar va rahbarlarning kelajak avlodi bo‘lib, olimlar si

tadqiqot olib borish, texnolog sifatida muhandis rassom matematiklar sifatida sifatida
modellashtirish, konstruksiyalash, dizayn yaratish, kabi analitik fikrlash, hamkorlikda
yangi g*oyalami yartish qobiliyatini o‘zlashtirg
quvvatlansa, atrofdagi dunyo ob’

ettirish maktabgacha yoshdagi bo

dilar. Ta’lim faoliyati to‘g‘ri qo‘llab-
ektlari va hodisalarini o'z dizaynida ijodiy a

auchun giyin bo‘Imaydi.
Bolalarga texnik mahsy|ot i ji
yordam beradigan amaliyotga yo

naltirilgan STEAM va tadqiqot loyihalarini amalga
oshirish orqali

texnik va ilmiy fikrlash asoslarini shakllantirish, bu maktabgacha
yoshdagi bolalarga o qarorlarinj

imkoninj beradi. STEM dasturlari

san‘at va dizaynni qo‘shish

ikkala  yarim sharlaridan - analitik va ijodiy
foydalanigh imkoninj beradj.

bo‘yicha maslahatchi, STEAMni

entlariga asoslangan, san‘at bilan
"~ deya t@’riflay ;.

] atematik, elem

Heimidan danday foydalanish bo‘yicha dasturlar va
m.F ta(?dim °tib kelmogqy, 2009-yilda senator Mark
Minatsjyyg; g‘olib?’t;:: efibv STEAM 2009” “Yilning eng yaxshi
Vicha bakalavl- e €’lon qild;, G-Yakmm kiyim kechak va
JaSIga-, texmlog.i),a t2’limj STEAM bo‘yicha _
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magistr darajasiga cga. U davr va tarixiy uylaming me’'moriy ‘diza}’ﬂen l:;::
ishlagan o‘qituvchi bo‘lgandan keyin AQSHning barcha xududlda,‘ 38ta x _lhi
mamlakatlarda STR AM dasturlarini ishlab chigishda yordam berqu:hl‘ maslahatc
boldi va butun dunyo bo‘ylab 3000 dan ortiq o‘qituvchilamni 0‘?{1(?1[. G.Yakma!:l
ko*plab xalqaro tashkilotlar tomonidan mukofotlar, nutq takliflari, intervyular v
akademik ma’lumotnomalar bilan tan olingan.

STEAM kuni 2015-yildan bu
nishon]anadi. 8 noyabr -
muhandislik, badiiy va
Yutuglargy erishadilar.

Muhimdiy. Hech shubha

yon 8-noyabr AQSHda milliy bayram sifatida
STEAM ta’limi kuni (STEM / STEAM Day). Ilmiy, texnik,
matematik qobiliyatlari kuchli bolalar hayotda ko‘proq
Shuning uchun STEM va STEAM ta’lim dasturlari juda
yo‘qki, bu fanlar Jamiyatni oldinga siljitadi va bu dasturlar
ularnj bolalargy o‘rgatish

ning giziqarli va quvnoq usullarini topishga yordam beradi.
Tadbirda nutq so‘zlagan M

Laryan STEM aslida bizni o‘ral

muhimligini ta’kidlab,-

GA Entertainment kompaniyasi bosh direktori Isaak
b turgan hamma narsa ekanligini ko‘rsatish naqadar
“Biz STEM va STEAM allaqachon bolalarning atrofida

evimli mashg‘ulotlari aslida ilm-fan, texnika, muhandislik,

asoslanganligiga amin bo‘ldik”- de
Yondashuvyi tufayli bolalar sodir bo

ularning 0‘zaro bog‘ligligini

San‘at va Mmatematikaga ya e’tirof etgan. STEAM
‘layotgan hodisalar mantj
tushunishlari,

qizigishni, fikrlashning muhandislik uslubini, og

g'ini o‘rganishlari,
dunyoni tizim]; o‘rganishlari va

‘It vaziyatlardan chiqish qobiiyatini
rivojlantirishlar va jamoaviy ish mahoratinj rivojlantirishlari bilan an’anaviy
ta’limdan farq qiladi va ko‘plab afzalliklarga ega.

STEAM ta’lim texnologiyasi Tenness; erta R

ivojlanish Standartlarida batafsi]
yoritilgan bo‘lib maktabgacha ta’lim dasturlarida

aks etishj zarurligi ko‘rsatilgan_
Agar fanni o‘rganib, olim bo‘lishni istasangiz, ingliz tilini

is fun! Ilm - by qiziqarli! Tlm-

o‘quvchila.ming
cheksizlikka kengaytira oladigan yangi
STEAMning buyuk 0‘qituvchilariga bog‘liq!

“Miyasipi portlatib”,  dunyoqarashini

ormatdag o gituychilamikidir, Kelajak
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. . o . . . . . L IT ]l
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i ida
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koproq fanlar bijan bo‘g‘lab, yaxlit tarzda o‘ylashga undaydi. ST + e
atrofdagi dunyoda harakat qilish uchun ko‘nikma va sifatlarni

- “Ilaringiz
i biladi! Sizning qo
“Qollaringiz siz 0‘ylaganingizdan ham ko'proq narsani biladi
aqlingiz bilmagan narsani biladj!”

; : tivlikni
1.2-§. Boshlang‘ich ta’limda STEAM yondashuvi asosida krea

shakllantirish

i i qilish va
tizimini modernizatsiya qil -
¢ ishlaridan
siyosatining ustuvor yo‘nalis

.. ‘e rakatla-r
publikasi Prezidentining “Ha -
i : iyani rivojlantiris
strategiyasida ta°Jjpy sifatini oshirish, fanlararg integratsiyani rivoj
kreativ f;

; ingdek, ilm,
krlashni shakllantirigh Mmasalalari alohjda ta’kidlangan. Shuning

ma’rifat vy ragamlj iqtisodiyomi Tivojlantiris

innovatsjop ta’lim texnologiyalarini
Boshlangjcy, ta’li

. s . orda
h chora-tadbirlari to‘g‘risidagi qar

gk T ilangan.
keng jory etish vagzifasi belgilang

i an
s konsepsiyasi"da belgilang
Osita bog‘liq.Chunki konsep

: Gioh ta’lim sifatini
ly Metodikalapmy; tatbiq etjgh orqali boshlang*ich ta’lim
etilgan_

Qarash|ay shunj

3 tSl a,
siyada fanlararo integratsiy

Iimiy-nagay
“amonayiy Pedagg,

ko‘rsatadiki, @’lim jarayoninj
Tumayey v, Xoli

irishda
takomillashtirish

amiyat kasb etadi.

gik texnologiyalardan foydalanigp, dolzarb ah
90Vlamipg tadqiqotlarida peda i

. L) - - * . lm
muﬁ-faqll fikrlashin; vojlantirigy hamg, fanlarap, Aloqadorlikni ta’minlashda muh
VOosita ekanlig; ko‘rsatilgan. Didagy;

Masalajar €

- tamoyi]jar hamda ta
Sa Xodjayev va TUrsunov

. ilarning
gogik texnologiyalar o‘quvchi

’lim metodologiyas!

tomonjdgay keng yoritilgan bo‘lib,
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i larni samara
. ndashuvlar orqali integrativ dars |
innovatsion Yo é e
i " da kfea

‘rsatiladi i ta’lim
B da ham STEAM yondashuv f etilgan. Masalan, Sarah

tajribada o — ,

o J him metodlaridan biri sifatida e
rivojlantirishning muhim

[ A P C I ‘i h La’ﬁmda
QC a i bosh[ g 1
o : m'ﬂaSlda
I[lllya dniﬂ.g ks an C

\Y a 1 1 h va kl'
y -y a alb etis

I 5 u Chilami Eimall fﬂoll tg

I l yiha]as 1, 0 q

itovaning “Innovatsion
‘. iizmlari bayon etiladi. Shuningd‘::MKlfoﬂdashuvini Q‘f‘“asrl'
sha%(llanthh HTBXGI S r— _ST. tirish hamda ulami rea
ta’lim texnologlya]zfl'l ?;ﬂe“ekma] salohiyatini rivojlanti a
orqalj 0*quvchilarning _ i ko‘rsatilgan. ifaca aylandi.
hayotiy vaziyatlarga tayyorlash imkomf::rslh};vga o‘tish usmvor-;:ilzi loyihaviy
Shu sababli, ta’limga STEAMt:Iim maktablarida Si“f'dari::nxarga ko*chirish,
el ym?dljSI:\r’l:;u::tal bilimlarni funksional bi
fao[iyaiga tomon o‘tish,

; ida
ivasi, kesishmasi
s tsiyasl,
; lar integra
A 1 orqﬂh fﬂn
P ‘llash jarayoni
ularp; amaliyotda faol qo

g i p lSa,
ini 1 IOZIm 1

ini ngicha y()‘“al'll'll ]Z]aSh,

] y .mln"]. ya

Y0'naltirigh kabi vazifalarni qo‘yadi.

; tivlik
TEAM aratish, kreal
iv (ing. create) - ¥y
ivlik shakllanadi. Kreativ (ing
S orqali kreativli

C atuvch i1 lﬂb
VC i gt Jarn1 ish
0 i 1g oya
I ini t: di va yang
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Fotograf, illyustrator ,Dasturchi (IT) ,Autsorser, konsultant, kouch (biznes trener)
STEM iborasi 2000-yildan boshlab faol ishlatila boshlangan.

Jahonda texnika va texnologiyalaming shiddat bilan keskin rivojlanib borishi,
fan va ta’lim tizimini yangi hamda zamonaviy yondashuvlar asosida tashkil etishni
taqozo etadi. Bunday yondashuvli ta’lim STEM va STEAM ta’limi bo‘lib, hozirda
ta’lim tizimi rivojlangan Finlandiya, Germaniya, Yaponiya, Xitoy, AQSh va Rossiya
davlatlari ta’lim jarayonlariga qo’llanilib kelmoqda. Xususan, dastlab, STEM ta’limi
Amerika Qo‘shma Shtatlarida America COMPETES  qonuni orqali go‘llab-
quvvatlandi. Ushbu qonun STEM ta’liminj rivojlantirishga qaratilgan bo‘lib, STEM
ta’limining besh yillik rivojlantirish strategik rejasi (2013

-2018) ishlab chigilgan.
Ushbu strategiya tabiiy, aniq, e

R muhandislik va matematika fanlari o*zare integratsiyasi
bo‘yicha innovatsion o‘qitish uslublarini yaratishga qaratilgan. Shundan so‘ng AQSh
maktablarida STEM ta’limi dasturlari i igili

shlab chigilib, o j i i
§%) qilib, o'quv jarayonlariga tatbiq
Dunyoda muhandislik rivojlanib borayot

. gan davlatlar amaliyotiga ko i
olingan bilimlarni T komnmny

amaliy  faoliyat Jarayonida
shakllantirishga yo*naltirilgan yangi STEAM yondas
qaratilganini ko‘rish mumkin_

foydalanish  ko*nikmalarini

huvli ta’limga katta e’tibor
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-yilda 10%, 2030
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olimlarning ilmiy ishlari va xorijiy tajribalar uyg‘unligida shakllanmoqda. Bu esa
boshlang‘ich ta’lim jarayonida kreativlikni rivojlantirish, fanlararo integratsiyani
ta’'minlash va o‘quvchilarda zamonaviy kompetensiyalarni shakllantirishga xizmat
qiladi.

Kreativlik - shaxsning muammoli vaziyatlardan tafakkuri orqali, takrorlanmas
yo‘l bilan chiqib ketish, unga ijodiylik bilan yondasha olish qobiliyati hisoblanadi.
“Ijodkorlik - bu ko‘pchilikka noma’lum va murakkab xususiyatlami o‘rganishga
imkon beruvchi tafakkuri va ruhiyatining har xil sharoitlarda jamol ko‘rsatishi bilan
bogl‘iq o‘ziga xos fikrlash faoliyati modeli”, “Tjodkorlik - bu aql gimnastikasi, u
nafagat donishmandlargagina kerak va hatto oddiy ijodkor odamga ham zarur”,
“ljodkorlik - bu avvalo mehnatga ijodiy munosabatda bo‘lishni tarbiyalash, yangi
bilimlarni o‘zagartirishni uddalay olish, magsad sari intiluvchanlik, g‘alaba uchun
kurash, o‘z-0‘zini takomillashtirish va o‘zlikni anglashdir” kabi ta’riflar
ijodkorlikning o‘ziga xos mohiyati hagida ochib berilgan.

Bugungi kunda ta’lim jarayonining asosiy maqsadlaridan biri - o‘quvchilarning
jjodiy fikrlashini shakllantirish, ularda yangicha garash va muammolarni nostandart
yecha olish qobiliyatini rivojlantirishdir. Aynigsa, boshlang‘ich ta’lim bosqichi
o‘quvchilar shaxsiy sifatlari, intellektual va ijtimoiy-emotsional jihatlarining
shakllanishida hal giluvchi davr hisoblanadi. Shu bois, ushbu bosgichda kreativlikni
rivojlantirishga yo*naltirilgan metodik yondashuvlar alohida ahamiyat kasb etadi.

STEAM yondashuvi (Science, Technology, Engineering, Art, Mathematics)
o'quvchilarning kreativ salohiyatini shakllantirishda eng samarali yollardan biri
sifatida maydonga chigmoqda. Chunki bu yondashuv fanlarni alohida emas, balki
integratsiyalashgan holda o‘qitishni tagozo etadi. Bunda nazariy bilimlar amaliy
faoliyat bilan uyg‘unlashtirilib, o‘quvchi turli fanlardan olgan bilimlarini muammoli
Vaziyatlarda qo*llash imkoniga ega bo‘ladi.

Pedagogik manbalarda integratsiya tushunchasi  fanlararo

Shakllantirish, bilimlarni yagona tizim sifatida anglash va amaliyotda qo‘llash

bogliglikni

Jarayoni sifatida izohlanadi . Boshlang‘ich ta’limda STEAM AR hooki
kreativ]iknj shakllantirish jarayoni aynan shu integratsiyaga tayangan holda amalga
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oshiriladi. Masalan, matematika va texnologiya fanlarini uyg‘unlashtirib, o‘quvchilar
oddiy modellar yasash jarayonida nafaqat hisoblash, balkij konstruktorlik

ko‘nikmalarini ham rivojlantiradilar. Bu esa ularning ijodkorligini kuchaytiradi.

o‘quvchilarda:

qizigish va motivatsiyanj kuchaytirigh,
- bilimlami qo*[lash va birlashtin'sh,
yangi g*oyalarni sinap, ko‘rish,

- nostandart yechimlarpj topishga in
Bundan tashqar;, kreativlikni riyo;

oliyatnj amalga
balki ljodiy tafakkur ham

14

L

iyatsi i iva j onlarining
Shuningdek, ta’lim jarayonida differensiyatsiya va integratsiya jaray g
ikni rivojlantirishni ik asosini tashkil etadi.
uyg‘unlashuvi ham kreativlikni rivojlantirishning metodlk. e soane
Differensiyatsiya - fanlarni alohida o‘rganishga, integratsiya esa ularni y o
tizimda anglashga yordam beradi. Bu ikki jarayon uyg‘unlashgan. ta-q ir
o*quvchilar bilimlamni chuqurroq anglaydi va kreativ yondashuvni nvoﬂantu-adl. "
Xulosa qilib aytganda, boshlang‘ich ta’limda STEAM yondashuvi asosi
kreativlikni shakllantirish quyidagilarga imkon yaratadi: o
I. O‘quvchilarning  bilimlarni yagona tizim sifatida ko‘rish qobiliyatini
rivojlantirish. »
2. Nazariy bilimlarni amaliy faoliyatga tatbiq etish ko‘nikmalarini shakllantiris
oo . . ilivatini
3. Muammoli vaziyatlarda nostandart, ijodiy yechimlar topa olish qobiliya

mustahkamlash.

4. Shaxsiy giziqish, motivatsiya va intellektual salohiyatni kengaytirish.

1.3-§. STEAM ta’limi orqali kreativlikni rivojlantirishning amaliy yo‘llari va
samaradorligi .
BOShlang‘ich ta’lim jarayonida kreativlikni rivojlantirish zamonavx),.'
Pedagogikaning muhim ustuvor yo‘nalishlaridan biridir. STEP-LM yondashuvi
o‘quvchilarda nafaqat bilim, balki amaliy ko‘nikmalar, innovatsm.n tz_xfakkur va
ijtimoiy-emotsional kompetensiyalarni shakllantirishga xizmat quadf- Mazkur
Yondashuvning samaradorligi inson miyasi faoliyatining ikki asosiy qismi — chap va
0'ng yarimsharlari bilan bog‘liq holda tahlil gilinadi.
O‘ng miya (Art yo*nalishi bilan bog'lig):

jjodkorlik va tasavvurni rivojlantirish;

His-tuyg*ular orqali emotsional anglash;

Innovatsion g‘oyalarni ilgari surish;

- Tanqidiy fikrlash va moslashuvchanlik;

Faol muloqot va jamoaviy ishni tashkil qilish; -

b i iyati.
- Bir vaqtning o0‘zida turli axborot ogimlarini qayta ishlash qobiliy
Chap miya (STEM yo*nalishlari bilan bog‘liq):
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- Analitik va mantiqiy fikrlash;

- Til qobiliyati, yozish va o‘qish ko*nikmalari;

- Axborotni matn holida qayta ishlash qobiliyati;
- Deduktiv va induktiv tafakkur;

Tangidiy tahlil va ilmiy xulosalar chiqarish.

O’ng miya faoliyati, asosan, ijodkorlik, tasavvur, his-ty
g'oyalar ishlab chiqish, tashabbuskorlik va mulo
Jjavobgar bo‘lsa, chap miya analitik tafakkur, mant;

yozma va og‘zaki nutqni rivojlantirish,

yg'ular, innovatsion
qotchanlik kab; Jjarayonlarga

9iy mushohada, ] qobiliyati,

shuningdel\:, induktiy

va deduktiv fikrlash
jarayonlarini boshqaradi. STEAM ta’limi  egy ushby

ikki  yarimsharning
integratsiyalashgan faoliyatini ta’minlaydj.
Amaliyot shuni ko‘rsatadiki, STEAM asosidagi ta’lim Jarayoni:
1. Fanlar bO‘_yicha emas, balki Mmavzular bo‘yicha intcgratsiyalashgan ta’limni
tashkil etadi. : i
qo‘llashiga yordam beradi.

2. Hagqigiy hayotda

ilmiy va texnjk bilimlarni
Masalan, o‘quvchilar ene

rgiya manbalari may:
texnologik modellar yasashadi.

qo‘llash imkoniyatini beradi.
zusida loyiha ishlab chigib, kichik

o‘quvchilarning mantiqiy tafakkurinj faollashtirag;.
4. O‘quvchilarda ¢y kuchlariga ishonchnj orttiradi, oy g‘oyalaripj hi a
qilish ko‘nikmalarinj rivojlantirad;, e

5. Faol

mulogot vg jamoaviy
kompetensiyalanj shakllantiradj.

6. Texnik fanlarga Qizigi

ishni tashkillashtirish orqali  jjtimoiy

8. Ta’lim va kelajakdagi kasb-martaba o‘rtasidagi ko‘prikni yaratadi.

9. O‘quvchilarni zamonaviy texnologik yangiliklarga tayyorlaydi.
10. STEAM ta’limi maktab dasturiga qo‘shimcha emas, balki uni
boyituvchi, kreativlikni kuchaytiruvchi kompleks metod sifatida ahamiyat kasb etadi.
STEAM ta’limi turli fanlarni birlashtirib, haqiqiy dunyoning o‘zaro bog'liq
tabiatini ham aks ettiradi. Ko‘pgina real muammolar va innovatsiyalar ilmiy bilimlar,
texnologik tajriba, muhandislik tamoyillari, matematik tahlil va ijodiy fikrlashni
birlashtirgan multidisipliner yondashuvni talab gilishini tan oladi. STEM - real ha?fot
talablaridan kelib chiqqan holda akademik ilmiy- texnikaviy konsepsiya doirasida
integratsiyalashgan holda o*qitishir. '
Bugungi kunda ilm-fan va texnikaning jadal taraqqiy etishi, raqa'mll
igtisodiyotning amaliyotga joriy etilishi, o‘quvchilarda o‘gishga sog‘lom, kt.xc‘hh va
ta’sirchan motivasiyani shakllantirish, zamonaviy kasblami egallash qo?nhy‘a.tmf
rivojlantirishda nazariy bilimlarini amaliyotda qo‘llash ko‘nikmalar hosil gilishi
asosiy vazifalardan biridir. -
Shunday qilib, STEAM yondashuvi orqali kreativlikni nvo:]Iantu'.ls.h
o‘quvchilarning nafaqat intellektual salohiyatini, balki ularning shaxsiy faznl:?tlanm.,
0z fikrini erkin bayon qilish, muammolarga yangicha yondashish va kelajakdagi
kasbiy faoliyatiga tayyorlanishini ta’minlaydi.
Mustahkamlash uchun savollar: -
1. STEAM ta’lim yondashuvining nazariy asoslarini belgilab benn-g. :
2. Integratsiyalashgan ta’limning didaktik xususiyatlari ni.malardzfn l_bor?lt_.
3. O‘qituvchilaning STEAM yondashuviga tayyorgarlik darajasi ta‘lim
sifati ’sir qiladi? o
ga:and;i?]{"::;; Zsosida kreativlikni rivojlantirishda axborot texnologiyalaridan
foydalanishning o‘rni qanday? o
5. Ta?riba nz:]tijalar)irni ilmiy-statistik tahlil gilish qanday am.alga oshln;adll;? :
6. STEAM asosida kreativlikni rivojlantirishning amaliy samaradorig

9anday isbotlanadi?
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2.1-§. STEAM ta’lim texnologiyasi- ta’limjarayoni samaradorligi

ta’minlashning muhim omili sifatida - i
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m iq imkoniyatlar mantig‘ida ketma-ket va tarkibning biliyatlarni rivojlantirish va
bog‘liq imkoniy iqot faoliyati jarayonida intellektual qobi };‘ et tulariga 08
itiv tadqiqo bu faoliya _
i “qdk rlikka jalb qilish nafaqat ushbu ini o‘zi idrok etishni
ilmiy-texnik  ijodko ‘zini
o lcxmlf !J i, balki zamonaviy dunyoda qulay o
kompetentsiyalarni, _ ) ori sifat.
rivojlantirishga qaratilgan. kelajakdagi hayot;.;ia y.u-q I——
J fikrlashni rivojlantirish uch bosqichli jaray
4.Tangidiy fikrla. o
-zarur ma'lumotlamni olish qobiliyati;
- uni tahlil gilish qobiliyati; , “Ilash ko‘nikmalari. .
i 'lumotlarni amaliy faoliyatda qo‘llash ; da ishlash ko‘nikmalarini
e ividuallashtirish bilan sintezda jamoa
5. Ta’limni individua '
— iborat: . i birlashtirish; -
shakllantirish quyidagilardan ibora hun individual aqlli algoritmlarni "“lasl e
ishish uchun . n faktlar
i . sadlarga erishis ‘ iqiy asoslanga
umumiy mac% botish, savellarni tog'd berish, mantlmy. tsiya gilingan xulosa
Cuiolaglgriols bo ,. unozara madaniyatini va sublimatsiy
bahslashish va hk.ya‘ni m -
. ligi  hissini
mahoratini shakllantiradi, jamoaviy ish samarador 1g1‘ )
bi atija o‘ziga ishonch va jam ham, mehnat natijalariga
o & o : .
iy Y dan tashqari, jamoaviy faoliyat jarayonga lanadi. 6. XXI asming
iradi. Bundan tas i ) biyalanadi. 6.
ekl har bir ishtirokchiga qadrli munosabat ta:v:’k . Soslgdan: arbatot
ham, umumiy va har : i propedevtikasi, .
i kasb va mutaxassisliklarining birlamchi pr p‘d i, katta hajmdagi operativ
bir qator kas jumladan, axborot xavfsizligi sohasidagl,
texnologiyalari, shu jumladan,

. pimlarining
islar; n hisoblash tizimlarinin
bilan ishlashga qodir mutaxassislar; elektro
axborotlar bilan is
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tahlilchilari, muhandislari va operatorlari; mashinasozlik sanoati mutaxassislari;
robototexnika, avtomatlashtirish, yadro fizikasi, radiokimyo, xavfsizlik va yadroviy
materiallarni tarqatmaslik sohasidagi mutaxassislar; turli sohalardan texnik bilim
talab qilinadigan harbiy kasblar.

7. Texnik ijodkorlikka qizigishni rivojlantirish. STEM ta’limi bolalarning texnik
dizayn va modellashtirishga bo‘lgan tabiiy qizigishidan kelib chiggan holda “‘yosh

texniklar® bo‘limlari va to‘garaklari tiziminj jonlantirish uchun mo*ljallangan.

So‘nggi o‘n yilliklardagi o‘zgarishlar yogqimli, ammo shu bilan birga bizni

havotirlantiradi. Ushbu yangi narsalarning ixtiro qilinishi bilan odamlar ilgari duch
kelmagan ko‘plab yangi muammolar mavjud.

Har kuni yangi ish turlari va hattoki butun kasbiy sohalar paydo bo‘ladi, shuning
uchun zamonaviy o‘qituvchilar o‘gitadigan bilimlari va mahoratlari vaqt talablariga
javob beradimi yoki yo‘qmi deb o‘ylashlari kerak. O‘zingizning g‘oyangizni topishga

bilim yordam beradi, ammo haqiqiy ish bu g'oyani haqgiqatga aylantiradi. Agar biz

ashtirishga o‘rgatadi. Bu bolalarga nafaqat
ulami amalda qo‘llash va amalga oshirish

imkoniyatini beradi. O‘sha, bagiqatda ishlatilishi mumin bo‘lgan bilimgina

haqgiqatan ham qadrlidir.
STEAM ta]j iyasi- ta’lim; i

hi ili ll:ﬂ-lexnolog]yasl- 'Lahm_]arayoni Samaradorligini ta‘minlashning

mul m Oﬂ.ﬂ 1 ekanliginj bugungi shiddat bilan o‘zgarayotgan ilm fan texnika,sanoat

taraqqiyotidan ko*rinjh turibdi va by ,

i. Bu fan, texnologiya,
'im va rivojlanishning

integratsiya-bu  real hayotiy

muhandislik v, ,
o‘rganishd;. ke

A

2. STEAM - bu — S — science, T — technology, E — engineering, A — art va M —
mathematics. Ingliz tilidan o’zbek tiliga o‘girsak, bu shunday bo‘ladi: tabiiy fanla.r,
texnologiya, muhandislik, san‘at va matematika. Ushbu yo‘nalishlar zamonaviy
dunyoda eng mashhur bo‘lib kelayotganini anglab yetishimiz va yosh avlodga us.hb.u
texnologiyaning samarali metodlaridan foydalanib ta’limberishga harakat qilishimiz
kerak. Shuning asosda bugungi kunda STEAM ta’lim tizimi asosiy tendentsiyalard@
biri sifatida rivojlanmoqda. STEAM ta’limi yo‘nalishi va amaliy yond:.as%m\-ml
qo‘llash, shuningdek yuqoridagi barcha beshta sohani yagona ta_lim uztrmclla
integratsiya]ashuviga asoslangan. Ushbu yondashuv nazariy va | amaliy
ko‘nikmalarning uyg‘unligiga mo‘ljallangan . Bola bir vaqtning o‘zida bir nechtz?
bilim sohalarini qamrab oladi, ma’lumotlardan foydalanish, o‘z tajribasida' faktlarni
tekshirish imkoniyatini oladi. STEAM-dagi “fan” juda keng va odatda fanning uchta
asosiy tarmog‘idan ikkitasini qamrab oladi: tabiiy fanlar va rasmiy fanla-r. - _
[lm-fanning uchinchi asosiy sohasi - bu ijtimoiy fanlar (sotsiologiya yoki
iqtisod kabi), ammo ko‘p odamlar ularni STEMga qo‘shmaydilar. Ushbu sohalar
odatda liberal yoki gumanitar fanlar bilan birlashtirilgan. . )
Tabiiy fanlar - insonni, uning sog‘lig‘ini, shuningdek butun atrof—muhitr?u t_l,lpmqmj
atmosferani, umuman yerni, kosmosni, tabiatni, barcha jonli va jonsiz ?lsmlarfn
tashkil etuvchi moddalar va ularning o‘zgarishini o‘rganadigan fanlardir. ll‘ﬂ.ui
tadgiqotlar odamlar uchun har doim qiziq bo‘lgan. Kasallikdan qenday Xalo-s " 1111151'
kerak, tananing ichki qismi nimadan iborat, nima uchun yulduzlar s ‘:a
nimaga o‘xshash, shuningdek, millionlab shunga o‘xshash savollar asrlar dzfvom:) )
insoniyatni qiziqtirgan, o‘rganish, tadqiq qilish, tajribalarga undag-an _Ja;::;ar.
Savollarga javoblar tabiiy fanlar ( kimyo, biologiya, fizika, yc.r hagidagi mlg‘;
astronomiya. . ) tomonidan berilgan.Shuning uchun tabiiy fanar nima fjcgan Sa[ rdir
javob bir xil emas. Bu tabiatni va barcha tirik mavjudotlarni o‘rganadigan fanlardir,

e iy fanlar

i ) i huntiradi. Rasmiy

yani b; i ipan tabiat qonunlarini tus ;
‘2 bar kuni duch keladigan va statistika. Tabiatshunoslik

boshga STEM fan

Odatda sohalami nazarda tutadi mantiq, informatika

fanlarj bo‘yicha o‘qitiladigan ko‘nikmalar ko‘pincha
3 5 1 i c

Yomalishlarida qollaniladi. Masalan, mantiq fanlar bilan

hambarchas bogliq
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bo‘lsa-da, mantiqiy fikrlash texnologiya va muhandislik mutaxassislari uchun ham
Jjuda muhimdir,
Xuddi shu narsa ko‘pincha ekologiya muhandisligi va ekologik texnologiya kabi

boshqa sohalar bilan birlashadigan ckologiya kabi sohaga tegishli.

Texnologiya - (grekcha: ,techno— — hunar, usta va ,logos— — fan, ta’lim)
ilmiy-praktika asosida xom-ashyoni tayyor mahsulotga aylantirishning usullari.
Texnologiya (yunoncha techne — san’at, mohirlik, uquv) — sanoat, qurilish,
transport, qishloq xo‘jaligi va boshqa sohalarda mahsulotlar olish, ularga ishlov
berish va ulami qayta ishlash usullari tartibga solingan tizim; shu usullarni ishlab

chigish, joriy qilish va takomillashtirish bilan shug‘ullanadigan fan. Har bir sohaning

o‘ziga xos texnologiyasi bo‘ladi: kon ishlari texnologiyasi, mashinasozlik

texnologiyasi, qurilish texnologiyasi, qishloq xo‘jaligi va boshqalar.

Masalan, qurilish ishlari texnologiyasi bir qancha operatsiyalar yig'indisidan
tashkil topgan: yer ishlari (yern tekislash, kotlovan va transheyalar kazish); poydevor
yotqizish; devor tiklash (g‘isht terish, panel o‘mnatish);

antiseysmik belbog‘lar va temirbeton ustun]

ar ishlash; qavatlararo va tom
yopmalarini montaj qilish, tom yopish;

elektr, gaz va suy tarmoglarini o‘tkazish:

Har qaysi operatsiyan; 0°Ziga xo0s bajarish usullari bor. Masalan, pardozlashda
avval devor tekislanadj (mayaklar o‘rnatil

) ) adi), qora suvogq, keyin toza suvoq qilinadi,
so'ngra oglanadi (bo‘yoq beriladj) yoki

gulqog‘oz (oboy) yopishtiriladi. Amalda

texnologik j i i
’-“.“’ gik Ja'.'ayf’“lar qanchalik puxta ishlangan, tavsiya etilayotgan usullar chuqur
tajriba va ilmiy yondashuvga asosla

e 2 "gan bo'lsa, tayyorlanadigan mahsulot
(avtomobil, bing yoki inshoot) shunchg " "

lik sifatli botladj. Texnologiyaning fan

Standatﬂashti_rﬂgan jihozlar texnologik jarayonlar,
lozim.texnologiya. i

iy bilimlargg o foydalanishning yagona tartibi bo*lishi
™1 amalda sipgy, ko'rish imkonin; beradi. Masalan,
24
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dasturlash, tizimni tahlil qilish va hattoki axborot arxitekturasi “texnologiya” yorlig*
ostida qolishi mumkin! Ko‘pincha, STEAM ta’limida texnologiyani hal qilish usuli
talabalarga texnologiya boshqariladigan dunyoda muvaffaqiyatga erishish uchun
zarur bo‘lgan ko‘nikmalarni o‘rgatishdir. Ko*‘pgina o‘rta maktablarda bu kompyuter
dasturlash, veb-ishlab chigish va ma'lumotlar bazasini boshqarish kabi narsalarni
o‘rganishni anglatadi. Texnologiya STEAM-ga kiritilgan, chunki tech - bu boshqa
STEAM sohalarida yangilik va izlanishlarga imkon beradigan vosita. Masalan,
biomedikal muhandislik sohasida yangi texnologiyalarni rivojlantirish hal giluvchi
ahamiyatga ega. Bu texnologiyani ilm bilan birlashtiradi va yangi tibbiy muolajalarni
ishlab chigish uchun muhandislik!

Texnologiya STEAMning muhim gismidir, chunki u dunyoni o‘zgartirish uchun
texnologik bilimlarga, izlanishlarga va rivojlanishga bog‘liq bo‘lgan boshqa uchta
sohaga katta ta’sir ko‘rsatadi.

* Muhandislik- resurslar, materiallar bilan ishlashga yordam beradi, tajri'ba
o‘tkazishga, atrof-muhitni yaxshilashga o‘rgatadi. STEM-dagi “muhandislik”
ko*plab turlj xi| muhandislik turlarini o'z ichiga oladi. Ular acrokosmik muhandislilf,
biomedika] muhandislik, elektrotexnika, mashinasozlik, sanoat muhandisligl,
fuqarolik muhandisligi, kimyo muhandisligi, akustik muhandislik, kompyute:
muhandisligi va dasturiy ta'minotni o'z ichiga oladi. Va bu hatto to‘lig rO‘)(?(at e.m?.s.
Mubandislik STEM tarkibiga Kiritilgan, chunki muhandislar o‘z ishlarini ba_lfu'lt‘th
uchun matematika, fan va texnologiyalarni tushunishlari kerak. Masalan, ko‘prik
Qurishni. olaylik. Matematik va fizikaning kombinatsiyasi bo‘lgan ko‘prik qanchz
Og'irlikni kotarishi mumkinligini aniglash uchun qurilish muhandisi mm‘a-l;kf;
hisob-kitoblam; amalga oshirishi kerak. Keyin ular ko‘prikni hayotga olib kelisht
mumkin bo‘lgan yangi texnologiyalarni tushunishlari kerak! - e
- San‘at, gumanitar fanlar — ijtimoiy va tarixiy jarayonlami tushunish, odamlar
Mulogot qilish yo‘li, dizayn ,garfika, i o pcai
~ Matematika aniglik, mantiqiy fikrlash, algoritmlarga amal .qth. q iy
fivojlantiradi, v, nihoyat, STEM-dagi “matematik” sof matematikani har,

) o tushunchalar va
Matematikani ham anglatadi. Sof matematika bu matematik
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tuzilmalami o‘rganish. Bu matematikaning asosiy g'oyalari! Bunga algebra,
geometriya va sonlar nazariyasi kabi sohalar kiradi. Amaliy matematika aynan
nimaga o‘xshaydi: bu dastur turli STEM sohalarida matematikani. Ba'zi amaliy
matematik sohalarga kombinatorika, hisoblash biologiyasi, nazariy informatika va
nazariy fizika kiradi. Matematikadan STEM qisqartmasi tugashi mumkin bo‘lsa-da,

bu aslida fan, texnologiya va muhandislik uchun asosdir.
Mana biz nimani nazarda tutmogdamiz: agar siz global isish haqida to‘plagan

ma’lumotlaringizni bilmoqchi bo‘lsangiz, matematikadan foydalanishingiz kerak
bo‘ladi. Agar siz batareyaning yangi texnologiyasi ustida ishlayotgan bo‘lsangiz,

batareyaning qancha energiya yig‘ishini aniglab olishingiz kerak bo*ladi.

Hatto video o‘yinlarni ishlab chiquvchilar va dasturchilar ham matematikaga
tayanadi! Tendensiya- nem.telldens,l()t.ten-dere, yo‘nalmogq, intilmoq.taraqqiyot
yo‘nalishi, biron narsaga qizigish,intilish, moyillik. Ma‘lum o0‘y- mulohaza, tasvir
yoki asarning asosiy mazmuni, g‘oyasi. Nima uchun STEM ta’limi shunchalik
mashhur? Shu asming boshlarida dunyo ilm-fan va eng yangi texnologiyalar sohasida

ishlay oladigan olimlarga muhtojligi ayon bo‘ldi. Fanlarga asoslangan eski maktab
0‘quv dasturi endj zamonaviy 0‘quvchining ehtiyojlarini qondirmaydi. Fizika, tarix,

biologiya, matematika va boshqa fanlar pe

- Shuningdek, nazariya va amaliyot o‘rtasida aniq tafovut mavjud. Qo‘llanmalardagi
mavzu va faktlar tushunarsiz bo‘lib qolmoqda - bola mavzular matni real hayot va
tajriba bilan qanday alogada bo*lishini tushunmaydi. Shunga ko‘ra, material ba’zida
yomonroq o‘zlashtiriladi va xotira katta emas, balki foydasiz ma'lumotlar
qatlamlarini saqlaydi. STEAM ta’lim konsepsiyasining paydo bo‘lishi _
XX asrning ikkinchi yarmidan boshlab jahon ta’lim tizimida fanlarni alohida-
alohida emas, balki integratsiya asosida o‘qitish g‘oyalari keng tarqala boshladi.'llm-.
fan va texnologiyalarning keskin rivojlanishi natijasida turli fanlar o'rtasidagi
chegaralar tobora yo‘qolib, real hayotiy muammolamni hal etishda kompleks
yondashuv zarurati yuzaga keldi [9]. .
Dastlab  AQShda  1950-1960-yillarda  ilmiy-texnik  ingilob damj‘lﬂ
integratsiyalashgan ta'lim dasturlari ishlab chigildi. 2000-yillarga kelib esa san’at
(Arts) yo*nalishi ham qo‘shilib, STEAM ta’lim konsepsiyasi shakllandi [8; 10 19
2.2-§. Rivojlangan xorijiy mamlakatlarda STEAM yondashuvining o'ziga xéShgf
Integratsiyalashgan ~yondashuvning nazariy asosini yaratishda (‘.}llyl(:lffgl
Olimlarning ilmiy g*oyalari muhim o‘rin tutadi: J. Dewey (AQSh) - tajribaviy ta llTn
hazariyasi asoschisi. U bilimni amaliyot bilan bog'lash, o‘quvchilarni ha_lyony
Vaziyatlar asosida faol o‘rganishga jalb etishni ilgari surdi . J. Piaget (shveyt%afnya) —
kognitiv rivojlanish nazariyasi orgali ta’limda bosqichma-bosqi-ch blll‘mlarf“
integratsiya gjlish zarurligini asoslab berdi. L.S. Vygotskiy (R°ss_lya) -..‘.yaq;n
rivojlanish zonasi” nazariyasi integratsiyalashgan ta’limda harnkorll?c Vi.i .Utml';:ki
Mulogotning ahamiyatini ko‘rsatdi . H. Gardner (AQSh) — ko'p c_l“ira.ll i'n}:'edlab
Nazariyasi asosida insonning turli qobiliyatlarini rivojlantirish zarurligini ta’kidlab,

- it (AQSh) -
STEAMdagi “Arts” komponentiga nazariy asos yaratdi. S. Papert (

koﬂSlTuktivizm g'oyalarini rivojlantirib, informatika va robototexnikani ta,:::i:
40'shgan, Logo dasturlash tilini ishlab chigqan . E. Eisner (AQSh)dﬂ t:Zvining
San‘aming o‘mi hagida tadgiotlar olib borib, STEAM yondas
Shakllanishiga hissa qo*shgan. *lim metodlarini
Shuningde]g O‘zbekistonlik olimlar ham integratsiyalashgan tim

) o ilmiy ishlar olib
“huqur 0‘rganib, milliy ta’lim tizimiga moslashtirish yo‘lida qator Rt
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bormoqda. Masalan, M. Jumayev va A. Xoliqov pedagogik tcxnolog'iyalal' va
innovatsion ta’limda integratsiyaga alohida o‘rin berishgan. G. Nishonaliyeva esa
ta’limda fanlararo integratsiya metodlarinj ilmiy jihatdan asoslab bergan. R
Mavlonova kreativ yondashuylar orqali integratsiyaning samaradorligini otjlflb
bergan. Iimiy-texnik taraqqiyotning jadallashuvi sababli, 1990-yillarda AQSh ta’lim
tizimida o‘zgarishlar zarurat; paydo bo‘ldi.

Bu davrda STEM (Science, Technology.
Engineering,

Mathematics) tushunchasi joriy etildi, Uning asosiy magsadi — fan,
texnologiya, muhandislik va matematika fanlarinj chuqur o‘zlashtirgan mulaxassislal-'
tayyorlash edi. Biroq, 2000-yillarga kelib, bu to*rt fan faqatgina texnik ko‘nikmalarnt
berishi, jjodkorlik va estetik rivojlanishn; cheklas

hi aniq bo*1di.
AQShda STEAM ta’limining

; i : rib
ildizlari 1990-yillarning o‘rtalariga bo
taqaladi. San-Diego universitetj professorlari Be

mi Dodj va Tom March 1995 yilda
“Kvest texnologiyasi”

. : Lo X . ; : ¢ oofyin
i ta’limga Jony etdilar. Bu metodika o quvchilarni 0y

c Locrioichlaridan
undadi va STEAM yondashuvining dastlabki ko‘rinishlarida
biri bo‘ldi.

“Kvest texnologiyas;”

0°quvchilarn; muammolarni hal gjlishga, izlanishga va
innovatsion fikrlashga o¢r

gatuvchj Interaktiy usul edi.

Bu STEAMning asosiy
ar edi,

tamoyillariga to*liq mos ke|
ari AQSh maktablarida, aynigsa STEM

yetakchi bo‘lishga intilayotgan shtatlarda keng tarqala boshladi. Davlat va

nodavlat tashki

lotlar tomonidan kg
avlodni kelajak

Plab loyihalar amalga oshirildi, bu esa yosh
kasblariga tayyorjqg,

ini yaratidi. Avstraliya, Buyuk
ta’lim tizimida keng
Olavehilami  jjodiy  tafakkurini
@ O'qitish orqal; tabiiy fanlar,

qo* llanilmoqda. Ta’li

at fanlaridan Samarali foydalanishgd

A

o‘rgatishdir. STEM ta’lim quyidagi xususiyatla.rg.a ega: STEM ta’limi binar
mashg‘ulotlar, loyihalar, o‘quv tadqiqotlariga tayanadi. inapur, AQSH kabi
Avstraliya, Xitoy, Buyuk Britaniya, Isroil, Kor-eya, Smg:P n;rlarini ilen
ko’plab rivojlangan mamlakatlar STEAM ta‘limi SOhaSl(.ia dﬂ-\’lat :S matematikadan
oshirib kelmoqdalar. STEAM-ta'lim dasturi taIabala-n fizika vamaldji ol
tashqari robototexnika, dasturlash, o‘z robotlarini loyl_halas-h VE;oshqajihozlar kabi
o‘rganadilar. Darslarda 3D-printerlar, vizualizatsiya vos‘ltalan vad laniladi. STEAM
maxsus texnologik laboratoriya va o‘quv jihozlanc%an foyda o
texnologiyasi ta’limdan farqli ravishda bilimlarni alohld.a emas, 0 e
holda olib borishni ta‘minlab beradi. O‘quvchi o‘zida _n(.)St::kIlantiradi va bu
Muammoga bir nechta yechim topish va ijodkorlik ko‘nkmalarini sSTEMning o
uning kelajakdagi faoliyatida juda qo‘l keladi ST]::‘A_M ) 'at va matematikani
kamchiliklarini hal qilish. Bu fan, texnologiya, rmlh-andlsllk,.:‘la“‘dan foydalanadi va
birlashtirgan ta’limiy yondashuv. U STEMning asosiy ta'"foyl arll aziyatlarda ijodiy
ularni san’at va san’at orqali birlashtiradi. Bundan tashqari, u rea ;,limtizimi orgali
fikrlash vy amaliy san’atni o'z ichiga oladi. STEM(STEAM?m bo‘lgan xususiyat
bolada kreativlik, qunt, qiziquvchalik vo hozirgi kunc‘ia e.ng mullln -
" mammont ha qilsh (problem solving skill) qobliya shak ¢ ot
Yevropa va Osiyo davlatlari STEAM ta’limini rivojlantiris igas,
tizimlariga integratsiya qilish borasida sezilarli yutuqla-rga e e
“Yhidsa - Germaniya, Finlyandiya va Estoniya lfabl. nflalztilo o*quvchilarda
Yondashuvini ertq yoshdan boshlab maktab dastur?anga‘Jorl);vojl;nﬁrishga katta
ilmiy fikrlash, ijodkorlik va texnik ko‘nikmalarni uyg.u“ ratsiyalashgan 0°quVv
ahamiya¢ bermoqda. Finlyandiya tajribasida fanlararo integ

i STEAM
sl rqall ST
s topshiriglar o )
dasmflari, loyiha asosida o‘qitish va real hayotga mo: da esa Janubiy

2 siyo mintaqasi \
Yondashyy; muvaffagiyatli amalga oshirilmogda. Osty raqamli

iyalar
L ion texnologiyalar,
Koreya, Yaponiya va Singapur STEAM ta’limiga mno"la:sllo ini faol joriy etgan. Bu
. 5 ikalarn
Platformalgr v, sun’iy intellekt asosidagi dars metod

iyalar orqali
Noan  strategiya
davlatlarda raqobatbardosh kadrlar tayyorlashga qaratilg



STEAM yondashuvi nafagat umumiy o‘rta ta’lim, balki oliy ta’lim bosqichlarida ham
keng tatbiq etilmoqda.

Xorijiy davlatlarda STEAM ta’limining rivojlanishi

Bugungi kunda turli mamlakatlar tajribasi STEAM yondashuvining global
ta’lim tendensiyasiga aylanganini ko‘rsatadi:

AQSh - STEM konsepsiyasini davlat siyosati darajasida qo‘llab-quvvatlab,
keyinchalik san’at yo*nalishini qo‘shib, STEAMni ken

g tatbiq qilgan.
Yaponiya — “Monozukuri”

falsafasi asosida yaratuvchanlik, texnologiya va
madaniyatni integratsiya qilgan,
Germaniya - dual ta’ljm modeli orqali nazari

Ya va amaliyotni uyg‘unlashtirgan.
Finlandiya — “Fenomen-baseq learning” modelj asosida fanlarni real muammolar

doirasida birlashtirib 0‘qitmogqda,

Xitoy

“f‘enomenlarga asosl| S . ali
ii angan ta’'lim” modeli orq
STEAM fanlarj mtegmtsiyalashg

. an holda o'qitiladi. Fanlarare loyihalar, real hayotga
mos  topshiriglar v, muammg]

' vazivatlar orqali orquychitarda ilmiy fikrlash,

tjodkorlik hamdg texnik ko*nikyy,

Osiyo tajribasi ) ;
Osiyo davlatlari orasida Janubiy Koreya, Yaponiya va Singapur tajribasi alohida
ahamiyatga ega.
- Janu);ij Kfreyada STEAM ta’limi 2011-yildan milliy strategiya sifatida yci‘lga
qo*yilib, innovatsion texnologiyalar va ragamli platformalarga asoslangan o‘quv
dasturlari ishlab chiqilgan. ;
~Yaponiyada “Sm:tyés_o” konsepsiyasi doirasida STEAM fanlari sun’ly intellekt,
robototexnika va kiber-fizik tizimlar bilan uyg‘unlashtirilgan. _ e
-Singapurda esa “Design Thinking” va “Problem-based learning” meto'dFan asos
STEAM darslari tashkil etilib, kreativlik va amaliy ko‘nikmalar ﬁvo‘?lantlnlm{;qd?-asi
Xorijiy davlatlar tajribasi shuni ko‘rsatadiki, STEAM ta’lim .texno:g:;lki
bugungi kunda nafaqat ilmiy-texnik bilimlarni o‘rgatishning samaral‘l usuli, 5]
0°quvchilarda kreativ fikrlash, muammolarni hal qilish, innovatsion loyihalar yara
ko*nikmalarinj shakllantirishning ham muhim vositasidir. ‘ —_—
- AQSh STEAM ta’limining asoschisi sifatida ilm-fan va texnologiya so
raqobatbardogh kadrlar tayyorlashga alohida ¢’tibor qaratdi. . A
chropa mamlakatlari (Germaniya, Finlyandiya, Estoniya Vva ::‘ e
imcgratsiyalashgan darslar orqali bolalarda amaliy tajribaga asoslangan 0q
Tivojlantirdilar,

atsion rivojlanish
= Xitoy,

i milliy innov
Yaponiya, Janubiy Koreya) STEAMni milliy in
*rategiyasining ajralmas qismi sifatida qaramoqda. r sivojlasieh va
- Avsh‘aliya va Kanada esa ekologik muammolarni hal qilish, bafqa.rdllar
. . : rdilar.
Y1imoiy mas’uliyatni oquy dasturlariga qo'shib, STEAMni kengayi

. milliy
*limi har bir davlatda mi
Demak, xorijiy tajriba shuni ko‘rsatadiki, STEAM ta’limi har

. ; barcha
.. bilan birga,
Taasad vy htiyojlardan kelib chigqan holda rivojlangan. Shu itish, o‘quvchilarmi
ils ‘qi ]
ribalard, Umumiy jihat — fanlarni integratsiyalashgan holda 0°d

kelajak kasblariga tayyorlash va kreativlikni rivojlantirishdir.
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Mustahkamlash uchun savollar

STEAM ta’lim texnologiyasi birinchi bolib qaysi davlatda shakllandi va uning
asosiy maqsadi nima edi?

Germaniya va Finlyandiya tajribasida STEAM

yondashuvining qanday o‘ziga
xosliklari mavjud?

Osiyo davlatlarida (Xitoy,

Yaponiya, Koreya) STEAM dasturlarining ustuvor
yo*nalishlari nimalardan iborat?

Avstraliya va Kanada tajribasida STEA

M ta'limi qanday ijtimoiy va ckologik
masalalar bilan bog‘langan?

chiqarish mumkin?
Sizningcha1 STEAM ta’limj

o‘quvchilarda ganday  ko‘nikmalarn
rivojlantirishga eng katta ta’sir ko‘rsatadi?

e

P
%’Nm\§° ATHEMR
SCIENCE

VA
lITBOB. STEAM TA’LIM TEXNOLOGIYALARI VA ULARNI NA[f’:EY
DIDAKTIK ASOSLARI VA MAKTABGACHA HAMDA MA
TA’LIMDA TUTGAN O‘RNI _
3.1-§. STEAM ta’limining nazariy va didal?ﬁl.( asOs";:iy pedagogik
STEAM ta’limining nazariy asoslari bu STEAM ta"llml zamo e el
Youdashuvlarga tayanadi va o‘quv jarayonini integratstl.yalaShgan‘ uyidagi asosiy
“Maliy shaklda tashkil etishni ko‘zda tutadi. Nazariy jihatdan u q
Pedagogik konsepsiyalar bilan izohlanadi:
L.Konstruktivizm nazariyasi (J.Piaget, L.Vygotskiy): | qilmaydi, balki 0'Z
Ushbuy yondashuvga ko‘ra, bola bilimni tayyor shaklda qabl-lk:si o*quvchini faol
faoliyayj davomida mustagil ravishda “quradi”. STEAM r.nemdl ustaqil fikrlashni
ishtirokchi sifatida bilim olish jarayoniga jalb Etad.l " r?nadi_ Bu nazariya
Tag batlanirag;. STEAM ta’limi konstruktivizm nazariyasiga ios :, ustaqil ravishda
°°quvchilar yangi bilimlamni mavjud bilimlar bazasi asosidd

2 o ish, tajriba
- shtirok ctish,
Wrishlarini ta’kidlaydi, STEAM loyihalari o'quvehilarga faol i

“theno: . e di.
tkazigh v, Muammolarni hal qilish imkoniyatini bera
32
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2.Integrataktiv ta’lim: Fanlararo bog'liqlikni ta’minlash orqali o‘quvchilar bilimlarni
turli fanlardan ajratilgan holda emas, balki yagona tizim sifatida qabul qiladilar. Bu
yondashuv nazariy bilimlamnj amaliyotga tatbiq etishni osonlashtiradi
hayotiy vaziyatlarda foydalanish imkonin; beradi. STE
orqali o*quvchilar turli fan]ar o'rtasidagi bog*;

hamda real

AM fanlarini integratsiyalash

ko*‘nikmalarinj rivojlantirad;.
Didaktik asoslarj

talablariga moslashtirj] gan,
1. Ilmiylik tamoyilj

34

2. illik va tizimlilik tamoyili o v
Fa:::iokimegratsiya o‘quv materialini bosqichma-bosqich va izchil o zlﬁh:ﬂj]:
imkonini beradi. Har bir fan boshqa fanlar bilan uzviy bog‘liq holda beriladi
Yagona tizim shakllanadi.
3. Faollik va mustaqillik tamoyili . bl il
STEAM jarayonida o‘quvchi tayyor bilimni olish bilan cheklanmay ‘T, e
faoliyat, izlanish va tajriba orqali bilimlamni o‘zlashtiradi. Bu esa ijodiy
rivojlantiradi.
4. Amaliyot bilan bog‘liglik tamoyili . o S
Olingan bilimlar real hayotiy vaziyatlarda qo‘llanadi. Masalau?, ™ Lo Toreali
exnologiya bilimlari muhandislik loyihalarida, san’at esa dizayn
g oyalami ishlab chigishda qo* llaniladi.
> Individuallashtirish va differensiallash tamoyili .+ darpiasini hisobga
STEAM o'quvchilarning qiziqishlari, qobiliyatlari va tayyorgarlfk ‘ ]J:1 il
Oladi. Har pj; 0‘quvchiga shaxsiy yondashuvni ta’minlash imkoniyati I
6. Intcgrativlik tamoyili 1 chtirish orgali yaxlit

STEAMning asosiy didaktik mohiyati — turli fanlarni birlas i eyt
iim tizimini shakifantirish. Bu jarayon o*quvchining dunyoqarastt
Va ulamj kompleks muammolarni hal qilishga tayyorlaydi _

STEAM Ta’limining Didaktik Asoslarl

Loyihg asosida o*gitish EAM ta’limining asosty
Loyiha asosida o‘qitish (Project-Based Learning) ST et 4

hayotiy muammoIa h

al ay dl'y ﬁlﬂ'las ’

qi]ishga
didakyjy Usullaridan biridir. O‘quvchilar re

. L ) la.millg ta“ql
- Naltirilgan loyihalarda ishtirok ctadilar. Bu usul u

Mkorlikdy ishlash va ijodiy qobiliyatlarini rivojlantiradi.

: il
Yammp}; vaziyatlar ar mustaq!

. 3 Vchil
b . tlarni yaratish orgali 0°qU
O*quy Jarayonida muammoli vaziyatlarni yaratis o lash, g
g analitik fikr

i tejash bo‘yicha

ror qabul

favishq
Qilisp
VaZiya

4 yechim izlashga undaladi. Bu usul ulamin
¥3 Javobgarlik hissini oshiradi. Masalan, suv

tloyih, Yaratishga turtki bo*lishi mumkin.
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Tajriba va eksperimentlar

STEAM ta’limida tajriba va eksperimentlar muhim rol o‘ynaydi. O‘quvchilar
tajribalar orqali fan qonuniyatlarini amalda o‘rganadilar, gipotezalar tuzadilar va

natijalarni tahlil qiladilar. Bu usul ularning ilmiy bilishga bo‘lgan qiziqishini oshiradi.

3.2-§.Maktabgacha ta

’lim va maktab ta’limida STEAM yondashuvining farqlari
STEAM kompet

entsiyalari bolalarda erta yoshdan boshlab, ota-onalar uyda
osongina tashkil etadigan o‘yinlar yordamida shakllantirilishi mumkin. Tuzli

xamirdan hunarmandchilik qilib turli shkllar yasab, o‘yinchoq yaratib, bola birinchi

marta ueh oflchamga duch Keladi: balandlik, kenglik va uzunlik, Shu oddiygina

shuningdek dizaynni o‘rganishga yo
Geokont ijodiy tasavyumj riv
yaxshiroq harakat!anishga yordam

rdam beradj.

ojlantiradi va bolalarga makro va mikro makonda
beradi.
Geokontning muallifi

taniqli tarbiyachi Vyacheclay Vadimovich Voskobovich.

R S e day faoliyatni
motivatsiyani oshiradi, texnik savodxonlikni rivojlantiradi va har qan 2( o

. . ¥ o H matem
rejalashtirish funktsiyasini takomillashtirishni ta’minlaydi. Fleksagon

origamining noyob birlashmasi hisoblanadi.

AT : K

(3.9,
S

Fleksagon-oddiy qog‘ozdan tayyorlangan ajoyib boshgotirma bo‘:::ich;;.
Odatdagi A4 formatdagi qog*oz 18mm qisqaradi ya'ni 11 mm ga 21 mmh c; tirm;i a
asming  birinchi yarmida o‘ylab topilgan maftunkor o‘yinchog, bos 1_mk]anadi
Gziqarli  matematik  model.  Fleksagonlar (i"g't'ﬂelT’IOt'.ﬂeCz: modellar,
buklanadi,qayriladi, yun. dvog- burchak) - qog'oz chiziqlarld-agt -t]eari et
ma’lum bir tarzda gatlanadi va buklandi. Fleksagonni qatfagal.“da, ]-ilar ichkariga
dizaynida. yashiringan sirtlar paydo bo'ladi,va oldin S Sll)olalami ilg‘or
kiradi, By oddiy qo‘l bilan mo‘jiza yaratish. Robotika to‘plamlart

oy e rdam beradi.
‘exnologiyalardan foydalangan holda ijodkorlikka jalb gilishga yo

s i
ivo; . . aratilgan yang
rl"'()]lilntirish va ilmiy-texnik ijodkorlikka jalb etishga q

{ Kuzatish, kashf di
Mody]y; Maktabgacha ta’lim dasturi. STEAM bolalarni kuz& quvchan

d ta’lim

lish va

! e 1 gilishlari uchun @!
tadgjq Qilish orqali atrofdagi dunyo haqida bilim hosil gilis

bo
G . { bolalarga umr
*lishga v, savollar berishga undaydi. STEAM tadgigotiar

37

4__4



olishlari uchun zarur bo‘lgan ko*nikmalarni beradi, Bolalar kuzatishni, savol berishni

va kashf qilishni o‘rganadilar. Boshqa bolalar va kattalar o‘rtasida hamkorlik

ragbatlantiriladi. Ular innovatsion fikrlashga olib keladigan muammolarni hal gilish
ko*nikmalarini chuqurlashtiradi,

Maktabgacha ta

zaruriyati.

limda STEAM  ta’lim texnologiyasidan foydalanish

Muammoni ha] qilish ko¢pj

kmalaripj rivojlantiragi.
izlanish va ljodiy fi

Bolalar sinov va xato,
krlash orqali yechim topishlari mup

kin. Qattiq va tezkor

: : rlikka

Birgalikda ishlashni rag‘batlantiradi: STEANF .onlh:-lal; lal:a::lc; -
asoslangan bo‘lib, bolalarga bir-biridan o‘rganish imko-mm -bera ll S,
aqliy hujum, yechim topish, garor qabul qilish va mas'ullyamf be?gl a-Sbilan mulogot
bo‘lib ishlashni talab giladi. Birgalikda ishlash bolalarga bir-birlari o
qilishni, tinglashni va qo‘llab-quvvatlashni o‘rganisi.lga- yOrc:lam ey
o‘rganadigan yana bir ko*nikma - umumiy magsadga e.nshls'h N u:un agar bolalar
qobiliyatlari va kuchli tomonlarini ganday ishlatishdir. le;oi uc hi,ZiShi ol
birgalikda karton ko*prik qurayotgan bo‘lsa, bitta bola ya.xsh1 rasdm c
ikkinchisi uni yig'ishni, uchinchisi ko*prikni rang berishni xoxlayd:. ffaqiyatsizlikdan

liodkorlikni rag‘batlantiradi: STEAM bO]alaTga n;Lfva o‘quv mubhitini
90‘rqmasdan o‘z tezligida ishlash imkonini ben.wf:h.l xav [s.lz i
@'minlaydi. Fanlararo STEAM loyihalari bola miyasining tur L:radi.
oladi va ungs muammoga turli prizmalar orqali qarashga yordam

: i
ini ‘& o¢tishi uchun kuchli ko*prl

M i ‘vinchog mashinasini bosib o‘tishi u "
asalan, bolangizdan o‘yinchoq ———

s ioini ‘otad
Qurishpi so‘rang. Bu faoliyat uning ijodkorligini uyg bo‘sh

: lan

i i materiallar (masalan,

ateriallar to'plashi mumkinligi hagida o'ylaydi va turl mtk ishea harakat giladi.

. . L ‘tkaz .8

Qutilar, yog*och bloklar va qurilish bloklari) bilan tajriba 0 < ivalrini afaligin
Keling, maktabgacha ta’limda STEAM ta’lim texnologiy

batafsj] ko'rib chiqaylik. Jarda tadgigot, kashfiyot va

" STEAM talim texnologiyalari bolalarni turli mavzuiar

izlanishga undaydi, o ammoga yechim topish
= Ochiq sayojar orqali tadqiqotlarga rahbarlik qilsacl,

Yo'llari quvnoq bo‘ladi.

- ‘at va
’ handislik, san
STEAM fanlariga (tabiiy fanlar, texnologlyd, mul

iriladi.
. 1o+ aaleg oshirila .
matematika) integratsiyalashgan faoliyat tadbirlari amalg ga keladi.

1kIli q()‘]lab
fikrlash va

" % d
§ ot muhlfl vuju
~Bolalar v, kattalar o*rtasidagi hamkorlik, faol mulog

tagill
7 d_[']ash! mus
= Har pj; bolaning fikr almashishini tushunish va 4@

: idiy
- " hk, taﬂql
\quwatla’-‘hga zamin yaratiladi. - innovatsiya, ijodkor
Iy

. 11 rivoilan
. 1o eoiaishnd T1VO)
*Mmmolarn ha) giigh ko nikmalarin shakllantradi, 79

tiradi.

. am bc['adi.
- Muhandislik ko‘nikmalarini rivojlantirishga yord
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- Jamoada ishlash uchun zarur bo‘lgan fazilatlamni egallash imkonini beradi.
- Amalga oshirilgan faoliyat natijalarini tahlil gilish qobiliyatini rivojlantiradi.
- turli yoshdagi bolalarning eng yaxshi kognitiv faoliyatiga hissa qo‘shiladi.
- Ta’limga kompleks yondashuv fikrlash qobiliyatlarini eng yaxshi darajada
rivojlantirishga yordam beradi va istigbolli kasbni tanlash uchun katta eshik ochadi.
- bolalami ilmiy va ijodiy faoliyatga tabiiy va oson jalb giladi.
Maktabgacha yoshda STEAM bilan ishlashni boshlash uchun nima
qilishimiz mumkin?
Oddiy asboblardan foydalaning: biz uyda ombir, bolg‘acha yoki belkurak kabi
ko‘plab vositalardan foydalanamiz, Bolalar bilan turli qushlarning nima yeyishiga
qarab turli xil tumshug‘lari borligini muhokama qilishingiz mumkin. FarzandingiZ

turli qushlaming tumshug*iga qanday taqlid qilishini sinab ko‘rish uchun uy atrofida
oddiy asboblar bilan qushlar uchun in yasashini buyuring:

Ms; Pelikanlar suvdan baliq ovlashmogda: suvdan “ozig-ovqat” yig'ish uchun
elakdan foydalaning, - Qarg‘alar urug‘lami yoki yong‘oglarni tumshuglari bilan
chagishadi: meva danagi yoki yong‘oglami chaqish uchun bolg‘achadan foydalaning:
- Hasharotxo'r qushlar hasharotlami gyt oladi:

e meva bo‘laklarini yeyishd2
chanc c?ldan foydalaning, -Burgut ovda o'ty timoglaridan foydalanadi: non yoki
go*shtni tishlashda tishlari

miz sog‘lom bo‘lishi kerak.
Otyinchoglar bilan: U o‘yincho

qlari bilap o‘ynayotganda, uni o‘yinchoqlar

e in. Va u ochiq

bolangiz tajriba o‘tkazayotganda, u uyda tartibsizlik qilishi murlrllklln i
" ‘l1lart v

havoda kashf qilish va tajriba o‘tkazishga harakat qilganda, u qo e A

o o e kT i ini,

iflos qilishi mumkin, unga ba’zida tartibsizlik qilish yaxshi ekan

tartibga keltirish kerakligini ayting. it ti
51448 : biliyatidan qa

STEAM ta’limi har bir bolaga, uning tug‘ma Chzlﬂllshlan va qobilly

) «+oanishea intiladi. [lm-
nazar, foyda keltiradi, chunki har bir bola izlanuvchan va o‘rganishg

‘at ta’limi
; . am bersa, sana
fan va texnologiya muammolarga yechim topishga yord

i har
) T EAM ta limi bOlEga
fantaziya va ijodkorlikni rag‘batlantiradi. Shunday qilib, ST

S iya qilish qobiliyati
tomonlama bilim olishga yordam beradi. Kelajakda innovatsiya dt

i day
. -<hib bo‘lmaydi. Shun
muhim ko‘nikma hisoblanadi, ularsiz muvaffagtyatga erishib bo

. : ]ajagiﬂi
i uning yorgin ke
qilib, maktabgacha yoshdagi bolani STEAM ta’limiga undash uning

Ty 1 bu
- . pilimlarni o‘rgatish va
ta’minlaydi. Agar biz ananaviy ta’limning asosty magsadi bilim \ STEAM ta'limi
. ak,
bilimlardan fikrlash va ijod gilish uchun foydalanish deb :yts s orgad .
- : s
bizni olgan bilimlarni hagiqiy ko‘nikmalar bilan birlashiir

: o‘llash va

bOlalarga nafaqat ba’zi bir g‘oyalarga ega bo‘lish, balki ularni amalda q
amalga oshirish imkoniyatini beradi. b ool
E’tibor bering, bu afzalliklar bolaning rivojlanishini kuchayt et Bl
“bolani har tomonlama tarbiyalash uchun zarur shart” (A .V- ah:miyati i
l-i"'(’jlani&‘:hining dastlabki bosgichlarida imkoniyatlar boyhglflfngtlarini ochib berish
katta. B uning bir yoqlamaligini yengish, moyillik va qobiliy

- dasturi polalar
VOsitasidiy.

: ‘ AM 'l N
AV Zaporojets nazariyasiga ko'ra, STE ichni 0'z ichiga oladi:
faoliyatining 0‘ziga xos shakllarini maksimal darajada bOY1. Jek, bolalaming bir-
PR . huﬂlng 5
O'yinlar " : . badiiy va estetik, s
» Kognitiv tadgiqotlar, dizayn, badiiy ar bir bol

Jarni maxsus

) . ‘{ar va ota-ond )

9Obiliyatin; har tomonlama rivojlantirish uchun © ach™ hishlarini talab giladi.

Imiy v, amaliy bilimga ega bo‘lishlarini va ijodiy Yonias 1 ida sifatl sakrashni
ing rivojlant ) }

aktabgacha yosh (3 yoshdan 7 yoshgacha) bajaning sezgilat,

angan. U dunyoni

hodisalal’i hagida

aning intellektua!
biri bilay samarali mulogot gilish imkoniyatini berad:

: bolalarda
“Malga Oshiradigan juda muhim davrdir. 3 yoshga ket hakll
e S
etlbor va fa()l nutq kabi kOgﬂitiV ja_[ayonla.[ a“aqaChOD

v . ne oddiy
Nzigigh bilan o‘rganadi, tabiat va ijtimoiy hayotning © g

4, ‘




- ivati dalanish
to‘g‘ri fikrlarni modellashtiradi. Faol vosita va o'yin faoliyati, nutqdan foy il
i ‘1ib xi iladi, s
barcha kognitiv jarayonlarning rivojlanishi uchun katalizator bo‘lib xizmat qila

jumladan idrok: rang va shakl, butun va 315%3 IERH R 9EgE, oo v e di
. . & W -lana 1.
odamlar. Bolada pertseptiv analitik-sintetik faoliyatning murakkab turlari rivoj "
: 10851

Sezgi a’zolari - ko‘rish, eshitish, teginish, hidlash va boshqalar tomonidan

_ B, - trofdagi
bo‘ladigan pertseptiv jarayonlar (lotincha perceptio - idrok) tufayli bolaga a

3 i ngl
olam rang-barang tovushlar, hidlar, turlj xij| ranglarda namoyon bo‘ladi. Bugu

1. Tabiiy fanlar, muhandis]ik ijodkorligi,

: ; va
matematika, raqamli texnologiyalar
boshqa]aming turli sohalarining o‘zaro

usuliga asoslangan faoliyat natijasidir,

2. Bolalamj maktabgacha yoshdan boshlab ta’limning  barcha

bOSquhIarida
im muhitiga moslashtirigh

Zamonaviy ta’]

-fazoviy Mazmunj, moddiy-
bog‘liq imkoniyatlay Mmantig*

S a
texnik ta'minoti - yoshg
1da ketmg.

ket va tarkibning murakkabligi.

. s
ushbu faoliyat turlariga x©
kompetentsiyalami, balki Zamonaviy 4

Igan,
4.Tangqidiy fikrlashnj Tivojlant

ma’lumotlarpj olish qobiliyati;

. ishni
Unyoda qulay o*zini-otyi idrok ~ etishn
rivoj lantirishgy qarati

irish ych bosgich; Jarayon sifatida qaraladi; -zarur

Ui tahlil giligh qopie "Tamotlzc®

Y yati; - olingan ma’lum

amaliy faoliyatd, qo‘llagh ko‘nikmalari.

3. Ta’limnj jngiy; iri

B mnj 1nd1v1duallasht1nsh bilan Jamoady ishlash ko‘nikmalarin; shaklfantirish -
Mmumjy 1jobiy Datija 0°ziga ishonch V2 jamogay

shakllantirag; Bundap tashqarj, jamo j y

ish samaradorligi hissin!

Jarayonga ham, mehnat natijalarig?

qadrlj Munosabat

tarbiyalanadi-

izligi sohasidagi, katta
Jumladan: axborot texnologiyalari, shu jumladan, axborot xavif:::g;;ktron hisoblash
hajmdagi operativ axborotlar bilan ishlashga qodir mu“:j::s mas:hinasozlik sanoati
tizimlarining ~tahlilchilari, muhandislari va ‘cherator :irO fizikasi, radiokimyo,
Mutaxassislari; robototexnika, avtomatlashtms-h, ylﬁ R
Xavfsizlik va yadroviy materiallarni tarqatmaslik sohas

sohalardan texnik bilim talab gilinadigan harbiy kasblar. ta’limi bolalaming texnik
7. Texnik ijodkorlikka qizigishni rivojlantiris-h-. sTI-E:Mkclib chigqan holda “yosh
dizayn va modellashtirishga bo‘lgan tabiiy qIZIqISItl_a[: i va to‘garaklari tizimini
texniklar” robototexnika, STEAM labaratoriya bo*limlari

: dul
5 Har bir mo
" i modul iborat. =g
Jonlantirish uchun mo‘ljallangan. STEAM ta’lim olti m oshirishni

intellektual

o lga
i adlarini  ama
kompleks  yechim orqali  STEAM-ta’lim ma(j]:h va  qaratilgan: )
@’ minlay digan o‘ziga xos vazifalarni hal eti ; S yoshdagi
. ivatida
9ebiliyatlami ishlab chigish jarayon tadgiqot faoliyati
bolalaming ilmiy-texnikaviy ijodiga jalb gilish dashuvi b
Zamonaviy ta’lim tizimida STEAM yon

i o'rin tutadi.
.. muhlm onn
idekorligi va amaliy ko‘nikmalarini shakllantirishda

olalaming tafakkur,
Biroq bu

. lanilishida 0'‘ziga
"limida qo‘llani :
yOndashuvning maktabgacha ta’lim hamda maktab ta’limi P—" tashkil
0 -ﬂmyo
X0S farglar mavjud. Ulami bilish pedagoglarga o‘quv ]
etishdy yordam beradi.
1. Maqsadlaridagi farq

s ao‘llab-
" izigishini qoO
ing tabily qiziqis .
) . d — bolaning _ liyati orqali
- Maktabgacha ta’limda: asosiy magsa iiodiy o‘yin faoliy
. . ‘batlantirish, ijo
quWatlash, atrof-muhitni o‘rganishga rag
of-m . ey
fanlarga irish imkonini berish.

. lla
lami shak
o o mshuncha . v
- Maktab ta,limida' a.SDSiy maqsad — bOShlal’lg ICh llmly t gratsiyani Ongh ravlshda
. T c
ml-lammoli vazifalami yechishga o‘rgatish, fanlararo in

tashki) etish,

2. O“qitish, usullar

va suy
hakl, qum

. iribalar, rang, S

- Maktabgacha ta’limda: o‘yin asosida ta’lim, tajriba

. . o1 dlari.
llan iShlash, Montessori va Regglo Emilia meto
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- Maktab ta’limida:

3 : iyatlar,
loyihaviy ishlash, laboratoriya tajribalari, muammoli vaziya
modellashtirish, dastlabki dasturlash topshiriglari.

3. Kontent va mazmun

- Maktabgacha ta’limda: tabiat hodisalari bjla

. . "Nima
n tanishish, oddiy savollar (
uchun?”, «

. Jarini
Qanday?”), ranglar, shakllar, jjodiy mashg‘ulotlar orqali STEM fan
his etish.

4. Bola rolj

; ‘z
- Maktabgacha ta’limda: bolg — tadqigotchi, o‘yinchi va kashf etuvchi. U asosan 0
qiziqishi bilan tajriba gjlad;,

- Maktab ta’limjga. bola — fag] ;

; oli
shtirokchi va kichik tadqiqotchi. U muamm

topshiriglarni ha] qilishga jalb qilinadi.

5. O‘qituvchj roli
- Maktabgach, ta’limda;

- . ri r
Yo*naltiruychj Va tashkilotchi sifatida bolaga tajribala
uchun sharojt Yaratadi,

- Maktab ta’limida- ilmiy tushy

_ . li
nchalarpi tushunliruvchi, loyiha rahbari, muammo
Vvaziyatlamj Yaratib beruychj

6. Natija va Samaralar

* MUAMMOli vagifyarm; yechish, fanlara®
ash, keying; bosqichlay i

82 zanyr j
Maktabgach, @’limda STR l

AM Yondaghyy;
M'rlktabgacha yosbdagi bol

asosida berilad;-

miy tayyorgarlik.

k

i, “Qurilish bloki
‘kadi-suzadi”, “Qurilish
Masalan: “Ranglar bilan tajriba gilish”, “Suvda cho‘kadi-su
bilan ko*prik qurish” kabi o*yinlar.
Maktabgacha ta’limda STEAM yondashuvi N
Maktabgacha yoshdagi bolalar uchun STEAM e
asosida beriladi: - i
i lik tushunc ;
- Qurilish konstruktori bilan ishlash orqali muhandts'i
i san’ lari;
- Ranglar, shakllar va musiqalar orqali san’at asos
1y tajri i tabii lar;
- Oddiy tajribalar orqali tabiiy fanlar; .
R tematika. ) ‘
- Interaktiv o*yinlar orqali mantiqiy fikrlash va ma o, et S
Masalan: “Ranglar bilan tajriba qilish”, “Suvda cho
bilan ko*prik qurish” kabi o‘yinlar.
. L -+mli ravishda
Maktab ta’limida STEAMning o‘rni o gy yimli ravish
i 'li 5 EAM yondashuv
Umumiy o‘rta ta’limda esa ST
qo‘llaniladi: o,
»matika + texnologiya),
- Fanlararg darslar (masalan, fizika + matematika
. b
- Robototexnika va kodlash elementlari; . b bog't uchin avtomati
- Loyiha asosidagi ishlar (masalan, ekologik loyiha, m
SUg*orish tizimi yaratish);

) 1. lik
Grafik dizayn va raqamli san’at clementlari 1 lari. balki real hayotga tayyor
STEAM 0rqali o*quvchilarning nafaqat nazariy bilimlarl,

darajag; ham oshad;.

Maktab ta°limiqq STEAM - bu:

~Muammolarn pa qilish (problem solving); im topish;
~ Fanlaray, bilimlarni birlashtirib, real masalalarga YCCh-llr‘n h:

~ Tajribapj Yozish, natijani tahlil qilish, loyiha himoya qf 1:1" ’

- Kichik dasturlar yozish, modellar yasash, grafiklar tuzish.

Xuloga

-y qiziqishi v@
Maktabgacha ta’limda STEAM . lo. bolaning tabiiy 47 4
Maktabgacha ta’limda STEAM yondashuvi, avvaio,

L 1.di Bu bosqgichda:
Yodiy Qasavyyrip; rivojlantirishga xizmat giladi. Bu

45

|



‘yin asosidagi mashg*ulotlar orqali bolalarda tadqiqotchilik ruhi uyg*otiladi;
-0y

- sensor tajriba (rang, tovush, shakl, hid,

kuchayadi;

ta'm) orqali atrof-muhitni anglash

- sodda tajribalar, kuzatish va savol-javoblar orqali fanlarga dastlabki qadam
qo*yiladi;

- jjodiy faoliyat (chizish, yasash, qo‘shiq aytish) orqalj STEM fan]
beriladi.

Demak, maktabgacha ta’limda STEAM

ariga kirish imkoni

- o'yin va qizigish asosida
shakllanadigan ijodiy-tadgiqot yondashuvidir.

Maktab ta’limida STEAM

Bu jarayonda:
- o‘quvchilar muammolarni ha] qilishni 0'rganadi;

- turli fanlar integratsiyasi asosida amaliy Joyjhal

- ; ar ighlgly chigadi:
- taribalami yozis, gl @l gifi
: a

ularni himoya qilish ko*nikmalarini
shakilantirad;.

- dasturlash, modellashtirig

h va grafik  tuzish orqali
ko‘nikmalarga €ga bo‘ladj,

: ik
zamonaviy texnologl

= builmiy izfanigh, tanqidiy fikrlash va
integratiy yondashuvdir,

. A dashyy; bolalarnin tabiiy qizigishi, ijodiy
tasavvuri va ik tadgigotchijjy qobiljy, g i 1
alashgap holda ong|

Yatni yo‘lga qotyish
Shunday qilib, hap

atlarinj shakllantirs, maktab ta’limida Y

1 0‘1‘ ] " N . A -sh
i ilmiy~amaliy faol; ganish, Muammoli vazifalarni hal qili

8a Xizmat qiladi.
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Mustahkamlash uchun savollar: . o
ini i di nimadan i1borat?
[.Maktabgacha ta’limda STEAM yondashuvining asosiy maqsa
JAviaKta

) - i shakllantiradi?
2. Maktab ta’limida STEAM yondashuvi ganday ko nikmalarn

. lanadi?
tab ta’limida qanday farg
3. O'qituvchining roli maktabgacha ta’limda va maktab ta’lim

. i orgali
. i otvin va faoliyat turlari org
4 Maktabgacha ta’limda STEAM yondashuvi qaysi o°yin va

amalga oshiriladi?

texnologik

. u‘l 'li iZla.lliSh va
3. Nima uchun maktab ta’limida STEAM yondashuvi “1iay

. 1?7
Savodxonlik™ni rivojlantirish deb baholanadi?

47




IV BOB. STEAM - BU INTEGRATSIYALASHGAN TA’LIM
TEXNOLOGIYA
4.1-§.An’anaviy ta’lim va Steam ta’lim.

An’anaviy ta’lim XVII asrda Yan Amos Komenskiy (1592-1670) “an’anaviy
o‘qitish” atamasini kiritdi. U maktab ta’limini tashkil etib, sinf dars tizimini,

maktabda o‘quv yili va unj o‘quv choraklariga bo‘lish to‘g‘risidagi tushunchani

kiritdi, o*quv kunini qanday tashkil etishnj belgilab berdi, o‘quv mashg‘ulotlarining

sinf-dars tizimini nazariy jihatdan ishlab chiqdi va buni amalda qo‘lladi. An’anaviy
ta’lim quyidagi Xususiyatlarga ega:

- an’anaviy ta’limda barcha mavzular bo‘yicha qat’iy dars turlari tanlanadi;
- dars mavzusi bo‘yicha bilim, ko‘nikma,

malakalarni  shakllantiriladi,
mustahkamlanadi;

muvofiq foydalanadi;

an’anaviy ta’lim to*g'ridan to'g'ri di
ir gismlarga chuqurrog kirma.sdan,
Ta’limga STEM yondashuy tatbigi

. 99atni jalb gilmasdan yoki tanlab olingan ba'zi

fanlaming umumiy doirasini qamrab. oladi:

42 o'gituvehi sinfda biron bir mavzu hagid2
yoki imtih

i yozib olishn; va kevin oli 12 i test
onda qo*llashni o+, e €yin olingan bilimlarn

tuzilmalari va ma'ruzalar 2 Muayyan shaxslar uchun an'anaviy sinf
monoton bo‘lishj mumkin, by tafim oluvchilarning
adi.

to
diqqatini tezdq yo‘qotishiga olib ke|

STEM ta’limi STEM ta’limi birinchi bor Amerikada Massachuslet.*?
Texmlogiyalar Institutida (MIT) ishlab chiqgilgan. Bu mashhur institumin.g shior1
“Mind and hand"- “Aql va qo‘l” dir. Massachusets Texnologiyalar instituti STE.M-
kurslarini ishlab chigdi va hatto ba'zi o‘quv yurtlarida STEM ta’lim markazlzjrfm
Yaratidi. Avstraliya, Buyuk Britaniya, Isroil, Kanada, Xitoy, Singapur, ff*QSl_L‘ @ fim
lizimida keng qo‘llanilmoqda. Ta'limning magsadi ta’lim quvchllarm. 110(?}’
afakkurini rivojlantirish va ularni loyihalashtirish asosida o‘gitish orqali tablll)Y
fanlar, texnologiya, muhandislik, matematika va san'at fanlaridan samarall
‘oydalanishga o'rgatishdir. STEM ta’lim quyidagi xususiyatlarga ega:

"STEM talimi binar mashg*ulotlar, loyihalar, o‘quv tadqigotlariga tayanadi. - oh
- STEM @’limi muhitida bilimlarni saglash muhimdir, ammo ta’lim oluvchllar:ilmfst
Ushbu bilimlam; qanday qo‘llashi STEM va an’anaviy ta’lim undan ha“f 1:“ uballci
STEM nafagat ta’lim oluvchiga biron-bir mavzu hagida ma‘lumot b-enz ,undan
*quvehigy ushbu mavzuni haqiqiy hayotga qanday tatbig etish va kelajakda

. alan, an‘anaviy
danday foydalanish lozimligini ko‘rsatishga qaratilgan. Mas

" hi
| . i ta’lim oluve
Matempatj) kurs o‘quvchiga tenglamani o‘rgatishi mumkin, ammo . +imasli

‘lashni
Ushby, tenglamanj haqgiqiy hayotdagi vaziyatlarga qanday 4o 11:5 da undan fan
. . - i am
mllmkm, STEM ta’limi O‘quvchiga matematik tenglamam (o) rgatad;

YK Muhandistik abi e

: <palish
) . a yo nallS
li sohalarda qanday foydalanish mumkinligig
beradi;

ismlariga
X ing barcha qiS™
STEM @limi diqqatn; jalb qilishga, tanlab olingan mavzuning b oladi;
Uqurroq g

i kin bo‘lgan
STEM @’lim;

ol’ﬂdl va

: ir qismini qamra
24, fanlarni umumiy emas, balki aynan bir q1s

ig etilishi mum

oluvchilamni to*g'ridan-to* g'ri mavzuga tatbiq Cn.‘ i ortib b
irlargs ar, qiladi RS
11

0 Shliqp cheklayi.
" STEM 4

bo‘ligh ke

natijada ta’lim oluvchilarming

¢paltirilgalt
s bola shaxsigd yo naltinlg
i ir qolip mavjud emas, dars
rak qohp

» STEM ta’limining umumiy chizmasi:




An’anaviy ta’lim — by maktablarda, universitetlarda ko‘p yillardan berl

qo‘llanib kelinayotgan o*gitish usuli. Unda o‘gituvchi asosiy bilim beruvchi sifatida
ishtirok etadi, darslar ko‘proq nazariy ma’lumotlarga, eslab qolishga, testlar va

yozma ishlar orqali

Xususiyatlari:

bilimlarni tekshirishga qaratiladi.

- Darslar ko*pincha fanlar bo‘yicha alohida-alohida o‘tadi.

- O‘quv jarayoni ko‘proq o‘qituvchi markazida.

- Ta’limda aniq tartib va qat’ily qoidalar mavjud.

- Amaliyot va ijodiy faoliyatga kamrog urg‘u beriladi.
STEAM ta’limj — bu Science (Fan),

Technology (Texnologiya), Engineering
(Muhandislik), Arts (San’at) va Mathe

Xulosa qilib aytganda, an’anaviy ta’

5 . lim ko ro . . -shea va
Qat’ly tartibpa asoslangan bo‘lsa, STE Proq nazariy bilimlami beris .

AM ta’

4.2-§. Bi .
§B- ar dars - kagpiy ko‘nikmalapp; shaki]
nar dars — ikki antirish
. 1a nazajy ¢, .
birlashtirilgan gy, o Y 70 yoki kashiy Modullamning tarkibiy qismlar
hisoblanag; 4. . nudir, g fanlararq al 1
An’anayjy t2’limdap il °9lami amalgy oshirish shak!

s , avza bo" yicha W hm
pedagog (o*qituvchi va amaliyotchi trener) birgalikda ma’lum mavzu bo™y\

beradilar. Mashg*ulotda o*qituvchi, amaliyotchi trener va ta’lim oluvchilar o‘zarlf)
bog'liq holda faoliyat yuritadilar. Binar darsda bilim, ko‘nikma va m"’&j:jl
amaliy qo|lagh uchun sharoit yaratiladi, ta’lim ofuvchi!ar-g;z ‘ o‘zllai;-:ﬂz;ﬁb
natijalarini ko‘rish, undan quvonch va mamununiyat olish imkoniyati berladt.
darsni o*tkazishda quyidagi asosiy maqsadlarga erishiladt: - i
L. Yuzaga keladigan amaliy muammolami hal qilishda umumiy yondas

O‘quv'amaliy faoliyatda ta'lim oluvchilarga yagona talablaming qo'yilishiga roya
qilish a5
2. “O‘gituychj — amaliyotchi trener — ta’lim oluvchilar” uchlik muloqo:i‘k‘?:;:da
O'quy Materialini idrok etishga giziqish, diqqatli bo'lish va kuzatuvc'h?

Ortishj, hissiy va mantiqiy xotiraningfaollashishi, fikrlashning jadallashis :.dm s
3. Ta'lim oluvchilarda nazariy bilimlarni turli vaziyatlarda qo‘ilash‘: xjo'stanomi o
chiqarish sharoitida, kerakli vaziyatlarda tezkorlik bilan yagona to'g rl qar

qilish ko*nikmalarin; tarbiyalash. yiriladi, jumladan.
. n ?
Binar darsda o‘qitishning ko‘'p tamoyillari amalga oshl
Quyidagilar eng muhimlaridir:

- iy faoliyatga
- @'lim oluvchilaming ma’lum fanlarga oid u yoki bu bilinlllanm a:ah:; oo e
“ibig ctishi; - nazariyaning amaliyot bilan umumta’limning kasb1y
o-zarobog‘lanishi; ssalalar, 0QY
kasbiy Yo'naltirilganlik o‘rganilayotgan 0'zaro alogador m

rnatcriallarda ilk amaliy kasbiy ko‘nikma va malakalarga yo‘naltmlg.emnl]lillzulfm_ni .
' Binar darsning pedagogik mohiyati — 0°zaro alogador fan

‘S%ﬂab chigarish amaliyotini qorishiq o‘rganish.
nar darg ikki turda ¢ o
s Yangi Materiallar bilan tanishtiruvchi dars — bu yangi materialnt ¢

0'rans - . ateriallar bi
"Banish Va tayanch bilimlarni rivojlantirish, yang! ma b
aloqal muno

masmza Sh

ashkil gilish mumkin: akrorlash oraali

5 tanishish,
at bildirishga
akllaridan

ami myg
“ndoyep

tahkamlash va o‘rganilayotgan obyektlargi
ida turli
Mashg‘ulot shakli. Mazkur dars turida

51



7 d < d bei’ d .
g d 1 art e £ as onini adl
? q Cl"lSh, ’ olingan b I -lk Ia ]1]_’]‘]

ish
ialini yodlash, tushunis
s i va o‘quv materialini yo _
alari oluvchilarda darslarga qizigish kuchayadi va o‘q darslarda ta’lim oluvchilarming
A i ida i h ma’ruzalari. o U : arslar .
binar, maslahatlj, ma’lumotli, oldindan ko zlangan xatolar ustida ishlas el hamda o‘zlashtirish tezligi ta'minlanadi. Ushbu Uailish intoriyati yaratiladi.
. ;s S shtiris .. i hal qilis .
2. Bilim, ko‘nikma hamda malakalarni ~ shakllantirish, tizimla 0 qyidiidh fivojlanishi uchun mulohaza yuritish, muammolarn :]h' trenerning hamkorlik
: il i taqil rav . . ida o‘qituvchi va amaliyotchi
stahkamlash darsi - by e allagan bilimlami takrorlash va mus Binar g . arayonida o*qituve
o hiriqlanni bajacish : .g dalil hodisalarni tahlil gilish, bajarilgan TR OTgay jarsy faoliyati
amaliy topshiriglarni ajarish, asosiy dalil, voqea, hodis ’ . i e
in £ i ilg'or : i trenerning faoliyatt
topshiriglamning natijasin; Xulosalash va tizimlashtirish, qo‘llash va yangi ) O'gituvchi faol; ati | Amaliyotchi
g'oyalamni ishlab chigishga undovchi mashg‘ulot shakli. Bunda faoliyat amally

: huvi
Ta’lim oluvchilaming magsadli yondashu
mashg‘ulot tarzida tashkil etiladi.

- liy ishlar
o‘tilgan darslarni | Avval ishlab chigilgan amaity
an g !

Ta’lim oluvchilard

. : ifatini tekshiradi. ——
. i o‘quv S raydi = Slfﬂn—nl]l Lc:‘iicha o*quy amaliy ishlar
‘qituvchi tomonidan katta hajmdag! O‘PEanilayotgan mavzu bo‘y“fha Mav"r' lar)ni nazariy bilimlarni
terialing . _— Nazarjy tayyorlaydi.  oluvchilarning (va}Zl_-lh‘zI a tatbiq ctish metodlarini
materialining monologik bayon gilishi. - vehish Javob beradi. savol ar Ta’lim savollariga | bajaris
Binar ma’ruza — davomli vaqt ichida ikkj o‘qituvchi (boshqa maktab o‘qi
olim va amaliyotc

‘rganilayotgan amally

tushuntiradi. O ‘ o giladi.
3 ; moyish q
. i o‘quv islllamlﬂg -ba_]m’lSh namoy -
rasidag kalta hajmdae ki metodlarini -dan ko‘rsatilgan amaliy
= ¢ ild - onida

materialining syhbat asosida bayon qjlinjsh; Bunda yangi o‘quv ma’lumotlar ik Ma,shgtulolning nazariy ma’lumotlarini va Fll—_cn;:;rits;oml lish___ |

: i j larni sifatli qabUI qilis ~ ‘r an1|gal'l ; |
©"qituvchi nugtayi nazarlarinj tagqoslash orqali yoritib beriladi. Talim Oluvchilamia;g bc:gaz:iladigan T Ol!.lVthlE i:' ;m fl 2 fao!lyatda |
Binar ma’ruzg vy binar darg o‘rtasidagj farqli va o‘xshash jihatlari Amaljy Mashqlam; nazariy bilimlarni uslublarni mctﬂni Ko‘rsatma beradi.

 liyotd o'gri ’QO‘llashni qo‘llash jarayo
lunishi) anglash uchun tavsiya

Binar ma’ruza d : “alotlarming eradi Nglashi uchun tavs y
sanaladj. Binar darg nostandart mashg‘u i.

bir turj sanaladi.

i i dars
Yakuniy ko'rsatma berish mustahkarrﬂovcm
M

) 5 timvchl’
2’lum Mavzu, bo‘lim yakunida, umumlash

Sifatigg binar darglar; tashkil etish samara beradi

: amoyon
. . PRI P bo‘Shllqlar 1 .
“eming K0'z 0ngida ta’lim oluvchilaming bilimidagl da ikki o‘gituvehi ¥

; liyotchi
ituvchi va ama .
1ituvec bo‘lad;_

; |
oki

trener
ko‘rsatib beradi.

amaliy qo‘llab,

. . 3 o‘zi
ar dars (jiki fanli dars) Bu dars turi bir vaqtning

|
Jararo ?
ilarda fan
' B 0=quvchl
fanning hamkorligida tashkil qilinadi. Magsad
Amaliyotg, Yo'naltirilgan o ar °g lanishy; ko'rsatish va mavzuni kengroq ochib bers
dars mehnat bo g Sy ‘exnologiyalar; orqali olib boriladigan bin Asalay
Ll al'aCIObalbardoshm R s m : imlar.
assislam muht 4 jy yechim
S s oy, Amaliyotga yonatgry, et palki Matemagiy Informatika — grafiklar qurish va dasturiy ¥ |
T flgan vazig iy, " o : il gilish. :
ehademik intizom vy gy 0id hamgg eHSlar nafugat kasbiy ) "+ Tarix  tarixiy st o lingvistik tahlil qilis ash. |
yordam beragj g M4 tayanch k"mpE'.tensi},ralamj shakllantirish&? ~ Tak;: N . tirib, amalda y3s }
nar darg _ kasbiy Joc . e diiy fan+Te logiya — elektr zanjirini tushuntirid, }
uchun tur} s°halardag1 bitig s ¥ ko Nikmalary; shakllantirigp, omili hal qilis AfZal]ikl ) Xnologiya — ele ;
) amj iﬂasht'u-ish v ) . n arj:
ered. Binar dastar ogyiee Oty gy malda qotllashga imko

ish va kasbiy kompetensiyala®’

quvchilarda fanlararg bog‘lanish yuzaga keladi.
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- Bir mavzuga ikki xij

nazar bilan qarash imkoniyati.
- Qizigish va motivatsiyani oshiradi.

STEAM yondashuyi

STEAM - py Science, Technology, Engineering,

ini
Art, Mathematics fanlari
integmtsi}/alashgan holda o*gjtish,

i hal
. molaml
- Magsad - nazariy bilimpj real hayotiy vaziyatlarda qo‘llash, muam
qilish, kreativlikn; rivojlantirish,
- STEAM’da bitta o

fanlarnj uyg‘unlashtirg
Afzalliklari:

u
L in, ammo
Qituvchi ham mashg‘ulotni olib borishi mumkin,
an holda loyihaviy dars quradi.

- Amaliyot v, hazarjya birlashagj.

- Kreativ va tangidiy fikrlash rivojlanad;.
- O‘quvchilam; kelajak kasbla

riga tayyorlaydi.
Mezonj

Binar darg l STEAM yondashuvi

Tuzilishi| ™<ki fan yoiq jig; O“qituvch; Bir nechta fan (S, T, E, A, M)

hamkorljg;

integratsiyas; '
Magsadi Fanlarar, bog‘liqlikni ko'rsatigh W
P kreativlik
Qamrovi] Asosan 2 ta fan
Usul

5 ta as50siy yo‘nalish
Ko‘pinchy Ma’ruzy tahlil, 0

Loyiha, ekspcrim‘?ﬂt’ muammoli

e a topshir

Natqa Blhmlarni bo ‘lash I?,p p
Dem

= tish
ilimni qo]1ash va yangilik yamn:[ esd
fanlararg alogap; Wﬁﬁﬂ/

dars
huv botlip, 4 0‘z ichiga binaf
m
Mustahkamlash Uchup Savolly
1. Binar darslamy; , i
ol assg Y dargly, an asogiy farqi nimada va ulamin®
hek 1y ko kmalapp; ﬁvojlantlﬁshdagl °‘mi qanday?

ar qf da i
yo nalﬁﬁlg&nko‘n % _ S tashk; Clilgandy o‘quvchilarda kasbly
BN darglargy g alirog Shakllanggj Misollar bilan izohfang.

Oquvchil in tanqidi & 11an 1zo viy
tShlash kompe “BSiyalar g 2y shaky Y Meclash, odiy yondashuy va jamod
anagd

SINI
XNALOGIYA
V BOB. BOSHLANG‘ICH TA’LIMDA STEAM TE
. QO*LLANISHI i
g rni o‘stiris
5.1-§. Tadgiqotchilik faoliyati - ijodiy tarakkli. t muhim ahamiyaiga
o : ili ati
B gi kunda ta’lim tizimida o‘quv tadqiqotchilik faoliy idan subyektning
ugungi k . ifa yuzas N
¢ga. Tadgiqotchilik faoliyati — belgilangan "a"; o tasir otish jarayeai bo'lib,
(tadqiqotchi) borliq va boshqa subyektlar bilan o‘zaro fa livatlari rivojlanib boradi
a
bundasubyektning ijtimoiy, axlogiy, intellektual qobiliy hilarda biror 0‘quv
a s ¥ s A N e
— ta’lim o
Tadgigotchitik faoliyatining asosiy magsadi — ta

]]]l ..]1 I 1-
lfala

miy ougtai nazardan yondaShl‘!"nld iqotchilik faoliyati va o'quV
Tadgiqotchilik faoliyatining 2 shakli mavjud: ilmiy @ :;:ilik faoliyati xususida fike
adqiqotchilik faoliyati. Biz fagat o‘quv ilmiy ““-dq“‘_"_l L va oquy rejssiga .mos
Hritamiz. O'quy tadgiqotchilik faoliyati — reja]asmlr-ldin olib boriladigan faoliyat.
Keladigan Muammo yuzasidan ta’lim oluvchilar t-Ofﬂ.Om

O'quv tadgigotehilix faoliyati bosgichlar quyidagilar:

I Masaly (muammo)ni ifodalash;

2. Tilxminiy Yechim - taxmin, faraz;

. . . h-
; il orqali tekshirish;
3. Taxmip Va farazlarni kuzatish, tajriba, nazariy tahlil orq

4, Muammo (masala) Yechimi va tekshiruvi; ayd etish.
rasm, kolleksiya va h.k. shakllarda gq

) ilik faol
o pe dqigotcht
“limga STEM yondashuv tatbigi O'quv tadq

5. Nalijalami yozuv,

|y8f1 asosida
T,

otadi. 0‘qu¥

iqarish ¥
. ima, xulosa chiq ni hal
Uzatuy, faraz, tajriba (sinov) va mantiqiy xotima, Ammo
ta

ktiv mu
. ‘lean Subyc
digotepijyy faoliyati ta’lim oluvchiga taallugli bo‘lg

i hlab ketiladi» yoki
Ctadj hamg, intellektual refleksiyaning ayrim bosqichlari «as
Yashiry, holatdy kechadi, -
?‘;'qpuv diqotehilik faoliyatining 3 tipi mavjud: him belgilar
a‘kid[o‘,ch

ing mu
lar yoki hodisalaming ™
i tadgiqot - kuzatish orqali narsalar y
(hajm.

Shak], ©*lcham, og-irlik, rangi va boshqalar)
2~tip

) ) 4
y~ —*



Mantiqiy tadqiqot-kuzatishdan foydalanadi va unga tajribani qo’shish orqali hodisalar

orasidagi sabab-natijalarni aniglaydi.

3-tip

Umumlashtiruvchj tadgiqot-kuzatish v tajriba

hodisalarning qonuniyatlarin; ochishga olib keladj.
0O*quv tadqiqotchilik faoliyatining 5 fazas;- ,

1-faza-muammonj aniglash. Muhim muammomi? Vaqt va kuch sarflashingizg?

arziydimi? Muammg to‘gri belgilanganmi?

2-faza- harakat rejasi. Muammonj

ishlab chiqdingizmi?

ilami
asosida ta’'im oluvchilam

. ashuv
yechish uchun yangj strategiya va yond

3-faza - ma’lumot yig‘ish, Muammoning yechimini
ma’lumotlamj yig'ishga harakat qilasiz?
4-faza-ma’lumgy tahlil;,

topish uchun ganday

Ma’lumotdan nimalar
materiallarga ega bo‘ldingiz?
Sufaza-kelajakdagi ishlar uchup reja,

Bu izlanish natijasida darsning borishiga qanday o‘zgarishlar kiﬁtdingiz?
DO‘stlaringiZga Nimalarn; tavsiya qilagizo Ta’limga STEM yondashuy _tatbid!
Tadgqiqotchiljk faoliyatid,

v . I lim
0O Qituvchigy quyidagi talablar qo‘yiladi: — 12
oluvchilardy o‘zlaridagi mav;

. Viud géoya vy fikrlarnj
olishga xohish uyg‘otish: — ta’lim oluvchilarni ul

o‘rganish mumkin? Qand2y

L ilib aytd

tog’ri ifodalash va aniq qilib 8Y
a

aTga ma’lum bo*lgan tasavvurlars

. "lim
uchun imkon yaratish; — ta

"0 Bilish fagliyagin; fivojlantirish uchun 0‘qu¥
% ulamipg Yosh

SUsiyatlariga muvofiq mavZz%
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- iriglar va ijodiy
- topishmogqlar jumbogqlar, hazillar masalalar, mantiqiy topshiriq
Qobiliyatlamni rivojlantirish bo*yicha topshiriqlar; ot Sl
- darslarga ertak qahramonlarini kiritish bilan bog‘liq o‘yin lah okazo):
. e Pl 1g va ho ’
yordam bering, o‘rganing, ko‘rib chiqing, tadqgiq qiling, 120111.31 g
. : i bi loqasi;
- Materialning vizual-majoziy o‘yin materiallari bilan alog
~tadqiqot o*yinlari, fantastik tadgiqotlar;
- Sayohat o'yin]ari, kashfiyotlarni kashf gilish. irish omili Tadaiqot
Tedaiqotchilik faoliyati ~ijodiy tafakkumi o'strish ‘yilgan magsadga
€ - . - . . e hun qO &
ko*nikmalarip; va boshga ko‘nikmalarni rivojlantirish uc
Muyofi

q keladigan talablarga rioya gilish lozim.
Jumladay.

.+ svoilantirish jarayoni
, o 3 ivojlantiris
MR9sadga yo'nalganlik va tizimljlik. Tadqiqot ko‘nikmalarini r
Nafagat sinfda, ba]

. lib

imiv ravishda o
ki sinfdan tashqari mashg'ulotlarda ham doimiy
borilish; kerak:

g e mazmun-
: . ilik faoliyatining
- motlvatsiya_ Ta’lim oluvchilar o‘quv tadgiqotchilik faoly

hosil qilishlari
Mohiyatin; angl

: : iga ishonch
ashi, bunda o'z kuchlari va imkoniyatlariga 1
muhim;
~ Hodiy muhit, o

iqishini go*llab-

% iziqishint 4o
Qituvchi ish muhitini yaratishga, tadgiqotga qiz1d
Quvvatlyp, turishj ke

rak.

usotsiologik S0°rov™ tadqiqoti N anlagan
Bunda O'rta maktah o‘quvchilari anketa to‘ldinb va

ahamiyatga €ga may ‘ atijalarni

il "hEuotlami o' kazighadi, MS Excel dasturida olingan

Shlay iy,

jjtimoty
bo*yicha
qayta

. : lariga oid)
zu (mavzu adabiyot, tarix, ekologiya kabi fan

. oiy hodisalaming
i . o e "tlmoiy hU

o haning tur; aqqic0 Rejalashtirilgan natija: turli xil i

m]qdori

irlash.
chizmalarda tasvir b
fasinl

Tas y xusUSiyatl:a.rini aniglash, ulamni diagramma va
Uliry

vazi
L. . -k dars va UY
ga STEM yondashuv tatbiqi Davomiyliglf ikki Soatll
Orlagh

ma'lumot 10
Vagtj

ko( . ]

ny

Uch

plash
hlash

¢ - or all =
Magsad: so‘rovnomalar o‘tkazish orq atijalarni qayta 15
n
diagramma

g ; ida
Ainj fIVojlantirish, MS Excel dasturi yordami
m

A dan
& & 3dva"al'
Wjud bilimlarday amaliy foydalanish, olingan ]
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iqot
- bu tadqiqo
=R A ]IlSh. USh
tuzishda 0‘z-0‘zin; rivojlantirish, igtisodiy muammolarni hal q

i ungd
101 bﬂblit ung
. lganligi sa
ma'lum ijtimoiy jarayonlarni o‘rganishni o‘z ichiga qamrab olg
turli soha Mutaxassislari jalt qgilinadi.

3 hiriglar
Ta’lim oluvchilamnj 3 kishidan iborat guruhlarga bo‘lib, a
beril

nmaga?
. ir-birlaridan tushu
adi. Kichik Buruhlarda ishlayotgan ta’lim oluvchilar bir-birlari
narsalamj topishga harakat

tomonidan berilgan tayyor b
bil

imlarni egallash va yp; mu

<qituveh!
qiladilar, Guruhning muvaffaqiyati m.lfaqm-sidi yangi
ilimlarni eslab qolishga, balki m“S“’q‘.l o lig.
ayyan vaziyatlarda qo‘llash qobiliyatlariga bog
Tadqigot mavzularj tyr]

i
Munosabat,

idagi
i o*rtasid
i chio
bo‘lishi mumkin: o‘qituvchi - ta’lim oluv

1 ctish
oila Muammgyg;

: i tashki
» bo'sh vaqmni va kundalik ishlarni
» 8iyohvand moqq

alar vy yoshlar muammosi, sport sohasig
ar va hokazg, Loyihaning barcha bog
o'z yo‘nalishiga mas’uldir , doimiy

ko‘nikmalarini O'rgatad;. Loyihanj himoya qil

a oid

bir
. Arming har
qichlaridan o*tadilar, ularning rttirga?
: o
ravishda o'z o‘rtoglariga

va
iq xulosalar
ish darsda, har doim aniq xu
tavsiyalar bilan 4

yan
Janga
- tayyor
Malga Oshirilag;. Natijalarn; hamoyish qilish uchun tayy

Jla
3 a savo
oliyatidy Yammoning yechimini topish maqsadl_d i
ajmuy;j shakllantlriladi_ u jarayonda yo'naltiruvchi savollarni tuzish
ahamiyatga ega

Boshla_ng‘ich ’l

'™ jarayonig, STE
jihatlan‘dan birs

hning €%
3 < n

AM texnologiyalarini qo‘llas

n °‘unchi1ami

. pdil
2 ‘paltirts
y t<'idqiq0tchi1ik faoliyatiga yo'n . tah]i]
Qilishi, saygy i Aivchining Arof-muhjy kuzatishi, hodisalarn!
> Savol berigr: . _ » L
STEAM. yop4a, ‘;Jamb l hJaray"“id““ustaqil fikrlashini shakllantiradi. idagl
0! . . ot quyl
mkoniyatiarm bkl Ctilgan tadqiqotchilik  faoliyati 4
Bodiy gy, -
; Ojlantj hqar’
hodlsalamings i 32 Dtirig bolalay oddiy kuzatuvdan tas
e : qbatlarini
O simlik]ap, “sig
aniqlanag;

.da
. aI.Sl
a Odatlanag; Masalan, tabiiy fan d ali
Yoryg lik va Saning ahamiyati tajriba ord

S8

2

tlari
. an’at elemen
4 ologiya va s
: siya — matematika, texn iradi. Masalan, suv
Fanlararo  integratsiya ilimlarini kengaytiradi. !
. ‘quvchilarning  bilimlari itob qiladi, kichik
. i tajribalar o‘quvchi ik hisob-kitob giladi,
blrlashtlnlgaﬂ. : ‘ ayotganda o‘quvchilar matematik hiso
aylanishi hagida o rganc ‘ . )
) : 3 laydi. :
model yasayd; va Jarayonni rasm orqali ifodalay hilar o‘qituvchi ko‘rsatmasi bilan
. : ‘ 1 iladi. Bu
T ; <o‘nikmasi — o‘quvch . rakat giladi.
Mustaqil o‘rganish ko‘ni i natijaga erishishga ha
balki o‘z i igishi va izlanishlari orqali natijaga eri
cmas,aloquz oy
A ailadi v ijasini
€54 ularda o'z fikriga ishonch hosil o jlantirish — o‘quvchilar tajribalar natij
" iqiy fikrlashni rivojlantiris _ itadi.
Tangidiy va mantiqiy fikr : hagida fikr yur
; nlar haq .
tahlil gilagj, Xulosalarni baholaydi va muqobil }"eChm “llashda quyidagi bosqichlar
Tadqiqotchilik faoliyatini boshlang‘ich sinfda qo
Samarg]j hisoblanadj- ish)
: . 3 otish).
“Muammo gotyish (sayol berish, hayrat uygo fikrini aytishi).
o inivao‘zfi
- Faray ilgari surish (o‘quvchmmg taxminm va

csperiment).
ki llashtirish, eksperl
“Taijriba vy kuzatuy (oddiy laboratoriya ishi, modellas

i chiqish).
i oo*zaki chiqis
: del yoki og‘z
~Natijapi 9ayd etish va taqdim qilish (hisobot, rasm, n.IO vollar tug'ilishi). t
- a .
= Xulogy chiqarish (02 bilimin; umumlashtirish, }’a“g‘s‘ fini yo'lga o'yish nafaga
Demak_ hlangich ta'limda tadqiqotchilik faoliyati
» boshlang*ic

ligi va
) habbuskor

. - fakkuri, tas

Mlarp; mustahkamlashga, balki bolalaming ijodiy ta

. a
zmat qiladi. Bu €5
mustaqil
STEAM

bil;

. tirishga xi
aror qabul gjlish ko*nikmalarini Shak“ai ln hamohangdir.

: iri bila
yondashuvining asosiy magsadlaridan biri bi

l -ladigall lﬂ"il"E
5 2-§ B hlang ich ta,li“l[ l ]
. - DOS

{lash metodlari
: liy qo

larni ama

O'quy loyihaviy faoliyat —bilim va malakala

aSOSida Mode

PP h
i o‘qitis
tuvchi 0
i nazarda tu
! tish, tahlil qilish va baholashni n
i Yaratish,
Jarayonidir.

luyiha"iy quyidagilardan iborat: -+ i tashkillashtirishs
i 0ga Yo' naltirilgan 0quy tadqiqotini tizimli ta lish.
tashkillashtirish, Umumj _ dqiq etiladigan
Vi °1“V°hi1aming qizigishlarini inobatga olish, tadq
larj tanlagp
i ‘Zihiug

jamoaViy ishﬂl

. korlik gi
y yechimlamni topish, kelishish, ham

(1

i ilmiy
1ga va pgy etishiga imkon berish: ta’lim
tadqiqiu

d
. asalalar
i aniq m

Orqali o‘rganadi; amaliy va
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i a,
i abstraksiyalarg

Xulosalarga, tushunchalarga, g'oyalarga hamda yanada yuqori a
nazariyalarga garab yo‘naladi;

. . f‘an va
muammo yechimi yo‘lida izlanishda
matematikadan foydalanadi;

; i: muammoning
mantiq va dalillarga e'tibor qaratadi; m

a
) iva va boshq
yechimi va muhokamasida igtisod, madaniyat, tarix, axlog, ekologiy

sohalar nuqtayi nazaridap yondashadi;
- fan yuzasidan bilimlarinj mustahkam

ish: turli
lash va rivojlantirshga yordam bert
yo‘nalishlardan, bilishning turli s

ohalaridan yechim topish, zaruriy bilimlarg2 °E°

bolish uchun barchg yo'llardan foydalanish imkonini beruvchi “ochiq” masalalar-
Ta’limga STEM yondashuy t

eksperimentkar, tadqiqot v b.);

- ta’lim oluvchilarga amalj
h

. . mjribns
atbiqi taklif etish (Internet, kitoblar, shaxsiy

. hi

. oshiris
YOlga yo naltirilgan mustaqil harakatni amalga
amda aniq yakuniy natija

elementlarip; kiritish;
bir nechta yechim yy «
etish;

a
g A . Egas musobaq
olishi uchup 0°‘quv muhitinj yaratish: o‘yin va

Iif
L T ﬂr tak
g’ javop Mavjud bo‘lgan masala va muammol

- haqigiy hayot bilan t@’limning Mustahkam aloqasini o*rnatish:
tajribalar o‘tkazishga, 0z go'lj

. g ava
bilan yaratishga, hayotds foydalaniladigan uskun

qo‘llab ko‘rishgy imkon berish; i
'- Q?l Ostidag; XOmashy, VOsitasidg konstruksiya]ash, tasavwur, fantazi)".’nl
nvojlantirish v, igtisoq, boshqaruV, Madaniyat sohasidagi bilimlarni faollaShthh
uchun kichik Mmablag: as0sida loyihalay olib borisp
- ta’limga taqdimotl,, kiritjsp, (ol
tashkillashirigh

~ Mutaxagsig|y, hamd, ;
0‘zaro baholagp,

O‘quy tadqiqotep);

k\v'a o* uv loy; =
! Yihayj faolj . A .
1. O'quy “daiqotehiyy, ., o‘quy y1 a(.)hyam'“g Umumiy jihatlari:
90°shimcha ;. larg, Oyih

Bviy faoliyatq, ta’lim oluvchilarnif®

shakllanti:iladi_ mOtiVatsiyasi’

€ga bo‘lish

qizigishlari va echtiyojla”

_— gilash ko'nikma va
2. Ikkala faoliyatda ham ta’lim oluvchilarning maqsad belg

malakalari rivojlantiriladi.

3. Ikkala faoliyat ham o‘quv

ivati i shkil etiladi.
muammoning mazmun-mohiyati asosida ta

ilish
s h va nazorat q1
4. Ikkala faoliyatda ham ta'lim oluvchilarga o'z-0'zini baholash

uchun yetarlichq imkoniyat yaratiladi.

- i vuzaea keladi.
5. Reﬂeksiyani tashkil etishning metodologik zarurati yuzag

O‘quy tadgiqotchilik va o‘qu

v loyihaviy faoliyatning farglari

O'quv tadqiqotehilix faoliyati

O*quv loyihaviy faoliyat

Munos
F“Sﬁ_n‘axborot In

abatlar

—

Son-tabiat, inson-
K

T
Inson-axborot Inson-tabiat, inso
Jjamiyat

Kogﬂiliv

Magqsadlar

Yechin, (bilish) Muammolarning

bili Muammoni yechish (kognitiv
Lish), axborotlj, amalj

Kognitiv (bilish) mt_lamm(‘)ll::.r(ni:(r)lgn i
yechimi Muammoni ye(.:hls
(bilish), axborotli, amaliy)

Vazi
Kognitiy (bilish

falar

): bilimlary; egallash
Yangj Konstryy

tiv faoliya: moddiy

Kognitiv (bilish): bilimlarni egallash
yangi Konstruktiv faoliyat: moddiy

vogelik ishlash

al Mahgy] oy subyekt;

Taxminiy natijalar

v yoki
Yangj bilimlar Amaliy

iv yoki
Intellektual mahsulot: subyektiv y
obyektiv yangi bilimlar Amaliy

mahsulot

Metodlar

tv: Qiyosiy metodlar, an
Z tasn:

aliz,
Va 1f, Umurnlashtirish,
dedu ik

induktiv
fish o oshqalar, Amaliy:

Opniti .
b(tiron‘ SRty vq amaliy metod]ar.

tirlagh Mmodellashtirish.

Ilmiy kognitiv: qiyosiy metf)dlar., ::::v
sintez, tasnif, umumlashtirish, 1n e
va deduktiv va boshqalar. Amdlar‘
kuzatish, Kognitiv va amaliy metct -

ironi konstruktirlash modellashun‘ N
Ixtironi a—

algoritmi, va tajriba,

‘y- | i [TlOdel tU.ZillShl a unt s
3
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O‘quy loyihaviy faoliyat bir necha turga bo*linadi:
Llzlanuychilik faoliyati xusysj

yatidagi o‘quyv loyihalarning turlari:
1. Tadqiqotchilik loyihalarj

P ishlab
I: muammoning dolzarbligi va I
chiqilganligini;

tadqiqotning magsadi;
usullari,

. f] aniSh
. ni 018
faraz va vazifalar; muammo

2. Tjodiy loyihalar —
shakldagi

videofi

hamkorlik faoli
(ijodiy hisobot,

lm, nashriy mahsulot]
kompyuter dastur]ar; va b))

. lotni 1O
yatida ishlab chigilgan yangi mahsulo
ko‘rgazma,
r

o dizaynh
ishlab chiqarish xonalarining

. s ﬂlr

; idagi jur?
- kitoblar, almanax, kompyuter sahifalaridag
ta
ustaxonalar, konstruktorlik birlas
ik Axborot];

valar
toriyala®
qdimot. ljodiy ish guruhi — bu labora

hmalarj, redaksiyalar va boshqalar.

| gazetd
fiya, jurnal maqolalari, &

ilan bog‘liq'
eleU’Oﬂ mas]umotlami izlash bila
O‘quy loyihaviy faoliyatni

hifast
tashkil egjgp, natijasi — byklet, nashr, Internct 53

tirilga™
tahlil qilingan, umumlashti

tir1s
1 2 boshqa Muammolarni) u’komlllasr-l hlab
chiqish xygyg; .g Hammolarn hal etjgp, "azarda tutiladi, 111, Muyammoni is
USlyati bil mquﬁqllkdag] IOYihal
aZariyaga amal: = ’Jimi
yo nalishidagi % a[hymg yQ‘nalﬁmgan loyihalar. Bunda kasb ta’li™
Yondashuvlam O'rpan: UVCh_ﬂar “dagogiky Qrixi  fanida tarbiyaga bo'lE
. _ _ anish 2505idy ijodiy guruh) e | ; biyaning
Onsepswalanmls bcln‘qadllaI arda o Zlarining shaxsiy tarbty
i : )
A ‘3" .’“‘5 Iyatd, loyihajay B ) iq
o qltuvchmm N aniq amaliy, ¥a’ni maktab yoki o
oyiha). Bu 1o . O Vich oni hyj o i (uslubiy
i bi loyihagy 0 Clishga YO'naltiriladi (us
aksinj t
>
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“Menejment”

. iha va ishlab
fani bo'yicha mashg*ulotda bajadl%an. T]azany0‘lr(::):llt};’ilgan loyiha
chigarishning tashkiliy madaniyatini tadqiq va tahlil qi_h?hga yshkiliy madaniyati”
“Savdo do‘koninj maxsuslashtirish va savdo kor.\'onasmln_g]-[aifmida qgo‘llaniladi.
videofilmini tayyorlash bilan olib boriladi va bu o'quv m‘atcnz: 1 Siha .
V. O'quv fanarj Integratsiyasiga bog'liq ishlab chiqladigan loy

. S lga oshiriladi.
L. Bir fan doirasigy loyiha — bunda loyiha bir fan doirasida ama
2. Fanlararg loyiha — bunda bir
T2’limga STEM yondashuv tatbiqj

3. Fan tashqarisida
bog:

O‘q
Ta

iriladi.
i i a oshirilad
necha fanlar materali asosida amalg

ida kasblar bilan
gi loyiha - aniq fan doirasidan tashqgarida ka
liglikda amalga oshiriladigan loyihalar nazarda tutiladi.

W loyihayiy faoliyat bosqichlari quyidagilar:
Yyorgarlik bosqichi:

s e kil etish va
loyihaga kirishish, loyiha faoliyatini tash
fﬂjalashlirish = auditoriy

s itoriyadan tashqari.
a ishi. Loyihani bajarish SOl suory
Yakunlovchi bosgich: 1o

. iha faoliyatining
ytha taqdimoti, o*quvchilar mahsuloti va loyiha
bahnlanishi

» loyiha faoliyati
sh
yo‘nallirilgan
doj

. : ishi ‘quv loyihalami
refleksiyasi auditoriya ishi. O‘qu
ShElkllantiri

Quyidagicha: Loyihada

» axborotli, Fap Jihatdan

i amally
yetakchi  faoliyat:  tadqiqot,

i ir bilim sohasi
mazmunli soha: mono-loyiha (bir bi
Tasida), fa

Nlararg loyiha.

“Yil fasllar” loyihasi POp——
5 S e l
Bu loy thada sinf a’lim oluvchilari botaniklar rolida chiqisha
"Omida

latda 9anday oy
araxt[arda &
m'adilar

t orqﬂ.li
« 5 “ S()‘ng Interne

s, 0 Zgﬂl‘lshlar haqida ma’lumot yig*adilar. Shundan

Tl

) . izlanishadi.
garishlarga uchraydi” savoli yuzasidan

2 ib. belgilab
i yozib,
0'la igan 0‘zgarishlami kuzatib, o'z kuzatuvlarin

ishadi. o'z kashfiyotlarini tabily
z Akatdagi do‘stlari bilan tajriba almashishadi, o

arj ‘

g Tshlg, bilan qiyoslaydilar,

“Kasrlar” loyihasi

Oyihada gy, olu
amj .y

Og, ha Qilishgy |

asy]

: idagi
; hayotlarl
vehilar atrofdagi kishilarning kun'lll-}:ha di. masalan,
1 2]
astlarmning ahamiyatini anglashga harakat gt
Adan fﬂydalanadimi?“ savoli ustida izlanishadi.

“Fizika” loyihasi
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Loyihada ta’lim oluvchilar yo‘ldagi havf-xatar faktori hagida ma’lumot
to‘playdilar. Bunda ular kunlik hayotimizda harakat qonunlari hagidagi bilimlarni
tushunish va qo‘llashnj o‘rganadilar, Shuningdek, ta’lim oluvchilar mabhalliy yo‘l
nazorati xodimlaridan mavjud havf-xatar faktorlari haq
Shahar yo‘llari loyihasini tuzuvchilardan olingan ma
xavfli yo*llarinj 0‘Zgartirish bo‘yicha taklif kiritish uc

ida ham ma’lumot yig*ishadi.
’lumotlar asosida hududlaming

hun o‘rganadilar.
“Harakatdagi matematika” loyihasi

Loyihada chizigli tenglamalarni tushuntirish uchun sinf ta’lim oluvchilari

tayyorlashadi.

. “Kriminalistikg” loyihasi
Ta’lim oluvehilar matematik v sud-tibbiy loyiha ustida ishlashadi. Guruhlarda,

Jinoyatni ochish, qaror fabul gilish uchup dalil to‘plash, tekshirish, tahlil gilish
magsadida ilmiy-taaz

“Jinoyat” o'z sinflarida sodir
bo'lgan. “Sizga. aytidqchiman” loyihasi Mazkur loyiha matm ustida ishlash
metodlarini umumlas‘: ifjsh va chuqurlashtirish uchun 10-sinf o quvchilariga tavsiya
etiladi. Ushby turdagi mihi

Ushbu loyiha ishinj: bajarish o
imkon beradi-

L

i i iha bir nechta
Dastlabki bosqich - tayyorgarlik bosqichi sanaladi. Bunda l(;)'l e
i arnin;
gazetalami ko‘rib chigish va gazetalar kabi bosma nashr akgti o
i j taning make .
Xususiyatlarini aniqlashdan boshlanadi. Keyin kelajak gazeh g e
i chun el
Ikkinchi bosqichda o‘quvchilar unga matn yaratish
e i olalar, fotosuratlar,
Uchinchi bosqichda o‘quvchilar tegishli buyruqlar yordamida mag
rasmlar va boshqalarning hajmini belgilaydllar: i el whn
Ular uyga vazifa sifatida quyidagilarni bajaradilar: e iadign
ajratilgan  o‘Ichamlarni hisobga olgan ‘holda gazetaga Joy

magqolalarning matnlarini yozing. N i. Uning magsadi har xil
To‘rtinchi bosgich sarlavhalarni loyihalashga bag lSh]af!adl. U toia tigan darsjada
hriflar bilan mustaqil tanishish va sarlavhani diqqatm
shriftlar bilan o crish.

. lashtiris
shakilantirish, gazetaga matnni to*g'ri ketma-ketlikda J:Y a?'iChda o
Beshinchi bosgich — bu maqolalar to‘plami. USh‘b . 0’:“ o‘rganish qobiliyatini
tahrirlash, matoni bir fayldan boshqasiga otkazis

quvchilar hujjatni

kuchaytiradi. . ) h’ shu j uIﬂladan o‘quvchilaml
Oltinchi bosqichning magsadi — rasmlami tayyorlas
brauzer bilan tanishtirish. . di bu matn muharirining xizmat
Yettinchi bosgichda (chiziqlami yig'ish) magsad i formatlash, belgilarmi
imkoniyatlaridan foydalanish (imlo, so‘zlami yozish, maﬁn-sh matnni o‘zgartirish
almashtirish va hk), rasmni ko'chirish va hajmini 028 t,cg‘ﬁjoylashtirish.
» L. . o

Sobilyatii kuchayeish, madols matnindunga jratlgan oygs WS LT

ya o an ‘
Oxirgi bosgqich - bu turli xil xizmat optsiyalaridan foyd?l?ngbunday loyiha ishlarini
Va gazeta holiga keltirish. Tajriba shuni ko‘rsatadiki, ishni matn mubarririda
o taqil ravishda deyarli har qanday ishni Mt ™ i (gazeta
ustaq dabiyot, tarix va informatika fanin -
- fanlarni) integrasiyast

Yakunlagan o‘quvchilar m st
bajarishlari mumkin. Shu bilan ona tili, -
qaysi mavzuga oidligini inobatga olgan holda
. aliy,
o . iminin ;v komponenti bu am
mlzl:;;a asosida o‘qitish. STEAM ta’li g marlfaz.ly - :::salalar oyiche
loyih oslangan ta’limdir. Bolalar o‘zlarini qiziqtirg
aga as




- —

ami o‘rganishni xohlashlarinj tanlash tavsiya
ilish va tajriba qilish imkonini beradi. Badiiy
va dasturlash kabi 66 murakkab mavzulami
-aqliy jihatdan qo‘rqitmaydi. An'anaviy STEM
‘laroq, asosiy e'tibor fakijar yoki ma’lumotlarni olish yoki tahlil

ar bolaning to‘g‘ri yoki noto‘p*
ijodkorliknj Qadrlaydigan sub’eky;

etiladi, by ularga turli usullamn; kashf q
komponenlning qo‘shilishi matematika
Yanada qulayroq  giladj va.
loyihalaridan fargli o

Yaratishga Qaratilgan
giladi, unj yigadi,
birgalikda 0ynash, ga
uchun ishlatagj_ LoyiE h jarayonidy
vositalar yaratiladi (nariuha, pegijor - .
Ish jarayonida eskizlar,

Yoki nazariy kontseptsiya asosida).
chizmalar, chizmajar
oshiriladj.

tuziladi, hisob-kitoblar amalga
b

Dizayn tyrj . modellashtirigp,_ Har qanday ob’ektga yoki yu haqidagi
ma’lumotlarga Yo‘naltirilgang, uning to

Bunday holda, materigfay juda
¥yo‘l, samolyot yoki kema bo‘ls
Nihoyat, modelga asoslanib, m
Loyihalar bilan STEAM

- Smf\Mm.gumhmglzga integratsiya Gilishning big gy bolalarga qaratilgan
Oyihalardir, Migo] uchun, Bogh

o‘simliklaming o'sishini o‘rgapis

liq yokj Qisman o‘xg},
boshqacha bo‘lishi

ill, asl Ob’ektning
aket yaratilag; . ob’

ashligi yaratiladi.
mumkin, asosiysi, model bino,
Mmuhim Xususiyatlarini aks ettiradi.
ektning minjatyyra nusxasi.

ang‘ich sing o‘quvchilari

] Yil bo'yi urug‘lar va
hga juda 9izigishadj ¢

Quvehilaring manfaatiarini
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. « ekishni rejalashtirish,
qo‘llab quvvatlash uchun maktab yer mayd.oncﬁwda :“‘ ia;ahs;:lromjida bolalar
Parvarish qilishni loyihalash taklif qilinadi. Blr. nec.a kishni tanlashdi. Ular
o'simliklami o‘rganishdi va birgalikda o‘z bogjlda' mn.la eumg‘lar wchiq bsvods
rejalashtirishni tugatgandan so‘ng, turli urug’lami ek:jhdl. v:umh xonasida maxsus
ko'karish uchun yetarlicha katta bo‘l?ih?a:::lagio‘nﬁlli ota-onalarni ham
tuvaklarda parvarish qilishdi. Keyin tarbiy . . rishlari va ularga
J'albaktllilib :olalar o'simliklami muntazam ?WShii:m ltler ::mtadi.
é‘amxo‘rlﬂ( qilishlari uchun o‘yin mayd°"°tfas‘§? kic ‘r:ll: qilishadi; o'simliklaming

Yozda va kuzda bolalar oz O‘Simmdangag. 8111"(‘; lgan o‘tlar, sabzavotlar va
O'sishini _o'lchashadi va qayd etishadi o'zlar yig' I:yigha i bolalarning tajribssi
gullar hagida boshgqalar bilan suxbat gilishadi. Ushbu

oy ge iriv san‘atni
iiy bilimni talab qildi, tasvirly
. i biiy bilimni tala .. v iamoada
urug‘larni saralash va ekish bo‘yicha tabiiy ‘llanildi; va jamo:

. iyasi qo
birlashtirdi; urug‘larni ekish va parvarishlash texnologly ‘Ichash

ili i , rejalashtirish, o

hamkorlikda ishlash muammolarni tadqiq qilish, loylhalashb ‘Jl .

o j i oyon bo‘lad1.
va kuzatishni qayd etish uchun STEAM jarayonlari namoy
Loyiha va rejalashtirshning mohiyati. N

O‘quvchilarda bilim olish faoliyatining y l - . i biegrisiya
atr ﬁm;dagi dunyoni tubdan idrok etish imkonini bera hgan hzbirmltarbiyacmning

0 3 .. . - ar

Jarayonini ta’minlash maktabgacha ta’lim tizimidagi

oni

sh tizimini yaratish va

vazifasidir. cllashtirilgan va bolalar .
laL: Tr bu kattalar tomonidan maxsus tashkl“asmm‘fan majmui. Maktabdagi
a-— . . .
baj 'lady'lh ijodiy ishlar bilan yakunlanadigan faoliyat :rdaui bo‘lishi mumkin
djariladigan, bq mu
lo;iha 'g muddatli (bir yoki ikki kun) va - tishi mumkin). Bundan
isqa e
( ) qizi ish yo‘q bo‘lguncha, bir oygacha davom izigish yo'qoladi. Har
Mavzuga q ‘:‘ oiz emas, chunki o‘rganilayotgan ob’ekiga ‘:lamkol'“k samarasidir.
Uzoqqa cho‘zish j i ‘rtasidagi
dq loyiha bolalar, tarbiyachilar va ota-onalar o.rEaSI. i rivojlantirish, mulogot
o oy bilim sohalarida bilim olish gizigishini beradi. Loyihada
U turli xil bilim . imkon g ]
‘ tur ini va axlogiy fazilatlarni shakllanms‘lfga liq ishtirokchisi etib his
ko‘nikmalarini ing ahamiyatlligini, tadbirlarning to‘liq
ishtirok etish bolaga unin; |

6, )

tomonidan




qlllShiga yordam bmdi va “men O‘Zim” «

mustahkamlashga yordam beragi. qilaman”, “qila olaman” pozitsiyalarini

l “chl

- tarbiyachilarning ka5,
Har qanday lovi )
bo‘ladi L°y1hamng\

o u'::lnda bolalarning mustagqillik
sh va bijlim olish faoliyati

- Kirish gismi: oyin holatin;

e I yaratish Muamm
eC] i : m;
yechimini topish uchun bolalarnj f( oli vaZiyat, 2qsadni be
0 Nigin: I belgilash, unin
aming fao ligis s g

rag* i
8'batlantiruvchi pay qanday turtki)

qilish uchun

har
“em]abkj davra’n; qanday mashq bo‘lishi mumkin)
- da paydo bo‘lishi

Bolalar faoliyatini - tashi]
Loyihani; ‘
mumkin,

.lfl O'tkazish Jarayonj

A

‘zlari izlanishlar,
qandaydir qo‘l

do‘stga sovg'alar,

uchun zarur bo‘lgan yangi bilimlar beriladi yoki bolalar o
kashfiyotlar orqali bilimga ega bo‘ladilar, natijada teatr tomoshasi,

ishi, maket, kitobcha, kollaj, guruh alsbomi, devor gazetalari,
ko‘rgazmalar va boshqa mahsulotlar tayyorlanadi.
- Ish faoliyatini tahlil qilish.

Umumlashtirish, yakunlash
Loyihalash — mo-*ljallangan ob’yektlar (apparat va asboblar, bino va inshootlar,
samolyot va kosmik kemalar, radiopriyomnik

Yo'l va ko*priklar, mashina va jihozlar,
ar, mebellar hamda

va televizorlar, telefon va kompyuterlar, kiyimi-bosh va poyabzall
boshqa turli-tuman mahsulotlarning yangi xillari va pamunalari)ni qurish va yaratish
uchun ularning loyihalarini tuzish va chizish jarayoni.

Fan va texnikaning barcha sohalarida qo‘llaniladigan iqtisodiy va texnikaviy
flis"b'kitOb, smeta tuzish, chizmachilik va chizmalami ko*paytirish amallarini 02
ichiga oladi, chizmalar asosida ko*pincha ob’yekt (bino, mashina va boshqalar)ping
maketi tayyorlanadi. Biror bir ob’yektni individual (yakka tartibda) va tipaviy
(ommaviy tartibda) loyihaalsh ~mumkin. Biror ob’yektni Loyihalashda
standartlashtirilgan detallar, agregatlar, uzellar va me’yorly hujjatlardan keng

foydalaniladi.
Yer sayyorasida 7 milliard odam yashaydi. Har bir inson yangi loyiha aso
ar soni ortib

bo‘la oladi. Va ma’lum bo‘lishicha, insonlar tomonidan qilingan ixtirol
ingan - qog‘0Zgd

porot bilan turli

schisi

bormoqda. Misol uchun, papirus birinchi marta Misrda ixtiro il

0‘xshash qadimiy material. Keyin kompyuter paydo bo*ldi, bu esa ax
Operatsiyalarni bajarish imkonini berdi. ROBOT eng so'nggi va agl bovar
qilmaydigan ixtirolardan biridir. Maishiy robotlar, o+yinchoq robotlar, hardiy
robotlar, tarbiyachirobotlari mavjud. Ular tibbiyotda, qurilishda, fanda qo*llaniladi.
Odamlar har kuni yangi texnologiyalami yaratishda davom etmoqdalar. Insoniyat
taraqqiyotidagi navbatdagi qadam - bu butun Koinotni o‘rganishga imkon beradigan
Kosmik kemalar. STEAM ta’limi - bu bolalami juda yoshligidan texnik jihatdan

shda tayyorlash imkonini beruvchi

Tivojlangan zamonaviy dunyoga professional ravi
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innovatsion ta’lim dasturj; ulkan ma’lym,

oge R Otla.l' Oqimini tezda . . .
bilimlami amaliyotda samara qo*llas boshqarishni va olingan

hni o‘rgatadi.

kelajakdagi intellektual efjtap;.
koderlar, ' logistikiar, tahlilchi

qaratilgan, ar va  boshqalamj

tayyorlashga yo‘naltirishga

Loyiha ushby bosqichlarda amalga oshirijag;
- loyiha topshirig*j, )
- loyiha yechimj va loyiha singy;

Loyiha topshirig*ida bo‘lajak oy

magqsadga muvofigligj / ‘ yektni

mllrakkab va sel'mehnat h\ls
loyihani ancha tezlashtiragi |

o'qitish jarayonida axborot texnologiyasi va texnik vositalaridan foydalanish
samaradorligini oshiruvchi didaktik materiallarni ishlab chigish va qo‘llash
malakasini tarbiyachi o‘zida shakllantirgan bo‘lishi lozim. Bu albatta, o“qituvchidan
jjorkorlikni, yangilikni anglay olish va undan aniq foydalana olish qobiliyatiga ega
bo‘lishni talab etadi.

Buning uchun o‘quvchi ko‘z o‘ngida doimo nimani o‘gitish?
qanday o‘qitish? muammosi turishi kerak bo‘ladi. Amalga oshirilmaydigan har

Qanday fikr yoki g‘oyani loyiha deb atash mumkin emas. Bu o‘ziga xos mexanizm,
erishish va rivojlanishni amalda amalga

Kimni o‘qitish? va

Uning magsadi belgilangan magsadga
oshirishdir. Shunday qilib, loyihaning xususiyatlari;

- Loyihalash jarayoni uchun ma’lum bir boshlanish sanasi mavjud.

- Loyihani ishlab chiqish bosqichlari tugagandan so‘ng, taqvim yoki hujjatlarda, ag.ar
mavjud bo‘lsa, ishni tugatish sanasini qayd etishingiz yoki yakuniy natijani taqdim
etishingiz kerak.

- Dizaynning yakuniy natijasi yangi, ilgari noma’lum bo

To'liq o‘ziga xoslikka erishish shart emas. Natijada loyihada

‘lishi kerak.
ishlaydigan jamoa

a’zolari uchun kashfiyot bo*lishi kifoya.

Loyiha bosgichlari: umumiy xususiyatlari Loyih )y
’lum bir sxema bo‘yicha amalga oshiriladi. Umuman olgan

alaming turlari ko'p bo‘lsa-da,

Ularning har biri ma
dizayn jarayoni quyidagicha bo‘ladi: .

Maktabda STEAM ta’lim faoliyati quyidagi tamoyillarga amal qilishi
kerak:

L. Fanlararo ta’lim tamoyili STEAM ta

i . i o ta’lim
STEAM ta’limi bo‘lmagan yagona domenli kurslarga urg's beradi. Fanlarar e
balki aniq bir

’limi fanlararo ta’lim tamoyiliga, so‘ngra

STEAM ta’limidagi o‘qituvchilar endi aniq bir mavzuga €mas,

Muammoga e’tibor qaratishini anglatadi, real muammolarni hal qilish -
shqa o‘zaro bog'liq

te: i dislik, san‘at yoki matematika va bo: :
xnologiya, muhandislik, y o il

bilimlardan foydalanishga e’tibor beradi. Fanlararo ta’limning i o
tushunish imkonini beradi, b

‘llash qobi]iyaﬁni oshiradi. 2.

uchun fan,

nafaqat bolalarga bir soha mazmunini chuqurroq
bolalarning ko‘p tarmogli bilimlarini har tomonlama qo
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Kontekstualizagsj S
ya ts i :
xos kontekstga ko‘l':nt:rl;pl ‘(turh .madam)'atlar xulg-atvor sodir bo‘ladigan o*ziga
0'quV dasturlarini s :,-ﬂ e harakatlami rag'batantiish dargjasi) STEAM
kontekstlarga asoslangancbql?h V4 amalga oshirish real yoki o‘xshash ijtimoiy
O°lishi kerak. Bola] i
: ar turli vaziyatlarda turlicha
.azm H < . .
cmunlt o'rganish fagat tegishii bilimlami qo‘llash
o‘qituvchilar o‘quvchilarni gtna amalga oshirilishi mumkin, Shuning uchun
hagiqatiga yagin bo‘lga tu:i Porelogik xususiyatariga mos keladigan va dusyo
muammolarni hal gjljsp, yo'lla m real vaziyatlamni @’minlashi va haqiqiy vaziyatda
bilivat; N ©‘rganish orqali : .
Aobiliyatt daraasini doimiy rayigh, oebirin 42l bolalaming muammoni hal gilish
3 QIZlqlSh ta,mOyiﬁ' 0" . trishi kerak.

bolalar uchyp STE
va qizigish shaklida ply hi kerak
Masatan, o‘qituvchj '

fiobiy hices. . . . .
biy hissiy tajripa Va munosabatni

5. Noto‘g‘ri belgilangan vazifa va aniq belgilangan natija Haqiqiy muammoni hal
gilish ko‘pincha aniq belgilangan natija va muammoni hal gilishning bir nechta

usullari bilan birga keladi. Shu sababli, STEAM ta’lim faoliyatini amalga oshiri‘shda
talab etiladi,

0‘gituvchilardan aniq bir muammo va erishiladigan maqsadni tashlash

ammo muammoni hal gilish yo‘lini haddan tashqari cheklab qo‘ymaslik, bolalarga
o‘rganish va javob topish uchun joy goldirish kerak. STEAM ta’limi odatiy sotsial-

madaniy va konstruktivistik model bo‘lib, u bolalarga o‘rganish sharoitlarini taqdim
etadi va ularga kashfiyot, tadqigotlar, hamkorlik va boshqa kanallar orqali faol

favishda bilim va ko*nikmalamni egallash imkonini beradi. .

Loyiha mavzusining asosiy bo‘g‘inlarini (muammolami hal gilish jarayonl)j
aniq ta’lim muhitini (atrof-muhitni tashkil etish), o‘quv faoliyati (gizigishlarni
rag‘batlantirish, guruh hamkorligi, aqliy hujum, amaliy tadqigotlar) o‘rab turgan
asosiy tayanch sifatida “loyiha yoki muammo” bo‘lgan ushbu model , interfaol
almashish), o‘rganish (tengdoshlar uchun murabbiylik, o*qituvchining rahbarligi) va
konstruksiyalash faoliyatiga o‘rganishni baholash (takomillashtirish). Shu bilan birgfl,
tarbiyachilar mashgulotlar tugagandan so‘ng bolalar tajribasini uzatish va targ‘ib
Gilishga e'tibor berishadi.

Ta’lim faoliyatini tashkil qilishda quyidagilarni yodda tutish kerak:

1. O‘gituvchining roli va tayyorgarligi
- O‘qituvchi ilmiy, hissiy va badiiy ko‘nikmalarga ega bo*lishi zarur.

. . ida darslarni
- Ta’lim jarayonida oddiy elementlar, o‘yin, syurpriz lahzalar yordamida

jonlantiradi.
- Tarbiyachi kabi emas, balki yo‘l ko‘rsatuvchi va hamkor
boradi, o*quvchilarning izlanish va kashfiyotlariga imkon yaratadi.

sifatida faoliyat olib

2. Joy va ergonomika:
- Qog‘oz va kichik tarqatma materiallar bilan ishlashda o‘quvchilar sto

O‘tirishlari kerak.
- Harakatga asoslangan faoliyatlar (dinamik o‘yinlar, relaksatsiya
oshiriladi.

o‘yinlari, logoritmika, doira rags) guruh maydonida amalga

llarda to‘g‘ri

pauzalari’ barmoq




- Faoliyatning integratsiyasi:

mazmuni hisobga o}j
-Atrof-muhitnj yarag; h . - » dars magsadi va
- Qizigish uyg-otish; k°"ga;.ma|i Psixclogik jihatdag qulay sharoit

6. Fanlararo integratsiya: .
- STEAM mazmuni matematika, mubandislik, texnologiya, fan va san’atni

birlashtiradi.

- Masalan, matematik hisob-kitoblar, model yasash, eksperimentlar va tasviriy ifoda

bir loyihada birlashtiriladi.
7. Ta’lim natijasi:

- O‘quvchilar ijodiy tafakkur, tanqidiy fikrlash, mustaqil qaror qabul qilish va
hamkorlik ko‘nikmalarini rivojlantiradilar.

- STEAM yondashuvi real muammolarni hal gilishga tayyor bo‘lgan faol o‘rganishni
rag‘batlantiradi

- O‘quv dasturlarini loyihalash. STEAM ta’limi - bu

Muammolarni hal qilishning keng qamrovli, tadqiqotga asoslangan usuli.
lashdan oldin biz faoliyatning magsadlarini
Faoliyat

real dunyodagi badigiy

STEAM ta’lim faoliyatini bosh

aniglab olishimiz kerak, lekin vazifaning o‘ziga yopishib qolmaslik kerak.
sifatini, jiddiy ¢'tiborni,

jarayonida bolalar tashabbuskorlikning o‘quv
etishi, tasavvur

qiyinchiliklardan qo‘rqmasligini, kashf qilish va sinab ko‘rishga jur’at
qilish va yaratishga tayyor bo‘lishi kerak. Faoliyatdan so‘ng o‘gituvchilar faoliyat
sharoitlarining o*zgarishiga qarab tegishli aralashuv va yo‘l-yo‘riq berishlari va ideal
STEAM kursi bo‘lgan bilimlarni chuqurroq tushunishlari mumkin edi.

Loyiha nomi Ko‘prikni qanday qurish kerak?

Ushbu mavzuni tanlashning sabablari quyidagilardan iborat:
Birinchidan, ko*priklami kundalik hayotda hamma joyda ko'rish mumkin va deyarli
barcha bolalar kopriklarni kesib o‘tishda o‘zlarining tajribasiga ega- Ikkinchidan,
mustahkam ko‘prikni qurish giyin, lekin u bolalaming rivojlanish zonasida
tarbiyachilar nazorati ostida amalga oshirilishi mumkin.
Uchinchidan, ko*prikni qurish jarayoni fizika, matematika, muhandis
va san‘at bo‘yicha bilimlarni birlashtiradi, bu STEAM fanlararo ta

lik, texnologiya
*lim falsafasini

qo‘llashdir.
Misol uchun, siz bolalarni har kuni o

xulosalarni (uch quyoshli kun, ikki bulutli kun)

b-havo jadvalini tuzishga va haftalik
tuzishga jalb qilishingiz mumkin, bu
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ularga fan
Va matematika
, Shuni
uningdek, ma’lumotlarnj yig‘ish
va tahlil gilish

: Boshlang‘ich ta’ly i it
imda loyihay;
- Qanday turdagi loyip lmjnhavly faonyamingas .
1halar (fan]ar e
l o 1 nima?
0, jtimoiy, ekologik texno] o
. ; ologik ‘i
Vomida o ? Nega?, et
¢4 0°quvchilardy i
ustaqil fikrlash vy ja
moada ishlash
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LIK,

TEXNOLOGIYA, MUHANDIS
UNLIKDA O‘QITISH

VI BOB. STEAM-TABIIY FANLAR,
SAN’AT VA MATEMATIKA FANLARINI UYG’
USLUBI

6.1-§. STEAM ta‘limi bu- uyg‘unlikda o‘qitish.
STEM yondashuvi dastlab 2001-yilda AQSh Milliy fan fondi olimlari

t i i ili - . -
omonidan taklif qilingan bo‘lib, bu yondashuv o'zining sam aradorligi bilan aj alib
turdi va gisqa fursatda boshqa mamlakat tadgiqotchilarining ham o tiborini gozondi-

hma Shtatlari Milliy Fanar

-yilda Vashington shahrida tashkil etilgan
aklashish,

xnika taraqqiyotiga ko*mi
arda maslahat

Mazkur yondashuvning rivojlanishida Amerika Qo's
Akademiyasining o‘rni begiyosdir. 1863
ushbu akademiya mamlakatda fan va te

shuningdek, AQSh hukumati hamda uning agentliklariga ilmiy masalal
akademiya tarkibida 1989 nafar
xorijiy a
964) va Tibbiyot

berish vazifasini bajaradi. Hozirda a’zo mavjud
bo'lib, ulardan 80 dan ortigh faxriy a’zo, 271 nafari 52 "zolardir.

Akademiya o'z faoliyatini Texnika fanlari milliy akademiyasi (1
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i} lasHozirgi Zamon maktabi o*quyc
irlashtirib jshja .

ko*pincha fan,a:ﬁo‘ad'ga" bilimdonlarga muhtoj, An

I . . e . »

bo‘laklarga  ajray; alohida o‘rgatadi: matemag; .

ajratilgan bo‘lip, o matika, fizika, biologiya yoki tari

» O'quvchining boshi
g boshida tarqoq ma’lumotlar qgoladi.

bo‘ladi, o‘quvchi ulam;j g
Xotirada foydali bo* lmagan
STEAM/STEM y /n
bog‘]anishlamj Yaratadij
Darslar real hayouy v

Hashnj bilmayd;. Natijada
dzt fam bosil gilag;,

dashuvi by Muammonj ¢

o .

quvchilar gyl fanlar orq
t:1

ma’lumotlar tez unutiladi va

af etadi. U fanlararo

li bir )
mavzuni o‘rganadilar.

‘ az . .
qo‘llashni o‘rgapag; o y lar va

anaviy maktab dasturi esa

vazifa beriladi va uni bajarish uchun ma’lum bir loyiha
iy va

Avvalo, o‘quvchilarga amaliy
adi. Bunda bolalar jamoada ishlaydi: rollarni tagsimlaydi, asos

amalga oshiril
mas’uliyatni kelishadi, yozuvlarni yuritadi.

ikkinchi darajali maqsadlarni belgilaydi,

Shu tarzda ular kuchlarni muvozanatli va samarali ishlatishni o°
ari va tajribasi ham muhim

rganadilar.

Shuningdek, o‘quvchilarning nazariy mulohazal
ahamiyatga ega. O‘quvchilar o‘rganayotgan mavzuni tezkor eksperimentlar orqali
gan o‘quv xonalari va rivojlantiruvchi markazlar

namoyon qiladilar. Maxsus jihozlan
«A™ (san’a) elementi

bu jarayonda katta yordam beradi. STEAM metodologiyasining
bolalarni jamiyatdan ajralmagan holda rivojlantiradi. Teatr, chet tillarini chuqur
o‘rganish, rasm chizish, loy va plastilin bilan ishlash, applikatsiya, syujetli rolli
o'yinlar bolalaming ijodiy fikrlashini shakllantiradi va ularni loyiha faolijafiga jalb
giladi.

Bundan tashgqari, bolalar ulamni hal gilish esa

shoshilinch vazifalami bajaradilar,
hozir va shu yerda foydali bo*lishi mumkin, masalan, atrof-muhitni yaxshilash yoki
kundalik kichik vazifalarni bajarish. Tarbiyachi rivojlanish yo*nalishini belgilaydi va
bolalar o'z gloyalarini taklif qiladi. Shu jarayonda ulaming aqliy va ijodiy
qituvchi qo‘llanadigan materiallar va o‘quv
gigotlar aks etgan bo‘lishi muhimdir.
falar beriladi, ularni bir
asalani tahlil qilish,
qobiliyatidir. Shu

yondashuvi namoyon bo‘ladi. O°
qo‘llanmalarida fan sohasidagi so‘nggi tad
Shuningdek, bolalarga analitik fikrlashni talab giladigan vazi
necha usul bilan hal gilish mumkin. Analitik fikrlash — bu m
‘lanishlarini aniqglash va turli yechimlarni topish
orqali bolalar mustaqil qaror qabul qilishni, o‘z kuch-qudratini anglashni va
o‘rganadilar. Natijada, STEAM metodologiyasi
ijodiy va analitik tafakkur
tayyorlaydi.

sabab-natija bog

tuammolarni  hal  qilishni
boshlang‘ich sinflarda bolalarning faol, bilimdon,
ko*nikmalarini shakllantirishga xizmat qiladi va ulami haqiqiy hayotga

sich sinflarda analitik fikrlash va STEAM ta’limining roli

Boshlang
abbuskor bo‘lishni o‘rganadilar.

Bolalar har tomonlama faol, bilimdon va tash:
Shu jarayonda analitik fikrlash ulaming mantiqiy fikrlash qobiliyatini rivojlantiradi
va voqealar, faktlar va hodisalarni digqat bilan tahlil gilishga yordam beradi. Analitik

fikrlash quyidagi ko*nikmalami shakllantiradi:
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bu esa ularning

aniglas yati — biror ho
) A:os;,ma’lumoml s disa yoki masalaning sabablarini ojr.gal'litshda miyani va qo‘llarini bir vaqtning o‘zida ishlatadilar,
’ - Tashabbuskorlik v nmmt" katta ma’lumotlar ichidan muhimini topish; bilimini mmtw%h va ijodiy tafakkurini rivojlantirishga yordam beradi. -
- Muammolarni tahyl giigh ~ Matijani kuzatish va 0z fikrinj aniq ifodal , ) .Ular olgan bilimlami o‘zlari “uqib oladilar”. STEAM ta‘limi nafaqat o‘qitish
~Vvo ash; usuli, balki fikrlash tarzidir. STEAM ta’limmuhitida bolalar bilimga ega bo‘ladilar va
ib ulg‘ayganlarida

darhol undan foydalanishni o‘rganadilar. Shuning uchun, ular o‘s
va hayotiy muammolarga duch kelganda, atrof muhitning ifloslanishi yoki global

Analitik fikrlashp; rivojlantirish

- Krossvord] . uchun bolalarga quvidaci
| el g;::::qo?mal""“bWIm ye:ns:llyldag, froliatlr foydali iqlim o*zgarishi bo‘ladimi, bunday murakkeb masalalami fagat tuli sobalardag!
alish; e qahramomammg harakatlari bilimlarga tayanib va birgalikda ishlash orqali hal qilish mumkinligini tushunadilar.
| - 02 0*yinlarj V& motivatsiyalarini tahlil Bu erda faqat bitta mavzu bo‘yicha bilimga tayanish etarli emas. STEAM yondashuvi
- Dama yoki shaxmat o‘ynagp bizning ta’limva texnologiyalarga bo‘lgan qarashimizni o‘zgartirmoqda.Amaliy
STEAM yondashuvj " g qobiliyatga e’tibor  berib, talabalar o‘zlarining  irodasini, ijoﬂk’Orligini.,
: moslashuvchanligini rivojlantiradi va boshqalar bilan hamkorlik gilishni o‘rganadi.
mvazifasini tashkil etadi. Ta‘limga ushbu

Ushbu ko*nikmalar va bilimlar asosiy ta’li
do bo‘ldi? Bu nazariya va amaliyotni birlashtirishning

yo'nalishdagi ko ishlash orqq]
o*nikm, . qalt ular p .
metodikasi bolalikdan zl ! Tvojlantiradilar, g, b,“ vaquing o'zida turli Yangi yondashuv qanday pay
‘ ilan
mulogot gilishp; o'r ha bolalarga teng imkoniyat] birga, yangi o‘qitish mantigiy natijasidir. STEAM Amerikada ishlab chigilgan. Ba‘zi maktablar
STEAM ta’limining po, o Yyaratadi, hamkorlik va bitiruvchilarning martabalarini e’tiborga olishdi va fan, texnologiya, muhandislik va
S 6 . i
I Bolalami qiziquydy 8'1ch sinflarga foy das; quyidagil matematika kabi fanlarni birlashtirishga qaror gilishdi va STEM tizimi shu tarzda j
sarguzasht va o‘yin bilay o, \.«a Yangi bilimga ingijyy, : ardan iborat: shakilandi. (Fan, texnika, muhandislik va matematika). Keyinchalik bu yerda At i
2. Analitik fikrlashy; bf’g liq bo'lad;. M qilish; faoliyat jarayoni qo*shildi va endi STEAM oxirigacha shakllandi.
riv .
B O‘qituvchilar ushbu mavzular, aniqrog‘i ushbu fanlardan bilimlar kelajakda :
ordam beradi, deb

i
sh. talabalarning yuqori malakali mutaxassis bo‘lib yetishishiga ¥

qilish ko*nikmalarin; sbaklll meﬁﬁsh’ jarayonlamn; tahli]
1 ili .
qn [ qilish va natijani bashorat
hisoblashadi. Oxir ogibat, bolalar yaxshi bilim olishga intilish

adi va uni darhol

3.  Fanlaroa qir:
ga qlz‘qiSh uve‘on
Y8 otish —

ma e e . . mate o .
vzularini qiziqarli va amaliy ‘ Matika, tabijy fanlar, san’ i
4. Bolalar yakka tartibda |, O‘rgatish, ~ b San‘at va muhandislik amalda qo‘llashadi. So‘nggi o‘n yilliklardagi o‘zgarishlar yoqimli, ammo shu bilan |
o, birga bizni havotirlantiradi. Ushbu yangi narsalaming ixtiro qilinishi bilan odamlar [
kuni yangi ish turlari va ’

ilgari duch kelmagan ko‘plab yangi muammolar mavjud. Har

hattoki butun kasbiy sohalar paydo bo‘ladi, shuning uchun zamonaviy 0
eradimi yoki yo‘qmi deb

o*gitadigan bilimlari va mahoratlari vaqt talablariga javob b
o‘ylashlari kerak. O‘zingizning g oyangizni topishga bilim yordam beradi, ammo |

amamdorli . -.

taha_m.gmlosmradi"’huhkiumf . A . e oefiand ;

& e’tibor beradj, B, aqat nazariy hagqiqiy ish bu g‘oyani haqiqatga aylantiradi. Agar biz an‘anavly ta‘limning asosty
+ Dolalar turli mavzularni magsadi bilimlami o‘rgatish va bu bilimlardan fikrlash va ijod qilish uchun
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‘gituvchilar

[ bilimlarga, balki amaliy faoliya




X

sanoatidagi o°sish natleS
labaratoﬁya amaliyotiga

Compton va v

annevar Bys}jj ' ik qil .
natijasida  universitet  fyyq 8 universitet taJjp, das:n_ga" 1930-yillarda Karl
iri ental 8a kiritgan o‘zgarishlari

TEAM-

o AM-kasblarga bo‘lgan talab

o s esa faqat 9,89 8a oshdi, bu esa
talabnj ko‘rsatadi. Lekin bunday

darajasi 17% £a oshdi, oddiy kasbjar b
8a
butun dunyo bo‘ylab ushby ta’limtizim(i)

mutaxassislari ; . i texnologiyali :
ga talab juda yuqori bo‘ladi. Uzoq kelajakiyah s
biz tabiiy fantar bi
. ar bilan
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birgalikda texnologiya va yuqori texnologiyali ishlab chigarish bilan bog'liq bo‘lgan
kasblarga ega bo‘lamiz, aynigsa bio va nanotexnologiya mutaxassislariga katta talab
bo‘ladi.Mutaxassislar texnologiya, tabiiy fanlar va muhandislikning turli sohalaridan

keng qamrovli ta’limva tajribaga muhtoj bo‘ladi. Integratsiyalashgan ta’li- bu ta’lim
tizimi va fanlarni o*qitishning an‘anaviy usuli o‘rtasidagi farq nima?
STEAM-ta’limi o‘quvchilar ilmiy usullami amalda qanday qo‘llashni

tushunishga kirishadigan aralash muhitni nazarda tutadi. Ushbu dastur bo‘yicha
talabalar, matematika va fizika bilan bir qatorda, 0‘z robotlarini ishlab chiqadigan va
ishlab chiqaradigan robotlami o‘rganadilar. Darslarda maxsus texnologik uskunalar
ishlatiladi. Xulosa gilib aytganda, shuni ta‘kidlashni istardikki, an‘anaviy o‘qitish
uslublari bilan tagqoslaganda, STEAM yondashuvi bolalarni tajribalar o'tkazishga,

aratishga, 0°Z gtoyalarini
di. Ushbu ta’lim
tarzda

modellar tuzishga, mustaqil ravishda musiqa va filmlar y:
hagiqatga aylantirishga va yakuniy mahsulotni yaratishga unday
yondashuvi bolalarga nazariya va amaliy ko‘nikmalarni samarali

birlashtirishga imkon beradi keyingi ta‘limni osonlashtiradi.
xnologi)'a),

STEAM ta’limi — bu Science (tabiiy fanlar), Technology (te
Art (san’at) va Mathematics (matematika) fanlarini
u o‘quvchilarning tanqidiy

hamkorlik ko*nikmalarini

Engineering (muhandislik),
integratsiyalashgan holda o‘qitish yondashuvi bo‘lib,
fikrlash, ijodiy tafakkur, muammolami hal qilish va

rivojlantirishga qaratilgan.
Boshlang'ich sinflarda STEAM ta’limining asosiy xususiyatlari:

1. Fanlararo integratsiya

Dars mavzusi bir nechta fanlarni gamrab oladi va real hayotiy vaziyatlarga

bog*lanadi.

Masalan, “O‘simlikning o*sishi” mavzusida:

Biologiya — o‘simliklar hayoti va o“sish jarayoni;
Matematika — o*sish uchun zarur suv miqdorini hisoblash;
Texnologiya — kichik model yoki sensorli qurilma yasash;
San’at — rasm yoki grafik orqali o‘sishni ifodalash;
Muhandislik — o‘sish uchun qulay sharoit yaratish.
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tahlil qilish bosqichlaridan o‘tadi
- Ijodiy va tanqidiy tafakiqur rivoji
- STEAM loyihalarj o‘quvchiia;;-

8a turli i ;s
mukammallashtirisp, imkonini berag; yechimlarni izlash, ulami baholash va

quvchilar goy, ishlab chigish,

k : . .
; onstruktsiya qurish jarayonlarini 0*rganadi , material tanlash va
. e Guruh hamkorligi va my oqot .
- STEAM loyihalarida
Murakkah
qilishni talab gilag; ( masalalami hal gilish ko‘n;
b giladi, qtlish ko‘pincha guruhda hamkorlik
- O‘quvchilar o¢ -
zaro bilim i
kengaytiradi a tajriba almashadi, bir-birining g'oyalarini baholaydi
olaydi va

4' .y '/ S
- D l ‘pi i

o‘quvchilarda fa larn; ) ashici .
- Shu bilan bj ‘ Y qo‘llash ko‘nikmalarin; ha:lf:shga asoslanadi, bu esa
Irga, san’a . Shakllantiradi

vizualizatsiya o va kreativ ‘faoliyat o . )
ya imkonini berad;_ O'quvchilarga jjodiy ifoda va
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e e e

o‘quv " dasturi,
umumiy tushuncha.

Maktab kontseptsiyasi — bu maktabning ta’lim jarayoni,
pedagogik yondashuvi va tarbiyaviy magsadlarini birlashtirgan
Kontseptsiyada quyidagi jihatlar muhim:

- O‘quvchilarni har tomonlama rivojlantirish —
shakllantirish;
- Fanlararo bog‘lanish — matematika, tabiiy fanlar,

bilim, ko‘nikma va shaxsiy fazilatlarni

texnologiya, muhandislik, san’at

sohalarini birlashtirish;
- Amaliy faoliyatga urg‘u berish — o‘quvchilar o‘rgangan bil
qo‘llay olishi; :

- Hamkorlik va mulogot — bolalarni jamoada ishlashga o‘rgatish;
dalanish — kompyuter, robototexnika,

imlarini real hayotda

- Zamonaviy texnologiyalardan foy dagtudash

va boshqa texnologik ko‘nikmalami rivojlantirish.

_STEAM ta'limi maktab kontseptsiyasini amalga oshirishda
STEAM - bu Science (Fan), Technology (Texnologiya), Engineering (Muhandislik),
Art (San’at) va Mathematics (Matematika) fanlarini birlashtirib o°qitish yondashuvi.
STEAM ta’limi boshlang‘ich sinflarda quyidagi foydalarni beradi:

. Bolalami ijodiy va tanqidiy fikrlashga o‘rgatadi;
mustahkamlaydi, masalan, rasm chiz

muhim vositadir.

2. Fanlararo bog‘lanishni sh orqali

Matematika tushunchalarini o‘rganish imkonini beradi;
3. O‘quvchilarga muammolarni hal qilish ko*nikmasini beradi, loyihalar ustida
ishlash orqali amaliy tajriba orttiradilar;
4. Bolalar jamoada ishlashni, mulo
Qilishni o‘rganadilar;

5. Zamonaviy texnologiyalar bilan ishlashga tayyorlaydi,

qot qilishni va boshqalar bilan hamkorlik

bolalar dunyo bilan
hamgadam bo*lishadi.

6.2-§. O‘zbekistonda STEAM ta’limining dolzarbligi va zaruriyati: boshlang‘ich
sinflarda integratsiyalashgan yondashuv orqali bolalarni rivojlantirish
Shunday qilib, maktab kontseptsiyasi va STEAM t@’limi bir-birini to‘ldiradi.

Maktab o*quvchilamning shaxsiy va akademik rivojlanishini ta’minlaydi, STEAM esa
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bu jarayonni qiziqarl;, amally va samarali gjladi, Bugungi kunda dunyo ta’limida
yangi yondashuvlar va innovatsion te.

xnologiyalar tez sur’atlar bilan rivojlanmoqda.
Shu sabab]j O“zbekiston maktablarj y

= bu fanlararo, integratsiyalashgan yondashuv bo‘lib,
tabiily fanlar, texnologiya, - muhandislik, sap’a

shakllantlrishga mzmz7£ samarali ta’lim modelidir,

O‘“zbekiston Respublikas Prezidentining 2019-yil 29 apreldagi “O‘zbekiston
R&q‘)ublikasi xalq tizimini 293¢ yilgacha rivojlantirish konsepsiyasini
tasdiglash to‘grisidaty 12-son Farmonj, o zbekiston Respublikasi Vazirlar
Mabkamasining 2018y Xalq ta’lim tizimjg, ta’lim sifatini baholash
sohasidagi xalqaro tadqj

‘batlantirish magsadida
zbekiston Respublikas; Prezidenti Shavkat

A

- masalalaridan biri
xalqaro tadgiqotlami tashkil etish bugungi kun ta’limining dolzarb masal
aladi. ) q

- aI(rl:novatsion ta’lim jarayoniga o‘tish, mmonaVl.y k::rdllaar::x z("rgimal'lsh, STEM
'nobatga olgan holda AKT va ta'lim berishoing yong! e o‘zlashtirish uchun zarur |
Pedagogika asoslarini, yangi kasbiy k°mpetensw.al am.llib olindi. STEM (Science, |
bilimlar bazasini shakllantirish kabi masalalar ?/aznfa .ql s sengichn Sclecigan .
Technology, Enginecring, Mathematics) abbrevxa@' Zshandislik, matematika kabi
Mmutaxassislar tayyorlashga yo‘naltirilgan texnologiya, m

larsiz
iladi va bunday kadr
akademik va sohaviy fanlar kompleksi nazarda tutiladi v o s
PR, Ba’
innovatsion raqamli igtisodiyot, madaniyat rivojlanishi mumkin zan. <TEM

<shiladi (STE
i ham qo‘shiladi (
AN —_ ’at”) komponenn
Umumiy nomga “A” (Art — “san

ehtiyojni

. yuzaga keldi: .
~ t@’lim jamiyatning uchta talabiga asosan yuzaga e da jahon davlatlari o‘rtasida
1. Mamlakatda iqtisodiyotning raqobatbardoshligi hamda j o izlosh. Yagin

) O H i .m u.
innovatsiyalarda ilg‘orlikka erishish yo'lida yzngt ! I;alar jumladan, bio- va
kelajakda, ko‘pgina mamlakatlarda yugqori texnologiyali so disla’r mutaxassislar va
nanotexnologiyalaming tezkor rivojlanishi natijasida muh:dn taxas;ism o rmclogiy
. u
. i bo‘lishi turgan gap. akaga ega
Shu kabi kasb egalariga talab yugori bilim va malakag
fan va muhandislikning turli sohalarida har tomonlama
i *lim
bo‘lishlari zarur. . texnologik ishlab chiqarish tomonidan t:
. . texn evor
2. bozori hamda biznes, yuqon : iatisodiyot uchun poy
ihoat : Innovatsion raqamli igtisodiy iga yangi
oldiga qo‘yilgan yangi talablar. ar oldiga y

i kadrl
. ha sohalardagt ]
b0°lib hisoblangan zamonaviy texnologiyalar barc yaxshilash, shuningdek,

t ta’lim sifatini .
talablarni qo‘ymoqda. Ushbu talablar nafaqa tayyor bo‘lgan kadrlami

i i i ‘llariga
atrof-olamdagi real muammolarning yangi yechim y:a
| tayyorlashda yangicha yondashuvlarni tagozo etmeqca. N
3. Jjtimoiy muammolar yechimi. Kundalik hayotda yuzag e oyesien o
. o
mmmly himini topa oladigan, ijtimoiy faol fuqarolik
Muammolar yec!

limi ali
: STEM ta’limi Org
L1 . Shu sababli, S _
shaxsni shakllantirish davr talabi bo‘lib qolmogda pikmasini shaxsda

i ish ko
ilmiy nazariyalar va metodlami hayotga tatbiq etis
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shakllantirish muhimds
uhimdir, By .
yaratadi, 652 uning

Jamiyatdagi o‘mnini topa olishiga zamin

sur'atlar bilan riyo; anm
1
boshlang‘ich Sinﬂar;a’ ) T‘:da. Shu sababli O‘zbekiston m aktablarida, ayni
AM ta'liicc o ynigsa
STEAM yondashuyi - p, tab_“‘ limini jorly etish dolzarb ahamiyat kasb etaqd'
. - ily fanlar, : -
matemauka falll&rini . B texnolog1 . ge
birlashti . ya, muhandisl ’
ashtltgan mtegratsiyalashgan ta’lim modelid‘ lk’ san‘at va
ir.

faol, tashabbuskor va mu#mqil
sababli, O‘zbekj

stonda; boshlane;

3 . g'ich maktab]
tomaqat b]Iu‘n beciah, Z: i arda STEAM ta’limin; rivojlantirish
onlama rivojlantirigp, chun zaruriyd; l
STEAM ta’lim; iy
Imining  afzalik]ari anl
ari; i
fanlarni uyg‘unlashtirib o‘qitish, ijodiy va

tanqidiy fikrlashni rive;

I nivojlantirish, mugjy;

. e uainmolarnj o

amonaviy texaologiyalar bilan i * - LS KOMikmalarini oshirish

global raqobatga tayyorlash va har
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O‘zbekistonda olib borilgan ishlar:
-2019 yil Prezident farmonlari bilan STEAM va IT ta’limini rivojlantirish bo‘yicha

davlat dasturlari qabul gilindi.
2023 yilda 205 ta raqamli texnologiyalar maktabi ochildi. Bu maktablar eng

zamonaviy jihozlar bilan ta’minlangan.
-O‘qituvchilarning malakasini oshirish va yangi avlod pedagoglarini tayyorlash
bo‘yicha tizimli ishlar olib borilmoqda.

-30 mingdan ortiq o‘quvchilar STEAM asosida o‘qitilmogda, ularing soni yildan

yilga ortib bormoqda.
O‘zbekiston ta’lim tizimida STEAM ta
so‘nggi yillarda bir qator ishlar amalga oshirildi. Ularning asosiy yo'nali

*limini joriy etish va rivojlantirish. borasida
shlari

qQuyidagilar:

Ta’lim kontseptsiyasi va davlat dasturlarida STEAMni
g farmonlari va qaro
*lim yondashuvlari

rivojlantirish:
- O‘zbekiston Respublikasi Prezidentinin rlari asosida

maktabgacha va boshlang‘ich ta’limda integratsiyalashgan ta
kiritildi.

- Boshlang'ich va o‘rta maktablar uchun STEAMni qo
metodik qo*llanmalar ishlab chiqildi.

1. O‘quv dasturlari va standartlarni yangilash:

- Boshlang‘ich sinflarda fanlararo yondashuvni riv
tabiatshunoslik, texnologiya va san’at fanlarini integratsiy

‘llash bo‘yicha tavsiyalar va

ojlantirish uchun matematika,
alashgan darsliklar va

topshiriglar yaratildi.
- STEAM ta’limi orqali muammoli vazifalami hal gilish, loyihaviy faoliyat va
tajribaviy ishlanmalar maktab o‘quv dasturiga kiritildi.
2. Pedagoglami tayyorlash va malakasini oshirish:
- O‘gituvchilar uchun STEAM bo‘yicha seminarlar,
qilindi.

- Pedagoglar yangi metodikalar va texnologiyalarni sinfda qo

treninglar va kurslar tashkil

‘llashga o‘rgatildi.

3. Markazlar va resurslar yaratish:




tori
markazlar tashkil gjlind;,
- Bolalar ychup interaktiy qurilmalar,
materiallar taqdim etild;.

robototexnika va eksperimentlar uchun

4. Loyihaviy va tajribaviy ishlarp; rivojlantirish:

- O‘quvchilarnj loyiha ishlari, mode] Yaratish, mini

tomonlama intellekyaj

vojlan
Mavzu Yuzasidan sayof v to

1. STEM va STE

Pshiriglar;

-tadgiqotlar va eksperimentlar

2an shaxsnij tarbiyalashga xizmat qiladi.

L

;i A
MAKTABLARD.
VII BOB. STEAM TA’LIM TAMOYILLARI VA ULARNI
QO‘LLASH
langan
7.1-§. STEAM ta’limi Nazariy-amaliy yondashuvga asosiang

imi i ntegl'atSI al y

. iva (Technology)’
@lim tizimi bo'lib, unda Tabiiy fanlar (Science), Texnologiy

3 i iriladi.
M i thematics) birlashtirt
uhandislik (Engineering), San’at (Art) va Matematika (Mathe:

i li ular
; ondashuvi orqa
Har bir fan o*quvchilarga alohida bilim beradi, ammo STEAM y

o e di va
‘ ilarning tafakkuri, 10
bir butun jarayon sifatida o‘rganiladi, bu esa o quvehilaming

jlantiri i iladi.
mulogot gobiliyatlarini rivojlantirishga xlzn.lat glb "
STEAM ta’limining asosiy magsadi — Do

oy - 44 diy
i hal gilishga va 3o
t2’minlash, balki ulami mustaqil fikrlashga, muammolari

. i darslar amaliyotga
. ali maktabdagi :
Yechimlar izlashga o‘rgatishdir. Bu yondashuv orq falar va loyihalar

oy ot ha Otdagi vazi
Yo*naltiriladi, ya’ni o‘quvchilar o‘z bilimlarini real hay

<7 1 h va
N alar jamoaviy ishlas
aali imkoniyatiga ega bo‘ladi. Shu bilan birga, bolalar j  yilan
orqali qo‘llash imkoniyatiga eg lash, tengdoshlari

nafaqat ma’lumot bilan

adi. 0 ini ifoda
mulogot ko‘nikmalarini rivojlantiradi, 0°2 ﬁkrla;‘itll:;
hamkorlik qilish va qarorlar qabul gilishni o rgalfa
i a
Boshlang‘ich sinflarda STEAMning roh. S)';IE R
tafakkuri va giziqish doirasi bu davrda shakllanadf- L il qlish
~ O‘quvchilar analitik fikrlashni o‘rganadi: ma lumo - tahlil
sialarni t gilish. .
90*shimcha ma’lumotlarni ajratish, natijalarni bash'ora :hlaSh, oot va mubandisik
Tjodiy qobiliyatlar rivojlanadi: turli materiallar bilan i
\ - i i oshirish.
loyihalari yaratish orqali yangi g‘oyalami am.illga S s o'
~ Muammolarni hal qilish ko‘nikmalari sh e yechim layii
Simulyatsiya qilingan vaziyatlarda muammolarni an.lq ?Y i faeds - hlash, fikr
Hamkorlik va kommunikatsiya qobiliyatlari rivojlanadt: - patga olish
- or .
almashish, o'z g'oyasini himoya qilish va boshqalarning fikrin
ashis |
 stimoiy,
O‘rganiladi. b balld bolslaming jtim .
STEAM yondashuvi nafaqat fanlarni o'rganis atlay:‘ <hu sababli,
< voilanishini ham qo‘llab-quw . .
i i ktual rivojlanishini . oustaqil,
€mosional va m.telle - i i osh botal .
maktabdagi dars jarayoni EAM

gsa katta, chunkd bolaning

asosiy va

chilar real yold
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jodiy va faq] shaxs sifatida

shakllanishida muhim vosita hisoblanadi.
STEAM - fanlararo integratsiyalash,

gan yondashuv bo‘lib, quyidagi sohalarni o‘z
Technology (Texnologiya) — zambnaviy qurilmalar va dasturlar bilan ishlash,
Engineering (Muhandislik) - loyihalamnij Yaratish va muammolamnj texnik yechim
bilan hal glish, Art (San’at) — jjodiy va estetik fikrlashni rivojlantirish, Mathematics
(Matematika) — mantigiy va anaitik fikrlashni shakllantirish, STEAM ta’limi fanlarni
alohida emas, balkj bir b

yechim izlaydi.HamkI ik va
g‘oyasini himoya qili E va boshqalarnip g fikrini qaby] qilish.
3. Namuna dars faoliy‘ ari va mini-loyihalar

Faoliyat 1: “Tabiatni kuzatamiz vy loyifialashtiramjz»

(muhandislik + Mmatematika).

Faoliyat 2: “Matematik o‘yinlar va qurilish loyihalari»
Magsad: matematik va texnologik fikrlashni rivojlantirish,
Jarayon: . ‘
1. Bolalar oddiy o‘Ichovlar bilan konstruktorlardan

foydalanib binoJar quradilar.
2. Qurilish jarayonida sonlar, shakllar va o

‘Ichamlamni hisoblag, (matematika),

92

iflarini Kiritish (hamkorlik +
i i kama qilish, yaxshilash takliflarini kirtis (h
- Natijani guruh bilan muhokam ,

analitik fikrlash). . b _iiodiy yechim izlash.
Magsad: texnologiya va muhandislik asoslarini o‘rganish, jodty y

Jarayon;

- Oddiy mini-robot yoki mexanik qurilma yasasl.l. -
- Har bir guruh vazifani bajarish uchun o'z yechunlaruflmi o o
- Loyihani sinovdan o‘tkazish va natijalarni baholash (ilmiy

giladi.

.. -
i < g fikrlash ko*nikmalarini
4. Kutiladigan natijalar: Bolalar analitik va ijodiy

tira ammolarni iliyatlari
j ishlash qobiliya

. i hal qilish va jamoada is . e

Nvojlantiradilar, Muammol i

. : i tatbiq .
shakllanadi, Fanlarga qiziqish va bilimlarni an.lahymga omanadi v elsjakdag
bO‘ladi Bolalar zamonaviy texnologiyalar bilan ishlashga

kasb-hunarlarga tayyor bo‘ladi. o lantiravehi 8 ko'ni
STEM ta’lim oluvchining ijodiy tafakkurini
fi\rojlantirish nazarda tutadi: hagidagi

lam
. sv va yaralgan o ]
L. Savol berish va muammolarni aniglash. Tabily lantira olish

i gri shakl

tas rni aniq, to'gn $ .

avvurlarni bilish va tushunish uchun savol.la. q lantic] kva
ko‘nikmasi nazarda tutiladi. Bunda empirik tafakkur hakllantic

i i .. larda
Nvojlantiriladi. ) *lim oluvchilar individual, guruh -
2. Tadqiqotlami rejalashtirish va o‘tkazish. Ta’lim ol ‘alashtirish va olib borish
laboratoriya yoki sinov maydonchalarida tadqiqotlarni rcJ

raton ) . ‘
ko‘nikmasini shakllantiriladi va rivojlantmlad.!- radciqor oaalardan 0iogan

i i lgin qilish. Ta . an tahlil va

3. Ma'lumotlarni tahlil va ta . iy jiba
ma'lumotlarning mazmun-mohiyatini tushunish uchun ma.n'l:.d)i' Ma'lumotlarning
talgin qilish ko‘nikmasi shakllantiriladi va nVOJla,n:mhﬁrish uchun bir gator
; an qﬂ { har doim ham aniq bo‘lmasligi sababli aqui 1 va statistik tahlildan
Onuniyatlari ] . s
Vosital:rdan' jadvallashtirish, grafik izohlash, vizual idrok q!

.' . ularning
foydalaniladi. <. Fizik hodisalar va -
4. Matematik va hisoblash tafakkuridan foydalani .. blash vositalardan: statistik
O‘rtasidagi aloqalarini ifodalash uchun matematik va hiso . orgali ta’lim

idagi ‘ ) _—
Wa'lumotlarni tahlil qilish, miqdoriy ko'rsatkichlarnl
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shakllantiriladi va rivojlantiriladi
5. i .
Mulohazalamj tartibga solish va

yechiminj j . .
mulohaza va ta’riflar, muhandisijc mint ishlab chigish. Iimiy mahsulotlar - bu

texnologiya esa b . san’at  vositalari .
archa bosgichlarda y stalari orqali  ifodalanadi,

3 0 . orda i i
tamoyil o‘quvchilami dunyon; yaxlit ko‘rj hmchl vosita sifatida xizmat giladi. Bu
0°rishga va bilimlarp .
arm real hayotda qo*
: qo‘llashga
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Yy -

amni bajarishda

3. Tanqidiy va ijodiy fikrlashni rivojlantirish. O‘quvchilar vazifal
nafaqat tayyor javobni topadilar, balki turli echimlamni solishtiradilar, xatoliklarni

aniqlaydilar va yangicha g'oyalar taklif qiladilar. Bu esa tangidiy fikrlashni

fivojlantiradi. Shu bilan birga, san’at elementi orqali ijodiy yondashuv ham
mustahkamlanadi: bolalar chizish, modellashtirish, dizayn qilish orqali yaugi

g‘oyalami ifodalaydilar.

4. Amaliy va tajribaviy faoliyatga asoslangan o‘gitish. STEAM
balki tajribalar, loyihalar, kuzatishlar, qurilish

arayonda o‘quvchilar o‘Zlari tajriba

yondashuvida

bilimlar quruq nazariya sifatida emas,
ishlari, kichik tadgiqotiar orqali beriladi. Bu j
o'tkazib, natijani ko‘radilar va tahlil qiladilar. Shunday qilib, o‘quvchi nazariy
bilimlarni amaliyotda qo‘llashni o‘rganadi, bu esa uning motivatsiyasini oshiradi va
Mustagqil o‘qishga undaydi.

STEAM tamoyillarini maktablarda qo‘llash usullari

1. Darslarni loyihalashtirish va interaktiv usullami qo‘llash. STEAM yondashuvi
asosida darslar oddiy ma’ruza shaklida emas, balki interaktiv metodlar orqali tashkil
integratsiyani

etilishi lozim. O‘qituvchi darsni loyihalashtirayotganda fanlararo 1
hisobga olishi, o‘quvchilarni faol ishtirokchi sifatida jalb qilishi muhimdir. Masalan,

tabiat fanidan “Ekotizim” mavzusi matematika va texnologiya bilan bog'lanib,
o‘quvchilar grafiklar tuzishi, tajribalar o‘tkazishi va natijani loyihada aks ettirishi

Mmumkin.
2. O‘quvchilarda jamoaviy ishlashni riv
Jihatlaridan biri bu jamoada ishlash ko*nikmasini shakllantirishdir. O°

kichik guruhlarga bo‘linadi, har bir guruhda rollar tagsimlanadi: masalan, loyiha
rahbari, dizayner, hisobchi, taqdimotchi. Bu jarayonda ular mas’uliyatni bo'lishishni,
Muammolarni hal qilishda bamkorlik ~gilishni, o‘zaro hurmat V& mulogot
Madaniyatini o‘rganadilar. Natijada o‘quvchilar ijtimoiy jihatdan faol va liderlik
qobiliyatiga ega bo‘lib shakllanadi.
3. Innovatsion texnologiyalar, robototexnika va laboratoriya ishlaridan foydalanish-
Zamonaviy maktablarda STEAM ta’limini samarali go‘llash uchun turli innovatsion
vositalar muhim rol o‘ynaydi. Interaktiv doskalar, 3D robototexnika

ojlantirish. STEAM ta’limining asosiy
quvchilar

prmter lar)
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to‘plamlari, tajriba laboratoriyalari o
balki texnologiyani amaliy qo

STEAM ta’limin:
mIng natij .

kotnik!nal .. . Ualarl va foydasi: An liti e
annlShak]]annnsh. S alitik va Uodly fikrlash

qilinadi. Guryp o
) 1 a zola_ri v . fa] . .

i . azilalamni tagsimlaydi
irgalikda hal gjlag;, Bu jarayon o gsimlaydi, fikr

a ‘limoya qillsh’ mas’uliyatni bo*

quvchilarda bir-birini
lishish kabi ko*nikmalarni

Shakuantimdi Natii
- Natijada
‘ fikrini aniq ifodalashni va

hamkorlikd, ; .
murosaga kelishni o‘rganag;. rlikda ishlashn, o+
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, rqali o‘quvchilar darsda nafaqat nazariy bilimni,
ashni ham o‘rganadilar. Masalan, informatika darsida

ta’lim, ..
*limi oltita

7.2-§. STEAM -amaliy loyihaviy yondashuvga asoslangan
Loyihalar uchun ijodiy va innovatsion yondashuviar. STEAM ta

bosqichdan iborat: savol (vazifa), muhokamalar, dizayn, qurilish, test va
loyiha yondashuvining

takomillashtirish. Ushbu bosqichlar muntazam ravishda
foydalanish

asosidir. O‘z navbatida hamkorlik yoki turli imkoniyatlardan birgalikda
fjodkorlik asosi hisoblanadi. Shunday gilib, bir vaqtda bolalarda fan va
texnologiyalami qo'llash, yangi innovatsiyalami yaratishi mumkin.

Boshlang‘ich  sinflarda STEAMning bolalami  rivojlantirishdagi roli.
Boshlang‘ich ta’lim davrida STEAM oquvchilaming ijodiy tafaklurini tangidiy
fikrlashini, muammolarni hal etish qobiliyatini shakilantirishda muhim ahamiyatga
€ga. Amaliy tajribalar, loyihaviy ishlar va fanlararo bog'liglik orqali bolalarda bilim

olish jarayoni qiziqarli va samarali kechadi. Shu taria STEAM yondashuvi

o‘quvchilarni faol, izlanuvchan va tashabbuskor shaxs sifatida tarbiyalashga xizmat

qiladi.
Global raqobat va zamonaviy kasblarga tayyorlashdagi ahamiyati.
Bugungi globallashuv davrida ta’lim jarayonida o‘quvchilarni kelajak kasblariga
tayyorlash dolzarb masala hisoblanadi. STEAM  ta’limi yoshlami yangi
texnologiyalarni qo‘llashga, muhandislik tafakkuriga ega bo'lishga, ijodkorlik va
tashabbuskorlikni rivojlantirishga  yo'naltiradi. Bu  esa ularning ~ global
raqobatbardoshligini oshiradi va zamonaviy kasblarga tayyorlanishida mustahkam
Poydevor yaratadi. Dars jarayonida STEAM tamoyillardan foydalanish muhim
omildir,
Tamoyillar va ularni dars jarayonida go‘llash
Fanlararo bog'liglik. Dars jarayonida fanlarni o‘zaro bog

bilimlarni yaxlit tushunishga yordam beradi. Masalan, matem
<unlashtirish orqali 0‘qu¥

«lash o‘quvchilarda
atika topshirig‘ini
texnologiya yoki tabiiy fanlar mavzusi bilan uyg chilarning
mantigjy va amaliy tafakkuri rivojlanadi. .

Muammoli vazifalar va loyihaviy ishlanmalar orqali o‘rganish. O‘quvchilarmi
real hayotiy vaziyatlarga yaqinlashtirilgan topshiriglarni yechishga jalb qilish
ularning mustaqil fikrlashini, izlanishini va ijodkorligini kucha iradi. Loyihaviy
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to* o o .
Pl.amlan, tajriba laboratoriyalari orqali 0‘quvchilar darsda nafaqat nazariy bilimni
balki texnologiyani amaliy qo azarty bilumn,

odtiy o i texno‘lllafhni ham.o‘rganadilar. Masalan, informatika darsida
- ogilya darsida 3D modellashtirish, tabiiy fanlarda
tajribalar o*tkazish — bulaming barchasi bolalarda fanga qiziqishni kuchaytiradi.
4]. San’aft va ijodiy faoliyatni fanlar bilag uyg‘unlashtirish. STEAM ta’limida san’at
: a::ie::a ::::ld?l .o‘nn‘ t.utadi. Chl.inki san’atsiz ijodkorlikni, ijodkorliksiz esa ilm-
. qilish qiyin. Shu bois, rasm chizish, go*shiq aytish, teatr ko*rinishlari,
ma.lfet va dlzayn yaratish kabi san’at faoliyatlari tabiat, matematika, texnologiya bilan
uyg fn'ashunladi- Masalan, geometriya mavzusida o‘quvchilar turli shakllardan
fnoza!ka Yaratishlari, tabiat fanjdag “Quyosh tizimj” mavzusini ijodiy maketlar orqali
ifodalashlari mumkin, :
STEAM ta’limining  natijalari va foydasi;

. .. Analitik va ijodiy fikrlash
ko‘nikmalarini shakllantirish. STE AM yondashuyi Yy

orqali o‘quvchilar muammolarni

. . e ‘oya ishlab chigish, noodatiy
yechim topish, ya’ni yodiy fikrlash qobiliyatini rivojlantiradi
.HamkoTllk va muloqot qobiljyatlarini ﬁvqj!anﬁdsh. STEAM mashg‘ulotlari asosan
Jahx:oa;:zi shaklda tashk'll 'qilmadx Guruh, a’zolari vazifalam; tagsimlaydi, fikr
at ashadi, mwolm birgalikda hal qgiladi. Bu Jjarayon o‘quvchilarda bir-birini
n:aglzsh, fikmi asoslash va himoya qilish, mas’uliyatni bo‘lishish kabi ko*nikmalarni
s antiradi. Natijada ular h i i i, o ini

- Na . ﬁnkorhkda ishlashni, 0‘z fikrini aniq ifodalashni va
murosaga kelishni o‘rganadi.
Fanlarga qiziqishni oshirish va faol, tashabbuskor shaxslarni tarbiyalash. STEAM
darslarida o‘quvchilar nazariy bilimn; amaliyotda qo

ishga urinish orgali llash, hayotiy muammolari
yechishga sh orqali fanlarni 0‘ziga yaginlashtiradi, Bunday faoliyat ularning
0‘qishga motivatsiyasini oshiradi, tashabbuskor bo‘lishga undaydi va ulami faol

fagarolik pozitsiyasiga ega, yangilik yaratishga intiladigan shaxs sifaida tarbiyalaydi
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gan ta’lim.
’limi oltita

7.2-§. STEAM -amaliy loyihaviy yondashuvga asoslan
Loyihalar uchun ijodiy va innovatsion yondashuviar. STEAM ta

bosqichdan iborat: savol (vazifa), muhokamalar, dizayn, qurilish, test .va
takomillashtirish. Ushbu bosqgichlar muntazam ravishda loyiha yondashuvum.ng
asosidir. O*z navbatida hamkorlik yoki turli imkoniyatlardan birgalikda foydalanish
fjodkorlik asosi hisoblanadi. Shunday qilib, bir vaqtda bolalarda fan va
texnologiyalami qo'llash, yangi innovatsiyalami yaratishi mumkin. . .
sinflarda STEAMning bolalarni rivojlantirishdagi roh
Boshlang‘ich ta’lim davrida STEAM o*quvchilaming ijodiy tafakkurini, ta-.aqxdly
ﬁlqlashini, muammolarni hal etish qobiliyatini shakllantirishda muhim ahamiyatga

liqlik orqali bolalarda bilim
ega. Amaliy tajribalar, loyihaviy ishlar va fanlararo bog liglik orqali bolalar '
Shu tariga STEAM yondashuvi

Boshlang‘ich

olish jarayoni gizigarli va samarali kechadi. '
°‘Q“V:h;aa};:i fa:I, iZlanuvchan va tashabbuskor shaxs sifatida tarbiyalashga xizmat
Qiladi. . N
Global raqobat va zamonaviy kasblarga tayyorlzfshdag’l aha:l::tl.
Bugungi globallashuv davrida ta’lim jarayonida o‘quvchilamf kelajak kas mi:i
tayyorlash dolzarb masala hisoblanadi. STEAM ta’limx. yoslfaml liyk ©
texnologiyalarni qo‘llashga, muhandislik tafakkuriga €ga bo‘lishga, 1_|.odkor .o
tashabbuskorlikni  rivojlantirishga  yo‘naltiradi. ~Bu  esa ‘ulé.xrnmg wghkam
raqobatbardoshligini oshiradi va zamonaviy kasblarga tayyorlanishida m:smuhm
Poydevor yaratadi. Dars jarayonida STEAM tamoyillardan foydalanis
omildir.
Tamoyillar va ulami dars jarayonida qo‘llash
Fanlararo bog‘liglik. Dars jarayonida fanlarni o‘zaro bog .
shga yordam beradi. Masalan, matematika top: e
‘unlashtirish orqali o‘quvchilarning

‘lash o‘quvchilarda
shirig‘ini
bilimlarni yaxlit tushuni
texnologiya yoki tabiiy fanlar mavzusi bilan uyg
Mantiqiy va amaliy tafakkuri rivojlanadi. R
Muammoli vazifalar va loyihaviy ishlanmalar orqali o‘rganish. O°q

iri i i jalb gilish
real hayotiy vaziyatlarga yaqinlashtirilgan topshiriqlarni yeclns‘hg:;i JLO Yi:aViy
ularning mustaqil fikrlashini, izlanishini va ijodkorligini 'kuchaytlra .
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Aming ta’lim jarayonida faol ishtirok etishini
minlaydigan samaraj usullardan biridir. Ular kichii guruhlarda tashkil gilinadi va
har bir bola o'zining imkoniyatidan kel chiqib vazifani bajaradi: kimdir g‘oya taklif
ami topadi, yana biri tajribani amalda singb ko‘radi

yoki natijani tahli] g1y
giladi. Shy tarzda,
Yangicha fikrlashni,
ifodalash va natijaga j
faoliyat bolalaring m t
kelajakda zarur bo‘ladigan [
STEAMni maktablarda ap

- Yakunda guryh umumiy xulosani jshiab chiqib, taqdimot
i-loyihalar o‘quvchilarda nafaqat ijodiy yondashuv va
i jamoaviy ishlash, mas’uliyatnj his qilish, o‘z fi
tilish kabi myhim ko'nikmalami shakilantiradi. Bunday

il o‘rganish motivatsiyasin; kuchaytiradi hamda ularda

derlik va hamkorlik madaniyatini rivojlantiradi.
‘lashning amaliy yo‘llari

krini aniq

—

Darslamni loyiha va i

2

Lo iarayon  kelajakda
yondashuvni va muhandislik fikrlashni rivojlantiradi. Bu J:rfy
ondashuvni b
texnologik savodxonlikni oshirish uchun poydevor vaznfaSI.m. hj(tasvﬁiy S
San’at va ijodiy faoliyatni fanlar bilan uyg unl.ﬂsht‘"sb.lan uyg‘unlashtirish
mehnati, - dramatizatsiya). Fanlami ijodiy ~faoliyat ml ing ilmiy goyalari
O‘quvch,ilarning estetik didini shakllantirish bilan birga, ulaming

. in1 i laShQ
. asal iat hodisalarini tasvir
Obrazli tasavvur qilishiga yordam beradi. Masalan, tabia

. ; larida qo‘l
it mavaieis drnsizicn sk ok oy Gl
fehnati orqali amaliy ishlami bajarish bolalaming 4'zia’s olarni birgalikda hal gilish.
Oquvckilami jamoaviyislashga jub ATl WUSMEERE ¥ vy
STEAM yondashuvida guruhli topshiriglar, muammo flik qilish, mulogot qilish,
ishlanmalar asosiy orin tutadi. Bu o‘quvchilarda P?I:l:‘nilmalaﬁni rivojlantiradi.
mas'uliyata tagsimlash va birgalikda qaror qabul q'lf:kda Jarur boladigan ijimoiy
Natijada bolalar nafaqat bilim oladilar, balki k el patijalari va_istigbollari.
kﬁ‘nilunalami ham egallaydilar. STEAM .ta l:numrllflaming jjodiy va analitik
STEAM ta’limi maktablarda joriy eﬁlishf o ltadi Loyihaviy va amaliy
Bklashini rivojlantirish uchun keng imkoniyatiar y:m echim topishga, mentidiy
topshiriglar jarayonida bolalar muammolarga bir necof‘rgyanadilar. Bu esa ularning
‘ahlil qilishga va o'z g'oyalarini erkin ide‘a %aSl-‘gazamin yaratadi.
el iy tadiqor oyt yyor bo :f::lg;hnar bamkorlik v muloqot
Shuningdek, STEAM yondashuvi ~orqali i tagsimlash, mas’uliyatni
q0::i;§tla:ni shakllantiradilar. Guruhli isl.llarda r:“:;::l:q fikriga hurmat bilan
O'2aro bo'lishish, o'z fikrini asoslab berish v -omlaridan hisoblanadi Bundan
Yondashish — bu jarayonning asosiy tarkibly i izigishni oshiradi hamda
tashqari, STEAM ta’limi o‘quvchilarda fanlarga diqRobOtotexnika’ dasmrlas?’
Zamonaviy texnologiyalar bilan ishlashga‘ta;r:,rcfrl:lyis;ﬂarga qiziqtiradi, zamonaviy
tajribalar va interaktiv mashg‘ulotlar ularni I}mly lZ. andi Kelgusida es2 maktablarda
kasblar talab giladigan ko‘nikmalarga yaginlashiira i abamiyat kasb etadi Bu
STEAMni kengaytirish va rivojlantirish istiq})fyllarx mbalki onloraro bogeliglikai
Dafagat alohida fanlarni chuqurmcl;5 A:;qmsl;iﬁy va loyihaviy yondashuvga
Mustahkamlashga xizmat qiladi. ST -
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Mustahkamlash uchun savollar,
L. STEAM ta’limj bolalarga qanday fikrlash ko‘nikmalarini rivojlantirishga
yordam beradi?

2.
3.
4. jlantirishning kelajakdagi istigbollari nimalardan
iborat?

Guruhda ishlash orqali bolalar qays; ko*nikmalarni o

‘Zlashtiradilar?
STEAM ta’limj bolalarda fanlarga qi

S. STEAM ta’limi amaliy va ]o

yihaviy yondashuvga asoslanganda o‘quvchilarni
qanday hayotiy ko‘nikmalar bilan ta’minlayd;
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VIII BOB. TEXNOLOGIYA DARSLARIDA STEAM T‘A’LM-
ROBOTOTEXNIKA ASOSLARI —
8.1-§. Texnologiya fanida STEAM ta’liminin.g n.lazmulix a:ia t; B i
Texnologiya darslarida STEAM ta’limining ilmiy asosian .

huv
ics) — bu fanlararo yondas
(Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics)

-t larini rivojlantirishga qaratilgan
bo'lib, o‘quvchilarning kompleks va amaliy bilimlarini nvo_lland ‘ ftla: s
’ . 3 l
t2’lim usulidir. So‘nggi o‘n yilliklarda ta’lim sohasida ko‘plab tadqiq TEAM
ta’limining samaradorligini ko‘rsatgan.
limiy tadgiqotlar shuni ko*rsatadiki: o idy
- Integratsiyalangan fanlar yondashuvi o‘quvchi am dag osmmdi.‘(B
Muammolarni hal qilish ko‘nikmalarini sezilarli daraja
Sanders, 2012). o o radi, bu esa
- STEAM ta’limi o‘quvchilami kognitiv va ijodiy J‘ha‘d:'l‘u:" ’2010)
. an, .
Ulaming kelajakdagi kasbiy muvaffaqgiyatlari uc.hlm .Za““fa(;arga olgan g
- Amaliy va loyiha asosida ta’lim o‘quvchilaming boradi (Honey & Hilon
oshirib, ularning bilimlarni mustahkamlashiga yordam bera
2011), .
Texnologiya fanida STEAM ta’limining o*mi: .
> Texnologiya darslarida STEAM yondas “;'"
i ini i )
texnologiyalamni tushunish va qo*llash imkonint bem] i orqali o‘quvchilar amaliy
i uhandislik asoslar
* Robototexnika, dasturlash va m i
. . ; tbiq etadl.
ko‘nikmalarni egallaydi va ilmiy bilimlamni amahyot.gata :sa JEP— alar
- San’at elementi ta’limda kreativlikni oshiradi, bu
Yaratishda muhim omil hisoblanadi.

fikrlash va
eers, 2011;

quvchilarga  zamonavly

. NMimini o‘llaniliShi o
Texnologiya darslarida STEAM ta’limining q O‘quvchilar texnologik jarayonlan

L. Fan va texnologiya asoslarini o‘rganish elektronika,

ni of i alan, mexanika,
Qurilmalar, materiallar xususiyatlarini o rganadl'l?r;dl\idas
dasturlash asoslari singari ko*nikmalar shakllantiriladi.
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asalan, quri i
qurilmaning tashqi ko*rinishini chizish

- ' i hal gilish,
o lj;ldxy va tanqidiy fikrlashni ra
‘ , yangi g‘oyaiar ishl ;
smovlar otkazigh *
T art
exnologiya darslar/d STEAM ta’
. limi

‘batlantirish: O
tirish: O‘quvchilar mustaqil fikrlashga

chiqishga i
ga undaladi. Eksperimentlar, kashfiyotlar.

::‘::), I::teit;atika ('o‘lchovlar, blfrchaklar, algoritmlar), muhandislik (koﬁstruktsiya

st tom(m;)rmatﬂ;a (l'cod ?/02151.1) fanlaridan olgan bilimlarini birlashtiradilar.

st o ::hro (:@g dxz.aym, t.ashf;i ko*rinishi va funksional estetikasi orqali

N at:o oyl.hafga J'alb etiladi. Shuningdek, loyihaviy faoliyat davomida

o bro tlan.'mn s.movda.n o‘tkazadilar, ishlashini tahlil giladilar,

il g 1: :l X Txlamn ‘tu.zansh ustida ishlaydilar. Bu esa ularning muammolarni

o o %.1 : tens'h 'ko ml'cmalarini rivojlantiradi. Loyiha yakunida har bir guruh

i, quvchi o.z ishini taqdim etadi, boshqa guruhlar fikrini tinglaydi va 0°z ishi

xulosa chiqaradi. :

Shunday gjlib, loyihaviy yondashuv o‘quvchilarga:

- nazariy bilimlarni amaliyotda mustahkamlash, -

- fanlararo integratsiyani chuqur anglash,

- {?moaviy ishlash va yetakchilik ko*nikmalarini rivojlantirish,

- ljodiy va tanqidiy fikrlashga asoslangan yondashuvni shakllantirish imkonini beradi.
Bu metod o‘quvchilaming texnologik savodxonligini oshiradi, ularni zamonaviy

Muhandislik va IT sohasi bilan tanishtiradi hamda ulaming kelajakdagi kasb

tanloviga ham ijobiy ta’sir ko‘rsatadi.
Robototexnika mashg‘ulotlari. Texnologiya fanida STEAM ta’limining eng

exnika mashg‘ulotlaridir. Ushbu

Muhim va giziqarli yo‘nalishlaridan biri — robotot

::::;g;:lotlax: o‘quvchilz.ar.ga nafagat nazariy bilimlamni o*zlashtirish, balki amaliy
alami shakllantirish imkonini beradi. Robototexnika orqali o‘quvchilar

yaqindan tanishadi, ulami yaratish va bosh

gismi — bu

Zamonaviy texnologiyalar bilan qarish

Robototexnika mashg‘ulotlarining asosiy

Jarayonlarini o‘rganadi.
dir. O‘quvchilar robot

T . e s
obotlarni yig'ish, dasturlash va sinovdan o‘tkazish jarayoni
qanday bo'lishi, elektr va

Shuningdek, robotni
arayonda

Qismlarini qanday to‘g'ri yig'ish, ulaming o‘zaro alogasi
exanik tizimlaming ishlash printsiplarini amalda o‘rganadilar.

d?Sturlash orqali ularni ma’lum vazifalarni bajarishga yo'paltiradilar Bu j
:a::ivchilar aIflali}' tajriba orttiradi va o°z bilimlarini sinovdan o‘tkazadi. Bu

yatda turli fanlardan bilim va ko‘nikmalar integratsiyalavad: Matematika:
Robototexnikada aniq o‘lchovlar, koordinatalar va algoritmlarni qo'llash juda
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mantiqiy fikrlashni,

tayyorlaydi. va kelajakdagi texnologik sohalarga

Shuningde,
savodxonlikni  oshigad,
yaratishga bO‘lganﬁ‘

o‘quvchilarda

texnologik
Va yangi texnologiyalarni

ularda innovatsjon fikrlash
iqishni uyg‘otadi,
1. Multidisipliner laboratoriyajar Yaratish

* funksionallik va innovatsiya tamoyillarin

i iva ishlarini bajaradilar.
ekologik toza usullarni ishlab chigish bo‘yicha labox:atonyz; llsogik va_ —
Bunday vazifalar o‘quvchilarga real dunyoda uchraydigan eko

. ; ordam beradi.
muammolami chuqur anglashga, ulami ilmiy asosda yechishga yorcam ©7

- iziqarli va magsadga
Multidisipliner laboratoriyalar o‘quv jarayonini yanada:lz:la:hda o mubi
muvofiq qilishi bilan birga, yoshlami zamonaviy. kaSblargaa]- ):‘,quvchilar ilm-fan va
ol o'ynaydi. Shuningdek, bu turdagi laboratoriyalar -orq [:ﬁ otlar ilishga intilish
texnologiyalar sohasida o‘zlarini sinab ko‘rish, yangi kashily -
imkoniyatiga ega bo*ladilar
Dizayn va kreativlik mashg ulotlari ovik loyihalami
Dizayn va kreativlik mashg ulotlari — bu texno og:il an o‘quv jarayonidir.
san’at va dizayn elementlarini samarali qo‘llashga qaratiig

. alki o'z
R egallash, b
Ushbu mashgulotlar o‘quvchilarga nafagat texnik blh‘I:I:rnt:i yaratishda estetika,
. 1 a
fjodiy qobiliyatlarini rivojlantirish imkonini beradi. Loyl o ohilar yanads
0Py i uyg‘unlashtirish orqali, 0°qu .
thed «ylotlar davomida

qilish bo‘yicha

yaraﬁshda

Jozibali va foydali mahsulotlar yaratishni otrgan.ac‘iﬂaf- M:;in
O‘quvchilar qurilmalarning tashqi ko‘rinishini chizish va otying aygunli
ko‘nikmalamni shakllantiradilar. Bu jarayon san’at va tdea ishlashni o‘rganib,
Sifatida namoyon bo'ladi: o*quvchilar grafik das :K k,a:ﬂar mahsulotning estetik
loyihaning vizual kontseptsiyasini yaratadilar. Shuningde

. va zamonavily
jihatlarini hisobga olgan holda, foydalanuvchilarga qulay
ishlab chiqadilar.

; rin tutadi. Bu
G 5 muhim o‘rn
rafik ishlanmalar tayyorlash mashg‘ulotlari ham

.+ nine turli komponentlarini
bosqichda o‘quvchilar ragamli vositalar yordamida lowha:ll?gmt:sxﬂoming yakuniy
chizish, ranglar, shakllar va kompozitsiyani tanlash orq envehilaming reativ
ko*rinishini loyihalashtiradilar. Bunday mashg.‘ulotlar e yoli - ovatsion
fikrlash qobiliyatini oshirishga, ulami kelajakda d;zayn, a:yyoﬂaydi. Shunday il
texnologiyalar sohasida muvaffagiyatli faoliyat ym.-msl'lga _a boyitib, 0 quvchilarda
dizayn va kreativlik mashg‘ulotlari texnologik ta’lln.mf Ya.‘l‘anﬁmhga igmat qiladi.
nafaqat texnik, balki estetik va ijodiy yondashuvlarni r1vo)

105




Dars i
mavzusi: STEAM Yondashuvi asosiga

Dars maqsadi; texnologik loyiha yaratish

Kerakli vositalar:

- Kompyuterlar yok;
Yoki planshetlar (g;
- Qurilish materiafjar; (dizayn va dasturash, uchun);

n, plas ‘ .
- Ragamii grafik dastyle - or e VB 0ch Qismlar va bk )

Dars bosqichlari:

1. Kirish (10 dagiga)

g S

robotlarni dasturlash), |
2. Asosiy qism (40 dagiqa)

qurilma yaratish vazifasi beriladj
Guruh!arga bo‘linib, o¢z loyihalari bty
tayyorlaydilar (Artva Design). -~

A

O‘Ichovlar, masofalar va resurslarni hisoblash ishlari amalga oshiriladi.

- Ilmiy asos: Energiyaning qanday saqlanishi yoki ekologik jihatdan foydali ekanligi

bo‘yicha gisqacha izoh beriladi (Science).
3. Amaliy ish (30 daqiqa)
- O‘quvchilar tanlangan materiallar yordamida qurilma prototipini yig*adilar.
= Qurilmani chizish va uning funksiyalarini tushuntirish uchun grafik dasturlardan
foydalanadilar.
- Qurilmani dasturlash (agar kerak bo‘lsa) yoki uning ishlash prinsipi bo‘yicha
taqdimot tayyorlaydilar.
4. Yakuniy qism va muhokama (15 daqiqa)
- Har bir guruh o'z loyihasini taqdim etadi, uning ilmiy,
Matematik asoslarini tushuntiradi.
- O“qituvchi va sinfdoshlar tomonidan konstruktiv fikelar va takliflar bildiriladi.
- Dars yakunida STEAMning kundalik hayotdagi go‘llanilishi va kelajakdagi kasb
tanlashda ahamiyati hagida gisqacha muhokama o‘tkaziladi.
Uyga vazifa:
- 02 loyihalarini yanada takomillashtirish uchun yangi g*oyalar yozib kelish.
- STEAM asosida yaratmogchi bo‘lgan boshqa bir loyiba haqida gisqacha taqdimot

texnologik, san’at va

tayyorlash,

foydali vositalar , .
ics) yondashuvi

8.2-§.STEAM yondashuvi uchun
Arts, Mathematy
ami yechishga

STEAM (Science, Technology, Engineering,
o‘Quvchilarda fanlararo integratsiya orqali real hayotiy muammol _
Yo'naltirilgan bilim va ko*nikmalami shakllantirishga xizmat qiladi. Bu yond”}i“m
Samarali amalga oshirish uchun quyidagi vositalardan foydalanish tavsiya etiladi:

1. Fan (Science) uchun foydali vositalar:

Fan bo‘limida o‘quvehilar ilmiy tajribalar o‘tkazish, kuzatuviar olib
qilish orqali ilmiy fikrlashni o‘rganadilar. Quyidagi vositalar bu
- Tajriba laboratoriya jihozlari: kimyo va fizika fanlari bo‘yi

imkonini beradi.

borish, tahlil

jarayonda asqotadi:
cha tajriba o‘tkazish
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orqali tahli] qilishga yordam beradi
- Google Sheets yoki Excel: taj

solishtirish uchun qulay.
Virtual laboratgyi
toriyalar (PLET
bo‘Ima : L. » Labster): real lab : - .
. x:a:xda simulyatsiya orqalj tajriba o*tkazish i ? f):tonya sharoiti  mayjud
- 1exnologiya (Technolo mkonini beradi.
. 2Y) uchun f f o
Texnologik vositalar yordamida oydali vositalar:

riba natijalarin; Jadvalga kiritish, grafiklar tuzish va

O'quvchilar raqamli muhitda ishlash, dasturlash,

diza I €=
Kmy: yeratish ko'nikmalarini o' Zlashiradilay.
- Rompyuter va planshey] '
ar: ;
asosiy vosita, Prezentatsiya, grafik ishlanmalar va dasturlash uchun
- Arduino, micro:b;
) bit: dasturlanag;
mumkin. 830 qurilmalar yordamida aqlli tizimlar yaratish
ara
- Scratch yoki §
cratchlr: boshlanetich o
dasturlash muhie / ang'ich sinf o‘quvchilar uchun mos bo‘lgan vizual
-Mobil ilovalar (Tink
e
fopda cad, Canva): 3p modellashtirish va vizal gj
-dizayn uchun juda
3. Muhandis]ik .
Muhandislik bofi:n ida &) uchun foydali vositalar-
mid4 o . )
0°quvchilar muamm,
Yaratish va protot ’ olarga ama] ;
- LEGO pl‘;sti:np Yasashni o‘rganadijar Bunda quyida l).’ yeehim topish, qurilmalar
X in, makarg 81 vositalar yordam b.
imkonin berad; " karton: oddiy materiallar, e
v radi. dan prototip va model yasash
- Yelim, skotch, yog*
- 3D printer (aga:' nga\(;c::]aldm rea! Qurilmalar yasashda foydali
u 1 . Oydalidir.
-Maktab ustaxonasi asboblansa: l‘?qamh dizayn asosida real ob'ekt chiqarish uch
beradi. . Oylhalami yig‘ish va sinovdan o‘tkazi h iml;(c o
s onini
108

ali o‘quvchilar 0‘z
qadilar, dizayn va ijodiy

4. San’at (Arts) uchun foydali vositalar: San’at vositalari orq
loyihalarining tashqi ko'rinishini estetik jihatdan ishlab chi

Yondashuvni shakllantiradilar:
- Paint, Canva, TuxPaint: qurilmaning dizaynini, banner va taqdimot materiallarini

Yaratish uchun ragamli vositalar.

- Qalam, marker, flomaster: chizma va eskizlar yaratish, go‘lda ishlov berish.
vosita.

- Grafik planshet: raqamli rasm chizish va dizayn ishlari uchun mos
= Kamera yoki telefon: loyiha jarayonini suratga olish va hujjatlashtirish uchun.

5. Matematika (Mathematics) uchun foydali vositalar:
arni hisoblash, modellashtirish va tahlil

Matematika bo‘limida o‘quvchilar loyihal
qilishni o‘rganadilar. Bunda quyidagi vositalar yordam beradi: - .
- Excel yoki Google Sheets: sonli ma’lumotlarni kiritish, foizlar va statistikan!

hisoblash, grafik tuzish uchun qulay.
- Lineyka, transportir, metr: o‘lchovlar va geometriya asosi

loyihalashda yordam beradi.

~ Kalkulyator: murakkab hisob-kitoblamni tez bajarish uchun zarur.
raqamli dastur.

~ GeoGebra: geometrik shakllarni vizual chizish va o‘rganish uchun
ara

da qurilmalarni

STEAM yondashuvi uchun foydali vositalar dars samaradorligi oshiradi.

Bularga quydagilarni misol qilish mumkin:
ich sinf o‘quvchilari uchun

boshlang’

Scratchjr (kodlash asoslari) Scratchyr — .
‘lib, bolalarga algoritmik fikrlashni

mo‘ljallangan vizual dasturlash mubhiti bo

an harakatlar yoki
qanday ishlashini

©'rgatadi.
Darsda qo*llanilishi: o‘quvchilar 0z loyihalariga kodlang

interaktiy elementlar kiritishadi (masalan, sensorli qurilmaning

Modellashtirish).
Excel yoki Google Sheets (jadval va grafiklar)

Ma’lumotlarni tizimli tartibda ko‘rsatish, analiz gilish va grafik ko‘rinishda ifodalaS?

‘llanilishi: o‘quvchilar tajriba natijalarini lnrlhshadl,

chizishadi (masalan, quyosh panelining

(ijodiy dizayn).Ushbu vositalar

uchun juda qulay. Darsda qo
hisobotlar tayyorlaydi, grafiklar
 samaradorligini tahlil qilish). Paint, Canva, TuxPaint
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LEGO, makaron, plastilin (mode] va prototipl
Oddiy materia]far yordamida 0‘quvchil
yasashadi. Bu vosita]ar muh:;hdislik fikrlashni
ko*prik, robot qo°l, shamo} turbinasining model;
Telefon/kamera (kuzatish va
bosqichma-bosq'

ar yaratish)

ar oz loyihalarining prototipini
rivojlantiradi. Darsda qo‘llanilishi:
kabi fizik obyektlar yaratish.

loyiha taqdimot; uchun videorolikx tayyorlash,

Robototexnika vositalari (Arduine, LEGQ Mindstorms, micro:bit)

AQShda 2000-yillarning boshlarida paydo bo*
qilgan tashkilotlardan birj by National Science F
tizim orqali o‘quvchilarda texnik va ilmiy
amaliyotga asoslangan ta’lim berish magsad q

lgan. STEM atamasini keng joriy
oundation (NSF) hisoblanadi. Ushbu
kasblarga bo‘lgan qiziqishni oshirish,
ilingan edj,
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in STEM

i rikalik o‘qgituvchi va ta’lim dizaynen__Georg:i:::::epsiyaﬁ

20: 6-?/11da aI’I::ni (Art) qo*shishni taklif qildi va nanja:nai: oaaishiogi il

viga san ) .

::::le:i. ?Jnga ko'ra, san’at va dizay!.I fmfl-a;libo:ill:l:ast;ini yanada rivojlantiradi,

bilan birga o‘rganilsa, bu o‘quvchilarning .lJO y oygunlashtiradi. Bugungi kunga

estetik yondashuvlami ilm-fan va texnologlyai_mgm mamlakatlarida, jumladan,

kelib, STEAM yondashuvi dunyoning ko‘plab. nV. .la, Avstraliya, Singapur V8 boshga
AQSh, Janubiy Koreya, Yaponiya, Buyuk Britaniy

: fuzli
ford kabl nu
arv MIT, Stan
daviatlarda  keng  qo‘llanilmoqda. Harvard, dasturlari ishlab chigilgan. STE/ \M
- L3 v hi
iverc: dashuv asosida o‘qu D) katta hiss
Universitetiarda ham bu yon

i S
ol of Design (RISD) X -
konsepsiyasining ommalashuvida Rhode Island Schoo an vositalr oresida birinchi
< EAM ta’limini joriy etishda qo‘llaniladig uhiti, Arduino va microbit
i ST truktiv to‘plamlari, Scratch dasturlash munit,
bo‘lib LEGO kons 12 boshlandi.
kabi dasturlanuvchi qurilmalar keng fOYda‘?mlamd, GeoGebra,
© Keyinchalik ushbu tizimga Canva, T‘:l-(:di Bu vositalar o‘quvchilarga h va
. . i vositalar qo‘shildi. .. ilma yasash V
laboratoriyalar kabf mqam:m:ish kod yozish, modellashtlrl.s:, ‘ld“:‘
O'tkazish, grafik dizayn y " ash imkonini beradl. et
ulamni boshqarish kabi ko‘nikmalami mumﬂllm STEAM yondashuviga
. likasida ham so‘nggl
O‘zbekiston Respub +i maktabl
©tibor qaratilmoqda. 2020-yildan boshlab ba Z'l s
T - . salar
etilib, Scratch, LEGO, Arduino Kkabi VO_Sl-ta I[nnovatsion rivoj
e da. Shuningdek, Xalq ta’limi vazirligi,
et oqda. Shun

iyalari
AM laboratoriya -
Park va boshqa tashkilotlar maktablarda STE da, STEAM yondashuvi - bu
ti:lsrhki‘l’a ish : bosh-gosh bo‘lmoqda. Umuman e gik savodxonlik, fanl
etishg

e lo . hli
it lik, texno di kuc

. bo‘lgan IJOdly . o‘rgata gan

iv ta’limda zarur :4sv fikrlashni i .

ey oga echim topish va tandidy iladigan texnologik, dizay™,
uamm i
o s, ndashuvni qo‘llash uchun foydalan

Vositadir, Ushbu yo

in giladi.
gin q1
- s mkﬁv va hayotga ye . o
aviy vositalar ta’lim jarayonini intel tayyorlovda muhim oA
. ’an . .
ragamli va 8:TEAM konsepsiyasi kelajak kasblariga
Shu bois,

Paint, Excel, vir
tajriba

da STEAM sinflari tashldl
ar e s
ida loyihaviy ta lim J.m::‘
lanish vazirligl,
va texnoparklal'

egallaydi.
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Mustahkamlash uchu
" - n savollar.
STEAM yondashuyi qanday fanlarni bir]

magsadi nima? ashtiradi va bu yondashuvning asosiy

Va nega san’at fanlarj by tizimga qo‘shilgan?
3. Dastlabkj bosqichda STEAM ta’limiq
qanday maqsadlarda ishlatilgan?

4. O‘zbekistonda ST i
E Wi
AM ta’limi qachondan boshlab joriy etila boshlandi va qaysi J
ritmoqda?

2 qaysi vositalar eng ko‘p qo‘llanilgan? Ular

tashkilotlar bu boradg faoliyat yy
5. STEAM yondashuvining Zam

onaviy ta’limdagi afzalliklari ni T
qanday koni J &1 atzalliklari nimada ko*rinadi? U o
Y ko'nikmalarnj shakllantiradj? e = IX BOB. STEAM TEXNOLOGIYALARINING BUGUNGI KUNDA
I
AHAMIYATI VA AFZALLIKLAR
ologiyalarining

9.1-§. Zamonaviy o‘quv jarayonida STEAM texn

ahamiyati. e
uvchi emas, balki bilimnt

ari ana shu yondashuvni
tajribalar, loyihaviy
mentlaridan foydalanish

Zamonaviy ta’lim tizimi o‘quvchini faqat bilim ol
Yaratadigan shaxs sifatida ko‘radi. STEAM texnologiyal
90‘llab-quvvatlaydi. Darslarda  amaliy mashg ‘ulotlar,
ishlanmalar, grafik chizmalar, dasturlash va robototexnika ele
orqali:

- ©'quvchilarning giziqishi ortadi;

- Mavzulami chuqurroq tushunishga erishiladi;
- jamoada ishlash ko*nikmalari shakllanadi;

- kasbga yo*naltirish imkoniyati yaratiladi.
STEAM metodining afzalliklari

. ar orqali
I Amaliy bilim berish — O‘quvchilar nazari

yani hayotiy misoll

O‘rganadilar.
2. Kreativ fikrlashni rivojlantirish — San’at

va dizayn elementlari orqali o‘quvchi
0°2 fikrini ifodalashga o‘rganadi.

3. Ko'p yo*nalishli rivojlanish — Bir va
g intellektual sa

: tika
gtning o‘zida fan, texnologiya, matema

P -vatini oshiradi.
Va san’at bilan shug‘ullanish o‘quvchinin lohiya
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4.
Muammo yechish ko‘nikmalari _

texnologik asoslan, .
5 gan yechimlar topishga

O‘quvchilar real muammolarga ilmiy va
o‘rgatiladi.

- D.asturlash, muhandislik va dizayn asoslarini
aviy kasblarga tayyorlaydi.

Ilm-fan quvno .
) q bo‘lishi kerak y e’fihr:
bolishi kerak. Magsad; Ta'li; :  ¢tibomi tortishi va bolalar uchun qiziqarli

Zamonaviy dunyods eng mash;
STEAM texnologiyasi faf

bilan uyg‘unlashtirgay EE
bo‘lgani kabi, barcha ob
- va bu juda uyg‘un .

ur bo‘li
iy aniarn; ¢ b bormogda. Shu sababli, bugungi kunda
e .
S h):nologlya, muhandislik,san‘at va matematika
ektlar bir b Shlardan biri sifatida rivojlanmoqda. Hayotda
tlikni mshu:l:ga bir lashtirilgan va ozaro bog‘langan kuch
s .
183 undaydi. Qo‘shma Shtatlar ta’limga ko'p
. . yosh ‘
‘Shlfg ullanadilar, lekin warga xech gacha.bo Igan bolalar tarbiyasi bilan onalar
“Kinder garde” dep ata]ukfcfa danday imtiyozlar berilmagan. 5 yoshdan esa

) i tayyorlov .
Shtatlardagi maktabgacha ty]; fuassasalarida ta’lim boshlanadi. Qo‘shma

M i
aktabgacha ta’lim tizimini bunday tashig) o

.

bola juda erta yoshdan boshlab o‘quv jarayoniga qo‘shilish, o'z qobiliyatlarini
imkoniyatiga ega. AQShda yugori tarbiyachiik
ilmiy asos

unday eksperimental

h va rivojlantirish uchun

namoyish etish va rivojlantirish
institutlarda ochiladigan va bo‘lajak o‘qituvchilarni tayyorlash uchun
bo‘lib xizmat giladigan maktabgacha laboratoriyalar mavjud. B
bo'limlar juda yaxshi jihozlangan va bolalarni tarbiyalas
magbul sharoitlarni yaratmoqda. Ular 3 yoshdan 6 yoshgacha bo‘lgan bolalar uchun
mo‘ljallangan. Besh yoshga yetgach, o‘quvchilar shartli ravishda boshlang‘ich
maktabning nol sinflari deb hisoblanishi mumkin bo‘lgan bolalar bog‘chasining katta
guruhlariga o‘tadilar. Ushbu bosqichda mashg‘ulotlaming o‘yin usulidan an’anaviy
shaklga o‘tish bosgichma-bosqich amalga oshirilmoqda.

alar bog‘chalari va-tayyorgarlik

Amerikada ta’lim majburiy emas, ammo bol
alar olti yoshdan

Markazlarining deyarli barcha bolalari maktablarga borishadi. Bol
boshlab bilim olishni boshlaydilar va ma’lum bir ta’lim muassasasining siyosati va
‘rta maktabda 7-9

dasturlariga qarab 6-8 yil davomida keyingi bosqichga qadar - ©

sinflarda o‘gitiladi. Yakuniy bosqich - oliy o‘quv yurtlariga kirishni xohlovchilar
Uchun (10-12 sinflar) talab qilinadi Bolalarni Amerikada maktabga tayyorlashning
asosiy maqsadi ulaming qobiliyatlarini rivojlantirish va bilim olishga qizigishni
uyg‘otishdir. Mashg‘ulotlar (musiqa, modellashtirish, sport), qoida tariqasida,
©‘ynoqi shaklda olib boriladi, bolalar yozishni va o*qishni yaxshi o‘zlashtiradilar.
Ota-onalarga bolalar bog‘chalari, davlat yoki xususiy tipdagi maktabgacha markazlar
Kabi maktabgacha ta’lim muassasalarini tanlash taklif cfiladi. Bola oz bilimlaridan

bir nechta fanlarda foydalanishi kerak, bu esa dunyoning yaxlit tabily fan rasmlnl
shakllantirishga yordam beradi. Boshgalardan  o‘rganing Xitoyda biznes
Konikemalarini rivojlantirish 0°quv rejasining foizini tashidl etadi.

Singapur 2002- yilda shahar-davlatni ijodkorlik, innovatsiyalar va dizaynning

jahon markaziga aylantirish magsadida Singapurni o‘zgartirish tashabbusini

boshlagan. STEAM iqtisodiyoti — texnologiya AQSH ta’lim islohotining

markazidadir Massachusets shtatida qonunlar qabul qilindi, bunda har bir maktabning

o‘quv  dasturi o‘quvchilarning ijodkorligini oshirishga  qanchalik  hissa

qo‘shayotganiga garab “ijodkorlik™ deb nomlanadi. Isroil, Yaponiya, Buyuk
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Britaniya, Koreya, Avstraliya, Hindiston, Yevropa Ittifoqi mamlakatlarida STEAM
ta’lim sohasidagi davlat dasturlari

joriy etilgan. Shuning uchun bugungi kunds
STEAM tizimj asosiy tendentsiyalardan birj sifatida rivojlanmoqda.

STEM-ta’lim fanlararo va amaliy
to‘rtta  fanning Yagona... sxemaga
Federatsiyasi Prezidenti Vladim;r Putinnin
murojaatidan 2018. yil 1-

yondashuvni qollash, shuningdek, barcha

g Rossiya Federatsiyasi Federal Majlisiga
mart kunj: “bugungi kunda eng muhim raqobat afzalligi-

b chigish va keng qo‘llash uchun barcha to‘siglarni olib
tashlashimiz kerak”. Ushby so‘zlar Stem

afzalliklarin ta’kidlaydi
boshlarida biokim; ogar

l

-ta’limni amalga oshiradi va uning
amalga  oshirilmogda. 1990-yillarning

Pasterdan Eynshteyngacha bo‘lgan eng
150 ta biografiyasin; o'rg

»¥a bu jarayop
R. Rutbershteyn

angan. U miyaning chap va o‘ng

ar, yozuvchilar yoki shoirlar bo‘lgan:

biyotshunos, Eynshteyn skripkada, Morze - portret rassomi va

\ .o
boshqalar, Shunday qilib,miyaning 0‘ng tomo;

ni bilan bog-liq fanlar amaliyoti orqali
ijodkorlik rag‘batlantirildj vo mustahkamlangj.

Shunday gilib,
(barcha fanlarning 160% dan),
muammolami hal qilishda ijodiy
€sa atigi 18% deb baholanadi. Xitoyda
AQShda atigi 169 to‘langan. Jahon
(AQsh). Bulamning barchas; Xitoyda

tadbirkorlik va biznes ko‘nikmalari 23%,
madaniyatlarini bilish: 18% (Xitoy) va 4%,
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Muhimligini ta’kidlaydi.

. esa STEM' yondashuvi
STEAM ta’limi allagachon mavjud ekanhgm.l» [-\QSh)(:tOY, Avstraliya, Koreya,
igini ko‘rsatadi. AQSH, Buyuk Britaniya, lim) deb nomlangan
hukmronligini ko l:: (bolalar bog‘chasidan 12-sinfgacha ‘f‘ integratsiyalashgan
T‘a)’Van K'lz’ ?"[i‘z\lab chigmogda, bu har bir STl"l"l\.'i fam;auammolaf Qo‘shma
:quv dasnm:‘ huvlar to‘plami sifatida ishlab chigilgan.
anlararo yondas

v hkilotlar
j nodavlat tas L
arda bo‘yicha treninglar fed ada ham,

Shtatl STEM bo‘yic inglar federal daraj

isa munosabati
i STEM fanlarig
id ham amalga oshiriladi. Bolalarning
tomonidan

o infda maktabda

an, ich Smf

bo aktabda shakllanadi, shuning uchun u bOShl. -gosrganish uchun asos
shlang‘ich m ' fanlarini "

bol gieh ishni rivojlantirish va kelajekda STEM 2 dustriyani rivojlantirishga
. Mamlakatlar iqtisodiyotini fjodiy in iyatli va zarur bo‘lgan

Yaratish kerak. Mam . ¢ uchun ahami e

Yo"naltirlganligi kelajak kasblariing slsats® BEH0 et o'l

. tsiyalashgan holda rivojlantiruvchi
Sifatlarni integratsi

i li
i fanning tur
- «gituvchi faqat
ologiyalarini tahlil qilishda o‘qitu malga oshirshgs,
Ta’limda STEAM texn

i H “ammolal’lnl hal q
balki bolalarda muammoni ko'rish va ta’lim m livatida, Shu nuqtai nazardan,
ar . a . C .
. " h aratilgan. qo‘shma loyiha faoliy xnologik yechimlanni sinab
lantici i ‘quv te

nvojlamm; - (:uiagi bolalar bilan ishlashda o Qut\;rb i
Maktabgacha yos ' acha tarbiya tizimi
korishda biz alohida o‘rin tutamiz. Maktabg

iq tarixi b

i ildan ortiq tarxl & ]

tizimida ham muhim bosqich hisoblanadi. Uning 100 ¥ vl tizimi tarkibig®
ida ham mi

. ada, lekin U 1otlari, hayriya
bO " h lari ta,lilnning quyi bosqlch1 hlsoblans tul'li jamoat taShkllotlal'l, o
kig e a"B ‘chalarni mablag* bilan ta’minlash pssasalar zimmasidadit ha
fmaydi. Bog‘c diniy mi : ychun anc
i Shaxs‘ara liklm u
bi i, korxonalar, xususiy . iyalayotgan .
Irlashmalari bog'chalariga o'z farzandlarini tarbiy alarning 80% bog chalaTrga
Onalar bolalar lg dilar. 3 yoshdan 6 yoshgacha bo hgacha mrbiYalanad‘m'
. 0 a: ar. . tus ..
"qdorda pul to .yada odatda bolalar bog chada iyada kuni mytmlgl::
: . rmant . ’
datnaydi. Gen?amy uyda, oilada bo‘ladilar. Ge lida ,ivojlanuradl' gan m.
Kunning yarmida esa uy -7 yili ing abamiyet hozirda
tizimnin,

. ilini
) b’ektivlik tamoyl
Sohalaripi integratsiyalashuviga va metasu

or. Bolalar

i ini irinchi 6
bog‘chalar ham bor. Bolani hayotining bladi' ey
tizimi odatda maktabgacha ta’lim deb ata
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dunyoning deyarli barcha mamlaka

tlari tomonidan e'tirof etilgan, garchi u hamma
joyda ham tizim v Yagona bir butup

sifatida mavjud bo‘Imasa-da.

Germaniyada maktabgacha ta’lim 1840 yildan boshlab tizimli rivojlana
boshladi. Aynan o‘sha Paytda nemis o‘qituvchisi Fridrix Frebel “bolalar bog‘chasi”
tushunchasini yaratgan. Qizig*j shundaki, Frebelning ozi, qishloq pastorining o‘g'li,
onasidan erta ayrilgan, maktabgacha yoshdagi enag
“Rossiya Federatsiyasida 5’
federal daviag ta’lim stap,
“Ta’limnj rivojlantirish”
strategiyasi” Rossi

alar tomonidan tarbiyalangan.

lim to‘g*risida” 8l qonun, maktabgacha ta’limning
darti, Rossiya Federatsiyasining 2018-2025 yillarda
daviat dasturi va “20y5 yilgacha ta’limni rivojlantirish

-asming muammolariga,
) : anishi talablariga, jamiyat va har bir fuqaroning
Zamonaviy ehtiyojlariga muvofigliginj t2’minlashga qaratilgan,

Rossiyada “Maktabgacha va boshlang‘ich maktab yoshidagi bolalar uchun

S'TEEM .ta' limi” dasl'u.r. Kognitiv faoliyat jarayonids intellektual qobiliyatlarni
nivojlantirish va ilmiy-fexn; jjodkorlikka jalb qilish uchun qisman modulli dastur:

) s va boshqalar tomonidag 2019-yilda ishlab chigilgan,
bu Rossiya F ederatsiy, 21| Prezidentj V.V Putinning Rossiya Federatsiyasi Federal

Mailisiga murojaatidan kelib chiggan, v4'pg “Bugungi kunda bilim, texaologiya va
melalalar eng mubim ragobat ustunligiy Bu haqgigiy yutug, hayot sifatini

texnologiyalarin; rivojlantirish va keng
qo‘llash yo‘lidagi barcha to‘siglami olib tashlashimiz kera)

Bu so‘zlar STEM ta’limini dolzarblashtiradi v, uning afzalliklarini ta
Xususan:

1.Tabiiy fanlar, muhandislik ijodkorligi,
boshqalarning turli sohalarining Ao‘zgaro
muammolami hal qilishda kompleks yon

*kidlaydi,
matematika, ragam); texnologiyalar va

kirib borishiga asoslangan zamonaviy
dashuv. Ushby integratsiya kognitiv va
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L

i ega bo‘lgan_loyiha
badiiy izlanishga asoslangan va o‘ziga xos real mahsulotga ega

usuliga asoslangan faoliyati natijasi R bosgichlarida
2. Bolalami maktabgacha yoshdan boshlab ta’limning barcha
. ’": it hﬁﬁSh ..
Zamonaviy ta’lim muhitiga moslas e i rivoilantirish va
3. Kognitiv tadqiqot faoliyati jarayonida intellektual qobiliyatlarni nvoj
ilmiy-texnik jjodkorlikka jalb qilish nafaqat ushbu faoliyat e
. : i oda q

turlariga xos kompetentsiyalami, balki zamonaviy duny i sifat.
etishni rivojlantirishga qaratilgan kelajakdagi ha)'ot.d.a yuqo e comdic - 7T
4. Tanqidiy fikrlashni rivojlantirish uch bosqichli Jarmyon ® lingan ma’lumotlarni
ma’lumotlamni olish qobiliyati; -uni tahlil qilish qobiliyati; -olingan

ay o'zini 0'zi idrok

amaliy faoliyatda qo‘llash ko'nikmalari. - oada ishlash konikmalarini
5.T2’limni individuallashtirish bilan sintezda jamo

i ;shish uchun individual
shakllantirish quyidagilardan iborat: - umumiy magsadlarga enshll:sami T bt
aqlli algoritmlarni birlashtirish; - muzokaralar olib borish, savo i

i -ya’ni muno: .
Mantigiy asoslangan faktlar bilan bahslashish va hk., -ya'ni m
ili ” ini shakllantiradi. o
Va “sublimatsiya qilingan xulosa” mahoratini i s
hnat
ivat jarayonida jarayonga ham, me
shakllantiradi.Bundan tashqari, jamoaviy faoliyat jarayonida jaray tj:iyal .
antiradi. X - . > .
Natijalariga ham, umumiy va har bir ishtirokchiga qadrli mun.o:a " pmpedanad‘e -
6.XX1 g2 ing ’bir qator kasb va mutaxassisliklarining bir a:: g, at
- asmni l v’ukas
jumladan: axborot texnologiyalari, shu jumladan, axborot xavfsizligi

isoblash
. taxassislar; elektron hiso
. . ; tlar bilan ishlashga qodir mu SIS . ik sanoati
hajmdagi operativ axborotlar mashinasozlik

ﬁmkaSi, radioldmy‘),
lar; turli

. - ish sam
Umumiy ijobiy natija o‘ziga ishonch va jamoavily 1S

tizimlarining _tahlilchilari, mubandislari va operatorlari;
i irish, yadro
Mutaxassislari; robototexnika, avtomatlashtms. e s
Xavfsizlik va yadroviy materiallarni tarqatmaslik so
ilinadi i blar. .
sohalardan texnik bilim talab gilinadigan harl?l?r kas i bl ik
7. Texnik ijodkorlikka qiziqishni rivojlantirish. STE . Chiqqa:‘hnmoma qoths
. . iiy qizigishidan keli
. .. ‘lgan tabiiy qiziqis i alogan
d odellashtirishga bo vzig : g
tel:iy:la:’&: II;o‘limlm'i va to‘garaklari tizimini Jonlanu‘nsh. l:biat o  biln
Ushbu dasturda bola atrofdagi dunyoni o‘yin va jonli va jonsiz
Shbu das
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tajriba o‘tkazj e .
o‘rtasidagtika:]so:a::qz ;iz:n:h.bUslu?iy materiallar tirik mavjudotlar va robotlar
i texik va badiy o’; ;r a‘:i‘am O‘yin. va bolalar tajribasidan dizayn va
modellami loyihalash va yarat?h mb?ﬂaml - tirk dunyo ob’ektlariga o‘xshash
sensorlardan foydalasish boja bs ga (.>tlshga undaydi. Dasturlash asoslari va
t'minlash istagiga. olib kel “Bmaf'.ludotlarni ko‘rish, eshitish va mantiq bilan
tugatgunga qadar va sevimli mutal;a:‘lda ?lay.ajonli Jarayon bo'lib, u o'qishni
olimga ega bo‘lgunga qadar motivatsj oo s mkandis, dasurhi, dizaynet
8. Ham 0'ziga xos (tashqj \on yadroga aylanishi mumkin.
Soliatip bevos“a(t::h:? dunj‘/o bilan o‘zaro ta’
tushunish, texnologik tz:a;qi - lgan atrof-muhit xavfsizligi, texnokratik xavflarni
Alyotning atrof-muhitga ta’sirj va atrof-muhit xavfsizligi

asoslarini shakilantirj
antirish. butup gy, .
. . . yyoranin i s n .
taqdiriga ta’siri haqidagi sayo] § holati. Robotlasherishning insoniyat

9. Gtayrioddiy fikrlash va alohida

sir qilish jarayonida) ham, inson

aniqlash ;

t@’lim te:n : va ulamni yanada qo‘llab quvvatlash uchun
' ologiyasi — : el e . .

; 1L el B1yast — Turkiya tajribasi misolida. Turkiya
asosiy konseptual ah \ s

(Sciyence, t . )
at kasb etad; » technology, engineyering, mathematics)

Turkiyaning 2014 L . o
v . 8 2015- \019-y1[]ar uchun § . . .
to"xtalib o'tilgan. 2013.yilda STEAR[ trategik rejasida bu ta’lim tizimi haqida
(boshqarmasi)ning Kayseri Byl ta’limi tiziminj Kaysari milliy ta’lim mudirligi
o ent Al ‘ )
maktabilarida apmbatsgy ©p o'rta maktabi va Melikgazi ona
T

mudirligining STEAM —

o‘qituvchilarning STEAM haqidagi “bilimlari ogpirijit, borilishi kerak.

Y o ishi Turkiyada
universitetlarda STEAM  yo'nalishi o‘qituvchilarini tayyorlash fakultetla.riy va
STEAM laboratoriyalari ochilgan. Istamby| Aydin universiteti va Baxchish

va Baxchishexir
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kollejida bu yo‘nalishda juda ko'p loyihalar amalga oshirilgan. Jumladan, aqlli uy,
aqlli pamik, aqlli termometr va h.k.Mush Alparslon universiteti STEAM
laboratoriyasida amalga oshirilgan loyihalar AQShda bo'lib oftgan STEAM
loyihalari konferensiyasida nufuzli o‘rinlarni olib keldi.

Mamlakatlar kuchli kelajak yaratish uchun har
‘lishi va bunda fan asosiy o‘rinda ekanligini tushunib

bir inson fan va texnologiya

savodxonligiga ega bo
yetishmoqda'

Turkiyada STEAM fan ta'limi dasturi: Keamey (2015) ma
maktablarda STEAM ta’limi o‘qituvchilarining vazifalari odatda

*lumotlariga ko‘ra,
quyidacha bo‘lishi

kerakligi aytilgan:

-STEAM ta’limi bilan bog'liq faoliyatni amalga oshirish;

- STEAM ta’limi professional rivojlantirish dasturida ishtirok etish;
-STEAM ta’limi amaliyotlarini qo‘llash va baholash uchun makiab rahbari
iShIaSh;

- STEAM ta’limini tashkil etish, rivojantirish va muvofiglashtirish;

- STEAM tadbirlari va ta’lim masalalari bo‘yicha o‘qituvchilarga rahbarlik gilish;
- STEAM vision bilan yangi dasturlamni ishga tushirish;

- ijtimoiy media orqali STEAM bilan bog'liq natijalar va tajribalarni
Turkiyada STEM ta’limi yo‘lga qo‘yilgan ta’lim muassasalaridan biri b
san‘at markazlaridir. Turkiyada 137 ta Bilim va san‘at markazlari tashkl etilgan. Bu
t2’lim turi maktabdan tashqari ta’lim turi bo‘lib, o‘quvehilar darsdan so‘ng bu Yﬂd‘f
0z igtidorlarini rivojlantirib, o‘stirib boradilar. Markazda o°quvehilarga oZler
Gizigqan yo'nalish bo‘yicha kuchli bilim berish bilan birg2 ularda ijodkorlik v
kreativiik, yaratuvchanlik gobiliyatlarini rivojlantirilibboriladi. Bu markezlare?

0 . 1 'l ﬂmml. imi Si
o*quvchilar 3 xil usulda qabul qilinadilar. Dunyodagi eng yaxshi £ lim tizions 42V
o'ra, dunyoning eng yaxshl

yati bilan

almashish
u Bilim va

Mamlakatda ekanligini bilasizmi? Mutaxassislar fikriga
t'lim  tizimi Finlandiyada ekan. Finlandiya Yevropaoing rivojlangan
mamlakatlaridan biri hisoblanadi. Xo‘sh, dunyoda eng yaxshi hisoblanadigan
Finlandiya ta'lim tizimi, boshqalardan nimasi bilsn ajralid turadi? Finlandiyada
nufuzli yoki oddiy maktab tushunchasi yo‘q. Hamma maktab davlatga tegishli bo‘lib,
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u.lar bir xil moliyalanadi va bir xil asbob-uskuna va imkoniyatlarga ega; Kichik
sutﬂe'n'da bf)lalifrga uy vazifasi berilmaydi, imtihon topshirmaydi va ularga baho
::mgayum:f’b:mm:r:ﬁ: bolaar juda ko'p insho yozadi: mustagil ishlash
izoblashni  o'rgatadi: Buaqlfm? = fkriga ega bo'lishni va fikrini badily tilda
, _ g boshqa fanlar o‘rida chuqurroq  o‘rganish
ma’qullanmaydi.

Masalan finlar matematikani san‘atdan k

. o‘ra h < .
hisoblamaydi; chuqurroq o‘rganish kerak deb

Bir <.>‘quvchini boshqa o*quvchi bilan giyoslash ta’qiglangan.
Nogiron va qobiliyatlari bolalar bir sinfda o‘qishadi;
Fin maktablari shiori shunday: Biz bolanj

s Yo hayotga ta : e )
Biz birinchisini tanladik”, yotga tayyorlaymiz, yo — imtihonga

o'quvchi 16 vodh ) .Shl..lmng uchun ham fin maktablarida faqat bir marta —
‘ - yos %a to‘lganda imtihon topshiriladi; Fin maktablarida eng asosiysi —
o°quvchini mustaqil hayotga tayyorlashi, deb hisoblan,

i adi. Shuni
mustaqil bilim olishni 1. Shuning uchun ham ularga

spravochnik, kalkulyator \‘r:ag?::: ad;:,ddm Yofilab olingan formulalar o’miga,
kunda sinf xonasida 4 sba} dars b r:; foydalanishni o‘rganadi; O'gituvehilar bir
sarflanadi; Finlandiyad; 1 ¢ ': v"a..ha.ﬁagaz soat o‘qituvchi malaka oshirishiga
. ) ‘ \0 qituvchi k.a:sbl ~ obro‘li kasb hisoblanadi. Oliy ta’lim
m@mdz o'qituvchi bo‘lib ishlashga juda katta konlurs mavjud; Finlandiyada
umumily o'rta ta’lim — bepul. Buning ichiga bepul tushlik, eksku,rsi a, maktab
aviobuslari va kitoblarkira Ota-onalardan pul yig‘ish ta’qgiqlangan; ’
Ma’lumki, Finlandiya' Yevropa shimolida joylashgan kichik :11a1nlakat. Katta
tabiiy boyliklar, savdo imtiyozlari yoki boshqa sezilarli daromad manbaalariga ega
omas. 20- ast boshlarida Finlandiya Yevropaning eng qashshoq mamiakatlaridan bir
bo‘lgan. O'sha yillarda minglab finlar AQSh, Angliya, Germaniya va Fransiyaga
borib oddiy ishchi sifatida (mehnat migranti) ishlagan. O*sha vaqtlarda amerikada uy
xizmatchisini “finka” deb atashgan. Bugungi kunda esa, Finlandiya dunyoning
nufuzli tahliliy markazlar fikriga ko‘ra, "Dunyom'ng eng yaxshi mamlakati”,
“Erkaklar va ayollar huquqlari teng mamlakat”, “Dunyoning eng stabil mamlakati”,
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i”, “Dunyoning eng qulay mamlakati” degan

“Dunyoning eng xavfsiz mamlaka

nomlariga sazovor bo‘lgan. . _
Maktabgacha ta’limda STEAM ta’lim texnologiyasini amaliy qo llaslf
gan yondashuvlaming

Motivatsion, kognitiv, faoliyatli va shaxsga yo*naltiril
ahamiyati. |
‘naltirilgan xatti-harakatlarni boshlaydigan,

Motivatsiya - bu maqsadga yo )
boshqaradigan va saqlaydigan jarayon. Bu chanqovni kamaytirish uchun bir stakan
suv olishmi yoki bilim olish uchun kitob o‘qish bo‘ladimi, sizning harakatmglzm
keltirib chiqaradigan narsa.Motivatsiya xiilg-atvorni faollashtir.adigan bwl.oil:;
hissiy, jjtimoiy va bilim kuchlarini o'z ichiga oladi. Kundalik ,gydalamsh
“Motivatsiya™ atamasi odamning nima uchun biron bir ish gilishini ta’riflash uchun

. . . idir. Tugilgandan

tez-tez ishlatiladi. Bu inson harakatlarining harakatlantiruvehi kuchid 148 g::Iari
R jakda uning maqsacath,
boshlab, bola fiziologik va jismoniy ehtiyojlariga ega. Kelajak
‘ , bola fiziolog J atlar insonni harakatga

Qiziqishlari va istaklari atrof-muhit tomonidan belgilanadi. Niy
Yoki ongli rejalashtirishga undaydi.

Motivatsiya - bu odamni muayyan mags
undaydigan omillar majmui. Motivatsiya tushunchasi sots e
siyosiy fanlar bo‘yicha o‘rganiladi. Motivatsiya odamning eht‘l‘mlaf' jlarning
Qurilgan va u ularni qondirishga intiladi, u rivojlanish va o‘sib borac.h, e.ht-IYOJ iy
80 ierarxiyasining keyingi bosqichiga o'tadi. Ular inson fooliysone Turli xil
Manbalari hisoblanadi. Bu bilim va amaliy faoliyat uchun han.l amal qll;dl;haxsning
turtki ko*pincha tashai yoki ichki sifatida tavsiflanadi: Tasha! mh o lish yoki
tashqarisidan kelib chiqadigan va ko‘pincha sovrinlar, pul, ijtimoiy tan ©

i i i - haxs ichidan kelib
i < o'z ichiga oladi. Ichki motiviar bu s
tash kabi mukofotlami o‘z ichiga . qoniqiSh e

chigadigan motivlar , masalan, muammoni hal gilish - ativa: inson xulq-
Murakkab krossvordni bajarish. Motivatsiya - harakatga mom‘ra‘tslya’bm arorligini
atvorini boshqaradigan, uning yo‘nalishini, tashkiliyligini, .faolllgl'.Va‘ a:'qnning .
belgilovchi fiziologik va psixologik rejaning dinamik JarzyoRs ::mari birdek
ehtiyojlarini faol ravishda qondirish qobiliyati-Yosh bolaning bam.h.a l ‘altiruvehi
kuchli va tangdir. Ularning har biri xatti-harakatlarni rag‘b tlantirib, Y0

adli yo‘nalish bilan ishlashga
alistika, biologiya Vva
atrofida

al
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i N .
motivga aylanib, darhol yuz beradigan harakatlar zanjirini belgilaydi. Agar bir ~

Vaq.tmng 0‘zi:1a t-urli xil istaklar paydo bo‘lsa, bola o'z uchun deyarli erimaydigan
:my::: bo‘ladi. .Makta'bgacha yoshdagi bolaning hayoti erta yoshdagi hayotga
0‘z-0'ini hurmat qilis‘l’:,yo(:. lad! V@ yangt motivlar. Bular paydo bo‘layotgan
muvaffagiyatga erishish moﬁ‘:’(’. zini hurmat gilish bilan bog‘liq motivlar -
axlogiy me'yorlar bil ‘ .an, ra.qobat, ragobat; bu vaqtda o‘zlashtirilayotgan
kit ot llan bog‘liq motiviar va boshqalar. Keyingi yosh bosgichida
uchun faoliyat ma‘:::(:igzn ﬁu’h il o'yindan tashaari faoliyat turlarini rivojlantirish
Kogaity - stamanty 8 "I'Zl.tllSl.l .va muvaffaqiyat motivatsiyasi aynigsa muhimdir.
tomonidan of g ma’nosi bilimlarnj o‘zlashtirish Jarayoni(idrok) atrof muhit
olingan ma’lumotlar, O‘rganish,

- :‘ﬁ::"h:lmﬁ?;? a:il;:m olingan “Men bilib olaman, Bu nima degani bilish.
xotra, tafaldkur, b va “‘Jf‘baﬂ"fg bir qismi bo‘lgan fikrlash, til, idrok,
ko‘plab omillar’ni 0‘z ; hi:m:a(:ianll(l hal.q.lliSh,. deror qabul qilish va boshqalar kabi
har bir shaxsning xatti e ' (.)gmtlv psmo'logiya, kognitiv fanlar doirasida,
Jjarayonlarni o‘rgam'sh\ 1 g .Va lntellektu.al rivojlanishiga ta’sir giluvehi aqliy

. e an bog‘liq. Stiveytsariyalik mutafakkir, psixolog, biolog va
o emolog Jan Piyajening fikriga ko'ra intellektual faoliyat organizmning o'z, har
bir insonning biologik evolyutsiyasi bilan bog‘liq. Zamonaviy dunyoda gbilim; arni
mustaqil ravishda to‘lditish, foydali narsa]
qadriyatlarini amalga oshirishga qodir bo‘lg

ami olish, hayotda o‘z magsadlari va
an iiodi e ..
dolzarbdir. Bunga kognitiv tadqiqot faoliyati orq:lj(::s:sa: ::ni::, ::;l:lumb(:)sl;i?nd:
yangi tajribalarga boIgan ehtiyoji atrofdagi dunyoni t"ushunishga qaratilgan cheksiz
tadqiqot faoliyatining paydo bo'lishi va rivojlanishi asosida yotadi. Taqdim etilgan
dasturda asosiy e'tibor yangi va ob’ektiy bilimlamni olishga qaratilgan kognitiv
tadgiqot faoliyatiga qaratilgan. _ Kognitiv tadqiqot faoliyatining muhim
yo‘nalishlaridan biri bu bolalarning ilmiy-texnik ijodiyoti bo‘lib, ushbu sohadagi eng
innovatsion yo‘nalishlardan biri texnologiya asoslarinj va axborotni modellashtirish,
dasturlash va axborot texnologiyalarini o‘rganishga Kiassik yondashuvlarni
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birlashtirgan ta’lim robototexnikasidir. Maktabgacha ta’limda asosiy e'tibor loyiha-

tadgiqot va o'yin faoliyatiga qaratiladi, rivojlantirishga qaratilgan. hayot
muammolarini hal qilishda mustaqillikni Faoliyat — kishilamning tashqi olamga faol

munosabati shakli, insonning o°zini 0‘zi magsadga muvofiq tarzda o‘zgartirish usuli,
inson borlig‘ining muhim xususiyatlaridan biri. Faqat faoliyat zamiridagina mson
mohiyati namoyon bo*lishi, jamiyatning, har qanday ijtimoiy tuzilmaning mavjudligi
ta’minlanishi mumkin. Inson va jamiyat ehtiyojlaridan kelib chiqqan hol@a, faoliyat
shakllari, asosan, quyidagicha turkumlashtiriladi: moddiy faoliyat (insonning o‘z.
Xavfsizligi  ta’minlanishi, oziq-ovqat, . kiyim-kechakka bo‘lgan da.stla?kl
ehtiyojlarining qondirilishi va mehnat qurollari orqali tashql .tablatmng
0‘zgartirilishi); ijtimoiy siyosiy faoliyat (ijtimoiy munosabatlarga, ijtimoiy hayotga
ta’sir ko‘rsatish); ma’naviy faoliyat (ilm-an, san’at, din, badiiy ijod va boshqa
sohalardagj ) | |

| Shaxsga yo*naltirilgan texnologiyalar har bir bolaning individual xususiyatlariga

mos keladigan ta’lim va tarbiya usul va vositalarini aniglaydi. Shu bilan birga,
- tadqiqot (muammolamni izlash, kashfiyot orqali o‘rganish, tajriba);
- kommunikativ (munozara, nutqni rivojlantirish, fantaziya, notiqlik);

: irish — i kirish); -
- 0'yin (o‘yin orqali o‘rganish, ertak, vaziyat, sahnalashtirish fantanyaga‘ -
. € 0
Psixologik (o‘z taqdirini o‘zi belgilash — bolani tanlashga © rgaush, zini

bOShqaﬁSh, o‘zini-0‘zi himoya qilish, 0‘z-0‘zini tarbiyalash);

- faoliyat (bola bilimlarni tayyor holda emas, balki ta lim- e,
O‘rganadi. Ta’lim-tarbiyani tuzilishi faol qadamlar tizimini 0‘z ichiga O 5 .
lash, ijodiy yaratuvchanlik, shaxsiyliknt :

‘zi aniqlash vositasi)
tushunish. Zamonaviy
tez rivojlanayotgan

tarbiya jarayonida 0°zi

- refleksiya (individuallikni saq
qanday faoliyatda shaxs sifatida saqlab qolish, °‘Zi“i"f
Ta’lim-tarbiya jarayonida shaxsga yo‘naltirilgan yondashuvni
dunyoda bolalar qaysi mamlakatda bolishidan qat’i nazar ‘ . sash
jahonda qiyin hayot yo'lidan o‘tishlari kerak. Dunyo juda tez 0'Zgar2YEP™ asblar
Va mehnat sharoitlari o‘zgarmoqda, ilmiy va texnik ixtirolar naty ”la.wgmﬁsh da
Va texnologiyalar paydo bo‘layapti. Zamonaviy duyods ofm.n doumy“Bo‘lajak
O‘zgarishi, butun hayot davomida yangi narsalarni o‘rganishi kerek:
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motivga aylanib, darhol yuz beradigan harakatlar zanjirini belgilaydi. Agar bir -

vaqtning o‘zida turlj xi] istaklar paydo bo‘lsa, bola 0‘zi u
vaziyatda bo

chun deyarli erimaydigan
‘ladi. Maktabgacha yoshdagi bolaning hayoti erta yoshdagi hayotga
qaraganda ancha xilma-xildir, Bola yangi munosabatlar tizimiga, yangi faoliyatga
kiritiladi. Mos ravishda paydo bo‘ladi va yangi motivlar, Bular paydo bo*layotgan
0°z-0‘zini hurmat qilish, 0‘z-0*zinj hurmat qilish bilan bog

muvaffaqiyatga erishish motivlari, ragobat, raqobat; bu vaqtda o‘zlashtirilayotgan

‘liq motivlar -

Kognitiv 50 lotin tilidan olingan
Bilish intellektual rivojlanish va tajrib
xotira, tafakkur, e'tibtlnf, muammolarnj h

-Men bilib olaman, Bu nima degani ,bilish.
aning bir qismi bo‘Igan fikrlash, til, idrok,
al qilish, qaror qabul gilish va boshqalar kabi
ognitiv psixologiya, kognitiv fanlar doirasida,
harakatiga va intellektua rivojlanishiga ta’sir giluvchi aqliy
\ bilan bog‘lig, Shveytsariyalik mutafakkir, psixolog, biolog va
epistemolog Jan Piyajening fikriga ko‘ra intelle
bir insonning biologik evolyutsiyasi bilan bo
mustaqil ravishda to¢

ktual faoliyat organizmning o‘zi, har
g'liq. Zamonaviy dunyoda bilimlarni

lditish, foydali narsalarn; olish, hayotda o‘z magsadlari va
qadriyatlarini amalga oshirishga qodir bo‘lgan ijodiy shaxs bo

dolzarbdir. Bunga kognitiv tadqiqot faoliyati orqali erishish m:
yangi tajribalarga bo‘Iigan ehtiyoji atrofdagi dunyoni tush
tadqiqot faoliyatining paydo bo‘lishi va rivojlanishi
dasturda asosiy e'tibor yangi va ob’

‘lish muammosi juda
umkin, chunki bolaning
unishga qaratilgan cheksiz
asosida yotadi. Taqdim etilgan
ektiv bilimlarni olishga qaratilgan kognitiv
tadqigot  faoliyatiga qaratilgan.‘ Kognitiv  tadgigot faoliyatining  muhim
yo‘nalishlaridan biri bu bolalaming ilmiy-texnik ijodiyoti bo‘lib, ushbu sohadagi eng

innovatsion yo‘nalishlardan biri texnelogiya asoslarini va axborotni modellashtirish,

dasturlash va axborot texnologiyalarini o‘rganishga klassik yondashuvlarni
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" iy e'tibor loyiha-
birlashtirgan ta’lim robototexnikasidir. MaktabgaChif 3 hmia asos:ai"atilgan. hayot
tadgiqot va o'yin faoliyatiga qaratiladi, nvo‘]la.ntll:ls 88 :lashqi olamga faol
muammolarini hal qilishda mustaqillikni Faoliyat — kishilaming o zgartirsh usuli
Munosabati shakli, insonning o°zini 0‘zi maqsadga muvofqliyat samiridagina inson
15on borlg'ining mubim xususiyatariden . Faa® BOBE
mohiyati namoyon bo*lishi, jamiyatning, har qanda);;m:‘:z chigqan holda, feoliyat

jamiyat ebtiyojlaridan ke | ‘
ta’minlanishi mumkin. Inson va jamiyat ehtiyojlart t (insonning 0z
abki
L. bollgan dastl
Xavfsizligi  ta’minlanishi, oziq-ovqat, kiyim-kechakka

. i tabiatning
i orqali tashqi ta
ehtiyojlarini dirilishi va mehnat qurollari orq < tioiy hayotga
yojlarining qondirilishi -fjtimoiy hay!

ijod va boshqa .

S iy faoliya
shakllari, asosan, quyidagicha turkumlashtiriladi: moddiy faolly

O°zgartirilishi); ijtimoiy siyosiy faoliyat (ijtimoiy "n“msf'bat::l:?;
@’sir ko‘rsatish); ma’naviy faoliyat (ilm-an, sanat, din,
helerdag) . bolaning individual xususiyatlariga
Shaxsga yo*naltirilgan texnologiyalar har bx.r bO an gdi g i b

Mos keladigan ta’lim va tarbiya usul va vositalafm: amq.la: ta“ﬁba); _

- tadqiqot (muammolarni izlash, kashfiyot orqali 0 rgams:» ) :oﬁq“k);
- kommunikativ (munozara, nutqui rivojlantirish, fantamfa.’sh _ fantaziyaga kirish); -
= 0'yin (0‘yin orqali o‘rganish, ertak, vaziyat, sahx.xalasl:ﬂl;ga o'rgatish, 0zini o'd
PSixologik (o‘z taqdirini o‘zi belgilash — bolani tanlas ,

. oye ‘o _o'7ini tarbiyalaSh); . e
boshqarish, o*zini-0*zi himoya qilish, 0'z-0'zini »lim-tarbiya jarayonida 02!

ocz ichiga Oladi); i
chanlik, shaxsiylika! hat
itasi)

- faoliyat (bola bilimlamni tayyor holda emas, ba{kf ‘fi
O‘rganadi, Ta’lim-tarbiyani tuzilishi faol qadamla_f “"m‘:w
- refleksiya (individuallikni saqlash, ijodfy Ya‘a‘zmi_o‘zi aniash vosas
onday fooliyatda shaxs sifatich sed® o d0 huvni tushunish. Zamonavly
Te’lim-tarbiya jarayonida shaxsga yo'naltirilgan yon ?s nazar, teZ rivojlanayotgan
dunyoda bolalar qaysi mamlakatda bo‘lishidan qat-:,da tez o‘zgarayapti yashash
Jahonda gjyin hayot yo‘lidan o'tishlari kerak. Dunyo J . atins
Va mehnat sharoitlari o‘zgarmoqda, ilmiy va tcx.mkdlxt'f:da . slfdﬂ
Va texnologiyalar paydo bo‘layapti. Zamonaviy uflyo‘rganism kerak. “Bo‘lajak
O°zgarishi, butun hayot davomida yangi narsalarni

ida yangi kesblar
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kattalar’ni
bo

ushbu keskin o‘zgarishlarga tayyorlash, dunyoda hayot uchun zarur
‘Igan bilim va tajribasini boyitishga o'rgatishni maktabgacha yoshdan
boshlashimiz kerak. Shaxsga yo‘naltirilgan yondashuv bolalarning real shaxsiy
qizigishlari va ehtiyojlari amalga oshiriladigan, bolalar tomonidan shaxsiy tajriba va
bilimlar samaralj to‘planadigan ta’lim muhitini yaratishni o‘z ichiga oladi.
Maktabgacha ta’lim tizim; qayta qurila boshladi — avtoritar tizimdan tarbiyachiik
Jarayonni - qurishning shaxsga yo‘naltirilgan modeliga o‘tilmoqda. Ma’lumki,
shaxsiyatning asosiy poydevori hayotning dast]
maktabgacha  yoshida
o‘zgarmaydi.

abki yetti yilida qo‘yiladi: bolaning
shakllangan  fazilatlari va fe’l-atvorlari  keyinchalik

Qisman o‘zgarib, tashg; ko‘rinishi o‘zgaradi, xolos, Shaxsga yo‘naltirilgan
yondashuv - by tarbiyachining e’tiborin; bolaning ajralmas shaxsiga, uning nafaqat
intellektual qobiliyatlari va fuqarolik mas’uliyat hissin rivojlantirishga bo‘lgan
e’tiborini, balki hissiy, estetik, ijodiy moyilliklari va rivojlanish imkoniyatlariga ega
bo‘Igan ruhiy shaxsni ri{' lantirishga qaratishdir.,

Ta’limning asosiy adriyatining bunda
shakllanishidir. Biz har |bir bolaga uning
intilishlarini aniqlash
berishimiz kerak.

Shaxsga yo‘naltirilgan ta’lim

y e’tirof etilishi shaxsning o‘ziga xos
Xususiyatlarini, hayotiy qadriyatlarini,
\Sida o*zlarining rivojlanish yollarini tanlash huqugqini

-faollik markazida tarbiyalanuvchining o‘zi, ya’ni
bolani shaxs sifatida — uning xohish-istaklari, niyatlari, magsadlari, noyob kichik
hayot tajribasi ekanligi taxmin qilinadi. Shu munosabat bilan ta
“bilimlarni  kattadan bolaga  o‘tkazish”

’lim jarayoni ta’lim
modelidan, “bola tashabbuslari
ma’qullanadigan va bola ta’lim jarayonida fao] ishtirok etadigan” modelga
yo‘naltirilishi kerak. Shaxsga yo‘naltirilgan ta’
shakllantirish uchun zarur bo

limning magsadi: bolani o‘ziga xos
‘Igan o‘zini-o‘zi anglash, rivojlantirish, moslashtirish,
boshgqarish, himoya gilish, tarbiyalash mexanizmlarinj kiritishdan iborat. Shaxsga
yo‘naltirilgan ta’lim modeli - bizning ta’lim tizimimizga tanish bo‘lgan bolaga ta’lim
va intizomiy yondashuvni yengishga," tarbiyachilarni bolalar bilan hamkorlik
ko‘nikmalariga, shuningdek, yangi tarbiyachiik texnologiyalarga ega bo‘lishdir. Bola
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‘|ganligi sababli uning huquglarini tan
a-yon va birga olishni

kattalar singari jamiyatning to*lagonli a’zosi bo

olish, tarbiyachiik pozitsiyani “yuqoridan” emas, balki yonm

anglatadi. |
Maktabgacha yoshdagi bolalikni inson hayotidagi

noyob davr sifatida tan olish.

. . igtini
Maktabgacha ta’lim tashkilotining asosiy vazifasi bola.mn.g h.ayotl ar:;dl so,;;(::al .
saqlashdir. Bolaga hamkorlik sharoitida teng huquqli Sflelilk snfatJfl: qhi - .84 -
bolaning manfaatlaridan va uning kelajakdagi rivojlanishidan Feh clasc:x v; ‘e
va ko‘nikmalami to‘g‘ridan-to‘g‘ri ta’lim jarayonida ulamn- egal. e
‘tish. Ishning ustuvor shakllari — indivi .
ma’lumot Bola — bu tanlab ohsfx,
jarayonining asosty
archa zarur

Go‘llash qobiliyatini shakllantirishga o
kichik guruh. Bolaning o'z kashfiyotlari haqida : -
faollik, tashabbuskorlik, javobgarlik bilan ajralib turadigan tz.a i hun b
belgisi. Ta’lim rivojlanish yo‘nalishini aniqlamas.dal.l, b.alk? b:u:l‘:hr
sharoitlarni yaratadi. Har bir bola o‘zining rivojlanishida indivi .

Mustahkamlash uchun savol va topshiﬁqlal::. . voilanish tarixini
1. Xorijiy davlatlarda STEAM ta’lim texnologiyasini rivojlanis

. ib chigishi va keng
2. AQSHda STEM/STEAM t’lim texnologiyasining kelib chiq
takomillashish sabablarini tushuntiring. exnologiyaridan
3.Germaniyada maktabgacha ta’lim va ST )
Muvaffagiyatlari haqida taqdimot tayyorlang. . STEAM 1a
4. Rossiyada maktabgacha ta’lim tlzxmlda- = dingia?
o°llashning huquqiy asoslari hagida nimalarni b‘hb(,). da STEAM texnologiyasini
3.Xitoy, Koreya va Finlandiyada maktabgacha ta"lim

taqqoslang?

foydalanish

"im texnologiyasini

90°llash natijalarini taqqoslang?

biri
9.2-§. STEAM - innovatsion metodlardan

anib, yangi metod Vv
STEAM — bu ta’limda
san’at va

Zamonaviy dunyoda ta’lim tizimi dOimi.y rivojl
texnologiyalar yordamida takomillashmoqda. Shu Jumladal.l,  pandislk,
Yangi va innovatsion metodlardan biri bo‘lib, fan, texmlogl}ta’. asosiy magsadi
Matematika sohalarini birlashtiradi. STEAM mefodiniig

i yechish va
i uammolarni yec
o‘quvchilarda nafagat bilimlarni, balki kreativ fikrlash, o
amaliy ko*nikmalarni shakllantirishdir.
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S . . 9 . 9ge .
o T:A:;/Inlmet.oduu an‘anavly ta’limdan ajratib turadigan eng muhim jihatlardan
— d: ‘amn o.uro bog‘lash va ulamni real hayotiy muammolamni hal qjlishda
al ga ‘ qo 'llash imkoniyatidir, An’anaviy ta’lim ko‘pincha fanlarni alohida-
ohida o rgatishga asoslangan bo‘lsa, STE

) . AM yondashuvi barchasini yagona
Integratsiyalashgan tizim sifatida qaraydi, 7

Birinchi ..

. chidan, bu metod orqali interdisciplinar yondashuv kuchayadi. Ya’ni

ar o‘zaro : e . s

Masalan, ﬁZika,musti!qll .emas, balki bir-biri bilan bog‘langan holda o*rgatiladi.

e matematika va texnologiya darslarj bir mavzuga xizmat qilishi, yoki
san’at bilan muhandislik yondashuv]

mumkin. ari uyg‘unlashgan holda dars tashkil etilishi
bilim::ki:c:d:: :tZ:VCh.ﬂar ml.lsmqil N j,amoa"iy loyihalar ustida ishlash orgali 0‘z
. . Y ] qQ‘llash imkoniyatiga ega bo‘ladilar. Bu esa ularda nafaqat
nazariy . .blllmlam1 chuqur o‘zlashtirishga, balki hayotiy  ko‘nikmalami
shakllantirishga ham y<7rdam beradi,
Shuningdek, STE.

metodida innovatsion ;
robototexnika, dasturlash, 3 exnologiyalar — masalan,

1.)-m.odellashti1ish, virtual va kengaytirilgan haqiqat kabi
qiladi, balki o‘quvchilarnj az:::a:;: ukka:i e oghalar safuat i igac

Yana bir muhim 11~1a~f . .y asblarga tayyorlashda muhim rol o‘ynaydi.
o'rin tutadi San’atJ dans] undakj, STEAM ?londashuvida san’at elementi alohida

P . arining, grafik dizayn yoki musiqa elementlarining
qo‘shilishi o‘quvchilarda |ijpdkorlikni rivojlantiradi. By esa 0‘z navbatida, texnik
bilimlarni kreativ yondashuv, bilan uyg‘un]ashtirishga xizmat iladi
STEAM metodining ta’limga ta’siri '

STEAM metodi — bu zamonaviy ta’limning inhovatsion yo‘nalishi bo‘lib,
o‘quvchilarning har tomonlama rivojlam'shiga katta hissa qo‘shadi. Eng avvalo,
ushbu metod orqali o‘quvchilarning ilmiy va texnik salohiyati sezilarli darajada
oshadi. Dars jarayonida fan, texnolog_jya, muhandislik va matematika yo*nalishlari
0‘zaro integratsiyalashgan holda o‘rgatiladi, bu esa o‘quvchilarga nazariy bilimlami
amaliyotda qo‘llash imkonini yaratadi.
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Bundan tashqari, STEAM metodi tanqidiy va kreativ fikrlash qobiliyatini

fivojlantiradi. San’at elementlarining qo*llanilishi orqali o‘quvchilar 0’z fikrini erkin
ifoda etishga, muammolarga noyob va ijodiy yondashuv bilan qarashga o‘rganadil?r:
Bu esa ularda mustaqil fikrlash, innovatsion g'oyalarni ilgari surish ko*nikmasini
shakllantiradi. Shuningdek, STEAM ta’limi o‘quvchilarda kelajakdagi kasb va hayot

. . . da
uchun zarur ko‘nikmalarni shakllantirishda muhim rol o‘ynaydi. Ular dars davomi

muloqot gilish, jamoada ishlash, muammoni hal qilish, qaror qabul gilish kabi

hayotda zarur bo‘lgan malakalami egallaydilar.

Eng muhimi, STEAM yondashuvi’ o‘quvchilaming: qizigishi va faolllglnf
e 1 otivatsi
oshiradi, ularda o‘rganishga nisbatan ijobiy munosabat va ichki - motivatstyant

R ebonilonni sababli
kuchaytiradi. Darslar interaktiv, amaliy va qiziqarli shaklda o tkazilgani sababll,

. . e cladi
0‘quvchilar bilim olish jarayonida faol ishtirok etadi va mustaqil izlanishga u-1 a g
hlari va xususiyatlarini

STEM - ta’lim jarayonida o*qitish o‘quvchilaming qiziqi .
e ini tanlab olish orqali

inobatga olgan holda, ayrim fanlar va ularni o‘rganish darajas
0'quv jarayonini individuallashtirishni ko‘zda tutadi.

iziqishlari ib chi holda
STEM - ta’lim dasturida o‘quvchilarning qizigishlaridan kelib chigqan
azish nazarda tutiladi. O‘quv dastur

sinf i liy mashgulotlar otk ‘.
dan tashqari va amaliy ] talablariga mos kelmog'1

O‘qitishning maqsadlari jamiyat va davlat manfaatlari va T i
hamda javob bermog‘i lozim. Mustaqil Respublikamizning J‘ahon .Lml -
savdo-sotiq, turizm va m

b, mustahkamlanib borayotgan
llarni puxta o‘rgatish va
erkin muhokama gila
rgatish hozirgi

tutgan o'mi tobora o'sib, xalqaro aloqalar,
O‘rtasidagi madaniy hamda igtisodiy alogalar rivojlani :
bir paytda uning kelajagini yaratuvchi yoshlarga xorijiy '
xorijliklar bilan mulogot davomida o°ziga taallugli masalalarni kin.
olish, umuman og‘zaki yoki yozma shaklda muloqot qilishni ©
kunning eng muhim vazifalaridan biridir. o iy 8
STEM ta’limi ta’lim oluvchilar maktablarda amally, ta’limiy,
Tivojlantiruvchi magsadlarga tayanadi: o
Amaliy maqsad fanlarga oid das
tushunish, o‘z fikrini bayon etish kabi malaka va ko‘nikm

mode] yaratish hamda ulami tatbiq qilishdan iboratdir.

turlarda qayd etilganb talablar do .
alarni shakllantirish orqali
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Ta’limiy magqsad fanlamj chuqur o‘rgatish jarayonida ta’lim oluvchilarning
tafakkurini o*stirish va egallagan bilimlarini rivojlantirish tushuniladi.

Tarbiyaviy magsad ta’lim oluvchilarda agliy mehnat, malaka va ko*nikmalarini
hosil qilish, shuningdek, u}ami vatanparvarlik va axlogiy poklik ruhida tarbiyalash,
har tomonlama rivojlangan, yuksak ma’naviyatli, mustaqil fikrlovchi shaxsni
shakllantirish, rostgo‘ylik, o‘zga xalqqa, uning qadriyatlariga hurmat bilan qarash,
iymon-e’tiqod, do‘stlik, o*z qadrini bilish va irodalilik kabi sifatlarni shakllantiish
kabilar tushuniladi.

Rivojlantiruvchi magsad @’lim oluvchini har tomonlama yetuk shaxs bo‘lib
yetishishini, ya’ni uning aqliy, hissiy va ruhlantiruvchj xususiyatlarini rivojlantirishni
ifodalaydi. STEM ta’!imi o‘qitishning amaliy, ta’limiy, tarbiyaviy va rivojlantiruvchi
magsadlari nafaqat dars Jarayonida, balkj darsdan tash
o‘rganishga yo‘naltiradi,

STEM ta’lin7[
fikrlash, o‘quvcki

qari vaqtlarda mustaqil o‘qib

'0°quv reja, dasturinj tuzishda fanlararo bilimlani uzatish, chuqur

tafakdcurini o'stirish,  izlanish, tanqidiy o‘rganish, interfaol
‘llashni inobatga olinadj,

strategiyalami g

STEM ta’limida ta’lim oluvchilar,
o‘qituvchi,

tadi. STEM ta’limi dasturida amaliy
oluvchining 'qiziqishini inobatga olgan holda bitta, ikkita yoki

amali & chi trenerlar, faoliyat yuri
mashg'ulotlar ta’lim!

boshqalar)ga bog‘liq.

Bilimlami uzatish tizimj — bu hozirgj va kelajakdagj murakkab masalalarni

tushunchalari, metodlari hamda yondashuvlari e’tiborga olinadi.

izimi ta’lim oluvchilarning yuqori darajadagi fikrlash strategiyasini, ijodkorligini va
O'dishini rivojlantirish uchun pedagogik texnologiyalardan togei foydalanishni
nazarda tutadi.

Bilimlarni uzatish
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STEAM ta’lim metodlarining asosiy xususiyatlari

s Iki bir-biriga
P ; i fanlarni alohida emas, ba
l.  Integratsiyalashgan o‘quv jarayoni. Turli fan  can’at

i ida o° biliml
bog‘lab o‘rganish. Masalan, matematika va fizika darsida 0’rgangan

va muhandislik loyihalarida qo*llash. el ik cgs
2. Loyihaviy o‘rganish (Project-Based Learning).0°q guruhl

. 0 S lo i a]a]' ustida
bo‘linib, real hayotiy muammolami hal etishga yo'naltirilgan yib

(e 1 til'adi.
ishlaydilar. Bu usul amaliy ko*nikmalarni shakdlan

. . 1orea anig
(Problem-Based Leaming). O*quvchilarga

3. Muammoga asoslangan ta’lim ordanida

.o o lo 1 usuuar
bir muammo yoki vazifa beriladi va ular uni ilmiy va texno g‘k
Yechishga harakat giladi. o
4. Kreativ va tangidiy fikrlashni rivojlantins

. - a i' O
©‘quvchilar o'z fikrlarini yaratadi va namoyon qiladi, bu.m J
ardan foydalanish. Dars

an’at elementlari yordamida
dkorlikni oshiradi.
Jarda robototexnika,

5. Texnologiyalar va raqamli vosital (exnologiyalar

; haa zamonaviy
dasturlash, 3D-modellashtirish, interaktiv taxta va bosid
9o‘llaniladi. _—
6. Jamoaviy ish va kommunikatsiya ko‘nikma amokorl
guruhlarda ishlashni o‘rganadi, fikr almashadi va b
STEAM ta’lim metodlarining afzalliklari . o
= O*quvchilarning qizigishi ortadi, ular o‘rgamshhga o i
~ Fanlamj yaxshiroq tushunish va mustahkamlash mumkin

STEAM metodida o‘quvchilar
ikda natija yaratadi.

alb gilinadi.

ivojlanadi.
- Hayotiy ko*nikmalar va ijodiy yondashuviar m:ij
- Kelajak kasblariga tayyorlanishda yordam beradi.

Mustahkamlash uchun savollar: i
L.STEAM metodining o‘quvchilarning tang

o i
bor va bu ko*nikmalar ganday shakllantiriladi R o

- . : f
2.STEAM va STEM metodlari o‘rtasidagi asosty .arq
qgiladi?

. ta’siri
diy va kreativ fikrlashig? qanday
iy

arning har biri

9°quv jarayoniga ganday yondashuvni taklif —— ing shaxsy
3.STEAM ta’limida san’at komponentining mavjudligl

Tivojlanishida qanday o'rin tutadi?
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X BOB. TABITY FANLARNI O‘QITISHDA STEAM TEXN OLOGIYASIDAN
FOYDALANISH UCHUN TAVSIYALAR
10.1-§. STEAM TEXNOLOGIYASINING MOHIYATI VA TABITY FANLAR

BILAN BOG‘LIQLIGI
STEAMning asosiy mohiyati o

bilan bog‘lashga, Kkreativ va tan
integratsiyani ta’minlashga qaratilgan.

Birinchidan, STEAM o‘quvchilarda
shakllantiradi. Chunki unda nafaqat ilmiy bj
yondashuvlar ham muhim o‘rin egallaydi, [

amaliy tajribaga asoslangan oqjtishni yo'lga qo‘yadi. Masalan, oddiy nazariy

bilimlami loyiha, tajriba va modellar orqali mustahkamlash imkoniyati yaratiladi.

Uchinchidan, STEAM tanqidiy va tizimf; fikrlashni rivojlantirishga yordam beradi,
/

chunki o‘quvchi mllalhz::mi 0zi izlab topadi, uni tahli] qiladi va yechim ishlab

chiqadi. (Z
Tabily fanlar (biplogiya, fizika, kimyo, geografiya va boshqalar) STEAM
texnologiyasining maL iy qismi

quvchilami nazariy bilimlarnj amaliy hayot
qidiy fikrlashni  rivojlantirishga, fanlararo

jjodiy va innovatsion tafakkumi
limlar, balki san’at, dizayn va kreativ
kkinchidan, bu texnologiya o*quvchilarda

arda olingan bilimlarn; estetik jihatdan
grafik modellar va kreatiy yondashuvlar bilan boyitadi.
esa tabiiy jarayonlarni hisoblash, modellashtirish v, tahli

ifodalash, dizayn,
Mathematics (matematika)
1 qilishda muhim ahamiyat

alar o‘tkazilib, natijalar

matematik hisob-kitob va grafiklar yordamida tahlj] qilinadi. Geografiya fanida iqlim
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~ ilami ijodiy va tanqidiy
integratsiya qilish orqali o‘quvchilami ijodiy

2

i g i

. ish mumkin.
vositalar orqali vizual diagrammalar yaratis ivasi tabily fanlarni yanada
Xulosa qilib aytganda, STEAM texaologlyasi ali o‘quvchilar nafaqat
. rq
i i iladi. Bu yondashuv o . . ham
amali hayotiy qilishga xizmat qi ‘llash ko‘nikmalarint
al '? ‘:lm)l,army egallaydilar, balki uni real hayotda qo‘llash
naZa!ly 111 s
shakllantiradilar.
STEAM texnologiyas

qiziqarli,

. 0 nalishlar bﬂan
) iiy fanlarni boshqa YO )
i — bu tabuy ﬁkl'lasbga’ nazarty

. fanlarni
. . huvdll'. U
‘ i ta’limiy yondas .
bilimlami amaliyotda qo‘llashga o‘rgatuvchi ta riladi.Tabiiy fanlar

¢ 1 O‘nalti .
alohida emas, balki o‘zaro bog‘liq holda o rganlfi hgad: biologiya, fizika, kimyo,
STE <;ash vining markazida turadi. Chunki un

AM yondashu

iy bili amaliy tajribalar, modellar v.a
ig::gmz%,a ktal:‘in::gl::aro::qgala: b';;ziz::d:lgt:;:agi misollar bunga yaqgol dalil
ovatsion te |
i ing bug‘lanishi jarayonini kuz.aus‘h
- Tajribalar (Science, Technology): Masalan, suvn‘ i lhm)j
e i oo s r'gmllnilimni mustahkamlaydi, balki
hodisalarni bevosita kuzatadilar. Bu nafaqat na.zz:lny o -

tabiat qonunlarini hayotiy misollar orqali tushunishga

 a¢ ilar
i orgali 0°quvehil
. . 8Sh loy]hasl Ol’q ) .
Loyihalar (Bngineering, Ar): Quyosh pancllstisl o958 % L pacids
= Loyihalar s

iradi iklanuvchi ene! . o
Muhandislik fikrlashini rivojlantiradi, qayta .tlkl.ihadarga e borbers s
bilim oladi. Shu bilan birga, dizayn va estetik )
Yondashuvni shakilantiradi. | -
~ orqali o‘quvchilar Yerning harakati, Qu.yo e e o
i izual modellashtirish asos .
Matematik hamda vizua o "t

) . . o‘zgafishlami
hi va tabiatdagt v ilmiy
. . dalanish
hodisalarni ko‘rgazmali va aniq ldealaShi) va AR texnologiyalarida® fo!dya ko'rib,
~ Interaktiv darslar (Technology, i fizik jarayonlamn!
orqali o‘quvchilar murakkab biologik yoki ﬁz}l:gimzml
; o
Chuqurroq o*zlashtiradilar. Masalan, .ms?].l i yan TEAM asosida
Yordamida o‘rganish o‘quvchilarda ilmiy bxhnlozlyalar tabiiy fanlami S
. .. interaktiv texno.
loyihalar, modellashtirish va inte
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o‘qitishda asosiy vositalardan hisoblanadi, By yondashuv orqali o*quvchilar nazariy
bilimni hayotiy tajriba bilan bog'lash, muammoga yechim topish va kreativ fikrlash
ko*nikmalarini egallaydilar,

STEAM texnologiyasi o‘quvchilarda fanlararo bog‘liglikni shakllantirish,
kreativ va tanqgidiy fikrlashnj rivojlantirish,
uyg‘unlashtirishni magqsad qiladi, Tabiiy fanlar by jarayonning markazida turadi,
chunki ular orqali tajriba, kuzatish, hisob-kitob va modellashtirish amalga oshiriladi.

ilmiy bilimlami amaliyot bilan

- O‘quvchilar bilan loyihaviy ishlash (Engineering, Science, Art): Loyihalar orqali
o‘quvchilar muhandislik tafakkurini rivojlantiradi, ilmiy bilimlamni real hayotiy
vaziyatlarda qo‘llaydi va fjodiy yondashuvni shakllantiradi, Masalan, ekologiya

texnologiya bilan uyg‘u ashtiradi,

- Tabiiy fanlami san’at bilan bog‘lash (Art, Science): O*quvchilar tabiat hodisalarini
rasmlar, maketlar ybki 3p modellar orqali ifodalashlari mumkin. Masalan,
o‘simliklarning tuzjlj ‘h i maket ko‘rinishida

yasash biologiya bilimlarini estetik
yondashuv bilan uyg‘unlashtiradi.

(Science, Technology, Mathematics):

Tajribalar tabiiy fanlarni chuqurroq tushunishga yordam beradi. Masalan, suv
tish o‘quvchilarda ilmiy jarayonlarni 0‘z ko‘zi bilan

tahlil qilish imkoniyatin; yaratadi.

- Ragamli texnologiyalardan foydalanish (Technology, Science): 3D vizualizatsiya,

ko'rib, natijalarni matematik

AR (augmented reality) va raqamli laboratoriyalar yordamida murakkab tabiiy fan
Jarayonlarini ko‘rgazmali o‘rganish mumkin. Masalan, inson tanasi organlarini 3D
formatda o‘rganish biologiya darsini ancha qiziqarli va samaralj giladi.

Loyihaviy ishlar, san’at bilan bog‘lash,

o‘gitishda muhim metodlardir. Bu faoliyatlar o‘quvchilarning  bilimini
chuqurlashtiradi, ularni amaliyotga tayyorlaydi va kreativ fikrlashinj rivojlantiradi.
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dag1 mavzular
Boshlang‘ich sinf tabiiy fan darslarida STEAMga asoslangan quyl

ustida ishlash mumkin:
1. O*simliklarning o‘sishi va rivojlanishi .
Science: O*simliklarning o*sish sharoitlarini o‘rgtfnls.h copins bl s
Technology: Raqamli kuzatuv dastuslari bilan o'simlik o s.lsﬁsh tizimi yasash
Engineering: Mini issiqxona yaratish yoki tomCh'la.nb srxgalo tirish
Atts: Osimliklarning o*sish jarayonini chizish yoki loylh. as
Mathematics: O*sish tezligini o‘lchash va diagramma tuzish
2. Suvning holatlari va aylanishi )
Science: Suvning uch xil holati - suyuq, qattiq, 8az imatsiyalar y;,Id' ilovalardan
Technology: Suv siklini tushuntirish uchun anim '
foydalanish
Engineering; Suv filtrlash tizimi yasash (qum, sh
Arts: Suv aylanishi sxemasini yaratish _ : hisoblash
Mathematics: Suv miqdorini o‘Ichash va nisbatlarni his
Quyosh energiyasi va issiglik . L
Science: Quyosh energiyasining tabiiy mUh_ltga.ta_ 51-th
Technology: Quyosh panellari yoki suv isitish tizim! Gva
Engineering: Oddiy quyosh pechini yasash qmnon c::lizish
Arts: Quyosh energiyasi ta’sirini ifodalovchi rasm cl :
Mathematics: Energiyaning issiglik miqdorini bisoblas
4. Magnitlar va ularmning xususiyatiari - ¢ 1ashini o‘rganish
Science: Magnit maydoni va magnit kuchining 1S as e avigateD
Technology: Magnit bilan ishlovchi qu,umaflar (kzm;e;am yordamida)
Engineering: Oddiy elektromagnit qurish (i ‘ta : tish
Arts: Magnit kuchini ko rsatadigan kreativ tssVir 2r? iqlikai chesh
Mathematics: Masofa va magnit kuchi o‘rtasidagi boB

ag'al va filtr yordamida)

aqida o‘rganish
folga Y°"damida)

A ISHLASH
EKOLOGIYA VA CHIQINDILARNI Q-AYT. -
- Science: biologik va noorganik chiqindilarnt

135




- Technology: chiqgindilarni ajratish va qayta ishlash texnologiyalari
- Engineering; qayta ishlangan materiall
butilkadan gul tuvaki)
- Arts: ekologik poster yoki san’at asari yaratish

" - Mathematics: qayta ishlanga}n materiallarning miqdorini hisoblash

1. Tajriba asosidz,mtashldl etish usuli
Tabiiy fanlami o*gitishida tajribalar o
Masalan:

O‘quvchilar kichik guruhlarda tabiiy fan)
loyiha ishlab chiqadilar. Masalan;

- Quyosh panellaridan energiya olish loyihasi,

- Mavsumlar almashinuvi maketi.

Ekologik  muammolamj yechishga  oig innovatsion  g‘oyalar.
Loyihaviy ishlar o‘quvchilarda muhandislik fikrlash, hamkorlik va ijodkorlikni
rivojlantiradi.
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ardan foydali buyumlar yasash (plastik

Py -

3. Modellashtirish usuli

11

samarali hisoblanadi. Masalan: R

- Yeming aylanishi va fasllar almashinuvi mod.e“ ini 3D ko'rinishda ifodalash.
Inson organlari yoki hujayra riishits qilishga yordam beradi.

- . . o

Bu usul o*quvchilarni mavzuni ko*rgazmali va aniq tasa

. il etish usuli ]
4. Ragamli texnologiyalar asosida tashkil etish Reality), VR (Virtual Reality), 31.)
Tabiiy fanlarni o‘qitishda AR (Augmented hilar uchun qiziqarli bo‘ladi
ish o‘quvc
i i lardan foydalanis
Mmodellar va interaktiv dastur
Masalan: o higish,
Ins anizmini AR texnologiyasi orqali ko‘rib ¢ :
~ Inson org ] 2 rish.
- Kimyoviy reaksiyalami virtual laboratoriyada ba-l da tahlil gilish-
- Geografik hodisalarni interaktiv xaritalar yordami y
i Y boyitadi-
3. San’at bilan bog‘lash usuli  abiy anfarni estetik jihatdan
3 ” entl
STEAMning “Art” kompon
Masalan:

i ifodalash- i
i dizayn orqali 1 . tishi.
“Tabiat hodisalarini rasmlar, infografikalar yoli D maket V& chizmalar yar&

‘yicha 3
~ O‘quvchilaming o‘rgangan mavzu bo'y? tabiiy fanlarg2

P TP shiradj va
Bu usul o‘quvchilaming kreativligini © ilish usullari
.+ tashkil qilis
kuchayt di. . larini tas ’ h
:y:;:am:d texnologiyasi asosida_tabily a0 - tanqidiy va tizimli ﬁkrlasgt
cXn . .o di , ] san’a
©‘quvchilarning bilimini chuqurlashtiradi, ularnt 4O qyamli texnologiyalar ¥
irish, r2 .
5 A ihalar, modellashtiris : bo'ladi.
O'rgatadi. Tajribalar, loyihalar, . i va samareli
clementlarini uyg‘unlashtirish orqali darslar qizi4
1. Tajriba asosida tashkil etish usuli iy orin tutadi.
Tabiiy fanlami o‘qitishda tajribalac 2505 ish orqali chu
bilimlarni bevosita kuzatish va go'l bilan bajari b olektr zanjiri yasash ¥
- Fizika darsida: Suvning bug‘lanishini kuzatisb,

Chunki o'quvebilar 1Y

hOdisalarini sinab ko‘rish.
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_‘g,.‘_—: EE

- Biologiyada: Ofsimliklaming fotosintez j
urug‘ning unishini kuzatish,
- Kimyoda: Oddiy reaksiya Jarayonlarini amalga oshirish, masalan, soda va sirka
reaksiyasini ko‘rish.
Bu usul orqalj o‘quvchilar o‘z bilimlarinj nafaqat eshitib, balki ko*rib va bajarib
mustahkamlaydi.
2. Loyiha asosida tashki] etish usuli
Loyihaviy ishlar o‘quvchilarda mubandislik fikrlash va ijodiy yondashuvni
rivojlantiradi. Bu jarayonda O‘quvchilar kichik guruhlarda ishlash, vazifani
tagsimlash va birgalikda natijaga erishishnj o‘rganadilar,
Masalan: Quyosh panellaridan foydalanish loyihasi,

fasllar almashinuvi maketi, atrof-
mubhit muammolarinj

yechishga  qaratilgan innovatsion  g‘oyalar.
Loyihaviy yondashuy o‘quvchilarda nafaqat ilmiy bilimlarni, balki hayotiy
muammolarga yechim"' t(')pish ko‘nikmasini ham shakllantiradi.
I

3. Modellashtiris
Tabiiy fanlardagi

usuli

b jarayonlami tushuntirishda modellashtirish juda
: orqali o‘quvchi nazariy jarayonni ko‘z oldida jonli tasavvur
qiladi. \ \ K

, inson yuragi yoki
ko“rsatish, daryo oqimini modellashtirish.

a i chuqur va ko‘rgazmalj o‘rganishga, vizual va tahliliy
tafakkurni rivojlantirishga yordam beradi.

hujayra tuzilishini 3D model orqali
Bu usul o‘quvchilarni mja

4. Ragamli texnologiyalar asosida tashkil etish usulj

Raqamli vositalar darslami zamop, Ylashtiradi va o‘quvchilami qizigtiradi.

AR (Augmented Reality), VR (Virtual Reality), 3p modellar, interaktiv dasturlar
tabiiy fanlarni o*qitishda keng qo‘llaniladi.

avi

orqali ¢
Bu usul orqali murakkab hodisalar oddiy va tushunarlj qilib o*rgatiladi,
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arayonini tajribalar orqali aniglash,

Py -

5. San’at bilan bog‘lash usuli '
»di nt tabi

STEAMning muhim tarkibiy qismi “Art"dir. Bu kompone
kreativ yondashuv bilan boyitadi. y
. . i
Misollar: O“quvchilar o‘rgangan tabiat hodisalarin:

. ; lash.

) L dizayn ishlari tayyorias: A
oid 3D maketlar yaratish, infografikalar va . biologiyada o‘rganishda 0 quvcln{ar
chizib  berishi mu@
alki ularning kreattV

iy fanlarni estetik va
rasmlar orqali ifodalash, ma

Masalan, “O‘simliklaming hayoti” mavzu lo
i i arini
maketlar yasashi yoki tabiat manzaral e
Bu usul nafaqat o‘quvchilaming gizigishin ©
fikrlashini ham rivojlantiradi. .
. .o lm
STEAM texnologiyasi asosida tabily fan dars

. jyalar va san
B _ - amli texnologty .
~ tajriba, loyiha, modellashtirish, raq JJarni faol ishtirokchi qilish

ni tashkil qilishda har bir usul
*at elementlart —
hamda ijodiy
o‘quvchilarning bilimini chuqurlashtirish,

fikrlashini rivojlantirishga xizmat giladi.

Dars ishlanma
Fan: Tabiiy fanlar "
. aﬂis 1
Sinf:4-ginf ni  (tabiatdagi suv  ayl -
i i jarayo AM
Mavzy: Suvning aylanish ~ jard ) . . STE
Dars turi Yangi  bilim beruvchi, mtegf‘:t“’ Engineerings Art,
: R hnology,
Texnologiya: STEAM yondashuvi  (Sctence, Tec
Mathematics) 30 seloss
Kompetensiyalar: «auvchi tajriba v& Kkuzatish asost
~ Axborot bilan ishlash kompetensiyasi — 0‘quven!
im qiladi.
chi 1 iva qulm q .
anmdl. ikativ kompetensiya — 02 fikrini guruhda asoslayd! ellashtirish,
= Kommunikativ kom|

svasi — mod
ili petensiyas!
Jjodkorlik va muammoli vaziyatni hal qilish kom|

loyiha asosida fikr yuritadi. -

= Amaliy faoliyat kompetensiyasi — tajnl.m 0.
- Matematik savodxonlik kompetensiyast
qo‘llaydi.

Dars bosqichlari va mazmuni

ae Lt o‘llaydi-
ctkazadi va natijani 4 tuzishd2
pisoblash va dieg"




- Biologiyada: O‘simliklaming fotosintez jarayonini tajribalar orqali aniqlash,

urug‘ning unishini kuzatish,

- Kimyoda: Oddiy reaksiya jarayonlarinj amalga oshirish, masalan, soda va sirka
reaksiyasini ko‘rish.

Bu usul orqali o‘quvchilar o'z bilimlarini nafaqat eshitib, balki ko‘rib va bajarib

mustahkamlaydi.
2. Loyiha asosida tashkil etish usulj

Loyihaviy ishlar o‘quvchilarda muhandislik fikrlash va ijodiy yondashuvni
rivojlantiradi. kichik guruhlarda ishlash, vazifani

rganadilar.

Bu jarayonda o‘quvchilar
tagsimlash va birgalikda natijaga erishishnj o¢
Masalan: Quyosh panellaridan foydalanjsh, 1

oyihasi, fasllar almashinuvi maketi, atrof-
mubit  muammolarip;

yechishga  qaratilgan  innovatsion g'oyalar.
Loyihaviy yondasll,nfv o‘quvchilarda nafagat ilmiy bilimlami, balki hayotiy
muammolarga yechji topish ko*nikmasinj ham shakllantiradi.
3. Modellashtirish usuli

Tabily fanlardagt |murakkab  jarayonlarn; tushuntirishda modellashtirish juda
samarali. Chunki \ el orqali o*quvchi nazariy jarayonni ko‘z oldida jonli tasavvur
qiladi. ,‘ -

tafakkurni rivojlantirishga yordam beradi.

4. Raqamli texnologiyalar asosida tashkil etish usulj

Ragamli vositalar darslarni Zamonaviylashtiradi va o‘quvchilamni qiziqtiradi.

AR (Augmented Reality), VR (Virtual Reality), 3D modellar, interaktiv dasturlar
tabiiy fanlami o“qitishda keng qo‘llaniladi.

Biologiya darsida inson tanasini 3D modellashtirish, kimyo darsida virtual
laboratoriyada xavfsiz tajribalar o‘tkazish, geografiyada iqlim o*zgarishlarini
interaktiv xaritalar orqgali o‘rganish.
Bu usul orqali murakkab hodisalar oddiy va tushunarli qilib o*rgatiladi,
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.

ot hi ‘lash usuli . ami estetik va
5 San at bilan bog. las kibiy qismi uAn”dif. Bu komponent tablly fan‘ .
STEAMning muhim tar

s yondaghuy bilan bayiadh disalarini rasmlar orqali ifodalash, mavzuga
: . tabiat hodisa

Misollar: O‘quvchilar o‘rgangan . ishlari tayyorlash. )

0id 3D maketlar yaratish, infografikalar va wy:iologiyada o‘rganishda o‘quvchxfar

chizib  berishi mumkin.

g kIeanV

i i” mavzusini
Masalan, “O‘simliklaming hayoti” m:

maketlar yasashi yoki tabiat manz;r:lll i, ball
Bu usul nafaqat o‘quvchilarning qiziqisit

jlantiradi - bir usul
fikrlashini ham rivojlantiradi. ER— iishda bar
iyasi ida tabiy
STEAM texnologiyasi asos . ologiyalar va san
— tajriba, loyiha, modellashtirish, raqamli texn

arni faol

»at elementlari —
..... < odiy
i i qilish hamda ijodi
ishtirokchi Q1
iri ul 18
‘ ilarning bilimini chuqurlashtirish,
o‘quvchilarning bilimini ¢

i iladi.
fikrlashini rivojlantirishga xizmat gila

Dars ishlanma

Fan: Tabiiy fanlar "

. | i i suv -
Sinf:4-sinf lanish jarayoni (tabnatdagl . :

: vni ay . . tiv TEAM  dars

e tunsu :{g i bilim beruvchi, lntegl‘lli " b .
. i ™ i Technology»
Tm STEAM yondashuvi (Science: gineering. -

exnologiya:
p— Kkuzatish asosida xulosa
Kompetensiyalar: iyasi — 0" quvchi tajriba va

i etensiyasi —
= Axborot bilan ishlash komp: o
i va taqdim g

chi '. .« s asoslaydlva h . h’

hlqIl‘lmdlumlm' tiv kompetensiya — 0'Z fikrini g...lruhda mpetenSiyaSi odells
o oli vaziyami bal gilish ko
~ljodkorlik va muamm o

. . itadi. . va natijani 90 1lay:
loyiha asosida fikr yuri sadiv

e tuzishda
iyasi — tajriba
- Amaliy faoliyat kompetensiyasi — 2] -
- Matematik savodxonlik kompetensty
qo°llaydi,

Dars bosqichlari va mazmuni

_ pisoblash va dieg¥
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1. Tashkiliy gism (5 dagiqa)

Salomlashish, davomadni aniglash,
Dars shiori: “Ilmni sinap ko‘rmasang, unga ishonib bo*Imaydi.”
O*quvchilamni Buruhlarga  ajratish (Science,

Technology, Engineering, Art,
Mathematics nomlari beriladi):

2. Motivatsiya va muammoli vaziyat (7 daqiqa)

Savol: “Bulutdagi suy qayerdan keladj?”

O‘quvchilar oz taxminlarini aytadilar,

O‘qituvchi stakan suvnj isitib bug* chigishinj ko‘rsatadi.

Muammo qo‘yiladi: Tabiatdagi syy aylanishi qanday sodir bo‘ladi?

3. Yangi bilimlamnj 0‘zlashtirish (Science — 10 dagiqa)

Suv bug‘lanishi, kondensatsiya va Yyog‘in tushishi jarayon; hagida tushuncha beriladi.
Qisqa tajriba: choynakda suy isitiladi, ustiga sovuq qopqoq qo‘yiladi — tomchilar
Paydo bo‘ladi (bug* —71 l//éuvga qaytishi).
4. Texnologiya bosqic

i (Technology — 7 dagiqa)
Interaktiv tagdimot i

i animatsiya orqali suv aylanishj bosqichlari ko‘rsatiladi.
O‘quvchilar planshe | yoki qog‘ozda “syy
S. Muhandislik bosqichj (Engineerin
Guruh topshirig*i:
yordamida). _
Har bir guruh lnini~modle‘1\ini yig‘adi va Jjarayonni tushuntiradi.
6. San'at bosqichi (Art - 5 dagiqa)
O‘quvchilar suv aylanish; Jjarayonini chizadilar,
Eng ijodiy rasm guruh tomonidan himoya gilinad;,
7. Matematika bosqichi (Mathematics — 5 daqiqa)
O‘qituvchi savol beradi: “Agar bir kunda 2 [t suv bug
bug‘lanadi?” ,
O‘quvchilar hisoblashnij bajaradilar va natijani diagramma ko‘rinishida ifodalaydilar.
8. Mustahkamlash va refleksiya (7 dagiqa)
Guruhlar taqdimoti.

aylanishi” sxemasin; tuzadilar.
g-10 daqiqa)

“Suv aylanishi modelini yarating” (karton, stakan, selofan

‘lansa, 7 kunda nech litr
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Savollar;

1.Suv aylanishi bosgichlarini sanang .
isani ingiz?
2.Tajribada qanday hodisani kuzatding o shamiyat nimada? |
3.Suv aylanishining tabiat va odamlar uc oyt sl  <hundim, sariq
“Traffic light” usuli orqali o‘quvchilar darsni
o ain, il nishunma ) dagi suv aylanishi” mavzus
i iqa) “Tabiatdag
9. Uyga vazifa (2 daqiqa)
qisqa matn yozish. - tsind -
STEAM asosida tabiiy fan darsi ishlanma (td - wylanish i m:m i
tabiatda . oT
i integrativ TEA! h
bitim bem"ch." savol-javob, mode,llashtmsa
2, oge siadiv v
loyih i vaziyatni b al qilish, IJOdlylim
y muamimo. . il ta’
savodxonlik, ~mustaqt

ida rasm chizish va

Mavzu: Suvning
Dars turi:  Yangi
Metodlar: Guruhli  ish, tajriba,
Kompetensiyalar: axborot bilan 'lshlash i
amaliy faoliyat, kommunikativ, mal
kompetensiyalari ' | N
l-bosqich. Tashkiliy gism (5 dagiqa) — N dan‘tga. iy
o i o‘quvchilar bilan salomlashadl, i va dars shior
:qlmvcﬁ‘ik:' qt:’minlaydi O‘quvchilar guruhlarga 2
yyorgarlikni .
qilinadi. '
KOmpetensiya: kommunikativ. @

. .
1 az.l at (7 daql 5 su isitl
2-bosgich. Motivatsiya va muammoli vaziy Keladi?” Stakandagi suvid .

i fdan . e H kmtadl,
i “Bulutdagl SuV BVE T L ehilar tajribani i
O‘qituvchi savol beradi: “Bulu wiladi, Oquehilar et
b . k ‘rsatadi Muammo qo yl
ug‘lanishini ko . ~
inlarini  watni hal gilish-
taxminlarini Ji vaziyatni
Kompetensiya: axborot bilan ishlash, muam’;lo nushuntiradi.
' - iqa e tiradi
3-bosgich. Yangi bilim (Science) (10 daql?siya va yogin fushishi hac: berib '
; ‘lanishi, kondensa! Jacga javo \ -
‘o i suvning bug‘lanishi, . “1ar savollar : caradi.
O*qituvchi su ‘ . tomehilar). O quvchilar chig
Tajriba ko‘rsatadi (bug alosa
va amaliy faoliyat.

Kompetensiya: axborot bilan ishlash,
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4-bosqich. Texnologiya (Technology) (7 daqiqa)
O‘qituvchi taqdimot orqali suv aylanishi Jjarayonini ko‘rsatadi. Guruhlarga suv
aylanish sxemasini yaratish topshiriladi. O*quvchilar guruhda ishlaydi, sxema tuzib
uni izohlaydi.
Kompetensiya: axborot texnologiyalaridan foydalanish.

5-bosqich. Muhandislik (Engineering) (10 daqiqa)

O‘qituvchi guruhlarga karton, stakan, selofan
mini-modelini yasash topshirig‘ini beradi. O*
tushuntiradi.

Kompetensiya: ijodiy va amaliy faoliyat,

6-bosgich. San’at (Art) (5 dagiqa)

yordamida suv aylanish jarayonining
qQuvchilar model yasaydi va natijasini

O‘qituvchi suv aylanish; jarayonini rasm orqali tasvirlash topshirig‘ini beradi.
O‘quvchilar  jarayonn; chizib, guruhda eng yaxshi ishni
Kompetensiya: estetik va kreativ,

7-bosqich. Matematika ( fathematics) (5 daqiqa)
O‘qituvchi masala beradi: “Agar 1 kunda 2 litr suv bug

himoya qiladi.

‘lansa, 7 kunda nech litr
diagramma tuzishni topshiradi. O‘quvchilar masalani

chizadi.

8-bosqich. Mustahkamlash va refleksiya (7 daqiqa)
O‘qituvchi guruhlardan taq\dimot qiladi, 3 ta savol beradi, “Traffic light” usuli orqali
baholashni tashkil gjladi, "quvehilar guruh natijalarini tagdim etadi, savollarga

javob beradi " va baholashda ishtirok etadi.
Kompetensiya: kommunikativ, tanqidiy fikrlash,

9-bosqich. Uyga vazifa (2 daqiqa)
O‘qituvchi uyga topshiriq beradi: “Tabiatdagi suy aylanishj”

> hagida rasm va matn
tayyorlab kelish.

O'quvehilar vazifanj yozib oladi.
Kompetensiya: mustaqil ta’lim =

Mavzu: Yaxshilik gilish — insoniy burch
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Sinf: 3-sinf
Dars vaqti: 1 soat
Fan: Tarbiya

ineeti thematics)
Yondashuv: STEAM (Science, Technology, Engineening, Art, Ma

Darsning maqsadi:
Ta’limiy:
- O‘quvchilarga yaxshilik gilish, insonparvar

tushuntirish;
i ash.
- Hayotiy misollar orqali bu tushunchalarni mustahkaml

lik va mehr-ogibat tushunchalarini

Tarbiyaviy: T

- O‘quvchilarda mehr-shafqat, hamjihatlik, boshqalarga yor

fazilatlarini shakllantirish.
Rivojlantiruvchi (STEAM orqali):

- ljodiy fikrlash, muammoni tahlil gilis!

. « e e e irish.
va loyihalashtirish ko*nikmalarini rivojlantiris

h, hamkorlikda ishlash, situatsiyani baholash,

Kutilayotgan natijalar:
Dars yakunida o‘quvchilar:
- Yaxshilik nima ekanini anglaydi; . )
sy s sni keltira oladi;
hilik gilishning amaliy misollarini kel i
- Hayotda yaxs! q . lgini fus

o ailis
axshilik qili ol ifoda)-

. - - da y
- Oddiy muammoli vaziyatda qanday o yamtadilar (san’at0

- O“z go*llari bilan kichik “yaxshilik loyihas
Kerakli jihozlar:

- Karton, rangli qog‘ozlar,
- “Yaxshilik daraxti” uchun shablon

- Real vaziyat aks ettirilgan video yoki rasm . o
- Matematika: yaxshilik qilishdagi miqdoriy ifoda (m

qaychi, markerlar (Art elementi)

Darsning borishi:

L Kirish (5 daqiqa) o

Salomlashuv, darsga psixologik tayyorgar -

Savol: “Oxirgi marta kimga yaxshilik qilding?
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Rasmli slayd: “Yaxshilik — py nimadan boshlanadi?”
Dars mavzusi e’lon qilinadi va darsning magqsadi tushuntiriladi.
1. Asosiy gism (35 dagiqa)

Science (Timiy element):

Yaxshilikning
“Yaxshilik qilish miya faoliyatiga qanday ta’sir giladi?”

Engineering + Technology (Muhandislik va texnologiya):
- Muammo: Mahallada bir keksalar yolg*iz yashaydi. Ular do
- Topshirig: O‘quvchilar kichik guruhlarda maslahatlashib,
mumkinligini muhokama qiladilar va kichik

‘konga borolmaydi.
qanday yordam berish
‘yechim loyihasi” ishlab chigadilar.

- Har bir o‘quvchij “Yaxshilik daraxti” uchun barg yasaydi va unga bir yaxshilik

sifatida xizmat qjladj.
Mathematics:;

- O‘quvchilar “Bir ha Ma nechta yaxshilik qildik?” degan savol asosida kichik

i qe . (IR
matematik hisob-kitoblar giladi (masalan: | o‘quychj = 3 yaxshilik, 25 o*quvchi = 7).
III. Yakuniy qism (10 daqiqa)

Har bir guruh oz “Yaxshilil_:‘ Iloyihasi”ni taqdim etad;,
“Yaxshi insonning 5 belgisi”? mavzusida munozara,
Refleksiya: Bugungi dars menga nima berdi?
Rag‘bat: “Yaxshilik qilsang, yaxshi bo‘lasan”
Uyga vazifa:
Oilaviy “Yaxshilik kuni”
Baholash mezonlari:
Faollik
Guruh bilan ishlashdagi ishtirok:
Jjodkorlik

yorliglari tarqatiladi

tashkil qilish va kichik hikoya yozib kelish.
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i-itimoi}ﬁpsn‘cologik ta’sii  haqida qisqacha tushuncha:

Topshiriqlarning to‘g‘ri bajarilish .
4-sinf Tarbiya fani dars ishlanmasi (STEAM asosida)
Mavzu: Do'stlik — eng katta boylik
Sinf: 4-sinf
Dars davomiyligi: 1 soat

Fan: Tarbiya

Art, Mathematics)
Yondashuv: STEAM (Science, Technology,

Engineering,
Darsning magsadi: .

i rlik tus
Ta’limiy: O‘quvchilarga do‘stlik, hurmat, hamko

. : “ivatini ochib berish. ‘
bu fazilatlaming ahamiya . mutos, _b_ag‘rikenghk

huhchalarini tushuntirish,

Hayotiy misollar orqali .
Ta;)iyz’viy: O‘quvchilarda sadogat, do‘stga yordam bert
kabi fazilatlarni shakllantirish.
Rivojlantiruvchi (STEAM orqali):

- Muammoli vaziyatlarga yechim to n foy
san’at orqali ifodalash ko‘nikmalarini rivojlantirish.

i ish va
pish onihalashtirish, kreativ yondashis

Kutilayotgan natijalar:

Dars so‘ngida o‘quvchilar: ' R
D:sstslik ngi:na ekanini tushunadi va hayotda uni qatlas::: oidi;
Kichik guruhlar orqali muammoli vaziyatlarg2 Y°© i:dalaydi;
San’at va texnologiya elementlari orqali o‘z.ﬁkm:,-ub oladi.
Do'stlik hagida matematik va ilmiy fakt:tn: h::'cl:i olim (Art) Slaydiar, kompyuet
Kerakli jihozlar: Rangli qog'ozlar, flomaster, ’

0 ablon_l ‘ E i cer i]l Matematlka'
VId s’ i ngln g),
Cor

bilan bog‘liq misollar (Mathematics)
Darsning borishi:

L. Kirish qismi (5 daqiqa) "
- Salomlashuv, darsga ruhiy tayyorgar

. kim?"
- Savol-javob: . do'stingsiz
iznin eng yaqin
‘6S M g

“Dostlik nima deb o‘ylaysiz?”
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Dars mavzusi e’lon qilinadi: “Do*stlik — eng katta boylik”
IL Asosiy gism (35 dagiqa)
Science (Fan elemegti):
“Yolg‘izlik inson ruhiy salo
ma’lumot. '
Qiziqarli faktlar: Odam do’st bilan bo‘lsa, stress darajasi pasayadi.
Engineering & Technology (Muhandislik va texnologiya):
Muammo: Ikki do*st Janjallashib qolgan. Ular bir-biri
Guruhlarda ishlash:
O‘“quvchilar “Do‘stlikni qanday tiklaymiz?”
ko“prigi” loyihasini ishlab chigadi.
(Masalan: murosaga kelish qoidalari, kechirimli bo‘lish usullari, do‘stlik kodeksi)
Art (San’at):
O‘quvchilar ka.#nda “Do‘stlik daraxti” yoki “Do‘stlik yuragi” chizmasini
yasab, ungafi l do‘stlikka oid so‘zlar yozadi.
Har bir o‘quvchi bir dé*stlik fazilatini yozadi: hurmat, yordam, ishonch, mehr...

matligiga qanday ta’sir qiladi?” mavzusida qisqacha

ga og'ir gap aytishgan.

degan mavzuda kichik “Do‘stlik

Mathematics:
Topshiriq: Agar 1 kigh
bog‘lamalari bo‘ladi?
Diagramma tuzish: “Sinfda eng ko*p do*sti bor o‘quvchilar”
IIL. Yakuniy qism (10 daqiga)

Gurublar 0z “Do‘stlik loyihasi"ni taqdim etad;.
Refleksiya:“Bugun darsda
“Siz haqiqiy do‘stmisiz?”

i 3 do'stga ega bo‘lsa, 25 o‘quvchida jami nechta do*stlik

(bar diagramma)

nimalarni o‘rgandingiz?”

O‘quvchilarga “Men yaxshi do‘stman, chunki...
topshiriladi.
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” deb boshlanadigan jumla yozish

kartochka) va uni
. ‘stingizea kichik sovg‘a tayyorlang (xat, rasm, _ tn yozib
Uyga vazifa: Dostingizg mavzusida kichik matn y!

. PR idan
ertasi kuni topshiring. “Eng yaxshi do‘stim haq

kelish,

Baholash mezonlari: |

Ko‘nikma Baholash mezoni |

Faollik Guruh ishida ishtirok etganlik
Kreativlik Yechim loyihasidagi g‘oya .
Hamkorlik Do'stlikda hurmat va tushunish |
Estetik ifoda San’at ishining tozaligi va mazmunt

anday
Mustahkamlash uchun‘§a¥:;:ar-(bi010giy& ka, kimyo, geograﬁ?'a) ;l‘ i
1. STEAM ta’limida tabiiy fanlar . . 4ini qanday yaxshilay
integratsiyalashadi va bu o‘quvchilarning msh“msda ;loyihalar tashkil qilish
- : y
dashuvi asosida qan
2.Tabiiy fanlarda STEAM yondasT
mumkin? Misollar keltiring.

rag‘batlantiradi?

‘quvchil
4.STEAM ta’limi orqali tabiiy fanlarda 0°quve

.. i?
. Jlivati qanday rivojlanadi . ;v metodlardan
ijodiy yechim topish qobiliyati qaacay {arni o‘qitishda ganday interakiY

arning muammoli vaziyatlarga

5.STEAM ta’lim yondashuvi tabiiy fan
foydalanishni taklif qiladi?
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l.Integl'atsiyalashgan ta’limni 0sA
ta’limni shallantirish moi tashkil etish. O‘quvchilarda integratsiyalash,
qiladi. STEAM yon daJs ) Yf)m ilmiy, pedagogik va metodik tayyorgarlikni talg::

uvi asosida bu j
texnologiya, san’at ) Jarayonda tabiatshunoslik i
2 Integrati o : va muhandislik yo*nalishlari 0*zaro uyg‘unlashadi > matematike,
ndashuv samarédo . . adi.

¢ o rligini oshiri .

o‘quvchilaming o* irish. Fanlarni o‘zaro bog* s
quv materialinj s . o bog‘lab o‘qitish
ishtirok etishiga i amarali o‘zlashtirishi R .
ga imkon : ga, ta’lim jarayo

vaziyatlarga jalb qilis]:almu.ldh STEAM metodlari asosida o‘quv chilamiymnl:;nt;a‘:
fovdalan oyihaviy ishlarga yo‘naltirish va i ol

ydalanish samaradorlikni oshiradi sh va interaktiv metodlardan
3. Kreativlik va o
integratsiya o‘quvchilaming

iqtidorni rivoilantir:
.. rivojlantirish. Boshlang‘ich ~sinflarda fanlararo
] tjodi -
muhim shamiyatga ega STEAMY fikrlash, qobiliyat va qizigishlarini aniqlashda
Lo : asosidagi o .

nazariy bilimlarni . . g1 metodik tiz . .

‘ .Y : .1 ami, balki amaliy faoliyat va fjodkorlikni r l.m o‘quvchilarda nafaqat
4.Tizimli integratsiya 4 mua Jodkorlikni rivojlantiradi.
N . / mmoli vazi atl N

. . Jarayonida f:
eckin byon efish val  etish orqali o‘quvchilar mustaqil fikrlash Z‘z ‘ an?{-
uammoli vazj ’ 0
ega"aydi. STEAM 16 ihalari oli vaZIyatlarga iJOdiy yondashish ko‘ni:n]ayl::nf
waratilgan » an ham, xuddi shu ko‘nikmalarni rivojlantirish:;
5.Metodik ta’minot va .
integratsiyani taknOt va dars ishlanmalari. Boshlang'ich
an, M . . 1 i
foydalam'yh ) omilshiish whun samaral shak, A
sh lozim. Shi » Mmetod :

e u. asosda STEAM metodil iga e don i va vositalardan

qilishi, ulamning ilmiy asoslanganligi va mazm ishlanmalari ishlab
kasb etadi. unan boyitilishi muhim ahamiyat
6.Natijaviylik i

ta;-n, ylik va barqarorlik. Integratsiyalashgan ta’lim j
mustagqilligi ta’minlanadi . arayonida o‘quvchilarnin,
e , ular erkin fikrlashga rag*batlantiriladi. bilim . g
‘ i I va barqarorlashadi. STEAM asosida tashki o S
o i;uvchl.lar nafaqat faol bo*ladilar, balki bilim va ko*nik alarini l etll'gan darslarda
qo*llash imkoniyatiga ega bo*ladilar. ' arini hayotiy vaziyatlarda
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GLOSSARIY

0

Py -

[ O¢zbek tilida Pyccknii Ha BaleM A3bIKe English in your
——— language
gan!araro integratsiya- MexaHcHANIAAapHan Interdisciplinary
Turli fanlar o*rtasida bog'liq|ikni o' m#K sietodik asosda o tion-
Jarayonini tashkil etish. YcTaHOBNEHHE CBs3ei Establishing connections
MEXIY PasHBIMH between different
npeAMeTaMH H opraHH3auus subjects and organizing
yue6Horo mporecca Ha the learning process
OCHOBE EIHHOH based on a unifi
METO/I0/I0rHYECKOH OCHOBEL methodological
W foundation.
1 EAM-Science  (fan), STEAM STEAM-
E?‘.'"°‘°SY (texnologiya), O6pasoaTessHblit MOAXOL, An educational a.pproach
gineering (muhandislik), MHTErpUpYIODIMH HaYKH integrating.Science,
(m (san’at), Mathematics (Science), TexHoNIOTHH .TeCh.IlOIOgy,
iut:temaflka) sohalarini | (Technology), HIDKEHEPHIO Engineering, Art, and
o gf't}tSlyalashgan holda (Bngineering), HCKYCCTBO Mathematics fields.
Tgatish yondashuvi. (Art) u MaTeMaTHKY
(Mathematics)- I
Illteg'rativ yondashuv- ﬂm‘erpaﬂlsllbli'l noAXox Integrative Approa.ch-
O*quvchilarning bilim, MeToj1 OpraHH3alHH A method of education
ko*nikma va 0GpaoBaHus Ha OCHOBE organized based on
_ kompetensiyalarini MEXIPEAMETHBIX casseit WA interfllsclplmary
f"VOjlantirish magsadida | pasBHTHA sHaHuii, yMEHHHA A connections to develop
anlararo bog'liglik asosida KOMTIETEHIHi yqanuxci. students’ knowledge,
| 2’limni tashkil etish usuli. skills, and competencics.
Kreativ fikrlash- KpeaTHBHOE MBIILICHHE Creative Thinking-
Muammolarni yangl va TIpouecc MBIIUTEHHS, A process Ofﬁllnk'm g
hoodatiy usullar bilan hal | Ranpasnemii Ha peIECHTC aimed at solving
Qilishga yo*naltirilgan npoGeM HOBLIMH H roblems with new 20
ijodiy fikrlash jarayoni. HeCTAHAAPTHRIMH unconventional methods.
cnocobamH. | "
Loyihaviy faoliyat- HpoexTHAsA ReATeALHOCTD Projec.t -Based
O‘quvchilamni amaliy ®opma o6yueHHs, Activity- b
topshiriqlar orqali mustaqil | BampaBiolaA aaugxca sa | A form of learning that
0‘rganishga yo*naltirish CaMOCTOATEIBHOE p3ydcHHE _dlrects students t0
shakli; magsadli, bosqichli | Jepe3 {paKTHIECKHe aTAHA; independent smdyks.
Va natijaga yo*naltirilgan COBOKYIHOCTE through pracion msed,’
ishlar yig‘indisi. LeNeHANpABTCHHBX, a set of goal-orten®
[{03TANHBIX 1 step-by-step z_m.d'result.
e3yNETATHBHBIX paboT- | driven activities.
___Interaktiv metodlar- M
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Ca———ae
— T

' O‘quyclularning dars . Meroas! 06yuenus, Teaching methods based
Jafaxomda faol 1sht1ro!c1m OCHOBaHHbIE HAa aKTHBHOM | on active participation of
ta h?nnxay&? ular bilan YYacTHH yualuxcs B students in the lesson
asoscl)r ls‘h]-a§hga y4e6H0M mpouecce i ux process and cooperation
uslublan'al(]flaul:x g gitish " COTpyAHHIeCTBE among them
o'yinlan. i tm?vl (oﬁcyxcneam,“ poJneBrie (discussions, role-plays,
l’)oshqalar) j a | HIpHI, Mosl;::;u INTYPM H brainstorming, etc.).
It'[uaml.n?li integratsiya- IIpo6aemnaan HHTErpanus Problem-Based
o quvc;@m: ﬁkrla.s.hgz’l, tahlil |  Peanbuas wnu ycnoBHas Integration-
d‘:lslll]s'hga va ledl)’. npobiema, nobysxnaoman A real or hypothetical
yondashishga undayd‘ngan, YHauHxcs K kputHieckoMy | problem that encourages
hal qllm.lshl kefak bo‘lgan MBIIUICHHIO, aHAMH3Y 1 students to think
real yoki shartli muammo. TBOpUeckoMy moaxony k eé | critically, analyze, and
penmieHuo, creatively approach its
— solution.
I;((l:gtli“tlv kja‘r?yonlar- KoruaTueHLIe npouecco! Cognitive Processes-
shitish, ko‘rish, gsl_al? Ipoueccer BocnpusTia u Processes of acquiring
qo:lghl,l fikrlash k_abl bilim 06paboTkH 3uanuii, Takue and processing
is j::a ?:)):la a;zhlash . /3 KaK ciiymanmue, 3peHue, knowledge such as

aIIOMHHaHWE U MBIIUICHHE.

/

hearing, seeing,

i { remembering, and
 Ljodiy tafakkurni ‘ PasBuTHe TBOpUecKoro Devt::l:;:l:egl;t of
odrgo'}:::am:a; bolalar |: MBILLTEHHs Creative Thinking-
hoﬁisala.rgli;g sabtaasl:l?/:n’ 1 Aeru npusrixator nekare Children become
oqibatlarini izlash | TIPHTMHEL { CrefcTBHA accustomed to searching
e ashga | sAuenuil, Bhixons 3a pamku | for causes and effects of
odatlanadi. L/‘Ia§al§n, tabiiy MPOCTRIX HabMoAeHHii. phenomena beyond
fan dats ida o's armng i Hanpumep, na ypoke simple observations. For
o‘snsl}l uchun ).foru.g‘l.lk. va CCTECTBO3HAaHHS uepe3 example, in a natural
suvning aham1. n1yati tajriba | skcnepumenr onpexensercs sci ence’lesson the
orqali aniglanadi 3HatCHHE CBETA M BOXBI Anst | importance of Iig,ht and
Pocta pacter. water for plant growth is
determined through
experiments.
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